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บทคดัย่อ 

 
 บริษทัรีเบิร์ดโปรดกัชัน่จ  ากดั ด าเนินธุรกิจเก่ียวกบังานโปรดกัชัน่ ไดแ้ก่ รับจา้งถ่ายภาพน่ิง 

ภาพเคล่ือนไหวและบนัทึกเสียงบรรยายประกอบภาพเคล่ือนไหวในงานทุกประเภท  ในการ

ด าเนินงาน พนกังานจะมีการปฎิบติังานนอกสถานท่ี ท าให้การดูสถานะงาน หรือ ติดตามสถานะ

อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการท างานค่อนขา้งยุง่ยาก จะตอ้งโทรแจง้หวัหนา้งานเพื่อให้แจง้ขอ้มูลสถานะงาน 

หรืออุปกรณ์ท่ีใชอ้ยูต่ลอด ในบางคร้ังอาจจะท าให้เกิดความผิดพลาด ความล่าชา้ และไดรั้บขอ้มูลท่ี

ไม่เป็นปัจจุบนั ผูพ้ฒันาจึงไดพ้ฒันาระบบการบริหารจดัการขอ้มูลตารางงานของบริษทัรีเบิร์ดโปร

ดกัชั่นจ ากดัข้ึน เพื่อจดัการตารางงานของพนักงาน ภาษาท่ีใช้ในการพฒันา คือ PHP JavaScript 

HTML และ Bootstrap มีการจดัการฐานขอ้มูลโดยใช้ MY SQL ระบบสามารถติดตามสถานะโปร

เจคงาน การให้คอมเมนท์จากหวัหนา้งาน หรือติดตามสถานะของอุปกรณ์ท่ีใชโ้ปรเจคงานไดอ้ยา่ง

รวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากข้ึน อีกทั้งระบบยงัสามารถแก้ปัญหา การจดัการตารางงาน ของ

บริษทัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ท าใหเ้กิดความสะดวกทั้งพนกังาน และ หวัหนา้งานอีกดว้ย 
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บทที ่1 

บทน ำ 
1.1 ทีม่ำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

บริษทั รีเบิร์ดโปรดกัชัน่ จ  ำกดั เป็นบริษทัท่ีด ำเนินธุรกิจเก่ียวกบังำนโปรดกัชัน่ ลกัษณะ
กำรท ำงำนของบริษทั คือพนกังำนจะท ำมีกำรปฎิบติังำนนอกสถำนท่ีท ำให้กำรอพัเดตสถำนะงำน 
หรืออุปกรณ์กำรท ำงำน จะตอ้งโทรแจง้หัวหน้ำงำนเพื่อให้แจง้ขอ้มูลสถำนะงำน หรืออุปกรณ์อยู่
ตลอด เป็นระบบกำรท ำงำนแบบแมนนวล ท ำให้เกิดควำมผิดพลำด ควำมล่ำช้ำ ขอ้มูลโครงงำนท่ี
จดัท ำไม่มีกำรอพัเดตแบบเรียลไทม ์ 

แนวทำงกำรแก้ปัญหำขำ้งตน้ ผูจ้ดัท ำจึงได้พฒันำ ระบบจดักำรตำรำงงำน เพื่อให้ระบบ
สำมำรถจดักำรสมำชิก แจกแจงงำน โดยพนักงำนท่ีออกไปท ำงำนนอกสถำนท่ีสำมำรถอพัเดต
สถำนะงำนผำ่นระบบจดักำรตำรำงงำนออนไลน์ไดแ้บบเรียลไทม ์โดยใชภ้ำษำ PHP พฒันำระบบ 
มีกำรใช ้MySQL ในกำรจดักำรฐำนขอ้มูล น ำ Javascript และ Bootsrtap เพื่อเพิ่มควำมสวยงำม
ให้กบัระบบ ระบบจดักำรตำรำงงำนบริษทั รีเบิร์ด โปรดกัชัน่ ท่ีผูจ้ดัท ำไดพ้ฒันำข้ึนมำนั้น จะช่วย
จดักำรระบบจดักำรตำรำงงำนใหมี้ประสิทธิภำพมำกข้ึน ลดควำมผิดพลำดและควำมซ ้ ำซ้อนในกำร
ด ำเนินงำน  
 
1.2 วตัถุประสงค์ 

เพื่อพฒันำ แอพพลิเคชัน่กำรบริหำรจดักำรขอ้มูลตำรำงงำนของบริษทั รีเบิร์ด โปรดกัชัน่ 
 

1.3 ขอบเขตของภำคนิพนธ์ 

             1.3.1 พฒันำโดยใชส้ถำปัตยกรรมเวบ็แอพพลิเคชนั 

             1.3.2 ผูใ้ชแ้บ่งออกเป็น 2 กลุ่ม 

                           1.3.2.1 ผูดู้แลระบบหรือหวัหนำ้ทีม 

                                     1.3.2.1.1 สำมำรถดูขอ้มูลโปรไฟลข์อ้มูลบุคลำกร 

                                     1.3.2.1.2 สำมำรถสร้ำงและจดักำรหรือภำพรวมของงำนทั้งหมดได ้

                                     1.3.2.1.3  สำมำรถสร้ำงขอ้มูลตำรำงงำนและอนุมติัอุปกรณ์ของพนกังำน 

                                     1.3.2.1.4  สำมำรถสร้ำงกำรประชุมและนดัหมำย 

                                     1.3.2.1.5 เพิ่มรำยช่ือขอ้มูลอุปกรณ์เม่ือมีกำรซ้ือเขำ้มำใหม่ 

                                     1.3.2.1.6 ลบรำยช่ือขอ้มูลอุปกรณ์เม่ือหมดอำยกุำรใชง้ำน 
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                                     1.3.2.1.7 สำมำรถเพิ่มขอ้มูลงำนท่ีมอบหมำยใหลู้กทีมได ้

               1.3.2.1.8 อนุมติัและติดตำมอุปกรณ์ 

                                     1.3.2.1.9 สำมำรถติดตำมและคอมเมนทภ์ำระงำนท่ีไดม้อบหมำย  

  1.3.2.2 บุคลำกรหรือพนกังำน 

                                      1.3.2.2.1 สำมำรถเขำ้มำอพัเดตสถำนะและคอมเมนทง์ำนของตนเองได ้

                                      1.3.2.2.2 สำมำรถดูตำรำงงำนท่ีตนเองไดรั้บมอบหมำย 

                                      1.3.2.2.3 สำมำรถดูโปรไฟลข์องตนเองได ้

                                      1.3.2.2.4 สำมำรถดูภำระงำนของตนเองในปัจจุบนัได ้

                                                   1.3.2.2.5 สำมำรถแจง้ยมือุปกรณ์ผำ่นระบบตำรำงงำน  

                                                   1.3.2.2.6 สำมำรถดูประวติักำรยมือุปกรณ์ได ้

 

1.4ขั้นตอนและวธีิกำรด ำเนินภำคนิพนธ์ 
         1.4.1 กำรศึกษำระบบเบ้ืองตน้และศึกษำควำมเป็นไปได ้(System Feasibility) 

ไดท้  ำกำรศึกษำและสอบถำมขอ้มูลกำรสัมภำษณ์บุคลำกรในองคก์รเพื่อเก็บควำมตอ้งกำร
เบ้ืองตน้ โดยไดส้ัมภำษณ์ปัญหำท่ีเกิดข้ึนจำกหวัหนำ้และลูกทีมของบริษทั รีเบิร์ด โปรดกัชัน่จ  ำกดั 
วำ่มีปัญหำในดำ้นกำรจดักำรงำน กำรจดักำรอุปกรณ์ ท่ีไม่มีประสิทธิภำพ โดยบุคลำกร ในทีมให้
ข้อมูลว่ำ มีควำมต้องกำรท่ีจะมีระบบจดักำรตำรำงงำนของบริษทั เพื่อจัดกำรข้อมูลได้อย่ำงมี
ประสิทธิภำพใหท้ ำงำนไดง่้ำยและประหยดัเวลำมำกข้ึน โดยบุคลำกรทุกคน(หวัหนำ้ทีมและลูกทีม)
จะมีกำรจดักำรขอ้มูลกำรท ำงำนต่ำงๆ ผ่ำนระบบจดักำรตำรำงแบบออนไลน์ ค้นควำ้หำขอ้มูล
เพิ่มเติมผำ่นทำงเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งกบังำนท่ีท ำกำรเก็บรวบรวมควำมตอ้งของผูใ้ชท่ี้ได ้ 
 
         1.4.2 กำรวเิครำะห์ระบบ (System Analysis) 

วิเครำะห์ระบบจดัท ำระบบจดักำรตำรำงงำนท่ีเป็นตวักลำงในกำรจดักำรวำงแผนและแจก

แจงงำนอย่ำงมีประสิทธิภำพ เพื่อรองรับกำรท ำงำนในหลำยๆโครงงำน ลดระยะเวลำกำรท ำงำน 

รวมถึงกำรลดควำมผิดพลำดท่ีจะเกิดข้ึนในกำรด ำเนินงำนภำยในทีม จัดตำรำงงำนแต่ละคน 

สำมำรถดูควำมคืบหน้ำของงำน จัดกำรอุปกรณ์ เพิ่ม-ลดอุปกรณ์ ก ำหนดระยะเวลำ หรือมี

ก ำหนดกำรนดัหมำยเพื่อประชุมแลกเปล่ียนขอ้มูล เพื่อรำยงำนปัญหำและแนวทำงในกำรด ำเนินงำน

ให้เป็นไปอย่ำงทิศทำงเดียวกนั โดยไดน้ ำ Work Flow Diagram, Class Diagram และ Sequent 

Diagram มำใชใ้นกำรพฒันำโปรเจคใหต้รงตำม Requirement 
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         1.4.3 กำรออกแบบระบบ (System Design) 

  ในขั้นตอนน้ีจะท ำกำรออกแบบระบบและหน้ำจอท่ีใช้งำนจริง ทนัสมยั เพื่อให้ได้แอพ

พลิเคชนัตรงตำมควำมตอ้งกำร โดยค ำนึงถึง UI (User Interface) และ UX (User Experiences) 

เพื่อให้ผูใ้ชง้ำนไดรั้บประสบกำรณ์ท่ีดีต่อกำรใช้งำนในแอพพลิเคชนั โดยค ำนึงจำกควำมตอ้งกำร

ของผูใ้ช้งำนเป็นหลัก ในส่วนของฐำนข้อมูลมีกำรออกแบบฐำนข้อมูลโดยใช้สถำปัตยกรรม

ฐำนขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ 

 1.4.4 พฒันำระบบ (System Development) 

       ผูจ้ดัท ำได้น ำแผนวิเครำะห์ท่ีกล่ำวไวข้้ำงตน้มำพฒันำ โดยใช้ภำษำ PHP,HTML และ 

JavaScript  

          1.4.5 กำรทดสอบระบบ (System Testing)  

              ท  ำกำรทดสอบควบคู่ไปกบักำรพฒันำแอพพลิเคชนัเพื่อเป็นกำรตรวจสอบขอ้ผิดพลำดของ

ระบบหำกพบว่ำระบบท ำงำนผิดพลำดหรือไม่ตรงกบัควำมตอ้งกำรท่ีก ำหนดจะท ำกำรแกไ้ขให้

ระบบสำมำรถใชง้ำนไดอ้ยำ่งมีประสิทธิภำพและตรงตำมควำมตอ้งกำรของผูใ้ช ้ โดยผูจ้ดัท ำไดใ้ช ้

Unit test ในกำรทดสอบ วำ่ท ำงำนไดต้ำมท่ีก ำหนดไวห้รือไม่โดยทดสอบในขณะท่ีเขียนชุดค ำสั่ง 

          1.4.5.2 Integration test มีทดสอบกำรท ำงำนฟังก์ชนัต่ำงๆ ท่ีมีควำมสัมพนัธ์กนัภำยในระบบ  

          1.4.5.3 Acceptant test มีท ำกำรทดสอบโดยใหผู้ใ้ชง้ำน (user) ไดแ้ก่ หวัหนำ้ทีมและลูกทีมใน

บริษทั โดยให้ลองใช้ระบบจดักำรตำรำงงำนว่ำระบบท ำงำนไดถู้กตอ้งตรงตำมควำมตอ้งกำรท่ีได้

ก ำหนดมำหรือไม่ 

          1.4.6 กำรจดัท ำเอกสำรประกอบกำรใชง้ำน (Documentation) 

  มีกำรท ำเอกสำรประกอบภำคนิพนธ์ ซ่ึงจะอธิบำยถึงหลักกำรท ำงำนต่ำงๆ ภำยในระบบ

รวมถึงขั้นตอนกำรใชง้ำนระบบจดักำรตำรำงงำนท่ีสมบูรณ์ เพื่อใชเ้ป็นเอกสำรอำ้งอิงหรือเพื่อไป

ศึกษำต่อในอนำคต 
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1.5 ประโยชน์ทีจ่ะคำดว่ำจะได้รับ  

             1.5.1 สำมำรถจดักำรตำรำงงำนไดอ้ยำ่งเหมำะสม 
1.5.2 สำมำรถควบคุมและติดตำมตำรำงงำนแบบ real time 
1.5.3 พนกังำนท ำงำนไดอ้ยำ่งมีประสิทธิภำพและโปรเจคเสร็จตำมระยะเวลำท่ีก ำหนด 

             1.5.4 สำมำรถตรวจสอบสถำนะและขอ้มูลของอุปกรณ์ไดอ้ยำ่งถูกตอ้งและมีอพัเดต 
 
1.6 ระยะเวลำกำรด ำเนินภำคนิพนธ์ 

ตำรำงท่ี 1.1 ตำรำงแสดงระยะเวลำด ำเนินภำคนิพนธ์ 

ขั้นตอนในกำรด ำเนินงำน     มิ.ย ก.ค ส.ค 
 

ก.ย ต.ค 
 

1.กำรศึกษำระบบเบ้ืองตน้และศึกษำควำม
เป็นไปได ้(System Feasibility) 

     

2.กำรวเิครำะห์ระบบ (System Analysis) 

3.กำรออกแบบวเิครำะห์ (System Design) 
4.กำรพฒันำระบบ (System Development) 
5.กำรทดสอบระบบ (System Testing) 
6.กำรจดัท ำเอกสำร (System Document) 

 
1.7 อุปกรณ์และเคร่ืองมือทีใ่ช้ 

      1.7.1. ฮำร์ดแวร์ (Hardware) 

           1.7.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ควำมเร็ว 2.3 GHz  

           1.7.1.2 หน่วยควำมจ ำ หลกั 8 GB  

           1.7.1.3 หน่วยควำมจ ำ ส ำรอง 500 GB  

      1.7.2 ซอฟตแ์วร์ ( Software) 

    1.7.2.1 ระบบปฏิบติักำร Windows 10 

           1.7.2.2 Web Browserไดแ้ก่ Chrome, Internet Explorer 
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1.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือที่รองรับระบบ 

      1.8.1 ฮำร์ดแวร์ (Hardware) 

           1.8.1.1 คอมพิวเตอร์ core2duo RAM 4 GB ข้ึนไป 

      1.8.2 ซอฟตแ์วร์(Software) 

           1.8.2.1 ระบบปฎิบติักำร Windows 7 ข้ึนไป 

           1.8.2.2 Google Chorme  

           1.8.2.3 Internet Explorer  



 

 

บทที ่2 
การทบทวนวรรณกรรมและแนวคดิทีเ่กีย่วข้อง 

ในการพฒันาระบบการบริหารจดัการขอ้มูลตารางงานของบริษทั รีเบิร์ด โปรดกัชัน่จ  ากดั ทาง

คณะผูจ้ดัท าไดท้  าการศึกษาแนวคิดทฤษฎีและเทคโนโลยต่ีางๆ เพื่อน ามาบูรณาการร่วมกนัในการ

พฒันาระบบใหส้ามารถตอบความตอ้งการของผูใ้ชโ้ดยประกอบดว้ย 

2.1 CSS[1] 

CSS ยอ่มาจาก Cascading Style Sheets   เป็นภาษาท่ีมีรูปแบบการเขียน Syntax ท่ีเฉพาะ และ

ถูกก าหนดมาตรฐานเช่นเดียวกบั HTML และ XHTML    ใชส้ าหรับตกแต่งจอใหมี้ความสวยงาม 

ก าหนดรูปแบบใหมี้หนา้ตา สีสัน ตวัอกัษร เส้นขอบ พื้นหลงั ระยะห่าง ใหส้วยงามอยา่งท่ี เราตอ้งการ 

ดว้ยการก าหนดคุณสมบติัให้กบั Element ต่างๆ ของ HTML 

 

2.2 HTML[2] 

 คือพื้นฐานการใชง้าน HTML เช่นการสร้างตาราง การใส่รูปในเวบ็เพจหรือการสร้างลิงค ์ตน้

ก าเนิดของภาษา HTML เกิดจาก เม่ือปี 1989 นกัฟิสิกส์ช่ือ Tim Berners- และถูกพฒันามาเร่ือยๆจนถึง

ปัจจุบนั HTML เป็นภาษาหลกัท่ีใชใ้นการแสดงผลบนเวบ็ บราวเซอร์ในอินเตอร์ โดยสามารถน าเสนอ

ขอ้มูลตวัอกัษรและเช่ือมต่อเพื่อ แสดงภาพ, เสียง และไฟลใ์นรูปแบบอ่ืนๆ 

2.3 PHP[3] 

 PHP นั้นเป็นภาษาส าหรับใชใ้นการเขียนโปรแกรมบนเวบ็ไซต ์สามารถเขียนไดห้ลากหลาย

โปรแกรมเช่นเดียวกบัภาษาทัว่ไป ต่างจาก HTML คือ HTML นั้นเป็นภาษาท่ีใชใ้นการจดัรูปแบบของ

เวบ็ไซต ์จดัต าแหน่งรูป จดัรูปแบบตวัอกัษร หรือใส่สีสันใหก้บั เวบ็ไซตข์องเรา แต่ PHP นั้นเป็นส่วนท่ี

ใชใ้นการค านวณ ประมวลผล เก็บค่า และท าตามค าสั่งต่างๆ อยา่งเช่น รับค่าจากแบบ form ท่ีเราท า รับ

ค่าจากช่องค าตอบของเวบ็บอร์ดและเก็บไวเ้พื่อน ามาแสดงผลต่อไป แมแ้ต่กระทัง่ใชใ้นการเขียน CMS 

ยอดนิยมเช่น Drupal , Joomla 
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2.4Xampp[4] 

  Xampp คืออะไร เป็นโปรแกรม Apache web server ไว้จ  าลอง web server เพื่อไว้ทดสอบ 

สคริปหรือเวบ็ไซต์ในเคร่ืองของเรา โดยท่ีไม่ตอ้งเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต ง่ายต่อการติดตั้งและใชง้าน จะ

มาพร้อมกบั PHP  Xampp จะอยู่ในรูปแบบของไฟล์ Zip, tar, 7z และ exe โดยสามารถใชง้านได ้4 OS 

ไดแ้ก่ Windows, Linux,Mac OS X ,Solaris 

2.5Javascipt[5] 

               JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต ท่ีก าลัง

ได้รับความนิยม  เป็ ภาษาสคริปต์เชิงวตัถุ ซ่ึงในการสร้างและพฒันาเว็บไซต์จะใช้ร่วมกับ HTML

เพื่อให้เวบ็ไซตดู์มีการเคล่ือนไหว สามารถตอบสนองผูใ้ชง้านไดม้ากข้ึน ซ่ึงมีวิธีการท างานในลกัษณะ 

"แปลความและด าเนินงานไปทีละค าสั่ง" (interpret) หรือเรียกวา่ อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented 

Programming) ท่ีมีเป้าหมายในการ ออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับผูเ้ขียน

ดว้ยภาษา HTML สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มได ้โดยท างานร่วมกบั ภาษา HTMLและภาษา Java 

ได้ทั้งทางฝ่ังไคลเอนต์ (Client) และ ทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server)  เน่ืองจาก JavaScript ช่วยให้ผูพ้ฒันา 

สามารถสร้างเวบ็เพจไดต้รงกบัความตอ้งการ และมีความน่าสนใจมากข้ึน ประกอบกบัเป็นภาษาเปิด ท่ี

ใครก็สามารถน าไปใชไ้ด ้ดงันั้นจึงไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งสูงและมีการใชง้านอยา่งกวา้งขวาง   

2.6 Ajax[6] 

             Ajax ย่อมาจากค าว่า Asynchronous JavaScript and XML คือ เทคนิคในการพัฒนาเว็บ

แอพพลิเคชั่นท่ีผสมผสานการท างานของภาษา JavaScript, XML และภาษาท่ีใช้เช่ือมต่อกับเว็บ

เซิร์ฟเวอร์ เช่น PHP หรือ ASP เขา้ดว้ยกนั เพื่อให้การโหลดขอ้มูลมาแสดงในหนา้เวบ็ไซตท์  าให้เร็วข้ึน 

ดงันั้น ในหนา้เวบ็ 1 เวบ็ จะมีการใชเ้ทคโนโลย ีAjax จะมีทั้ง PHP, JavaScript และ HTML อยูด่ว้ยกนั 
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2.7 JQeury[7] 

 jQuery คือ JavaScript Library ซ่ึงถูกออกแบบมาเพื่อให้การเขียน JavaScript นั้ นมีความ

สะดวกและง่ายข้ึน เพราะว่าการน า JavaScript เอาไปประยุกต์กับงานจ าพวกเว็บ (Client-side 

JavaScript) นั้นเป็นส่ิงท่ียุ่งยาก ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองความไม่เขา้กนัของ Web Browser แต่ละค่าย, DOM 

หรือ API   ดงันั้น jQuery จึงรวมเอา Object และ Function ต่างๆ ท่ีจ  าเป็นมารวบรวมไวใ้นรูปแบบของ 

Library พอเป็นเช่นน้ีแลว้ ไม่วา่โคด้ท่ีคุณเขียนจะใช้ JavaScript  หลายบรรทดัขนาดไหน ก็สามารถท า

ใหส้ั้นลงได ้อาจท าใหเ้หลือสั้นเพียงแค่บรรทดัเดียวเท่านั้น 

2.8 Boostrap[8] 

 Bootstrap เป็น Front-end Framework ท่ีช่วยให้เราสามารถสร้างเวบ็แอพลิเคชนัไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

และ สวยงาม ตวั Bootstrap เองมีทั้ง CSS Component และ JavaScript Plugin ให้เราได้เรียกใช้งานได้

อยา่งหลากหลาย ตวั Bootstrap ถูกออกแบบมาให้รองรับการท างานแบบ Responsive Web ซ่ึงท าให้เรา

เขียนเวบ็แค่คร้ังเดียวสามารถน าไปรันผา่นเบราเซอร์ไดท้ั้งบน มือถือ แท็บเล็ต และพีซีทัว่ไป โดยท่ีไม่

ตอ้งเขียนโปรแกรมข้ึนมาใหม่ เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้เราสามารถพฒันาเวบ็แอพลิเคชนัไดอ้ยา่งรวดเร็ว

และดูสวยงาม UI (User Interface) นั้นถูกออกแบบมาเพื่อใหท้นัสมยัตลอดเวลา 

2.9 MySql[9] 

 โปรแกรมระบบจดัการฐานขอ้มูลมีหน้าท่ีเก็บขอ้มูลอย่างเป็นระบบ รองรับค าสั่ง SQL เป็น

เคร่ืองมือส าหรับเก็บข้อมูล ท่ีต้องใช้ร่วมกับเคร่ืองมือหรือโปรแกรมอ่ืนอย่างบูรณาการ เพื่อให้ได้

ระบบงานท่ีรองรับ ความตอ้งการของผูใ้ช้ เช่นท างานร่วมกบั PHP,  aps.net  หรือ JAVA โปรแกรมถูก

ออกแบบให้สามารถท างานไดบ้นระบบปฏิบติัการท่ีหลากหลาย และเป็นระบบฐานขอ้มูลโอเพนท

ซอร์ทท่ีถูกน าไปใชง้านมากท่ีสุด ฐานขอ้มูลมีลกัษณะเป็นโครงสร้างของการเก็บรวบรวมขอ้มูล การท่ี

จะเพิ่มเติมเขา้ถึงหรือประมวลผลขอ้มูลท่ีเก็บในฐานขอ้มูลจ าเป็นจะตอ้งอาศยัระบบจดัการฐานขอ้มูล 

ซ่ึงจะท าหน้าท่ีเป็นตวักลางในการจดัการกบัข้อมูลในฐานขอ้มูลทั้งส าหรับการ ใช้งานเฉพาะ และ

รองรับการท างานของแอพพลิเคชั่นอ่ืนๆ ท่ีต้องการใช้งานข้อมูลในฐานข้อมูล เพื่อให้ได้รับความ

สะดวกในการจดัการกบัขอ้มูลจ านวนมาก  
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2.10 งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง[10] 

 นายสนัน่ หวานแท ้ภาควิชาเทตโนโลยกีารศึกษา บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัศิลปากร;(2553) 

การวิจยัน้ีเป็นการพฒันาระบบสารสนเทศเพื่อจดัเก็บการสืบคน้ส าหรับการบริหารบุคคล คณะอกัษร

ศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร ระบบสารสนเทศมีคุณสมบติัดา้นความปลอดภยั การบนัทึกขอ้มูล การ

ปรับปรุงแก้ไข การสืบคน้ขอ้มูล การออกรายงาน โดยมีผูใ้ช้งาน คือหน่วยประกนัคุณภาพนักศึกษา 

ผูบ้ริหาร และบุคลากรทัว่ไป 

 นางสาววนัญญา อมรวฒันา ภาควิชาสารสนเทศเพื่อการศึกษา มหาวิทยาลยัศิลปากร;(2558) 

งานวิจยัน้ีผูว้ิจยัมีการพฒันาต้นแบบระบบการจดัการตารางงานของพนักงานรักษาความปลอดภัย 

มหาวิทยาลยัศิลปากร วิทยาเขตพระราชวงัสนามจนัทร์ จุดประสงค์เพื่อแกไ้ขปัญกาการจดัตารางเวร

ของพนกังานใหต้รงตามนโยบายของมหาวิทยาลยั และลดระยะเวลาในการจดัตารางเวร โดยระบบงาน

สามารถ เพิ่ม ลบ แกไ้ข พนกังานรักษาความปลอดภยัได ้ พนกังานสามารถเรียกดูขอ้มูลการปฎิบติังาน

ของตนเองได ้และผูบ้ริการก็สามารถเรียกดูตารางเวรของพนกังานไดเ้ช่นกนั ท าให้ระบบจดัการตาราง

งานมีประสิทธิดีข้ึน ตรงตามจุดประสงคแ์ละนโยบายของทางมหาวทิยาลยั  
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บทที ่3 

การวเิคราะห์และออกแบบระบบ 
3.1 วเิคราะห์ระบบงานปัจจุบัน 

ปัจจุบนัการจดัการตารางงานของบริษทั รีเบิร์ดโปรดกัชัน่ มีขั้นตอนการท างานท่ียุ่งยาก
และซับซ้อนท าให้เกิดความล่าช้า และการอพัเดตสถานะงานและอุปกรณ์ท่ีไม่เป็นแบบเรียลไทม ์
เพราะมีการจดัการตารางงานเป็นระบบแมนนวล ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. เม่ือมีการแจกแจงงานหัวหน้าท่ีจะต้องมีการแจง้พนักงานโดยการโทรแจ้งหรือส่ง
ขอ้ความไปถึงลูกทีม  

2. ไม่มีการบนัทึกขอ้มูลในการยมืหรือคืนอุปกรณ์ 
3. ในการประชุมหวัหนา้จะตอ้งโทรแจง้หรือส่งขอ้ความแจง้แก่พนกังาน 
4. การอพัเดตสถานะงานพนกังานจะมีการส่งขอ้มูลให้หวัหนา้เพื่ออพัเดตตารางงานแบบ

แมนนวล 
5. ขอ้มูลของพนกังานเป็นเอกสารไม่มีบนัทึกลงสู่ระบบ 

 
  3.1.1 ปัญหาของระบบงานปัจจุบนั 
              3.1.1.1 การแจกแจงตารางงานมีความซับซ้อนในการด าเนินการ หรือในบางคร้ังไม่
สามารถติดต่อ ลูกทีมไดเ้น่ืองจากลูกทีมออกไปท างานนอกสถานท่ี 
              3.1.1.2 ไม่สามารถตรวจสอบสถานะปัจจุบนัของอุปกรณ์ได ้
              3.1.1.3 ไม่สามารถตรวจสอบติดตามสถานะงานปัจจุบนัไดอ้ยา่งเรียลไทม ์
              3.1.1.4 ผูใ้ชไ้ม่สามารถตรวจสอบขอ้มูลการยมือุปกรณ์ยอ้นหลงับริษทัได ้
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    3.1.2 ระบบงานปัจจุบนั 
 

รูปท่ี 3.1 ระบบงานปัจจุบนั 
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3.2 วเิคราะห์ระบบงานใหม่ 
 ระบบจดัการตารางงาน บริษทัรีเบิร์ด โปรดกัชัน่ ไดน้ าระบบสารสนเทศ เขา้มาช่วยในการ
จดัการและพฒันาระบบจดัการตารางงานให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  ช่วยในการจดัการขอ้มูลบุคลากร 
การแจกแจงงานผา่นระบบ การจดัการห้องประชุม และการยืมคืนอุปกรณ์ โดยระบบจะมีการเก็บ
ขอ้มูลต่างๆ อยา่งเป็นระเบียบ  
 
            3.2.1 ระบบงานใหม่ 

 รูปท่ี 3.2 ระบบงานใหม่ 
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             3.3 Functional Requirement 

FRQ 1  ระบบสามารถเพิ่มงานได ้
FRQ 2  ระบบสามารถเพิ่มอุปกรณ์ได ้
FRQ 3  ระบบสามารถลบอุปกรณ์ได ้
FRQ 4 ระบบสามารถอพัเดตสถานะอุปกรณ์ได ้
FRQ 5 ระบบสามารถบนัทึกงานได ้
FRQ 6 ระบบสามารถตรวจสอบงานได ้
FRQ 7 ระบบสามารถยมือุปกรณ์ได ้
FRQ 8 ระบบสามารถคืนอุปกรณ์ได ้
FRQ 9 ระบบติดตามอุปกรณ์ได ้
FRQ 10 ระบบสามารถคอมเมนทง์านได ้

             3.4 Non-Functional Requirement 

NFRQ 1 สามารถท างานไดทุ้กแพลตฟอร์ม 
NFRQ 2 สามารถท างานไดต้ลอดเม่ือเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ต 
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3.5  แสดงฟังก์ช่ันการท างานของระบบด้วย Use Case Diagram 
 

รูปท่ี 3.3 Use Case Diagram ของระบบ 
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3.6 อธิบายรายละเอียดของยูสเคส (Use Case Description) 

 

ตารางท่ี 3.1 รายละเอียดของ Use Case : Login 

 

    

 

 

 

 

Use Case Name Login 

Use Case ID UC1 

Brief Descriptions ลงช่ือเขา้สู่ระบบ 

Primary Actors Admin,User 

Secondary Actors - 

Pre conditions - 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชเ้ลือกเมนูเขา้สู่ระบบ 
2. ผูใ้ชป้้อนขอ้มูล อีเมล , รหสัผา่น และคลิกปุ่ม เขา้สู่ระบบ  
3. ระบบจะท าการตรวจสอบขอ้มูลท่ีผูใ้ชป้้อนวา่ตรงกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูลหรือไม่ 

3.1 ขอ้มูลท่ีป้อนตรงกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูล 
-  ระบบแสดงหนา้รายการสินคา้ 

3.2  ขอ้มูลท่ีป้อนไม่ตรงกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

       -  ระบบแสดง Dialogbox วา่ “ อีเมลหรือรหัสผ่านไม่ถูกตอ้ง กรุณากรอกใหม่อีก

คร้ัง ” 

Post Conditions เม่ือลงช่ือเขา้สู่ระบบไดแ้ลว้จะสามารถใชง้านฟังกช์ัน่ต่างๆ ได้

ตามปกติ 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.2 รายละเอียดของ Use Case : Add task 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Add task 

Use Case ID UC2 

Brief Descriptions เพิ่มงานใหม่ 

Primary Actors Admin 

Secondary Actors - 

Pre conditions จะตอ้งลงช่ือเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือ Admin กดปุ่ม Add  

2. ระบบจะแสดงฟอร์มการกรอกเพื่อเพิ่มงานโดยมี Field ส าหรับกรอกขอ้มูลต่างๆ ดงัน้ี 

2.1 วนัท่ีรับงาน-วนัส่งงาน 

2.2 กรอกรายละเอียดงาน 

2.3 ผูรั้บผดิชอบ 

2.4 อุปการณ์ท่ีใชใ้นการท างาน 

3. กดปุ่มบนัทึก ระบบจะท าการบนัทึกขอ้มูลลงในระบบจดัการตารางงาน 

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.3 รายละเอียดของ Use Case : Add device 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Add device 

Use Case ID UC3 

Brief Descriptions เพิ่มอุปกรณ์ใหม่ 

Primary Actors Admin 

Secondary Actors - 

Pre conditions จะตอ้งลงช่ือเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือ Admin กดปุ่ม Add New device 

2. ระบบจะแสดงฟอร์มการกรอกเพื่อเพิ่มงานโดยมี Field ส าหรับกรอกขอ้มูลต่างๆ ดงัน้ี 

2.1 วนัท่ีเพิ่มอุปกรณ์-วนัหมดอายกุารใชง้านอุปกรณ์ 

2.2 กรอกรายละเอียดอุปกรณ์  

2.3 ลกัษณะอุปกรณ์ การใชง้าน 

2.4 การดูแลรักษา ขอ้พึงปฎิบติั 

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.4 รายละเอียดของ Use Case : Delete device 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Delete device 

Use Case ID UC4 

Brief Descriptions ลบอุปกรณ์ 

Primary Actors Admin 

Secondary Actors - 

Pre conditions จะตอ้งลงช่ือเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือ Admin กดปุ่ม Delete device 

2. ระบบจะแสดงฟอร์มการกรอกเพื่อลบอุปกรณ์ท่ีหมดอายกุารใชง้านแลว้ 

3. Admin กดเลือกอุปกรณ์ท่ีจะลบ  

4. กดตกลง 

5. ระบบท าการอพัเดต และลบขอ้มูลอุปกรณ์ 

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.5 รายละเอียดของ Use Case : Update Status Device 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Update Status Device 

Use Case ID UC5 

Brief Descriptions อพัเดตสถานะอุปกรณ์ 

Primary Actors User 

Secondary Actors - 

Pre conditions จะตอ้งลงช่ือเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชเ้ลือกท่ีจะจดัการขอ้มูลส่วนตวัและไดรั้บ 
งานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

2. User กดปุ่ม Update device 

3. ระบบแสดงรายการอุปกรณ์ท่ี User ไดย้มืไป 

4. กดเลือกอุปกรณ์ท่ีจะคืน 

5. กดตกลง 

6. ระบบท าการอพัเดตสถานะอุปกรณ์ในฐานขอ้มูล 

 
Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.6 รายละเอียดของ Use Case : Save 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Save 

Use Case ID UC6 

Brief Descriptions บนัทึกงานท่ีเสร็จ 

Primary Actors User 

Secondary Actors - 

Pre conditions จะตอ้งลงช่ือเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชเ้ลือกท่ีจะจดัการขอ้มูลส่วนตวั และท างานท่ีไดรั้บ 
                    มอบหมายเสร็จ 

2. User กดปุ่ม บนัทึก 

3. ระบบแสดงรายการงานท่ี User ไดรั้บมอบหมาย 

4. กดเลือกงานท่ีเสร็จ 

5. กดตกลง 

6. ระบบท าการอพัเดตสถานะงานและลบงานท่ีเสร็จออกจากตารางจดัการงาน 

 
Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.7 รายละเอียดของ Use Case : Review 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Review 

Use Case ID UC7 

Brief Descriptions ตารางงาน 

Primary Actors Admin,User 

Secondary Actors - 

Pre conditions จะตอ้งลงช่ือเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือ Admin,User เขา้มาดูงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

2. ระบบจะแสดงขอ้มูลงานโดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

2.1 วนัท่ีเร่ิม – ส้ินสุดของงาน 

2.2 ช่ือผูท่ี้ไดรั้บมอบหมาย 

2.3 งานท่ีตอ้งท า 

2.4 กล่องขอ้ความเม่ือมีการอพัเดตงาน 

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.8 รายละเอียดของ Use Case : Borrow Device 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Borrow Device 

Use Case ID UC8 

Brief Descriptions ยมือุปกรณ์ 

Primary Actors User 

Secondary Actors - 

Pre conditions จะตอ้งลงช่ือเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือ User เขา้มายมือุปกรณ์  
2. User กดปุ่มเลือก  

3. กดเลือกอุปกรณ์ท่ีจะยมื มีรายละเอียดดงัน้ี 
3.1 วนัยมื-วนัคืน 
3.2 จ  านวนอุปกรณ์ท่ียมื 
3.2 เลือกอุปกรณ์ท่ีจะยมื 

             4.    กด ตกลง 
             5.    ระบบจะท าการบนัทึกขอ้มูลอุปกรณ์ท่ี User ยมืลงฐานขอ้มูล 
 

 
Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.9 รายละเอียดของ Use Case : Return Device 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Return Device 

Use Case ID UC9 

Brief Descriptions คืนอุปกรณ์ 

Primary Actors User 

Secondary Actors - 

Pre conditions จะตอ้งมีการยมือุปกรณ์ก่อน 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือ User เขา้มาคืนอุปกรณ์  
2. User กดปุ่ม Return 

3. ระบบจะแสดงรายงการท่ี User ยมื 

4. กด เลือกอุปกรณ์ท่ีจะคืน  

5. กด ตกลง 

6. ระบบอพัเดตสถานะขอ้มูลอุปกรณ์ลงฐานขอ้มูล 

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.10 รายละเอียดของ Use Case : Follow 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Follow 

Use Case ID UC10 

Brief Descriptions ติดตามงาน 

Primary Actors Admin 

Secondary Actors - 

Pre conditions User ไดอ้พัเดตการปฎิบติังาน 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือ Admin ตอ้งการตรวจสอบงานท่ีไดม้อบหมาย 
2. Admin กดเลือก โปรเจค 
3. จะแสดงหนา้ตารางงาน 
4. Admin ตรวจสอบงาน User 

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.3.3.11 รายละเอียดของ Use Case : Comment 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Name Comment 

Use Case ID UC11 

Brief Descriptions คอมเมนทง์าน 

Primary Actors Admin 

Secondary Actors - 

Pre conditions User ไดมี้การปฎิบติังานและบนัทึกลงในระบบ 

Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือ Admin ตอ้งการตรวจสอบงานท่ีไดม้อบหมาย 
2. Admin กดเลือก โปรเจค 
3. จะแสดงหนา้ตารางงาน 
4. ท่ีกล่องคอมเมนท ์Admin สามารถคอมเมนทง์านของ User โดยการแสดงความ 

คิดเห็นเพื่อใหเ้กิดการแกไ้ข หรือ ปรับปรุงประสิทธิภาพในการท างาน 
5. กดตกลง 

ระบบท าการอพัเดตขอ้มูล 
Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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3.7 Class Diagram 

 

รูปท่ี 3.4 Class Diagram 
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3.8 Sequence Diagram 

รูปท่ี 3.5 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Login 
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รูปท่ี 3.6 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Add Project 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



29 
 

 

รูปท่ี 3.7 แผนภาพ Sequence Diagram ของ AddDevice 
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รูปท่ี 3.8 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Delete Device 
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รูปท่ี 3.9 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Update Status Device 
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รูปท่ี 3.10 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Save 
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รูปท่ี 3.11 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Review 
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รูปท่ี 3.12 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Borrow device 
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รูปท่ี 3.13 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Return device 
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รูปท่ี 3.14 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Follow 
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รูปท่ี 3.15 แผนภาพ Sequence Diagram ของ Comment 
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3.9 Entity Relationship Diagram 

รูปท่ี 3.16 Entity Relationship Diagram 
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บทที ่4 

การออกแบบทางกายภาพ 

4.1 การออกแบบฐานข้อมูล (Database Design) 

การออกแบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database System) เป็นการจดัการข้อมูล

ต่าง ๆ ให้อยู่ในรูปของตารางฐานขอ้มูล โดยรูปแบบของฐานขอ้มูลคือ โปรแกรม xampp ในการ

จดัการฐานขอ้มูลท่ีออกแบบข้ึนมา  
 

ตารางท่ี 4.1  รายละเอียดของตารางขอ้มูล User 

Relation : User 

Attribute Description 
Attribute 
Domain 

Type PK FK Reference 

user_id รหสัสมาชิก  varchar(64) YES   
user_password รหสัผา่น  varchar(64)    
user_fullname ช่ือสมาชิก  varchar(64)    
user_type ประเภท  Int(1)    
user_email อีเมลล ์  Varchar(64)    
user_address ท่ีอยู ่  text    
user_phone เบอร์  Int(10)    
user_token token  Varchar(64)    
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ตารางท่ี 4.1  รายละเอียดของตารางขอ้มูล Project 

Relation : Project 

Attribute Description 
Attribute 
Domain 

Type PK FK Reference 

Project_id รหสัโปรเจค  Int(10) YES   
Project_title หวัขอ้  Varchar(30)    
Project_detail รายละเอียด

โปรเจค 
 text    

Project_user ผูใ้ช ้  Int(11)    
Project_create
date 

วนัท่ีสร้าง  date    

Project_image รูปโปรเจค  text    
Project_status สถานะ  Int(11)    

 

ตารางท่ี 4.3รายละเอียดของตารางขอ้มูล Device 

Relation : Device  

Attribute Description 
Attribute 
Domain 

Type PK FK Reference 

device_id  รหสัอุปกรณ์  Int(10) YES   
device_title  หวัขอ้  Varchar(64)    
device_detail  รายละเอียด

อุปกรณ์ 
 text    

device_user  ผูใ้ชอุ้ปกรณ์  Int(11)    
device_created
ate  

วนัท่ีอุปกรณ์  date    

device_image  รูปอุปกรณ์  text    
device_status สถานะ

อุปกรณ์ 
 Int(11)    

device_delete อุปกรณ์ท่ีลบ  Int(11)    
device_loan อุปกรณืท่ียมื  Int(11)    
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ตารางท่ี 4.3  รายละเอียดของตารางขอ้มูล Loan 

Relation : Loan 

Attribute Description 
Attribute 
Domain 

Type PK FK Reference 

loan_id  รหสัการยมื  Int(10) YES   
loan_user  ผูย้มื  Int(11)    
loan_device  อุปกรณ์  Int(11)    
loan_status  สถานะอุปกรณ์  Int(11)    
loan_createdate  วนัท่ีสร้าง

อุปกรณ์ 
 date    

loan_enddate  วนัท่ีหมดอาย ุ  date    
loan_returndate เวลาท่ีคืน  date    

 

ตารางท่ี 4.4  รายละเอียดของตารางขอ้มูล Room 

Relation : Room 

Attribute Description 
Attribute 
Domain 

Type PK FK Reference 

room_id  รหสัการนดั
หมาย 

 Int(10) YES   

room_title  หวัขอ้  Varchar(64)    
room_detail  รายละเอียด  text    
room_user  ผูใ้ช ้  Int(11)    
room_createdate วนัสร้างการนดั

หมาย 
 date    

room_image  รูปภาพ  text    
room_status สถานะหอ้ง

ประชุม 
 Int(11)    
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ตารางท่ี 4.5  รายละเอียดของตารางขอ้มูล Comment 

Relation : Comment 

Attribute Description 
Attribute 
Domain 

Type PK FK Reference 

comment_id  รหสัคอม
เมนท ์

 int(10) YES   

comment_user  ผูใ้ช ้  Int(11)    
comment_detail  รายละเอียด

คอมเมนท ์
 text    

comment_project รายละเอียด
คอมเมนท์
โปรเจค 

 Int(11)    

 
 

ตารางท่ี 4.6  รายละเอียดของตารางขอ้มูล Joinroom 

Relation : Joinroom 

Attribute Description 
Attribute 
Domain 

Type PK FK Reference 

joinroom_id  รหสั  Int(10) YES   
joinroom_room  join room  Int(11)    
join_user ผูใ้ช ้  Int(11)    
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ตารางท่ี 4.7  รายละเอียดของตารางขอ้มูล Notify 

Relation : Notify 

Attribute Description 
Attribute 
Domain 

Type PK FK Reference 

id  รหสั  Int(11) YES   
message ขอ้ความ  text    
user_id ผูใ้ชง้าน  Int(5)    

 

4.2 แผนผงัระบบ (Site Map)  

แผนผงัระบบแสดงหนา้จอท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบจดัการตารางงานของ 

บริษทั รีเบิร์ด โปรดกัชัน่ แสดงไดด้งัรูป 4.1 

 

รูปท่ี 4.1 แผนผงัแสดงโครงสร้างของระบบจดัการตารางงาน บริษทั รีเบิร์ด โปรดกัชัน่ 

 

 
 

 

 

 

 



44 
 

 

4.3  การออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้ (User Interface Design) 

ระบบออกแบบโดยยึดหลกั UX (User Experience) และ UI(User Interface) เป็นหลกัโดย

ค านึงถึงความสะดวกของผูใ้ช ้ใชง้านง่าย ดูทนัสมยั  

ขั้นตอนการท างานของระบบในหน้าต่าง ๆ ท าให้ผูใ้ช้มีความสะดวกโดยเม่ือเขา้สู่ระบบ

แล้วจะมีแถบเมนูด้านซ้ายให้ผูใ้ช้สามารถเลือกไปยงัหน้าต่างๆได้ง่าย โดยไอคอนท่ีใช้จะส่ือ

ความหมายและเป็นลกัษณะท่ีผูใ้ชเ้คยเห็น คุน้ชิน เพื่อท่ีจะไดเ้ขา้ใจง่าย  

 

 

รูปท่ี 4.1 หนา้จอส าหรับล็อกอินเขา้สู่ระบบ 

 เร่ิมต้นการใช้ระบบให้ท าการล็อกอินก่อน มีช่องให้กรอกเก่ียวกับข้อมูล Username & 

Password คือ ช่ือผูใ้ช ้และรหสัผา่น  เม่ือกรอกรายละเอียดครบแลว้ คลิกปุ่ม Sign in 
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รูปท่ี 4.2 หนา้จอเม่ือล็อกอินเขา้ในสิทธ์ิ Admin 

 หน้าจอเข้าสู่ระบบในสิทธ์ิของ Admin จะมีหน้าจอดังน้ี โดย Admin สามารถ จัดการ

สมาชิก เพิ่มงาน จดัการโปรเจค คอมเมนต์งาน ติดตามงาน สถานะของงาน สามารถสร้างห้อง

ประชุม และสามารถจดัการอุปกรณ์ต่างๆ ในบริษทัได ้
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รูปท่ี 4.3 หนา้จอจดัการสมาชิก ADMIN 

 ในหน้าจอจดัการสมาชิกของ ADMIN สามารถดูรายช่ือของลูกทีมได้และสามารถเพิ่ม

รายช่ือและกรอกรายละเอียดของสมาชิกใหม่  
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รูปท่ี 4.4 หนา้จอจดัการโปรเจค 

 หนา้จอส าหรับจดัการโปรเจค สามารถดูรายการโปรเจคของงานในลูกทีมและสามารถเพิ่ม

งานโปรเจค เพื่อมอบหมายหนา้ท่ีใหแ้ก่ลูกทีมได ้ 
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รูปท่ี 4.5 หนา้จอส าหรับการจดัการห้องประชุม 

 หนา้จอส าหรับการจดัการห้องประชุม สามารถดูการประชุมท่ีจะเกิดข้ึน และสามารถสร้าง

การนดัหมายการประชุมใหม่เพื่อท าการประชุม 
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รูปท่ี 4.6 หนา้จอจดัการอุปกรณ์ 

 หน้าจอส าหรับการจดัการอุปกรณ์ admin สามารถดูรายการอุปกรณ์  อนุมติัอุปกรณ์ เพิ่ม

และลดอุปกรณ์ในบริษทั 
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รูปท่ี 4.7 หนา้จอเม่ือล็อกอินเขา้ในสิทธ์ิ User 

 หน้าจอเขา้สู่ระบบในสิทธ์ิของ User จะมีหน้าจอดงัน้ี โดย User สามารถ ดูโปรเจคของ

ตนเอง ดูการประชุม สามารถยมือุปกรณ์ คอมเมนตง์าน และส่งงานผา่นระบบจดัการตารางงานน้ีได ้

 

รูปท่ี 4.8 หนา้จอโปรเจค USER 

 หนา้จอโปรเจคของ User จะแสดงโปรเจคท่ีท าเสร็จแลว้ ขอ้มูลของโปรเจค เม่ือกดเลือก x

ปุ่ม detail จะแสดงหนา้จอรายละเอียดของโปรเจคเพิ่มเติม 
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รูปท่ี 4.9 หนา้จอห้องประชุม 

 หน้าจอส าหรับดูการประชุมของ user เม่ือกดปุ่มเปิดห้องประชุมแสดงว่าได้เขา้ร่วมการ

ประชุม และเม่ือท าการประชุมเสร็จกดปิดการประชุม สถานห้องประชุมจะกลายเป็นประชุมเสร็จ

เรียบร้อย 

 

 

รูปท่ี 4.10 หนา้จอรายการอุปกรณ์ 
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รูปท่ี 4.11 หนา้จอรายการยมืคืนอุปกรณ์ 

 หน้าจอน้ีจะแสดงรายการอุปกรณ์ท่ีสมาชิกสามารถยืมได้จากบริษทั จะแสดงสถานะ

อุปกรณ์รายละเอียด หากอุปกรณ์มีสถานท่ีท่ีว่าง สมาชิกสามารถกดยืมอุปกรณ์ได้  โดยกรอก

รายละเอียดวนัยมื คืน กดยนืยนัแลว้รอการอนุมติัจาก ADMIN 
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รูปท่ี 4.12 หนา้จอรายการยมืของฉนั 

 หนา้จอน้ีจะแสดงรายการอุปกรณ์ท่ีสมาชิกตอ้งการจะยมื และรายละเอียดอุปกรณ์ท่ีสมาชิก

ตอ้งการใชง้าน 
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บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลของภาคนิพนธ์ 

 การพฒันาระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารจดัการตารางงาน ของ บริษทั รีเบิร์ด โปรดกัชัน่

จ  ากดั ได้ส าเร็จตามวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไว ้ โดยระบบสามารถน าไปใช้งานได้จริง ได้น าระบบไป

ทดลองใช้เพื่อเพิ่มความสะดวกสบายต่อหัวหน้าและพนักงานในบริษทั ทั้ งในเร่ืองการบริหาร

จดัสรรงานและเวลาในการท างาน สามารถบนัทึกไปยงัฐานขอ้มูลได้อย่างปลอดภยัและมีความ

ถูกตอ้ง  มีประสิทธิภาพในการท างาน  ลดภาระการท างานของหวัหนา้และพนกังาน ท าให้โปรเจค

เสร็จทนัตามเวลาท่ีก าหนด ใชง้านไดอ้ยา่งสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

5.2 ข้อดีของระบบ 

           5.2.1 ระบบสามารถจดัการสมาชิกไดผ้า่นระบบจดัการตารางงาน 

           5.2.2 ระบบสามารถสร้างและจดัการโปรเจคผา่นระบบจดัการตารางงานออนไลน์ 

           5.2.3 ระบบสามารถจดัการนดัหมายการประชุมผา่นระบบจดัการตารางงาน 

           5.2.4 ระบบสามารถจดัการอุปกรณ์ ยมืคืนอุปกรณ์ผา่นระบบจดัการตารางงาน 

           5.2.5 ระบบสามารถดูงานท่ีไดรั้บมอบหมายผา่นระบบจดัการตารางงาน 

           5.2.6 ระบบสามารถคอมเมนทส์ถานะงานหรือแจง้ปิดการผา่นระบบจดัการตารางงาน 

5.3 ข้อจ ากดัของระบบ 

           5.3.1  ระบบจะไม่สามารถท างานไดห้ากไม่มีการเช่ือมต่อกบัอินเตอร์เน็ต 

           5.3.2  ระบบยงัไม่สามารถแสดงขอ้ความแจง้เตือนไดห้ากมีโปรเจคใหม่หรือการแจง้เปิดห้อง

การประชุม 

5.4 ข้อเสนอแนะ  

          5.4.1 ระบบควรเพิ่มการแจง้เตือนเม่ือมีการเพิ่มห้องประชุมและแจง้เตือนเม่ือจะถึงวนัและ

เวลาประชุมใหแ้กหวัหนา้และลูกทีม 

          5.4.2 ระบบควรพฒันาเป็นแอพพลิเคชัน่เพื่อความง่ายต่อการใชง้าน 
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