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บทคดัย่อ  

ปริญญานิพนธ์น้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาระบบส่งเสริมความสัมพนัธ์ภายในครอบครัว 

โดยเป็นแอปพลิเคชัน่ท างานบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ มีการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีโมบาย

และเครือข่ายสังคมออนไลน์ เน่ืองจากการใชง้านโทรศพัทมื์อถือของผูใ้ชใ้นประเทศไทยมีแนวโนม้

สูงข้ึนรวมถึงมีการใชง้านอินเทอร์เน็ตผา่นโทรศพัทมื์อถือเพิ่มมากข้ึนทุกปี ในปัจจุบนัผูใ้ชมี้การใช้

เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการติดต่อกบับุคคลต่างๆ ทั้งเพื่อนคนในครอบครัวอยูแ่ลว้แอปพลิเคชนั

เหล่านั้นตอบสนองคนละด้านจึงต้องใช้หลากหลายโปรแกรมในการตอบสนองความต้องการ 

ดงันั้นผูจ้ดัท าจึงไดน้ าฟังก์ชนัการท างานต่างๆ มารวมไวใ้นแอปพลิเคชนัเดียว โดยประกอบดว้ย 5 

ส่วนหลกั ดงัน้ี 1. การสมรัเขา้ใชง้านระบบ 2. การสร้างกลุ่มส าหรับครอบครัว 3. การสนทนาแบบ

เด่ียวและแบบกลุ่ม 4. การติดตามสมาชิกในครอบครัวดว้ย Location Based Services และ 5. การส่ง

สัญญาณฉุกเฉิน (SOS) เม่ือพฒันาระบบเสร็จแลว้ไดน้ าไปให้ผูใ้ชท่ี้เป็นผูใ้ห้ความตอ้งการจ านวน 

20 คน ท าการทดสอบระบบ ซ่ึงได้ผลการปะเมินความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก มีคะแนนเฉล่ีย 

เท่ากบั 4.19 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.65 

 

ค าส าคัญ : แอนดรอยด,์ ครอบครัว, เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
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บทที ่1 
บทน ำ 

1.1 ทีม่ำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
ในการติดต่อส่ือสารระหวา่งผูค้นในปัจจุบนัไดเ้ปล่ียนจากการส่ือสารแบบเผชิญหนา้ (Face to 

face communication) มาเป็นการติดต่อส่ือสารผ่านเทคโนโลยีและอุปกรณ์พกพาแบบไร้สาย 
(Mobile Device Technology) โดยเฉพาะโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี หรือโทรศพัท์มือถือ (Mobile Phone) ท่ี
ไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งสูง และก าลงัเขา้มาแทนท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์และโทรศพัทพ์ื้นฐานท่ีถูกใช้
งานลดลง ในขณะท่ีมีจ านวนผูใ้ชง้านโทรศพัท์มือถือสูงข้ึน รวมถึงมีจ านวนผูใ้ชง้านอินเทอร์เน็ตก็
สูงข้ึนดว้ย โดยเฉพาะในครัวเรือนท่ีมีการใชง้านอินเทอร์เน็ตจากโทรศพัทมื์อถือหรืออุปกรณ์พกพา
เพิ่มข้ึน จาการส ารวจการมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในครัวเรือน พ.ศ. 2561 
(ไตรมาส 1) ของ ส านกังานสถิติแห่งชาติ กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (1) พบว่า จาก
จ านวนประชากรท่ีมีอายุ 6 ปีข้ึนไป จ านวน 63.3 ลา้นคน มีผูใ้ชท่ี้มีโทรศพัท์มือถือเพิ่มข้ึน จากร้อย
ละ 77.2 (จ  านวน 48.1 ล้านคน) เป็น ร้อยละ 89.6 (56.7 ล้านคน) ส่วนใหญ่ใช้อินเทอร์เน็ตตาม
สถานท่ีต่างๆ ผ่านโทรศัพท์มือถือ ร้อยละ 89.9 และจากการส ารวจครัวเรือนจ านวน 21.4 ล้าน
ครัวเรือน มี  14.5 ล้านครัวเรือนท่ีมีการใช้งานอินเทอร์เน็ต (ร้อยละ 67.7) ในการเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ตของครัวเรือนโดยมากใช้โทรศพัท์มือถือเป็นอุปกรณ์ในการเขา้ถึง ประกอบกบัการ
ด าเนินชีวติของผูค้นในปัจจุบนัลว้นตอ้งเร่งรีบ เวลาท่ีจะส่ือสารกนัภายในครอบครัวค่อนขา้งนอ้ยจึง
ส่งผลกระทบต่อความสัมพนัธ์ภายในครอบครัว ส่วนใหญ่จะส่ือสารกนัผ่านโทรศพัท์มือถือและ
แอปพลิเคชันท่ีใชใ้นการส่งขอ้ความออนไลน์ อาทิเช่น Line, Facebook Messenger ดงันั้น จากการ
ท่ีสมาชิกในครอบครัวมีการใช้อุปกรณ์โทรศพัท์มือถือส่วนตวัในชีวิตประจ าวนัเพิ่มมากข้ึน และ
เพื่อเป็นการเพิ่มช่องทางในการส่ือสารระหว่างสมาชิกในครอบครัวและพฒันาความสัมพนัธ์
ระหว่างคนในครอบครัว ผูศึ้กษาจึงได้พฒันาระบบส่งเสริมความสัมพนัธ์ภายในครอบครัวด้วย
เทคโนโลยีโมบายและเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยเทคโนโลยีบนโมบาย ไดแ้ก่ Location Based 
Service (LBS) ท่ีบริการบอกต าแหน่งทางภูมิศาสตร์โดยใช้อุปกรณ์พกพา ส าหรับแสดงต าแหน่ง
ปัจจุบันของสมาชิกในครอบครัว, Online Chat and Messaging ส าหรับพูดคุยผ่านตัวหนังสือ 
รูปภาพ และเสียง, Notification การแจง้เตือนเม่ือสมาชิกในครอบครัวส่ือสารถึงกนัหรือตอ้งการขอ
ความช่วยเหลือโดยด่วน สามารถส่งสัญญาณขอความช่วยเหลือ (SOS) ได,้ Cloud Computing เป็น
การท างานผา่นอินเทอร์เน็ต โดยจะมีผูใ้หบ้ริการดา้นต่างๆ โดยไดใ้ชบ้ริการฐานขอ้มูลของ Firebase 
ในการจดัเก็บและจดัการขอ้มูล และเทคโนโลยเีครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) เครือข่าย
สังคมส าหรับผูใ้ช้งานอินเทอร์เน็ตท่ีช่วยในการส่ือสารและแบ่งปันข้อมูลกัน โดยท างานบน
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ มีฟังกช์นัการท างาน ไดแ้ก่ อนุญาตใหผู้ใ้ชส้ร้างกลุ่มส าหรับครอบครัว
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ของตนและเพิ่มสมาชิกในครอบครัวได้ สมาชิกในครอบครัวสามารถส่ือสารพูดคุย ติดตามการ
เคล่ือนไหวการเดินทางของสมาชิกในครอบครัวผา่นระบบได ้เพื่อเป็นการดูแลความปลอดภยัของ
สมาชิกในครอบครัว และสามารถส่งสัญญาณขอความช่วยเหลือด่วนไดผ้า่นฟังกช์นั SOS 

 
1.2 วตัถุประสงค์ของปริญญำนิพนธ์ 

เพื่อพฒันาระบบส่งเสริมความสัมพนัธ์ภายในครอบครัวดว้ยเทคโนโลยโีมบายและ 
เคร่ือข่ายสังคมออนไลน ์
 

1.3 ขอบเขตของปริญญำนิพนธ์ 
1.3.1 สถาปัตยกรรมท่ีใชใ้นการพฒันาโครงงานเป็นแบบไคลเอนท/์เซิร์ฟเวอร์ 

(Client/Server Architecture) 
1.3.2 ประเภทของแอปพลิเคชนัท่ีพฒันาข้ึนมาเป็นแบบ Native Application ท่ีท างานบน  

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ 
1.3.3 ฐานขอ้มูลท่ีใชเ้ป็นสถาปัตยกรรมแบบ NoSQL Database 
1.3.4 ฟังกช์นัการท างานของระบบ ประกรอบดว้ย 
 1.3.4.1 ผุใ้ชส้ามารถสมคัรสมาชิกเพื่อใชง้านระบบได ้
 1.3.4.2 มีระบบยนืยนัตวัตนดว้ย อีเมล และ รหสัผา่น 
 1.3.4.3 ผูใ้ชส้ามารถเขา้ร่วมกลุ่มดว้ยรหสัท่ีระบบสร้างให ้

1.3.4.4 ผูใ้ชง้านสามารถตรวจสอบต าแหน่งท่ีอยูปั่จุบนัของผูใ้ชง้าน และสมาชิกได ้
            แบบ Real Time  
1.3.4.5 ผูใ้ชง้านสามารถเพิ่มสมาชิกในครอบครัวลงในบญัชีของผูใ้ชง้านได ้
1.3.4.6 ผูใ้ชง้านสามารถส่งขอ้ความในรูปแบบของ ตวัอกัษร , รูปภาพ และ เสียงได ้
1.3.4.7 ผูใ้ชง้านสามารถดูประวติัการเดินทางของสมาชิกในครอบครัวได ้
1.3.4.8 ผูใ้ชง้านสามารถส่งสัญญาณฉุกเฉินผา่นทางการแจง้เตือน SOS ไปยงัสมาชิก 

                                 ทุกคนในครอบครัวได ้
1.3.4.9 สามารถน าทางไปยงัพิกดัของสมาชิกในครอบครัวไดผ้า่น Google Maps 
1.3.4.10 สามารถเปิดและปิดการแบ่งปันต าแหน่งพิกดัได ้(Location Sharing) 
 

1.4 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1.4. ส่งเสริมความสัมพนัธ์ระหวา่งสมาชิกในครอบครัว 
1.4.2 สามารถติดตามเพื่อเฝ้าระวงัความปลอยภยัใหก้บัสมาชิกในครอบครัวได ้
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1.4.3 ท าใหผู้ใ้ชง้านมีความสะดวกเน่ืองจากฟังกช์นัการท างานต่างๆ รวมอยูใ่น 
         แอปพลิเคชนัเดียว 

 
1.5 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนปริญญำนิพนธ์ 
 

1.5.1 กำรศึกษำและรวบรวมข้อมูล (Study and Data Collection) 
  การรวบรวมข้อมูลผู ้ศึกษาได้ท าการรวบรวมข้อมูลเพื่อน ามาก าหนดเป็นความ

ตอ้งการของระบบ และฟังก์ชนัการท างานต่างๆ ของแอปพลิเคชนั โดยไดท้  าการรวบรวมขอ้มูลจาก
แหล่งขอ้มูลต่างๆ ไดแ้ก่ อินเทอร์เน็ต ในเร่ืองของเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม เคร่ืองมือท่ีจะใช้ในการ
พัฒนาระบบ และสอบถามจากกลุ่มผู ้ใช้โดยตรง ถึงความต้องการ ฟังก์ชันการท างานและ
ความสามารถท่ีระบบควรให้บริการได ้แลว้น ามาวิเคราะห์จนเป็นขอบเขตของระบบ โดยกลุ่มผูใ้ช้
ท่ีได้สอบถาม ประกอบด้วย สมาชิกในครอบครัว กลุ่มเพื่อน และกลุ่มเพื่อนในสังคมออนไลน์ 
(Facebook) 

 
1.5.2 กำรวเิครำะห์ระบบ (System Analysis) 

  ขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีไดร้วบรวมทั้งปัญหาท่ีพบ น ามาวิเคราะห์และวางแผนการปฏิบติังาน 
เพื่อท าการออกแบบแอปพลิเคชันให้ตอบสนองความต้องการของผูใ้ช้ได้อย่าง ครบถ้วน โดย
วิเคราะห์จากความตอ้งการและขอ้มูลท่ีไดร้วบรวมมา ขอบเขตการท างานของแอปพลิเคชนั และ
วเิคราะห์การท างานของแอปพลิเคชนัท่ีนิยมในปัจจุบนัเพื่อศึกษาการท างานหลกัของระบบและหา
ข้อเสียเพื่อน าไปปรับปรุงและประยุกต์ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึนเม่ือพฒันาเป็นแอปพลิเคชัน 
ส าหรับโทรศพัท์มือถือ โดยน าเสนอด้วยภาพต่อไปน้ี Use Case Diagram , Sequence Diagram , 
Class Diagram และ Entity Relationship Diagram 
 

1.5.3 กำรออกแบบระบบ ( System Design ) 
1.5.3.1 ออกแบบสถาปัตยกรรม (Architecture Design) สถาปัตยกรรมท่ีใชใ้นการ

พฒันาเป็นไคลเอนท/์เซิร์ฟเวอร์ 
1.5.3.2 ออกแบบฐานขอ้มูล (Database Design) ไดเ้ลือกใชส้ถาปัตยกรรม NoSQL 

Database เพื่อลดความซับซ้อนของขอ้มูล และ รองรับขอ้มูลท่ีมีปริมาณ
เพิ่มข้ึนในอนาคตรวมถึงการจัดเก็บข้อมูลจะถูกจัดเก็บอยู่บน Cloud 
Storage ท่ีรองรับการท างานทั้งแบบ online และ offline 
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1.5.3.3 ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้(User Interface Design) ในการออกแบบส่วน
ติดต่อกบัผูใ้ชไ้ดใ้ช้การออกแบบแบบ Material Design เพื่อให้ง่ายต่อการ
ใชง้านระบบ มีความสวยงาม และ ทนัสมยั 

 
1.5.4 กำรพฒันำระบบ ( System Development ) 

  ขั้นตอนในการพฒันาระบบเป็นการน าขอ้มูลทั้งหมดท่ีไดว้ิเคราะห์และออกแบบไว้
มาท าการสร้างและเขียนชุดค าสั่งด้วยโปรแกรม Android Studio ในการเขียนชุดค าสั่ง 
Controller ต่างๆ รวมถึงเขียนเวอร์วสิเพื่อใชใ้นการเช่ือมต่อถึงฐานขอ้มูล 

 
1.5.5 กำรทดสอบระบบ ( System Testing ) 
 ในการทดสอบระบบ ผูศึ้กษาแบ่งการทดสอบ เป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 

1.5.5.1 ทดสอบเพื่อหาขอ้ผดิพลาดของโปรแกรมโดยผูศึ้กษาไดท้  าการทดสอบดว้ย 
            ตวัเอง ผูศึ้กษาท าการทดสอบพร้อมกบัชั้นตอนการพฒันาระบบ โดยทดสอบ 
            แต่ละฟังกช์นั (Unit Testing) และการท างานร่วมกนัระหวา่งฟังกช์นั  
            (Integration Testing) พร้อมทั้งท าการแกไ้ข (Debug) ใหถู้กตอ้ง เพทาอให ้
            โปรแกรมท างานไดถู้กตอ้งมากท่ีสุด 

 
1.5.5.2 ทดสอบโดยกลุ่มผูใ้ช ้(Acceptance Testing) โดยน าระบบส่งเสริม 
            ความสัมพนัธ์ภายในครอบครัวโดยประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยโีมบายและเครือข่าย 
            สังคมออนไลน์ไปใหผู้ใ้ชป้ระเมินความพึงพอใจทางดา้นฟังกช์นัประสิทธิภาพ 
            การท างานความง่ายในการใชง้าน และรักษาความปลอดภยัของขอ้มูล 

 
1.5.6 กำรจัดท ำเอกสำรประกอบปริญญำนิพนธ์ ( Documentation ) 

   จดัท าเอกสารประกอบภาคนิพนธ์แนวทางในการจัดท าปริญานิพนธ์วิธีการและ
ขั้นตอน การด าเนินภาคนิพนธ์เพื่อนแสดงรายละเอียดการพฒัยสแอปพลิเคชนัและเป็นคู่มือ
ในการใช้งานแอปพลิเคชันอีกทั้งเป็นเอกสารส าหรับน าแอปพลิเคชันไปพฒันาต่อใน
อนาคต 
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1.6 ระยะเวลำด ำเนินงำนปริญญำนิพนธ์ 

ตารางท่ี 1.1 ระยะเวลาในการด าเนินงานปริญญานิพนธ์ 

ขั้นตอนในกำร
ด ำเนินงำน 

2561 2562 

ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย.     ธ.ค.     ม.ค. ก.พ.    มี.ค.         เม.ย.   
1. รวบรวมความตอ้งการ          
2. วเิคราะห์ระบบ 
3. ออกแบบระบบ 
4. พฒันาระบบ 
5. ทดสอบระบบ 
6. จดัท าเอกสาร 

 
1.7 อุปกรณ์และเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรพฒันำ 

1.7.1 ฮาร์ดแวร์ 
1.7.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์โนตบุค๊ Alienware R3 Supercomputer Edition  

หน่วยประมวล INTEL CORE I7-7820HK 
กราฟฟิคการ์ด GTX 980TI – SLI. 
หน่วยความจ าหลกั DELL 16GB X2. 
หน่วยความจ าลอง SSD Samsung 960 EVO 250GB ,  
SSD Samsung 960 EVO (Plus) 1TB 

1.7.2 ซอฟตแ์วร์ 
1.7.2.1 ระบบปฏิบติัการ Microsoft Windows 10 
1.7.2 2 โปรแกรม Android Studio 
1.7.2.3 โปรแกรม Adobe XD 
1.7.2.4 โปรแกรม Microsoft Office 2010 
1.7.2.6 Firebase Database API 
1.7.2.7 Firebase Cloud storage API 
1.7.2.8 Firebase Authentication API 
1.7.2.9 Google Maps API 
1.7.2.10 Google Location API 
1.7.2.11 Karanchuri Permission Manager API 
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1.7.2.12 Squareup Picasso API 
1.7.2.13 Gilde BumpTech API 
1.7.2.14 GoodieBag PinView API 
  

1.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือทีร่องรับระบบ 

1.8.1 ฮาร์ดแวร์ 
โทรศพัทมื์อถือแอนดรอยดท่ี์ทุกรุ่นท่ีมีขนาดหนา้จอ 7 น้ิวลงไป  

1.8.2 ซอฟตแ์วร์ 
ระบบปฏิบติัแอนดรอยด ์Android (OS) ตั้งแต่เวอร์ชัน่ 4.4 (Kitkat) เป็นตน้ไป 
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 บทที ่2 
การทบทวนเอกสารและวรรณกรรมทีเ่กีย่วข้อง 

 
 ในการจดัท าปริญญานิพนธ์น้ีผูจ้ดัท าปริญญานิพนธ์ไดท้  าการศึกษาคน้ควา้ทฤษฎีและ
เทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งเพื่อน ามาประยกุตใ์ชป้ระกอบดว้ย 
 
2.1  Location Based Service 1 

 เทคโนโลยี Location Based Service (LBS) หมายถึง การให้บริการการบอกต าแหน่งทาง
ภูมิศาสตร์ โดยใช้อุปกรณ์พกพา เช่น โทรศัพท์มือถือ PDA หรืออุปกรณ์ต่างๆ ผ่านสัญญาณ
เครือข่ายของผูใ้ห้บริการต่างๆ การให้บริการต าแหน่งท่ีอยู่นั้น ต้องอาศยัอุปกรณ์เฉพาะในการ
เช่ือมต่อกบัดาวเทียม เช่น เคร่ืองรับสัญญาณ GPS เน่ืองจากความนิยมใน Location Based Service 
และการส่ือสารไร้สายเพิ่มท าให้บุคคล หรือองคก์ร สามารถระบุต าแหน่งท่ีอยูข่องผูใ้ช้อุปกรณ์ไร้
สายไดอ้ย่างแม่นย  าอีกดว้ย คือการให้บริการน าทาง ซ่ึงผูใ้ชจ้ะก าหนดจุดปลายทางและให้อุปกรณ์
ไร้สายท่ีใหบ้ริการ Location Based Service บอกทิศทางในการเดินทางได ้ 

 
โดยผูจ้ดัท าปริญญานิพนธ์ไดน้ าเทคโนลียี Location Based Service มาใช้งานในการ รับท่ี

อยู ่ละติจูด ลองจิจูด ของผูใ้ชง้านและสมาชิกในครอบครัวของผูใ้ชง้าน 
 

 
รูปท่ี 2.1 Location Based Service 

 
1 อา้งอิง https://www.ccm-systems.com/our-blog/lbs-location-based-service  
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2.2  Firebase 2 
 เป็นบริการของกูเกิล (Google) ท่ีผลิตข้ึนมาเพื่ออ านวยความสะดวกแก่นกัพฒันาซอฟตแ์วร์ใน

การสร้างฐานขอ้มูล (Database) โดยส่วนประกอบท่ีผูจ้ดัท าไดน้ ามาใชพ้ฒันาระบบมีดงัน้ี 

1. Firebase Authentication คือ ระบบการยนืยนัตวัตนในการร้องขอเขา้ใชแ้อปพิลเค 
ชัน่โดยทางผูจ้ดัท าไดน้ ามาใชใ้นการสร้างระบบ สมคัรสามาชิก และ ระบบยนืยนั
ตวัตน 

2. Firebase Database เป็น NoSQL Cloud Database ท่ีใหบ้ริการในรูปแบบ BaaS  
(Backend as a Service) โดยมี API ใหน้กัพฒันาไดเ้รียกใชจ้ดัเก็บขอ้มูลบนคลาวด ์
(Cloud Storage) การจัดเก็บข้อมูลจะเก็บในรูปแบบของ JSON และมีการซิงค์
ขอ้มูลแบบเรียลไทมก์บัอุปกรณ์ทุกตวั รองรับการท างานทแบบออนไลน์ (Online) 

 

 
 

รูปท่ี 2.2 Firebase 

 
 
 
2 อา้งอิง https://www.firebase.com 
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2.3 Android 3 
 

ระบบปฏิบติัการส าหรับอุปกรณ์พกพา เช่น โทรศพัทมื์อถือ แท็บเล็ต คอมพิวเตอร์ เน็ตบุ๊ก 
ท างานบนลินุกซ์ เคอร์เนล เร่ิมพฒันาโดยบริษทัแอนดรอยด์ จากนั้นบริษทัแอนดรอยด์ถูกซ้ือโดยกู
เกิล และน าแอนดรอยด์ไปพฒันาต่อ ภายหลงัถูกพฒันาในนามของ Open Handset Alliance ทางกู
เกิลไดเ้ปิดให้นกัพฒันาสามารถแกไ้ขชุดค าสั่งต่างๆดว้ยภาษาจาวาและควบคุมอุปกรณ์ผา่นทางชุด 
Java libraries ท่ีกูเกิลพฒันาข้ึน เป็นซอฟตแ์วร์ระบบปฏิบติัการท่ีมีโครงสร้างแบบเรียงทบัซอ้นหรือ
แบบสแตก็ (Stack) โดยใชลิ้นุกซ์เคอร์เนล (Linux Kernel) เป็นพื้นฐานของระบบ และใชภ้าษา Java 
ในการพฒันา มี Android SDK เป็นเคร่ืองมือส าหรับการพฒันาแอปพลิเคชนับนระบบปฏิบติัการ
แอนดรอยด ์

โดยเทคโนโลยีระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ (Android OS) ได้น ามาประยุกต์ใช้ในแอป
พลิเคชนักินไรดีบนแพลตฟอร์มแอนดรอยด์ในส่วนของโมบายแอปพลิเคชนั โดยโมบายแอปพลิเค
ชนัใชร้ะบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ในการท างาน 

 
 

 
 

รูปท่ี 2.3 Android 

 
 
 
3อา้งอิง https://prezi.com/9oqdq6eirrl2/1-android-os/ 
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2.4 Java platform 4 

จาวาแพลตฟอร์ม  (Java Platform)  แพลตฟอร์มหมายถึงฮาร์ดแวร์หรือซอฟตแ์วร์ท่ีท างาน
ประสานกนัหรือสามารถท างานแยกจากกนั จาวาหมายถึงภาษาในการสร้างหรือเขียนชุดค าสั่งทาง
ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ กล่าวคือฮาร์ดแวร์หรือซอฟต์แวร์ท่ีท างานด้วยภาษาจาวา โดยจาวา
แพลตฟอร์ม แบ่งออกเป็น 3 แพลตฟอร์มดงัน้ี 

2.2.1. Java 2 Platform, Standard Edition (J2SE) ใชส้ าหรับการเขียนซอฟตแ์วร์ทัว่ ๆ ไป 
หรือซอฟต์แวร์ท่ีท างานโดยไม่มีการติดต่อกับระบบอ่ืน (Stand-Alone) หรือท่ี
เรียกวา่ จาวาแอปพลิเคชนั (Java Application) 

2.2.2. Java 2 Platform, Enterprise Edition (J2EE) ใชส้ าหรับการเขียนซอฟตแ์วร์แบบมลัติ 
เทียร์ (Multitiered)หรือการเขียนซอฟตแ์วร์แบบ Client - Server ท่ีมีเวบ็เซอร์วิสเป็น  
ตวักลางในการรับ-ส่งขอ้มูลระหวา่งแอปพลิเคชนักบัระบบฐานขอ้มูล 

2.2.3. Java 2 Platform, Micro Edition (J2ME) คือ ใชส้ าหรับการเขียนซอฟตแ์วร์ท่ีท างาน 
   บนอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์ เช่น โทรศพัทมื์อถือ เป็นตน้ 

เทคโนโลยีต่าง ๆในสถาปัตยกรรม Java 2 Platform, Enterprise Edition (J2EE) เป็น
เทคโนโลยท่ีีช่วยอ านวยความสะดวกในการพฒันาแอปพลิเคชนับนฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ อีกทั้งยงัมีไลบรา
ร่ีให้เรียกใช้ได้ง่ายและรวดเร็ว ท าให้การพฒันาแอปพลิเคชันนั้นสะดวกสบายมากยิ่งข้ึนในการ
พฒันาปริญญานิพนธ์ผูจ้ดัท าปริญญานิพนธ์ไดใ้ชง้านภาษา Java ซ่ึงเป็นภาษาหลกัในการใชพ้ฒันา
แอปพลิเคชนับนระบบปฏิบติัการ Android 
 

 
รูปท่ี 2.4 Java Platform 

 
4อา้งอิง http://www.thaicreate.com/java/java-what-is-java.html 
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2.5 Social Network 5 

เป็นเวบ็ไซตห์รือแอปพลิเคชนัท่ีเช่ือมโยงผูใ้ช้ไวด้ว้ยกนัผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท า
ให้ผูใ้ชมี้พื้นท่ีส่วนตวั ช่วยหาเพื่อนบนอินเทอร์เน็ตได ้และเป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารและแบ่งปัน
ข้อมูลซ่ึงกันและกัน ตัวอย่างเว็บไซต์และแอปพลิเคชันท่ีเป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ได้แก่ 
Facebook, Twitter, Instagram, Google+ เป็นตน้ 
 

 
 

รูปท่ี 2.5 Social Network 

 
 
 
 
2.6 Google Maps Service API 6 

เป็น API ของ (Google) ส าหรับเรียกใช้บริการแผนท่ีเสมือนและให้บริการเคร่ืองมือ
ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัแผนท่ี อาทิเช่น เป็นตวักลางการรับค่าท่ีอยู่ จาก GPS ของอุปกรณ์ไร้สาย เป็น
เคร่ืองมือช่วยระบุสถานท่ีต่างๆ เช่น ร้านคา้ ป้ัมน ้ามนั และ ระบบน าทาง 
 
 
 
 
 
5อา้งอิง https://sites.google.com/site/runchida590110401/social-media 
6อา้งอิง https://cloud.google.com/maps-platform/ 
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2.7 Model-View-Controller (MVC) 7 

สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ (Software Architecture) ท่ีมีการแบ่ง แยกระบบออกเป็น 3 
ส่วนหลกัๆ ไดแ้ก่ Data Model, User Interface และ Control Logic 

 
รูปท่ี 2.7 MODEL-VIEW-CONTROLLER 

จากรูป 2.7 มีองคป์ระกอบดงัต่อไปน้ี 

Controller 
 เป็นส่วนท่ีท างานเป็นอนัดบัแรกเม่ือมีโปรแกรมถูกเรียกใช้งานเป็นส่วนท่ี

ติดต่อการท างานระหวา่งผูใ้ชแ้ละโปรแกรม 
 มีการติดต่อกับ Database (ฐานข้อมูล) ด้วย Model และแสดงผลข้อมูลผ่าน

ทาง View 
 เป็นส่วนประมวลผลหลกั ของโปรแกรม 

Model 
 ท าหนา้ท่ีติดต่อส่ือสารระหวา่ง Object และ Database โดยผูพ้ฒันาไม่

จ  าเป็นตอ้งใชค้  าสั่ง SQL 
 เป็นการตรวจสอบความสัมพนัธ์ของขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

View 
 เป็นส่วนแสดงผล 
 การท างานสัมพนัธ์กบั Controller 

 
 
 
 
7อา้งอิง https://basketman.wordpress.com/2009/11/04/mvc-model-view-controller/ 
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บทที ่3 
การวเิคราะห์และออกแบบระบบ 

 
3.1 รายละเอยีดของปริญญานิพนธ์ 

ระบบส่งเสริมความสัมพนัธ์ภายในครอบครัวด้วยเทคโนโลยีโมบายและเครือข่าย
สังคมออนไลน์ โดยใช้ ช่ือแอปพลิเคชันว่า ฮัค (Huggs) เป็นเนทีฟแอปพลิเคชั่นท่ีท างานบน
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์และเพิ่มความสะดวกในการติดต่อส่ือสารกบักบัครอบครัว เพิ่มความ
ปลอดภัย และเพิ่มความสบายใจต่อผูใ้ช้งาน โดยในขั้นตอนสมัครสมาชิก ระบบจะสร้างกลุ่ม 
เรียกวา่ (Circle) ให้แก่ผูใ้ชง้านพร้อมกบั รหัส 6 หลกั (Circle Code) เพื่อน ารหัส 6 หลกัน้ีให้บุคคล
ในครอบครัวเช่ือมต่อเขา้มายงักลุ่ม (Circle) และ แอปพลิเคชัน่จะมีการรับค่า ละติจูด และ ลองจิจูด
ของผูใ้ช้งาน เพื่อแปลงเป็นท่ีอยู่ปัจจุบนัให้บุคคลในครอบครัวรู้ต าแหน่งของผูใ้ช้งาน แบบ Real-
Time แอปพลิเคชัน่  ฮคั สามารถน าทางไปยงัต าแหน่งของบุคคลในครอบครัวได ้ผ่านทาง Google 
Maps และ  สามารถให้ผูใ้ช้งานส่งขอ้ความหาบุคคลในครอบครัวทั้งในรูปแบบ ขอ้ความตวัอกัษร 
และ รูปแบบขอ้ความเสียง นอกจากน้ีในกรณีท่ีเกิดเหตุฉุกเฉิน ผูใ้ช้งานสามารถส่งขอ้ความไปยงั
สมาชิกในความครัวผ่านระบบ SOS (Save Our Souls) ของแอปพลิเคชนัไดส้มาชิกทุกคนจะไดรั้บ
ขอ้ความ SOS และสามารถดูต าแหน่งปัจจุบนัของผูส่้งสัญญาณ SOS ได ้

 
 เทคโนโลยีท่ีใช้ในภาคนิพนธ์มีการออกแบบแอปพลิเคชันโดยน าหลกัการของ MVC 
(Model View Controller) มาใชใ้นการ มีการเรียกใช ้API ดงัน้ี  
 
- Google Maps Service API เพื่อแสดงแผนท่ีในขนาด 1:1 จากขนาดจริง 
- Google Location Service API เพื่อรับ ละติจูด ลองจิจูด ผา่นระบบ GPS ของโทรศพัท ์และ 

แปลงค่าเป็นช่ือท่ีอยู ่เช่น ประเทศ จงัหวดั อ าเภอ ต าบล และ ซอย เป็นตน้ 
- Firebase API เพื่อท าการเก็บขอ้มูล และ ท าระบบการยืนยนัตวัตนบน Android OS ในการ

ใช ้Application android ในส่วนของผูใ้ช ้
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3.2 แสดงฟังก์ช่ันการท างานของระบบด้วย Use Case Diagram 

 

 
รูปท่ี 3.1 Use Case Diagram ของแอปพลิชัน่ ฮคั 
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3.3 ค าอธิบายรายละเอยีดของยูสเคส (Use Case Description) 
 

 ตารางท่ี 3.1 รายละเอียดของ Use Case : Register  
Use Case Name Register 
Use Case ID UC1 
Brief Description สมคัรสมาชิก 
Primary Actors User 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชร้ะบบป้อนอีเมลล ์รหสัผา่น เบอร์โทรศพัท ์คลิกปุ่ม Register 
2. ระบบจะเช็คอีเมล ตามท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้มา 2 เง่ือนไข 

2.1 อีเมลลท่ี์ผูใ้ชส้มคัรมีอยูใ่นระบบแลว้ 
2.1.1 ระบบจะแจง้เตือนวา่ท่ีอยูมี่เมลลมี์ผูใ้ชง้านแลว้ 

2.2 อีเมลลท่ี์ป้อนไม่เคยถูกใชม้าก่อน 
2.2.1      ระบบจะส่งขอ้มูลท่ีป้อนไปยงัฐานขอ้มูล และ เขา้สู่ขั้นตอนของการสร้าง

เลขรหสั 

 
Post Condition สามารถสมคัรสมาชิคเพื่อใชง้านแอปพลิเคชนั 
Alternative Flows - 
Exception  1. ไม่สามารถเช่ือมต่อ อินเทอร์เน็ตได ้หรือ Server ขดัขอ้ง 

- แจง้เตือนให้ผูใ้ชง้านทราบ ไม่สามารถต่ออินเทอร์เน็ตได ้
กรุณาลองใหม่อีกคร้ังในภายหลงั 

2. ถา้ป้อนขอ้มูลไม่ครบ จะมีการแจง้เตือนใหผู้ใ้ชใ้หก้รอกขอ้มูล
ใหค้รบถว้นก่อนท่ีจะท าการบนัทึกขอ้มูล 
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ตาราท่ี 3.2  รายละเอียดของ Use Case : Login 
Use Case Name Login 
Use Case ID UC2 
Brief Description ระบบยนืยนัตวัตน 
Primary Actors User 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชร้ะบบป้อนอีเมลล ์รหสัผา่น และคลิก ปุ่ม Login 
2. ระบบจะเช็คอีเมล และ รหสัผา่น ตามท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้มา 2 เง่ือนไข 

2.1 อีเมลลแ์ละรหสัผา่นของผูใ้ชต้รงกบัในฐานขอ้มูล 
2.1.1 ระบบจะพา User ไปสู่หนา้หลกัของโปรแกรม 

2.2 อีเมลลแ์ละรหสัผา่นไม่ตรงกบัฐานขอ้มูล 
2.2.1    ระบบจะแจง้เตือนวา่ อีเมลล ์หรือ รหสัผา่นไม่ถูกตอ้ง 

            และใหผู้ใ้ชง้านป้อนอีเมลลใ์หถู้กตอ้ง 

Post Condition สมามารถน าขอ้มูลมายนืยนัตวัตนเพื่อนใชง้านระบบ 
Alternative Flows - 
Exception  1.    ไม่สามารถเช่ือมต่อ อินเทอร์เน็ตได ้หรือ Server ขดัขอ้ง 

- แจง้เตือนให้ผูใ้ชง้านทราบ ไม่สามารถต่ออินเทอร์เน็ตได ้
กรุณาลองใหม่อีกคร้ังในภายหลงั 

2.     ถา้ป้อนขอ้มูลไม่ครบ จะมีการแจง้เตือนใหผู้ใ้ชใ้หก้รอกขอ้มูล 
        ใหค้รบถว้นก่อนท่ีจะท าการบนัทึกขอ้มูล 
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ตารางท่ี 3.3 รายละเอียดของ Use Case : Generate Code 
Use Case Name Generate Code 
Use Case ID UC3 
Brief Description ระบบจะสร้างเลขรหสั 6 หลกัข้ึนมา เพื่อใหผู้ใ้ชง้านเช่ือมหาสมาชิกใน

ครอบครัวของตนได ้
 

Primary Actors User 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชท้  าตามเง่ือนไขของ UC1 (สมคัรสมาชิก) เสร็จส้ิน 
2. ระบบจะสร้างเลขรหสั 6 หลกัข้ึนมาและท าการบนัทึกลงในฐานขอ้มูลของผูใ้ชค้นนั้น 

 
Post Condition ผูใ้ชง้านระบบ สามารถแจง้เลขรหสัดงักล่าวใหก้บับุคคลในครอบครัว 

เพื่อเช่ือมหากนั 
Alternative Flows - 
Exception  1.    ไม่สามารถเช่ือมต่อ อินเทอร์เน็ตได ้หรือ Server ขดัขอ้ง 

- แจง้เตือนให้ผูใ้ชง้านทราบ ไม่สามารถต่ออินเทอร์เน็ตได ้
กรุณาลองใหม่อีกคร้ังในภายหลงั 
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ตารางท่ี 3.4 รายละเอียดของ Use Case : Add Family Member 
Use Case Name Add Family Member 
Use Case ID UC4 
Brief Description ระบบเพิ่มสมาชิกในครอบครัว เขา้สู่บญัชีผูใ้ชข้องผูใ้ชง้าน 
Primary Actors User 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow : 

1. เม่ือผูใ้ชง้านระบบ ท าการป้อนเลขรหสั 6 หลกัของบุคคลในครอบครัว และ คลิกปุ่ม  
    Add 
2. ระบบจะท าการเช็คเลขรหสัดงักล่าว 

2.1 หากเลขรหสัดงักล่าวตรงกบัเลขรหสัของบญัชีใดระบบจะท าการเพิ่มสมาชิกท่าน 
      นั้นลงในบญัญชีของผูใ้ชง้าน 
 

Post Condition เม่ือเขา้กลุ่มไดแ้ลว้จะสามารถท าการติดตามพิกดั ส่งขอ้ความ และ SOS 
ไปยงัสมาชิกในครอบครัวได ้

Alternative Flows - 
Exception  - 
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ตารางท่ี 3.5 รายละเอียดของ Use Case : Tracking 
Use Case Name Tracking 
Use Case ID UC5 
Brief Description ระบบติดตามท่ีอยูปั่จจุบนัของผูใ้ชง้านและสมาชิคในบญัญชี 
Primary Actors User 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชง้านไดย้นืยนัตวัตนส าเร็จ 
2. ระบบจะเรียกใชง้าน Google Location Service เพื่อรับ Latitude และ Longitude จาก  
    GPS ของโทรศพัทร์ะบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์จากนั้นจะส่งขอ้มูลท่ีอยูไ่ปยงับุคคลใน 
    ครอบครัว และ เก็บลงฐานขอ้มูล 

 
Post Condition ผูใ้ชง้านสามารถติดตามท่ีอยูข่องบุคคลในครอบครัวได ้
Alternative Flows - 
Exception  1.    ไม่สามารถเช่ือมต่อ อินเทอร์เน็ตได ้หรือ Server ขดัขอ้ง 

- แจง้เตือนให้ผูใ้ชง้านทราบ ไม่สามารถต่ออินเทอร์เน็ตได ้
กรุณาลองใหม่อีกคร้ังในภายหลงั 

       2.     ถา้ผูใ้ชไ้ม่เปิดระบบ GPS ท่ีอปุกรณ์ 
             -     แจง้เตือนใหผู้ใ้ชง้านทราบ ไม่สามารถรับท่ีอยูปั่จจุบนัของ 
                   ท่านได ้
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ตารางท่ี 3.6 รายละเอียดของ Use Case : Chat 
Use Case Name Chat 
Use Case ID UC6 
Brief Description ระบบส่งขอ้ความสนทนารูปแบบ อกัษร และ เสียง 
Primary Actors User 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชง้านไดย้นืยนัตวัตนส าเร็จและคลิกปุ่ม Chat ผา่นเนวิเกชัน่บาร์ 
2. ระบบจะแสดงรายช่ือสมาชิกในครอบครัวตามท่ีไดเ้พิ่มลงในบญัชีผูใ้ช ้และ จะแสดง 
    หนา้จอส่งขอ้ความเม่ือคลิกท่ีช่ือของสมาชิก  
    2.1 ระบบจะแสดงช่องอินพุตเพื่อพิมขอ้ความผา่นแป้นพิมพดิ์จิทลั QWERTY และจะส่ง 
          ขอ้ความอกัษรเม่ือคลิกปุ่มรูป “จดหมาย” 
    2.2 ระบบจะแสดงปุ่มรูป “ไมโครโฟน” จะบนัทึกขอ้มูลเสียงเม่ือผูใ้ชค้ลิกปุ่มคา้ง 
          และ จะส่งขอ้ความเสียงเม่ือผูใ้ชป้ล่อยน้ิวจากปุ่ม 
 
 

Post Condition สมาชิกในครอบครัวจะไดรั้บขอ้ความสนทนา และ ตอบกลบัได ้
Alternative Flows - 
Exception  1.    ไม่สามารถเช่ือมต่อ อินเทอร์เน็ตได ้หรือ Server ขดัขอ้ง 

- จะไม่สามารถส่งขอ้ความได ้
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ตารางท่ี 3.7 รายละเอียดของ Use Case : Location History 
Use Case Name Location History 
Use Case ID UC7 
Brief Description ระบบดูประวติัการเดินทางของสมาชิกในครอบครัว 
Primary Actors User 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชเ้ลือกดูขอ้มูลของสมาชิกในครอบครัว คลิกเลือก รายช่ือสมาชิก  
    และ เลือกดูประวติัการเดินทาง 
 
2. ระบบจะท าการรับขอ้มูลประวิติการเดินทางของบุคคลท่ีผูใ้ชเ้รียกดู 
    2.1 จะแสดงช่ือสถานท่ีและวนัเวลาท่ีเคยไปมา 
 
 
 

Post Condition ผูใ้ชง้านสามารถดูประวติัการเดินทางในรูปแบบ List View 
Alternative Flows - 
Exception  1.    ไม่สามารถเช่ือมต่อ อินเทอร์เน็ตได ้หรือ Server ขดัขอ้ง 

- จะไม่สามารถดูประวตัติการเดินทางของสมาชิกคนนั้นได ้
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ตารางท่ี 3.8 รายละเอียดของ Use Case : Send SOS 
Use Case Name Send SOS 
Use Case ID UC8 
Brief Description ระบบส่งการแจง้เตือนฉุกเฉินหาสมาชิกคนอ่ืนๆ (SOS) 
Primary Actors User 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนเม่ือผูใ้ชค้ลิกเลือก ส่งการแจง้เตือนฉุกเฉิน 
2. ระบบจะท าการรับขอ้มูล ขอ้สมาชิกท่านอ่ืนท่ีมีอยูใ่นบญัชีของผูใ้ช ้และท าการส่ง 
    การแจง้เตือนพร้อมขอ้มูลประกอบไปดว้ย ช่ือผูส่้ง สถานท่ีท่ีอยูต่อนส่งสัญญาณ ไปยงั 
    สมาชิกท่านอ่ืนๆ 
 
 
 

Post Condition สมาชิกในครอบครัวจะไดรั้บสัญญาณ SOS 
Alternative Flows - 
Exception  1.    ไม่สามารถเช่ือมต่อ อินเทอร์เน็ตได ้หรือ Server ขดัขอ้ง 

               -     จะไม่สามารถส่งการแจง้เตือนได ้
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3.4 Sequence Diagram 

 
รูปท่ี 3.2 Sequence Diagram : Register 
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รูปท่ี 3.3 Sequence Diagram : Login 

 

 
รูปท่ี 3.4 Sequence Diagram : Home 
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รูปท่ี 3.5 Sequence Diagram : FindFamilyMembers 

 

 
รูปท่ี 3.6 Sequence Diagram : FamilyMembers 
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รูปท่ี 3.7 Sequence Diagram : Message 

 

 
รุปท่ี 3.8 Sequence Diagram : SOS Alert 
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3.5 Class Diagram 

 
รูปท่ี 3.9 Class Diagram : Huggs Application 
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ตารางท่ี 3.9 รายละเอียดของ Class Diagram Main: MainMenu <<interface>> 

MainMenu <<interface>> 
+goLogin()  
+goRegister() 

 

ตารางท่ี 3.10 รายละเอียดของ Class Diagram Login: LoginActivity <<interface>> 

LoginActivity <<interface>> 
+email : String  
+password : String 
+SigninEmailPass(String email,String password) 
+forgotPassword() 

 

ตารางท่ี 3.11 รายละเอียดของ Class Diagram Register: RegisterActivity <<interface>> 

RegisterActivity <<interface>> 
+email : String  
+password : String 
+repassword : String 
+phone : String 
+fetchProvidersForEmail(String email) 
+gotoName(String email,String password,String repassword, String phone) 
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ตารางท่ี 3.12 รายละเอียดของ Class Diagram Name: NameActivity <<interface>> 

NameActivity <<interface>> 
+name : String  
+imageUri : String 
+code : String 
+phone : String 
+OpenGallery(String email) 
+GenCode(String code) 
+GoInvite() 

 
ตารางท่ี 3.13 รายละเอียดของ Class Diagram Invite: InviteActivity <<interface>> 

InviteActivity <<interface>> 
+CreateUser(String name, String email, String password, String mobile, String code, String 
isSharing, String lat, String lng, String imageUri,String userid)  
+SignupEmailPass(String email,String password) 
+SendVerificationEmail(String email) 

 
ตารางท่ี 3.14 รายละเอียดของ Class Diagram ForgotPassword : ForgotPassword <<interface>> 

ForgotPassword <<interface>> 
+email : String 
+authenresetPassword(String email) 
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ตารางท่ี 3.15 รายละเอียดของ Class Diagram Navigation : NavigationActivity <<interface>> 

NavigationActivity <<interface>> 
+nickname: String 
+imageuri : Uri 
+email : String 
+lat : String 
+lng : String 
+user_token : String 
+friendname : ArrayList<String> 
+friendimageuri : ArrayList<String> 
+friendid : ArrayList<String> 
+friendmarker : ArrayList<String> 
+friendlat: ArrayList<String> 
+friendlng: ArrayList<String> 
+mapmarker : Marker 
+ServiceLocationHistory() 
-getImages() 
-updateToken() 
-createBITMap() 
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ตารางท่ี 3.16 รายละเอียดของ Class Diagram SOSActivity : SOSActivity <<interface>> 

SOSActivity <<interface>> 
+current_user_lat: String 
+current_user_lng: String 
+current_user_name: String 
+current_user_phone: String 
+current_user_token: String 
+sos_text_data : Class 
+arrayfriends : ArrayList<String> 
+friendstoken : ArrayList<String> 
+friendid : ArrayList<String> 
+SendNortification(String receiver, final String username, final String message ) 
+apiService.SendNorti() 

 

ตารางท่ี 3.17 รายละเอียดของ Class Diagram Token : Token 

Token 
+token : String 
+getToken() : String 

 
 

ตารางท่ี 3.18 รายละเอียดของ Class Diagram Sender : Sender 

Sender 
+Data : data 
+to : String 
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ตารางท่ี 3.19 รายละเอียดของ Class Diagram Message : Message <<interface>> 

Message 
+friend_id : ArrayList<String> 
+friend_name : ArrayList<String> 
+friend_imageuri : ArrayList<String> 
+recycleViewadpter(ArrayList<String> names, ArrayList<String> imageUrls,  
ArrayList<String> Id)) 
+seenMessage(final String userid) 
+sendMessage(String sender, final String receiver, String message) 
+sendNotifiaction(String receiver, final String username, final String message) 
+readMesagges(final String myid, final String userid, final String imageurl) 

 
ตารางท่ี 3.20 รายละเอียดของ Class Diagram SendMessage : SendMessage <<interface>> 

SendMessage 
+userid : String 
+friended : String 
+msg : String 
+Data : (String user, int icon, String body, String title, String sented, PendingIntent 
contentIntent) 
+ Sender : (Data data, String to) 
+seenMessage(final String userid) 
+sendMessage(String sender, String receiver, String message) 
+sendNotifiaction(String receiver, String username, String message) 
+readMesagges(final String myid, String userid, String imageurl) 
+voice_messageTouch() 
+picture_messageTouch() 
-uploadAudio() 
-stopRecording() 
-startRecording() 
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ตารางท่ี 3.21 รายละเอียดของ Class Diagram UserProfile : UserProfile 

UserProfile 
+user_id : String 
+user_name : String 
+user_imageuri : String 
+user_email : String 
+user_phone : String 

 
 

ตารางท่ี 3.22 รายละเอียดของ Class Diagram FamilyMember : FamilyMember 

FamilyMember 
+friend_id : String 
+friend_name : String 
+friend_imageuri : String 
+recyclerviewadapter : Class 
+recyclerviewadapter : Class 
+circlememberReference() 
+onCreateViewHolder() 
+onitemclick() 

 
ตารางท่ี 3.23 รายละเอียดของ Class Diagram FamilyMember : FamilyMember 

FamilyMember 
+current_userid : String 
+current_user_code: String 
+current_user_name : String 
+current_user_phone : String 
+current_user_email: String 
+current_user_imageuri:String 
+JoinCircle:Class 
+onJoincircle() 
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ตารางท่ี 3.24 รายละเอียดของ Class Diagram CircleJoin : CircleJoin 

CircleJoin 
+sender : String 
+receiver: String 
+message : String 
+userphone : String 
+type : String 
+isseen : Boolean 
+getReceiver() : String 
+getMessage() : String 
+getType() : String 
+isSeen() : String 

 
ตารางท่ี 3.25 รายละเอียดของ Class Diagram MessageAdapter: MessageAdapter 

MessageAdapter 
+MSG_TYPE_LEFT : int 
+MSG_TYPE_RIGHT: String 
+mContext: Context 
+imageurl : String 
+isseen : Boolean 
+onBindViewHolder() 
+getItemViewType() : MGS_TYPE 
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ตารางท่ี 3.26 รายละเอียดของ Class Diagram HistoryViewAdapter: HistoryViewAdapter 

HistoryViewAdapter 
+mName : ArrayList<String> 
+mImageUrls : ArrayList<String> 
+mDates : ArrayList<String> 
+mContext : Context 
+RecyclerViewAdapter() 
+onCreateViewHolder(): ViewHolder 

 
ตารางท่ี 3.27 รายละเอียดของ Class Diagram RecyclerViewAdapter: RecyclerViewAdapter 

RecyclerViewAdapter 
+mName : ArrayList<String>  
+mImageUrls : ArrayList<String>  
+mContext: Context 
+RecyclerViewAdapter() 
+onCreateViewHolder(): ViewHolder 

 
ตารางท่ี 3.28 รายละเอียดของ Class Diagram Chat: Chat 

Chat 
+mName : ArrayList<String>  
+mImageUrls : ArrayList<String>  
+mContext: Context 
+RecyclerViewAdapter() 
+onCreateViewHolder(): ViewHolder 
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ตารางท่ี 3.29 รายละเอียดของ Class Diagram Chat: Chat 

Chat 
+nickname : String 
+imageuri : Uri 
+code : String 
+email : String 
+password : String 
+repassword : String 
+phone:String 
+lat:String 
+lng:String 
+issharing:boolean 
+onCreateViewHolder(): ViewHolder 
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3.5 โครงสร้างข้อมูล (Data Structure) 
 

 
 

รูปท่ี 3.10 โครงสร้างขอ้มูลท่ีจดัเก็บใน Firebase 
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รูปท่ี 3.11 โครงสร้างขอ้มูลท่ีจดัเก็บบน Firebase Cloud Storage 
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รูปท่ี 3.12 โครงสร้างของขอ้มูล Firebase Authentication 
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บทที ่4 

การออกแบบทางกายภาพ 

 

4.1 การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface Design) 

แอปพลิเคชนัออกแบบโดยยึดหลกั UX (User Experience) เป็นหลกัโดยค ำนึงถึงควำมพึง
พอใจของผูใ้ช้เป็นหลกัจึงออกแบบมำให้เมนูต่ำงๆ มีขนำดใหญ่ เพื่อให้ผูใ้ช้สำมำรถอ่ำนง่ำยและ
คลิกง่ำยยิ่งข้ึน ขั้นตอนกำรท ำงำนของแอปพลิเคชนัในหนำ้ต่ำงๆ ท ำให้ผูใ้ชมี้ควำมสะดวกโดยจะมี
เมนูอยูท่ำงดำ้นล่ำงของหนำ้หลกั เวบ็แอปพลิเคชนัยงัออกแบบโดยใชท้ฤษฎี Flat Design ซ่ึงลดกำร
ไล่สีแบบ Gradient แต่ใชสี้แบบ Solid แทน โดยพื้นท่ีส่วนใหญ่จะใชสี้ขำว ตวัอกัษรมีสีท่ีตดักนักบั
พื้นหลงัเพื่อควำมสบำยตำของผูใ้ชโ้ดยแบ่งออกเป็น 

4.1.1 ส่วนของผู้ใช้ 

 

รูปท่ี 4.1 หนำ้ระบบยนืยนัตวัตนและสมคัรสมำชิก 

 
จำกรูปท่ี 4.1 เป็นขั้นตอนแรกส ำหรับผูใ้ช้ท่ียงัไม่มีบญัชีจ ำเป็นตอ้งสมคัรสมำชิกใหม่

โดยมีกำรเก็บ อีเมลล์ รหัสผ่ำน และ เบอร์โทรศพัท์แต่ถ้ำหำกผูใ้ช้มีบญัชีใช้งำนอยู่แล้วสำมำรถ
ยนืยนัตวัตนไดท้นัทีโดยกำรคลิกท่ีขอ้ควำม “ Have an existing Account ? Sign in ” 
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รูปท่ี 4.2 หนำ้สมคัรสมำชิก (ต่อ) 

จำกรูปท่ี 4.2 เป็นหนำ้จอท่ีจะใหผู้ใ้ชง้ำนเลือกรูปภำพ ผำ่นกำรอพัโหลดจำกคลงัภำพ 
(Gallery) ในหน่วยควำมจ ำ และ ใหผู้ใ้ชป้้อนช่ือเล่น (User Name) เพื่อระบุตวัตน 
 
 

 

รูปท่ี 4.3 หนำ้สมคัรสมำชิก (ต่อ) 

จำกรูปท่ี 4.3 ในขั้นตอนน้ีแอปพลิเคชนัจะท ำกำรสร้ำงรหสั 6 หลกัท่ีใชส้ ำหรับแชร์ให้
ผูใ้ชง้ำนท่ำนอ่ืน หรือ คนในครอบครัว และ เพื่อน มำเพิ่มสมำชิกในบญัชีผูใ้ช ้
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รูปท่ี 4.4 หนำ้ระบบยนืยนัตวัตน 

จำกรุปท่ี 4.4 ในกรณีท่ีผูใ้ช้งำนมีบัญชีผูใ้ช้แล้วให้ท ำกำรยืนยนัตัวตนได้ผ่ำนทำง
หน้ำจอดังรูปโดยป้อนอีเมล์ และ รหัสผ่ำนท่ีถูกต้องแล้วคลิกปุ่ม “Sign In” แอปพลิเคชันจะ
ประมวลผลและน ำผูใ้ชเ้ขำ้สู่หนำ้ Home 
 

 

รูปท่ี 4.5 หนำ้หลกัของแอปพลิเคชนั 

จำกรูปท่ี 4.5 เม่ือผูใ้ช้ยืนยนัตวัตนส ำเร็จจะเข้ำสู่หน้ำ Home  จะมีกำรติดตำมสมำชิกใน
ครอบครัว โดยสำมำรถดูไดว้ำ่ตอนน้ีสมำชิกแต่ละคนอยูท่ี่ใด เป็นหนำ้จอหลกัของแอปพลิเคชนัเม่ือ
ผูใ้ช้ท  ำกำรเข้ำสู่ระบบแล้ว โดยจะแสดงต ำแหน่งปัจจุบันของผูใ้ช้ซ่ึงจะเป็นหมุดสีน ้ ำเงิน และ
ต ำแหน่งของสมำชิกในครอบครัวซ่ึงจะเป็นหมุดสีแดง โดยแสดงช่ือผูใ้ชง้ำนแต่ละท่ำนเม่ือท ำกำร
คลิกท่ีหมุด 



41 
 

 

 

รูปท่ี 4.6 หนำ้เมนู 

จำกรูปท่ี 4.6 เม่ือผูใ้ช้คลิกเมนูย่อส่วนทำงด้ำนซ้ำยมือ จำกรูปท่ี 4.5 จะมีเมนูเล่ือน
ออกมำจำกทำงดำ้นซ้ำยเมนูดงักล่ำวจะน ำพำผูใ้ชง้ำนไปส่วนเสริมอ่ืนๆ ไดแ้ก่ Profile คือฟังก์ชนัท่ี
ผูใ้ช้งำนสำมำรถดูขอ้มูลรหัส 6 หลกัของตนเองได ้Add Family Member คือฟังก์ชนัท่ีผูใ้ชง้ำนสมำ
รถใส่รหัส 6 หลักเพื่อเพิ่มสมำชิกในครอบครัวลงในบัญชีใช้งำนของตน Family Members คือ
ฟังกช์นัท่ีใช้ดูรำยช่ือของสมำชิกในบญัชี Messaage คือหน้ำสนทนำระหวำ่งผูใ้ชง้ำน และ สมำชิก
ในครอบครัวโดยสำมำรถส่งขอ้ควำมสนทนำดว้ยกำรคลิกท่ีรำยช่ือของสมำชิกนั้นๆ 
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รูปท่ี 4.7 หนำ้ประวติักำรเดินทำง 

 
จำกรูปท่ี 4.7 เม่ือคลิกรูปของสมำชิกในครอบครัว จะข้ึนประวติักำรเดินทำงของ

สมำชิกคนนั้นโดยจะระบุ วนัท่ี เดือน ปี เวลำ และช่ือของสถำนท่ีไดเ้ดินทำงไป 
 

 

รูปท่ี 4.8 หนำ้ส่งขอ้ควำมเหตุฉุกเฉิน (SOS) 

จำกรูปท่ี 4.8 หน้ำน้ีจะเป็นหนำ้ส่งขอ้ควำม โดยเม่ือคลิก SOS Alert จำกเมนูหน้ำหลกั
ระบบจะท ำกำรนบัถอยหลงั 5 วินำที จำกนั้นจะส่งขอ้ควำมไปยงัคนอ่ืนๆในครอบครัว แต่ถ้ำเกิด
ขอ้ผดิพลำดท่ีตอ้งกำรจะยกเลิกกำรส่งขอ้ควำมฉุกเฉินผูใ้ชส้ำมำรถยกเลิก โดยกำรคลิก Cancel 
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บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลปริญญานิพนธ์ 

การพฒันาระบบส่งเสริมความสัมพนัธ์ภายในครอบครัวด้วยเทคโนโลยีโมบายและ
เครือข่ายสังคมออนไลน์นั้นส าเร็จตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนดไว ้โดยในส่วนของผูใ้ช้งาน ผูใ้ช้
สามารถ ติดตามท่ีอยูข่องสมาชิกในครอบครัว ส่งขอ้ความสนทนากบัคนในครอบครัว สามารถส่ง
สัญญาณแจ้งเตือนให้กับสมาชิกเม่ือเกิดเหตุการณ์ฉุกเฉิน และสามารถระบุพิกัดต าแหน่งของ
สมาชิกดว้ยระบบน าทาง 

ผู ้จ ัดท าได้ท าการพัฒนาระบบ ด้วยการใช้เทคโนโลยี Location Based Service (LBS) 

ส าหรับการเช่ือมต่อเครือขายอินเทอร์เน็ตในการระบุพิกัดต าแหน่งระหว่างสมาชิกด้วยการใช้ 

Google Map Service API และ Google Location Service API และเขียนชุดค าสั่งดว้ยภาษา Java ใน

การสร้างรหสัเฉพาะของกลุ่มของสมาชิก รหสัเฉพาะนั้นจะเก็บ userid ของสมาชิกท่ีมีการเพิ่มรหสั

ของกลุ่มแลว้เพื่อใชส้ าหรับรับส่งขอ้มูลในการสนทนาหรือการส่งสัญญาณฉุกเฉิน 

และจากการทดสอบการใชง้านของผูใ้ชจ้  านวน 20 คนไดผ้ลการประเมินความพึงพอใจอยู่

ในระดบัมากโดยมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.19 และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.65 ดงัตาราง

ดา้นล่าง 

ตารางท่ี 5.1 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใ้ชง้านแอปพลิเคชนัฮคั 

รายการ X  SD. ระดบัความพงีพอใจ 

1. ด้านประสิทธิภาพการท างานของแอปพลเิคช่ัน    
      1.1 ความถูกตอ้งในการเขา้ร่วมกลุ่มของครอบครัว 4.50 0.52 มากท่ีสุด 
     1.2 ความแม่นย  าในการระบุต าแหน่งปัจจุบนัของสมาชิกในครอบครัว 4.19 0.54 มาก 
     1.3 ความถูกตอ้งในส่งขอ้ความถึงสมาชิกในครอบครัว 4.44 0.63 มาก 

     1.4 ความถูกตอ้งในการแจง้เหตุฉุกเฉินของสมาชิกในครอบครัว 4.19 0.75 มาก 

     1.5 ความถูกตอ้งในการแสดงผลลพัธ์ของแอปพลิเคชัน่ 4.00 0.63 มาก 

     1.6 การป้องกนัขอ้ผิดพลาดจากการน าเขา้ขอ้มูลโดยผูใ้ช ้ 3.94 0.57 มาก 

     1.7 การแนะน าและการแจง้เตือนระหวา่งการใชง้านแอปพลิเคชัน่ 3.88 0.72 มาก 

     1.8 ความรวดเร็วในการท างานของแอปพลิเคชัน่ 4.00 0.63 มาก 

รวม 4.14 0.65 มาก 
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ตารางท่ี 5.1 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใ้ชง้านแอปพลิเคชนัฮคั (ต่อ) 

รายการ X  SD. ระดบัความพงีพอใจ 
2. ด้านความง่ายต่อการใช้งานแอปพลเิคช่ัน    
     2.1 ความเหมาะสมในการใชสี้และรูปภาพ 4.44 0.73 มาก 

     2.2 ความเหมาะสมของการแสดงรูปแบบ สี และขนาดของตวั
อกัษรบนหนา้จอ 

4.13 0.72 มาก 

     2.3 ความเหมาะสมในการใชข้อ้ความหรือรูปภาพในการส่ือ
ความหมาย 

4.19 0.75 มาก 

     2.4 ความเป็นมาตรฐานเดียวกนัในการออกแบบหนา้จอ 4.38 0.62 มาก 

     2.5 ความเหมาะสมในการแสดงผลโตต้อบกบัผูใ้ช ้ 4.31 0.60 มาก 

     2.6 ค าศพัทท่ี์ใชง่้ายต่อการท าความเขา้ใจและจดจ า 4.38 0.62 มาก 

     2.7 การออกแบบหนา้จอช่วยในการเรียนรู้การใชง้าน 4.00 0.73 มาก 

รวม 4.26 0.68 มาก 

3. ด้านฟังก์ชันการท างานของแอปพลเิคช่ัน    
     3.1 ความสามารถในการแสดงต าแหน่งปัจจุบนัของผูใ้ช ้ 4.31 0.79 มาก 

     3.2 ความสามารถในการแสดงต าแหน่งปัจจุบนัของสมาชิกใน
ครอบครัว 

3.88 0.50 มาก 

     3.3 ความสามารถในสร้างและเขา้ร่วมกลุ่มของสมาชิกในครอบครัว 4.25 0.58 มาก 

     3.4 ความสามารถในการส่งขอ้ความถึงสมาชิกในครอบครัว 4.19 0.66 มาก 

     3.5 ความสามารถในการแสดงประวติัการเดินทางของสมาชิกใน
ครอบครัว 

3.81 0.54 มาก 

รายการ X  SD. ระดบัความพงีพอใจ 
      3.6 ความสามารถในการแสดงการแจง้เตือน (Notification) ของ
สมาชิกในครอบครัว 

4.38 0.62 มาก 

     3.7 ความสามารถในการส่งขอ้ความฉุกเฉิน (SOS) ไปยงัสมาชิกใน
ครอบครัว 

4.06 0.68 มาก 

รวม 4.13 0.65 มาก 

4. ด้านการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล    
     4.1 การพิสูจน์ตวัตนก่อนเขา้สู่แอปพลิเคชัน่ 4.31 0.70 มาก 

     4.2 การจ าแนกสิทธ์ิในการเขา้ถึงขอ้มูลส่วนตวัของผูใ้ช ้ 3.94 0.68 มาก 

     4.3 การป้องกนัการเขา้ถึงขอ้มูลส่วนตวัของผูใ้ช ้ 4.19 0.66 มาก 

รวม 4.15 0.68 มาก 

5. ด้านลกัษณะโดยรวมของระบบ    
     5.1 ระบบน้ีมีความสะดวก ใชง้านง่าย 4.31 0.48 มาก 

     5.2 ระบบสามารถประมวลผลและแสดงผลไดถู้กตอ้งแม่นย  า 4.13 0.62 มาก 
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ตารางท่ี 5.1 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใ้ชง้านแอปพลิเคชนัฮคั (ต่อ) 

รายการ X  SD. ระดบัความพงีพอใจ 
     5.3 ระบบสามารถช่วเพ่ิมความสมัพนัธ์ภายในครอบครัว 4.44 0.63 มาก 

     5.4 ระบบมีประโยชน์เหมาะสมท่ีจะน าไปใชไ้ดจ้ริง 4.50 0.52 มาก 

รวม 4.34 0.64 มาก 

โดยรวม 4.19 0.65 มาก 

 

5.2 ข้อดีของระบบ 

5.2.1 สามารถระบุต าแหน่งและติดตามสมาชิกในครอบครัวหรือบุคคลไกลชิ้ดเพื่อเฝ้าระวงั 
   ความปลอดภยั 

       5.2.2 สามารถส่งขอ้ความติดต่อสมาชิกทั้งในรูปแบบขอ้ความอกัษรหรือรูปภาพและขอ้ความ 
   ผา่นเสียง 

       5.2.3 สามารถหาส่งสัญญาณแจง้เตือนฉุกเฉินเม่ือเกิดเหตุด่วนไปยงัสมาชิกทนัที 
       5.2.4 สามารถเรียกดูประวติัสถานท่ีและเวลาท่ีสมาชิกเคยไปยอ้นหลงัได้ 
 
5.3 ข้อจ ากดัของระบบ 

       5.3.1 การระบุพิกดัต าแหน่งของสมาชิกบนฐานขอ้มูลของ Firebase ยงัไม่สามารถอพัเดทขอ้ 
  มูลค่าพิกดัของละติจูด และ ลองจิจูด แบบอตัโนมติัในเวลานั้นทนัทีจ าเป็นตอ้งรอเวลาใน 
  การอพัเดททุกๆ 5 วนิาทีดว้ยการเขียนค าสั่ง 

      5.3.2 ระบบจ าเป็นตอ้งใชส้ัญญาณอินเตอร์เน็ตในการเช่ือมต่อเครือข่ายส าหรับติดต่อหรือระบุ 
 พิกดัต าแหน่งของสมาชิก 

 
5.4 ข้อเสนอแนะ 
 เพิ่มประสิทธิภาพในการท างานและใหร้ะบบมีความสมบูรณ์มากยิง่ข้ึนควรพฒันาระบบมี
ดงัต่อไปน้ี 

5.4.1 สามารถน าระบบไปพฒันาใชก้บัอุปกรณ์อ่ืนๆ ส าหรับดูแลผูสู้งอาย ุคนพิการหรือเด็ก 
         เล็กท่ีไม่สามารถดูแลตวัเองได ้ในการเฝ้าระวงัความปลอดภยั 
5.4.2 ระบบสามารถพฒันาต่อดว้ยการก าหนดขอบเขคพื้นท่ีส าหรับส่งสัญญาณแจง้เตือน 
         เม่ือสมาชิกออกนอกบริเวรท่ีก าหนด 
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