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ผูดู้แลระบบ ในการบริหารจดัการดูแลขอ้มูลสินคา้ บริหารจดัการขอ้มูลพนักงาน การแจง้เตือน

สินคา้คา้งสตอ็กหรือขาดสต็อกและจดัการการสั่งซ้ือสินคา้รวมไปถึงออกบิลและบนัทึกรายการขาย 

ปริญญานิพนธ์น้ีพฒันาข้ึนดว้ยภาษาไพทอน (Python) ในส่วนของการพฒันาระบบและเวบ็เซอร์วิส 

ส่วนเวบ็แอปพลิเคชนัมีการพฒันาดว้ย Bootstrap 4  เม่ือพฒันาเสร็จส้ินระบบช่วยลดความผิดพลาด

ในการทาํงาน แก้ไขปัญหาการจดัการคลังสินค้าให้ดีข้ึน ป้องกันปัญหาข้อมูลสูญหายและลด

ระยะเวลาในการทาํงาน 
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บทที1่ 

บทนํา 

1.1 ทีม่าของการพฒันาระบบ  

 ปัจจุบันน้ีการใช้เทคโนโลยี เป็นส่ิงท่ีมีความสําคัญ สําหรับยุคน้ีไม่ว่าจะเป็นการ

ติดต่อส่ือสารและรวมถึง การคน้หาขอ้มูลต่าง ๆ และการใชเ้ทคโนโลยี เพื่อการทาํงานและจดัการ

ธุรกิจของผูป้ระกอบการ ซ่ึงธุรกิจของทางบา้นผูจ้ดัทาํเป็นธุรกิจการคา้ขายปลีกร้านคา้ร้านคา้คิม

แอนด์จิวมินิมาร์ท ในการซ้ือขายยงัคงใชก้ระดาษจดบนัทึกรายการขายและใชเ้คร่ืองคิดเลขในการ

คาํนวณรายรับ-รายจ่ายต่าง ๆ ซ่ึงเกิดความผิดพลาดบ่อยคร้ังรวมไปถึงสินคา้ไม่เพียงพอหรือคา้ง

สตอ็กนานเน่ืองจากไม่มีระบบคอยแจง้เตือนในการช่วยบริหารจดัการ  

 ดงันั้นผูจ้ดัทาํจึงเห็นวา่ควรนาํความรู้ท่ีไดศึ้กษามาปรับใชใ้นธุรกิจร้านคา้ของทางบา้นโดย

สร้างเวบ็แอพพลิเคชนัระบบจดัการสินคา้และการขายของร้านคา้คิมแอนด์จิวมินิมาร์ทท่ีสามารถ

ช่วยอาํนวยความสะดวกและเพิ่มประสิทธิภาพในธุรกิจร้านคา้คิมแอนด์จิวมินิมาร์ทให้มากข้ึนสร้าง

เวบ็แอพพลิเคชัน่ให้ตรงกบัความตอ้งการมากท่ีสุดและแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนซ่ึงเวบ็แอพพลิเคชันน้ี

สามารถบนัทึกรายการสั่งซ้ือคาํนวณเงินและออกบิลให้ลูกคา้ได้และสามารถตดัสต็อกได้โดยท่ี

สต็อกจะสามารถแจ้งเตือนสินค้าท่ีมีจาํนวนเหลือน้อยและแจ้งเตือนสินค้าท่ีขายไม่ออกเลยให้

ผูป้ระกอบการนาํไปจดัโปรโมชนั 

 

1.2 วตัถุประสงค์ของภาคนิพนธ์  

พฒันาระบบการจดัการสินคา้และการขายสาํหรับร้าน คิม & จิว มินิมาร์ท 

 

1.3 ขอบเขตของภาคนิพนธ์ 

1.3.1 ผูดู้แลระบบ 

1.3.1.1 สามารถจดัการขอ้มูลการขายสินคา้ได ้ 

1.3.1.2 สามารถจดัการขอ้มูลสินคา้และประเภทสินคา้ได ้ 

1.3.1.3 สามารถจดัการขอ้มูลรายการสินคา้  

1.3.1.4 สามารถจดัการขอ้มูลผูผ้ลิตสินคา้ 

1.3.1.5 สามารถจดัการขอ้มูลพนกังานได ้

1.3.1.6 สามารถดูรายการขายยอ้นหลงัได ้
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 1.3.2 พนกังาน 

  1.3.2.1 สามารถจดัการขอ้มูลการขายสินคา้ได ้

  1.3.2.2 สามารถดูรายการขายยอ้นหลงัได ้

 

1.4 ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ  

1.4.1 ช่วยลดระยะเวลาในการทาํงาน  

1.4.2 ระบบมีความถูกตอ้งแม่นยาํในการทาํงาน  

1.4.3 ช่วยคน้หาสินคา้ไดง่้ายข้ึน  

1.4.4 ช่วยแกไ้ขปัญหาการจดัการคลงัสินคา้ใหดี้ข้ึน  

1.4.5 ช่วยป้องกนัปัญหาขอ้มูลสูญหาย  

 

1.5 ข้ันตอนและวธีิการดําเนินภาคนิพนธ์  

1.5.1 ศึกษาระบบงานเดิมศึกษาวธีิการซ้ือ-ขายของร้านค้าปลกีจากการสอบถาม 

เพื่อทราบถึงการทาํงานในปัจจุบนัและปัญหาท่ีเกิดข้ึน สอบถามลูกคา้ของ

ร้าน เพื่อใหท้ราบถึงความสะดวกท่ีไดรั้บหรือปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากการซ้ือสินคา้กบั

ทางร้านใน เอกสารต่าง ๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัการซ้ือ- ขาย ของร้าน คิม & จิว มินิมาร์ท 

เช่น ใบรับสินคา้ซ้ือสินคา้ เป็นตน้ 

 1.5.2 วเิคราะห์ระบบ (System Analysis) 

วเิคราะห์ขั้นตอนการทาํงาน ระบบทาํงานอยา่งไรบา้ง ใชอ้ะไรมาพฒันา

ออกแบบดีไซน์ เขียนโคด้ รวมถึงการกาํหนดระยะเวลาในการพฒันาใหส้อดคลอ้ง

ต่อการรวบรวมศึกษาขอ้มูลและพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนั 

1.5.3 พฒันาระบบเขียนโปรแกรมตามทีไ่ด้ออกแบบไว้  

โดยพฒันาข้ึนดว้ยโปรแกรม Angularในการสร้างส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้และ 

ใชภ้าษาPythonในการเขียนชุดคาํสั่งในการติดต่อกบัฐานขอ้มูลโดยใช ้MySQL 

เป็นฐานขอ้มูล 
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1.5.4 ทดสอบและแก้ไขระบบ  

ทดสอบโดยเสมือนใชง้านจริงเพื่อหาจุดบกพร่องและแกไ้ขโปรแกรมให้

ไม่มีขอ้ผดิพลาดก่อนนาํไปใชง้านจริง 

 

1.5.5 จัดทาํเอกสารประกอบ  

จดัทาํเอกสารโครงงานอธิบายการทาํงานของโปรแกรมโครงสร้างของ

ระบบงาน 

 

1.6 ระยะเวลาดําเนินปริญญานิพนธ์ 

ตารางท่ี 1.1 แสดงแผนและระยะเวลาดาํเนินปริญญานิพนธ์ 

หัวข้อ 

ระยะเวลา 

ต.ค. 

61 

พ.ย. 

61 

ธ.ค. 

61 

ม.ค. 

62 

ก.พ. 

62 

มี.ค. 

62 

เม.ย 

62 

พ.ค 

62 

มิ.ย 

62 

1.ศึกษาระบบงานเดิม และ

รวบรวมความตอ้งการ 
       

  

2.ออกแบบหนา้เวบ็ไซต ์          

3.ออกแบบฐานขอ้มูล          

4.พฒันาระบบ          

5.ทดสอบ และแกไ้ข          

6.ประเมินผลและจดัทาํเอกสาร

คู่มือต่าง ๆ 
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1.7 อุปกรณ์และเคร่ืองมือทีใ่ช้ 

1.7.1 ฮาร์ดแวร์ 

1.7.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ Asus G550 JK 

           1.7.2 ซอฟตแ์วร์ 

1.7.2.1 ระบบปฏิบติัการ Window 10 

1.7.2.2   Xampp Control Panel 

1.7.2.3   Adobe Illustrator CS6 

1.7.2.4   Bootstrap 4 

1.7.2.5   Angular 7 

1.7.2.6   Python 3.7.1 

1.7.2.7   Visual Studio Code 2017 

1.7.2.8   Postman 

 

1.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือทีร่องรับ 

1.8.1 ฮาร์ดแวร์ 

1.8.1.1   คอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบติัการวนิโดวส์ 7 ข้ึนไป   

1.8.2 ซอฟตแ์วร์ 

1.8.2.1 Window 10 

1.8.2.2 phpMyAdmin v5.6.30 

1.8.2.3 NodeJS 

1.8.2.4 Browser 

 

 



 

บทที ่2 

      แนวทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง    

        

ในการจดัทาํปริญญานิพนธ์น้ี คณะผูจ้ดัทาํไดท้าํการศึกษาแนวคิดทฤษฎีและเทคโนโลยี

ต่างๆ เพื่อนาํมาประยกุตใ์ชด้งัน้ี 

2.1 Bootstrap Framework 1 

 

 
รูปท่ี 2.1 Bootstrap Framework 

 

 Bootstrap ถู ก พัฒนา ข้ึ นโดย  Mark Otto แล ะ  Jacob Thornton ที ม พัฒนา ข อง   

Twitter Inc. ก่อนหน้าน้ีใช้ช่ือว่า Twitter Blueprint และเปิดให้นกัพฒันาสามารถนาํไปใช้งาน

พัฒนาเว็บไซต์ได้แบบไม่มีค่ าใช้ จ่าย  (Open Source) ในช่ือว่า  Bootstrap Framework ท่ี

ประกอบดว้ยโครงสร้าง  CSS , HTML และ JavaScript ท่ีช่วยใหเ้ราสามารถสร้างหนา้จอ (User 

Interface) ไดง่้าย สวยงาม และรวดเร็ว ลดเวลาในการออกแบบหน้าจอ หรือรายการ Element 

อ่ืนๆ และท่ีสําคญัคือ Bootstrap มีการแสดงผลในรูปแบบของ Responsive ซ่ึงจะแสดงภาพ

หน้าจอท่ีเหมาะสมกบัอุปกรณ์ท่ีทาํการเปิดอยู่ในขณะนั้น เช่น PC Desktop , Tablets , Mobile 

หรืออุปกรณ์อ่ืนๆ  

 นอกจาก Bootstrap จะมีโครงสร้างพื้นฐานในการออกแบบท่ีทาํให้ใชง้านไดอ้ยา่ง

สะดวกแลว้ ยงัสามารถเพิ่มชุดคาํสั่ง CSS หรือ Style sheet เพื่อใหเ้ขา้กบัส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้ตาม

ความตอ้งการของผูพ้ฒันาได ้  

                                                           
1 https://getbootstrap.com/ 
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2.2  Web Application2 

 
รูปท่ี 2.2 โครงสร้าง Web Application 

 

 เวบ็แอปพลิเคชนั (Web Application) คือ แอปพลิเคชนั ท่ีถูกเขียนข้ึนมาเพื่อเป็น  เบ

ราเซอร์ (Browser) สาํหรับการใชง้าน เวบ็เพจ (Webpage) ต่างๆ สามารถใชง้านผา่นอินเทอร์เน็ต 

(Internet) และ อินทราเน็ต (Intranet) ได ้และขอ้ดีของ เวบ็แอปพลิเคชนั คือ ในส่วนของการใชง้าน

ท่ีสามารถใชง้านไดง่้าย สะดวก ทุกท่ี ทุกเวลา ถา้หากไม่มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ แต่ตอ้งการใช ้เวบ็เบ-

ราเซอร์ (Web browser) ก็สามารถใชแ้อปพลิเคชนัน้ีไดร้วมถึงมีการอพัเดทแกไ้ขขอ้ผิดพลาดต่างๆ 

อยูต่ลอดเวลา และใชง้านไดทุ้กแพลตฟอร์ม 

  

                                                           
2 https://codeburst.io/เร่ิมพฒันา-web-application-กบัภาษา-python-ดว้ย-django-framework-         

38ce132ac706 
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2.3 Database3 

  ฐานขอ้มูล (Database) คือ กลุ่มของขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนั นาํมาเก็บรวบรวม

เขา้ไวด้ว้ยกนัอยา่งมีระบบและขอ้มูลท่ีประกอบกนัเป็นฐานขอ้มูลนั้น ตอ้งตรงตามวตัถุประสงคก์าร

ใชง้านขององคก์รดว้ยเช่นกนั เช่น ในสาํนกังานก็รวบรวมขอ้มูล ตั้งแต่หมายเลขโทรศพัทข์องผูท่ี้มา

ติดต่อจนถึงการเก็บเอกสารทุกอยา่งของสาํนกังาน 

 

 
รูปท่ี 2.3 Database 

  

2.3.1 ระบบฐานขอ้มูล (Database System) 

 หมายถึง โครงสร้างสารสนเทศท่ีประกอบดว้ยรายละเอียดของขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกนั

ท่ีจะนาํมาใชใ้นระบบต่างๆร่วมกนั ระบบฐานขอ้มูลจึงนบัวา่เป็นการจดัเก็บขอ้มูลอยา่งเป็น

ระบบ ซ่ึงผูใ้ช้สามารถจดัการกบัขอ้มูลไดใ้นลกัษณะต่าง ๆ ทั้งการเพิ่ม การแกไ้ข การลบ 

ตลอดจนการเรียกดูขอ้มูล ซ่ึงส่วนใหญ่จะเป็นการประยุกตน์าํเอาระบบคอมพิวเตอร์เขา้มา

ช่วยในการจดัการฐานขอ้มูล 

2.3.1.1 รูปแบบของระบบฐานขอ้มูล 

2.3.1.1.1 ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Relational Database) เป็นการเก็บข้อมูลใน

รูปแบบท่ีเป็นตาราง (Table) มีความความสัมพนัธ์กนั (Relation) มีลกัษณะเป็น 2 

มิติ คือเป็นแถว (row) และเป็นคอลัมน์ (column) การเช่ือมโยงข้อมูลระหว่าง

ตาราง จะเช่ือมโยงโดยใชแ้อททริบิวต ์(attribute) หรือคอลมัน์ท่ีเหมือนกนัทั้งสอง

ตารางเป็นตัวเช่ือมโยงข้อมูล ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์น้ี จะเป็นรูปแบบของ

ฐานขอ้มูลท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนั 

 

                                                           
3 https://en.wikipedia.org/wiki/Database 
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2.3.1.1.2 ฐานขอ้มูลแบบเครือข่าย (Network Database) เป็นการรวมระเบียนต่างๆ 

และความสัมพนัธ์ระหว่างระเบียนแต่จะต่างกบัฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ คือ ใน

ฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์จะแฝงความสัมพนัธ์เอาไว ้โดยระเบียนท่ีมีความสัมพนัธ์กนั

จะตอ้งมีค่าของขอ้มูลในแอททริบิวตใ์ดแอททริบิวตห์น่ึงเหมือนกนั แต่ฐานขอ้มูล

แบบเครือข่าย จะแสดงความสัมพนัธ์อยา่งชดัเจน 

2.3.1.1.3 ฐานข้อมูลแบบลําดับชั้ น (Hierarchical Database)  เป็นโครงสร้างท่ี

จดัเก็บข้อมูลในลักษณะความสัมพนัธ์แบบพ่อ-ลูก (Parent-Child Relationship 

Type : PCR Type) หรือเป็นโครงสร้างรูปแบบตน้ไม ้(Tree) ขอ้มูลท่ีจดัเก็บในท่ีน้ี 

คือ ระเบียน (Record) ซ่ึงประกอบดว้ยค่าของเขตขอ้มูล (Field) ของเอนทิต้ีหน่ึง ๆ 

              2.3.2 ระบบจดัการฐานขอ้มูล (Database Management System) : DBMS  

 หมายถึง กลุ่มโปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ชนิดหน่ึง ท่ีสร้างข้ึนมาเพื่อทาํหน้าท่ี

บริหารฐานขอ้มูลโดยตรง ให้มีประสิทธิภาพมากท่ีสุดเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยอาํนวยความ

สะดวกให้ผูใ้ช้สามารถเขา้ถึงขอ้มูลได ้โดยท่ีผูใ้ช้ไม่จาํเป็นตอ้งรับรู้เก่ียวกบัรายละเอียด

ภายในโครงสร้างฐานขอ้มูล ก็คือ DBMS น้ีเป็นตวักลางในการเช่ือมโยงระหวา่งผูใ้ช ้และ

โปรแกรมต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบฐานขอ้มูล ตวัอย่างของ DBMS ท่ีนิยมใช้ในปัจจุบนั 

ไดแ้ก่ Microsoft Access, FoxPro, SQL Server, Oracle, Informix, DB2 เป็นตน้ 

 

 
รูปท่ี 2.4 ระบบจดัการฐานขอ้มูล 
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2.3.3 ประโยชน์ของฐานขอ้มูล 

ประโยชน์ของการนาํขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนัมาใชง้านร่วมกนัเป็นฐานขอ้มูลมี

ดงัต่อไปน้ี 

1. ลดความซํ้ าซอ้นของขอ้มูล (Data Redundancy)  

2. หลีกเล่ียงความขดัแยง้ของขอ้มูล (Data Inconsistency)  

3. แต่ละหน่วยในองคก์รสามารถใชข้อ้มูลร่วมกนัได ้(Data Sharing) 

4. กาํหนดรูปแบบขอ้มูลใหเ้ป็นมาตรฐานเดียวกนั ทาํใหผู้ใ้ชข้อ้มูลสามารถ  

เขา้ใจและส่ือสารถึงความหมายเดียวกนั 

5. กาํหนดระดบัความสามารถในการเรียกใชข้อ้มูลของผูใ้ชแ้ต่ละคนให้

แตกต่างกนัตามความรับผดิชอบ 

6. รักษาความถูกตอ้งของขอ้มูลได ้ 

7. ตอบสนองความตอ้งการใชข้อ้มูลในหลายรูปแบบ 

8. สามารถแกไ้ขโครงสร้างขอ้มูลไดอ้ยา่งอิสระ 
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2.4 Angular Framework4 

 

 
รูปท่ี 2.5 Angular 

 Font-end Framework ท่ีไดรั้บความนิยมในปัจจุบนัท่ีถูกพฒันาโดย Google และมี Library 

ให้ผูใ้ช้ได้ใช้งานได้ตรงตามความต้องการของผูพ้ฒันา ท่ีเลือกใช้เน่ืองจากรูปบบของการเขียน

โปรแกรมมีความเป็นระเบียบคลา้ยกบัการเขียนโปรแกรมในแบบModel View Controller (MVC) 

มาวางแบบแผนมาดีจะเหมาะกบัการทาํงานเป็นทีมมากและง่ายต่อการจดัการไฟล ์CSS 

  

                                                           
4 https://angular.io/ 
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2.5 RESTfulAPI 5 

 
รูปท่ี 2.6 RESTfulAPI 

 Representational state transfer หรือ REST คือ การสร้าง Webservice ชนิดหน่ึงท่ีใชส่ื้อสาร

กนับน Internet ใชห้ลกัการแบบ stateless  คือไม่มี session การทาํงานของ RESTful Webservice จะ

อาศยั URI/URL ของ request เพื่อค้นหาและประมวลผลแล้วตอบกลับไปในรูป XML, HTML, 

JSON  โดย response ท่ีตอบกลบัจะเป็นการยนืยนัผลของคาํสั่งท่ีส่งมา โดยมีคาํสั่งดงัน้ี 

-GET คน้หาขอ้มูลจาก URI ท่ีกาํหนด 

-POST ใชเ้พิ่มขอ้มูล 

-PUT ใชแ้กไ้ขขอ้มูล 

-DELETE สาํหรับลบขอ้มูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
5 https://www.python.org/ 
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2.6 Visual Studio Code6 

 
รูปท่ี 2.7 Visual Studio Code 

 Visual Studio Code หรือVSCode เ ป็นโปรแกรม Code Editor ท่ี ใช้ในการแก้ไขและ

ปรับแต่งโคด้ท่ีสามารถใช้งานไดฟ้รี VSCode นั้นสามารถทาํงานขา้มแพลตฟอร์มไดไ้ม่ว่าจะเป็น 

Windows, macOS และ Linux และรองรับได้หลายภาษาเช่น Java, Php, Python, C#,JavaScript, 

TypeScript และ Node.js และมีหนา้ terminal ใหใ้ชง้านภายในโปรแกรม 

 

  

                                                           
6 https://www.python.org/ 
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2.7 Postman 7 

 
รูปท่ี 2.8 Postman 

Postman เป็นโปรแกรมไวส้าํหรับทดสอบ API การ Test API แบบ Automated ใชง้านง่ายเพราะมี

หนา้ UI ท่ีสวยงานใชง้านง่ายสามารถจดัการสคริปท่ีเราเขียนไวเ้ป็นส่วน ๆ ทาํใหส้ะดวกในการใช้

งานสามารถจดัการ Environment ทาํใหเ้ราไม่ตอ้งมานัง่เปล่ียน URL บ่อยๆ สามารถเขียนสคริปใน

การทดสอบAPI ท่ีเราเขียนได ้

 

                                                           
7 https://www.python.org/ 
 



 

บทที ่3 

การวเิคราะห์และออกแบบระบบ 

3.1 รายละเอยีดของปริญญานิพนธ์ 

สร้างเวบ็แอปพลิเคชนัจดัการสินคา้และการขายของร้านคา้คิมแอนดจิ์วมินิมาร์ทผูจ้ดัทาํได้

จดัทาํระบบในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อความสะดวก ในการใช้งานของพนักงาน  ระบบ

สามารถสร้างการบนัทึกการขาย สต็อกสินคา้ในร้านทั้งหมดและสามารถแจง้เตือนสินคา้ท่ีเหลือ

น้อยหรือคา้งสต็อกนานแล้วให้ผูป้ระกอบการทราบ ซ่ึงจะทาํให้ลดค่าใช้จ่ายในการท่ีจะตอ้งลง

ขอ้มูลในกระดาษ  ลดความผิดพลาดในการคาํนวณราคาสินคา้และเพิ่มประสิทธิภาพในการทาํงาน

ไดม้ากขน้และรวดเร็ว 

ในการสร้างเว็บแอปพลิเคชันMy POS ของร้านคา้คิมแอนด์จิวมินิมาร์ทได้ใช้โปรแกรม 

Visual Studio Code ในการเขียนโปรแกรม  

 

3.2 การทาํงานของระบบ 

3.2.1 การวเิคราะห์ระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ระบบ My POS ของร้านค้าคมิแอนด์จวิมนิิมาร์ท  

 

ผู้ดูแลระบบ 

 

การจดัการขอ้มูลสินคา้ 

การจดัการขอ้มูลพนกังาน 

การจดัการขอ้มูลผูผ้ลิต 

เขา้สู่ระบบ 

 

ใบเสนอราคา 

กราฟรายงานยอดการขาย 

รูปท่ี 3.1  แผนภาพ Use Case Diagram ของเวบ็แอปพลิเคชนั 
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ตารางท่ี 3.1 รายละเอียดของ Use Case : การจดัการขอ้มูลสินคา้ 

 

Use Case Name การจดัการขอ้มูลสินคา้ 

Use Case ID UC 1 

Brief Description ผูดู้แลระบบสามารถเพิ่ม แกไ้ข ลบและคน้หาขอ้มูลสินคา้ได ้

Primary Action ผูดู้แลระบบ 

SecondaryAction - 

Preconditions - 

Main Flows 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูใ้ชห้รือผูดู้แลระบบกดปุ่ม Product 

2. ระบบจะแสดงหนา้จอรายการขอ้มูลสินคา้ 

3. ผูดู้แลกดปุ่มเพิ่มสินคา้ 

   3.1 ระบบจะแสดงหนา้จอเพิ่มขอ้มูลสินคา้ 

         3.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบใส่ขอ้มูลครบถว้นแลว้กดปุ่ม submit  

                  3.1.1.1 ระบบจะแจง้วา่บนัทึกขอ้มูลเสร็จเรียบร้อย 

         3.1.2 ถา้ไม่ใช่ 

                  3.1.2.1 ระบบจะแจง้วา่กรุณาใส่ขอ้มูลใหค้รบถว้น 

4. ผูดู้แลกดปุ่มคน้หาสินคา้ 

    4.1 ระบบจะแสดงแทบสีฟ้าใหใ้ส่ขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา 

    4.2 ระบบจะแสดงรายการขอ้มูลท่ีคน้หามาให้ 

5. ผูดู้แลกดปุ่มแกไ้ขสินคา้ 

    5.1 ระบบจะแสดงหนา้จอแกไ้ขขอ้มูลสินคา้ 

          5.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบใส่ขอ้มูลท่ีตอ้งการแกไ้ขเสร็จส้ินกดปุ่ม submit 

                   5.1.1.1 ระบบจะแจง้วา่บนัทึกขอ้มูลเสร็จเรียบร้อย 

          5.1.2 ถา้ไม่ใช่ 

                   5.1.2.1 ระบบจะไม่บนัทึกขอ้มูลใหม่ใด ๆทั้งนั้น 

6.ผูดู้แลกดปุ่มลบขอ้มูลสินคา้ 

   6.1 ระบบจะแสดงขอ้ความถามขอ้มูลผูดู้แลระบบวา่ Are you sure to delete this 

record?  

         6.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบกด Yes 

                  6.1.1.1 ระบบจะลบขอ้มูลสินคา้ให ้
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Main Flows 

 

6.1.2 ถา้ไม่ใช่ 

                  6.1.2.1 ระบบจะไม่ลบขอ้มูลสินคา้ 

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.2 รายละเอียดของ Use Case : การจดัการขอ้มูลพนกังาน 

 

Use Case Name การจดัการขอ้มูลพนกังาน 

Use Case ID UC 2 

Brief Description ผูดู้แลระบบสามารถเพิ่ม แกไ้ข ลบและคน้หาขอ้มูลพนกังาน 

Primary Action ผูดู้แลระบบ 

Secondary Action - 

Preconditions - 

Main Flows 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ยเูคสจะเร่ิมเม่ือผูใ้ชห้รือผูดู้แลระบบกดปุ่ม Employee 

2. ระบบจะแสดงหนา้จอรายการขอ้มูลพนกังาน 

3. ผูดู้แลกปุ่มเพิ่มขอ้มูลพนกังาน 

   3.1 ระบบจะแสดงหนา้จอเพิ่มขอ้มูลพนกังาน 

         3.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบใส่ขอ้มูลครบถว้นแลว้กดปุ่ม submit  

                  3.1.1.1 ระบบจะแจง้วา่บนัทึกขอ้มูลเสร็จเรียบร้อย 

         3.1.2 ถา้ไม่ใช่ 

                  3.1.2.1 ระบบจะแจง้วา่กรุณาใส่ขอ้มูลใหค้รบถว้น 

4. ผูดู้แลกดปุ่มคน้หาขอ้มูลพนกังาน 

    4.1 ระบบจะแสดงแทบสีฟ้าใหใ้ส่ขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา 

    4.2 ระบบจะแสดงรายการขอ้มูลท่ีคน้หามาให้ 

5. ผูดู้แลกดปุ่มแกไ้ขขอ้มูลพนกังาน 

    5.1 ระบบจะแสดงหนา้จอแกไ้ขขอ้มูลพนกังาน 

          5.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบใส่ขอ้มูลท่ีตอ้งการแกไ้ขเสร็จส้ินกดปุ่ม submit 

                   5.1.1.1 ระบบจะแจง้วา่บนัทึกขอ้มูลเสร็จเรียบร้อย 

          5.1.2 ถา้ไม่ใช่ 

                   5.1.2.1 ระบบจะไม่บนัทึกขอ้มูลใหม่ใด ๆทั้งนั้น 

6.ผูดู้แลกดปุ่มลบขอ้มูลพนกังาน 

   6.1 ระบบจะแสดงขอ้ความถามขอ้มูลผูดู้แลระบบวา่ Are you sure to delete this 

record?  

         6.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบกด Yes 

                  6.1.1.1 ระบบจะลบขอ้มูลสินคา้ให ้

         6.1.2 ถา้ไม่ใช่ 
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Main Flows 

 

                  6.1.2.1 ระบบจะไม่ลบขอ้มูลสินคา้ 

7.ผูดู้แลกดปุ่มเปล่ียนรหสัผา่น 

   7.1 ระบบจะแสดงหนา้จอเปล่ียนรหสัผา่น 

         7.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบใส่รหสัผา่นท่ีตอ้งการเปล่ียนเสร็จส้ินกดปุ่ม submit 

                  7.1.1.1 ระบบจะแจง้วา่บนัทึกขอ้มูลเสร็จเรียบร้อย 

         7.1.2 ถา้ไม่ใช่ 

                  7.1.2.1 ระบบจะไม่บนัทึกขอ้มูลใหม่ใด ๆทั้งนั้น 

 

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.3 รายละเอียดของ Use Case : การจดัการขอ้มูลผูผ้ลิต 

Use Case Name การจดัการขอ้มูลผูผ้ลิต 

Use Case ID UC 3 

Brief Description ผูดู้แลระบบสามารถเพิ่ม แกไ้ข ลบและคน้หาขอ้มูลผูผ้ลิต 

Primary Action ผูดู้แลระบบ 

Secondary Action - 

Preconditions - 

Main Flows 1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูใ้ชห้รือผูดู้แลระบบกดปุ่ม supplier 

2. ระบบจะแสดงหนา้จอรายการขอ้มูลผูผ้ลิต 

3. ผูดู้แลกปุ่มเพิ่มขอ้มูลผูผ้ลิต 

   3.1 ระบบจะแสดงหนา้จอเพิ่มขอ้มูลผูผ้ลิต 

         3.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบใส่ขอ้มูลครบถว้นแลว้กดปุ่ม submit  

                  3.1.1.1 ระบบจะแจง้วา่บนัทึกขอ้มูลเสร็จเรียบร้อย 

         3.1.2 ถา้ไม่ใช่ 

                  3.1.2.1 ระบบจะแจง้วา่กรุณาใส่ขอ้มูลใหค้รบถว้น 

4. ผูดู้แลกดปุ่มคน้หาขอ้มูลผูผ้ลิต 

    4.1 ระบบจะแสดงแทบสีฟ้าใหใ้ส่ขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา 

    4.2 ระบบจะแสดงรายการขอ้มูลท่ีคน้หามาให้ 

5. ผูดู้แลกดปุ่มแกไ้ขขอ้มูลผูผ้ลิต 

    5.1 ระบบจะแสดงหนา้จอแกไ้ขขอ้มูลผูผ้ลิต 

          5.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบใส่ขอ้มูลท่ีตอ้งการแกไ้ขเสร็จส้ินกดปุ่ม submit 

                   5.1.1.1 ระบบจะแจง้วา่บนัทึกขอ้มูลเสร็จเรียบร้อย 

          5.1.2 ถา้ไม่ใช่ 

                   5.1.2.1 ระบบจะไม่บนัทึกขอ้มูลใหม่ใด ๆทั้งนั้น 

6.ผูดู้แลกดปุ่มลบขอ้มูลผูผ้ลิต 

   6.1 ระบบจะแสดงขอ้ความถามขอ้มูลผูดู้แลระบบวา่ Are you sure to delete this 

record?  

         6.1.1 ถา้ผูดู้แลระบบกด Yes 

                  6.1.1.1 ระบบจะลบขอ้มูลผูผ้ลิตให้ 

         6.1.2 ถา้ไม่ใช่ 

                  6.1.2.1 ระบบจะไม่ลบขอ้มูลผูผ้ลิต 
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Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.4 รายละเอียดของ Use Case : เขา้สู่ระบบ 

Use Case Name เขา้สู่ระบบ 

User Case ID UC 4 

Brief Description สาํหรับยนืยนัตวัตนและตรวจสอบสิทธ์ิการเขา้ใชง้าน 

Primary Action ผูดู้แลระบบ 

Secondary Action - 

Preconditions - 

 1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูดู้แลระบบเขา้สู่หนา้เขา้สู่ระบบ 

2. ระบบจะแสดงหนา้จอเขา้สู่ระบบ 

3. ผูดู้แลระบบใส่ Username และ Password 

4. ผูดู้แลระบบกดปุ่มเขา้สู่ระบบ 

        4.1 ถา้ Username และ Password ถูกตอ้ง 

              4.1.1 ระบบจะแสดงหนา้จอการขายสินคา้ให้ 

        4.2 ถา้ไม่ใช่ 

              4.2.1 ระบบจะแจง้วา่ username และ password ผิด 

 

Post Conditions - 

Alternative Flows ออกจากระบบ 
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ตารางท่ี 3.5 รายละเอียดของ Use Case : กราฟรายงานยอดการขาย 

Use Case Name กราฟรายงานยอดการขาย 

User Case ID UC 5 

Brief Description สาํหรับดูรายงานการขายต่อเดือน 

Primary Action ผูดู้แลระบบ 

Secondary Action - 

Preconditions - 

 1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูดู้แลระบบกดปุ่ม char  

2. ระบบจะแสดงหนา้จอกราฟรายงานยอดการขายในแต่ละเดือน 

3.  ผูดู้แลระบบกดเลือกคน้หาขอ้มูลช่วงวนัเร่ิมตน้และส้ินสุด 

4.  ระบบจะแสดงหนา้จอกราฟรายงานยอดการขายของช่วงวนัท่ีกาํหนดให ้

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.6 รายละเอียดของ Use Case : ใบเสนอสินคา้ 

Use Case Name ใบเสนอสินคา้ 

User Case ID UC 6 

Brief Description สาํหรับใชส้ั่งซ้ือสินคา้จากผูผ้ลิต 

Primary Action ผูดู้แลระบบ 

Secondary Action - 

Preconditions - 

 1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูดู้แลระบบกดปุ่ม purches order 

2. ระบบจะแสดงหนา้จอใบเสนอราคา 

3. ถา้ผูดู้แลระบบคลิกพิมพช่ื์อสินคา้ท่ีตอ้งการสั่งแลว้คลิกปุ่ม add to cart 

    3.1 ระบบจะแสดงรายการสินคา้ตวันั้นใหใ้นตารางการสั่งซ้ือ 

    3.2 ถา้ผูดู้แลระบบกดเพิ่มจาํนวนสินคา้ท่ีอยูใ่นตาราง 

          3.2.1 ระบบจะแสดงจาํนวนท่ีตอ้งการใหใ้นตาราง 

    3.3 ถา้ไม่ใช่ 

          3.3.1 ระบบจะแสดงจาํนวนแค่ 1 ช้ินเท่านั้น 

4. ถา้ผูดู้แลระบบกดปุ่มยนืยนั 

    4.1 ระบบจะแสดงหนา้จอสรุปคาํสั่งซ้ือ 

     4.2 ถา้ผูดู้แลระบบกดปุ่มยนืยนัสรุปคาํสั่งซ้ือ 

           4.2.1 ระบบจะบนัทึกคาํสั่งซ้ือให ้

     4.3 ถา้ไม่ใช่ 

           4.3.1 ระบบจะไม่บนัทึกคาํสั่งซ้ือให ้

Post Conditions - 

Alternative Flows - 
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3.3 Sequence Diagram 

 
รูปท่ี 3.2 Sequence Diagram:Login Admin 
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รูปท่ี 3.3 Sequence Diagram:Product management 
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รูปท่ี 3.4 Sequence Diagram:Employee management 
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รูปท่ี 3.5 Sequence Diagram:Supplier management 
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รูปท่ี 3.6 Sequence Diagram:Sale graph 

 

 
รูปท่ี 3.7 Sequence Diagram:Guotation 
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 3.4 Class Diagram 

 
รูปท่ี 3.8 Class Diagram 

  

  



  30 

 

3.5 Entity Relations Diagram 

 
รูปท่ี 3.9 Entity Relationship Diagram 

 



31 
 

บทที ่4 

การออกแบบทางกายภาพ 

4.1 พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

 การออกแบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ ( Relational Database System ) ใหอ้ยูใ่นรูปแบบของ

ตารางฐานขอ้มูล โดยใชโ้ปรแกรม Mysql ในการจดัการฐานขอ้มูลท่ีออกแบบข้ึนมา 

ตารางท่ี 4.1  ตารางขอ้มูล employee 

Relation : tb_employee 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Emp_Id รหสัพนกังาน  varchar(5) Yes   

Emp_Name ช่ือพนกังาน  varchar(50)    

Username ไอดีพนกังาน  varchar(255)    

password พาสเวร์ิด  varchar(255)    

Emp_Status สถานะพนกังาน  char(1)    

created วนัท่ีสมคัร  text    
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ตารางท่ี 4.2  ตารางขอ้มูล brand 

Relation : tb_brand 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Brand_Id รหสัยีห่อ้  varchar(5) Yes   

Brand_Name ช่ือยีห่อ้  varchar(50)    

 

 

ตารางท่ี 4.3  ตารางขอ้มูล sale_bill 

Relation : tb_sale_bill 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Bill_Id รหสัใบเสร็จ  varchar(12) Yes   

Emp_Id รหสัพนกังาน  varchar(5)    

Bill_Date วนัท่ีออกใบเสร็จ  datetime    

Total_Price ราคารวมทั้งหมด  decimal(8,2)    

Discount ส่วนลด  decimal(8,2)    

Net_Price ราคารวม  decimal(8,2)    

 

ตารางท่ี 4.4  ตารางขอ้มูล bill_detail 

Relation : tb_bill_detail 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Bill_Id รหสัใบเสร็จ  varchar(12) Yes   

Pro_Id รหสัสินคา้  varchar(10)    

Quantity จาํนวนสินคา้  int(4)    

Price ราคา  decimal(8,2)    

Profit กาํไร  decimal(8,2)    
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ตารางท่ี 4.5  ตารางขอ้มูล category 

Relation : tb_category 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Cate_Id รหสัประเภทสินคา้  varchar(5) Yes   

Cate_Name ช่ือประเภทสินคา้  varchar(50)    

        

ตารางท่ี 4.6  ตารางขอ้มูล product 

Relation : tb_product 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Pro_Id รหสัสินคา้  varchar(10) Yes   

Pro_Bar บาร์โคด้  varchar(13)    

Pro_Name ช่ือสินคา้  varchar(50)    

Cate_Id รหสัประเภท  varchar(5)    

Brand_Id รหสัยีห่อ้  varchar(5)    

Unit_Id รหสัหน่วย  varchar(5)    

Cost ราคาตน้ทุน  decimal(8,2)    

Price ราคาขาย  decimal(8,2)    

Quantity จาํนวนสินคา้  int(4)    

sale_date วนัท่ีขายล่าสุด  date    
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ตารางท่ี 4.7  ตารางขอ้มูล purchaseorder 

Relation : tb_ purchaseorder 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

PO_Id รหสัใบเสนอราคา  varchar(12) Yes   

Emp_Id รหสัพนกังาน  varchar(5)    

Sup_Id รหสัผูผ้ลิต  varchar(5)    

PO_Date รหสัท่ีออกใบเสนอราคา  datetime    

PO_Status สถานะใบเสนอราคา  char(1)    

 

 

ตารางท่ี 4.8  ตารางขอ้มูล purchaseorder_detail 

Relation : tb_ purchaseorder_detail 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

PO_Id รหสัใบเสนอราคา  varchar(12) Yes   

Pro_Id รหสัสินคา้  varchar(10)    

Quantity จาํนวนสินคา้  int(4)    

Unit_Price ราคา  decimal(8,2)    

PO_Status สถานะการรับสินคา้  char(1)    
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ตารางท่ี 4.9  ตารางขอ้มูล receive_product 

Relation : tb_ receive _detail 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Rec_Id รหสัใบรับสินคา้  varchar(15) YES   

Ref_Id รหสัใบส่งของ  varchar(15)    

Rec_Date วนัท่ีรับสินคา้  datetime    

Pay_Date วนัท่ีจ่ายเงิน  datetime    

Total_Cost ราคารวม  decimal(8,2)    

Emp_Id รหสัพนกังาน  varchar(5)    

       

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 4.10  ตารางขอ้มูล receive_detail 

Relation : tb_ receive _detail 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Rec_Id รหสัใบรับสินคา้  varchar(15) 
 

  

PO_Id รหสัใบเสนอราคา  varchar(15)    

Pro_Id รหสัสินคา้  varchar(10)    

Unit_Price ราคา  decimal(8,2)    

Quantity จาํนวนท่ีรับ  int(4)    
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ตารางท่ี 4.11  ตารางขอ้มูล supplier 

Relation : tb_ supplier 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Sup_Id รหสัผูผ้ลิต  varchar(5) YES   

Sup_Name ช่ือผูผ้ลิต  varchar(50)    

Sup_Address ท่ีอยูผู่ผ้ลิต  varchar(150)    

Sup_Phone เบอร์ติดต่อผูผ้ลิต  varchar(10)    

 

ตารางท่ี 4.12  ตารางขอ้มูล unit 

Relation : tb_ unit 

Attribute Description Attribute 

Domain 

Type PK FK Reference 

Unit_Id รหสัหน่วยสินคา้  varchar(2) YES   

Unit_Name ช่ือหน่วยสินคา้  varchar(20)    
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4.2 การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ 

 

 

รูปท่ี 4.1 หนา้จอแสดงการลงช่ือเขา้ใชข้องระบบ 

จากรูปท่ี 4.1 แสดงหน้ายืนยนัตวัตนโดยหัวหน้ารักษาความปลอดภยัจะตอ้งใส่ Username และ 

Password โดยคลิกปุ่ม Sign in เพื่อยนืยนัตวัตน

 

 
รูปท่ี 4.2 หนา้จอแสดงขอ้มูลของประเภทสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.2 เป็นการแสดงขอ้มูลของประเภทสินคา้ท่ีมีในระบบประกอบไปดว้ยรหสัประเภทและ

ช่ือประเภท 
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รูปท่ี 4.3 หนา้จอเพิ่มขอ้มูลประเภทสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.3 เม่ือคลิกปุ่ม ประเภทสินคา้ ผูใ้ชส้ามารถเพิ่มขอ้มูลประเภทสินคา้โดยกรอกรายละเอียด

ช่ือของประเภทสินคา้ เม่ือกรอกครบเรียบร้อยกดปุ่ม Submit จะทาํการบนัทึกลงฐานขอ้มูล 

 

 
รูปท่ี 4.4 หนา้จอแกไ้ขขอ้มูลประเภทสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.4 เม่ือคลิกปุ่มแก้ไขจะแสดงหน้าต่างแก้ไขประเภทสินคา้และเม่ือผูใ้ช้กรอกขอ้มูลท่ี

ตอ้งการจะแกไ้ขแลว้กดปุ่ม Update ระบบจะทาํการแกไ้ขประเภทสินคา้ 
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รูปท่ี 4.5 หนา้จอลบขอ้มูลประเภทสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.5 เม่ือคลิกปุ่มลบประเภทสินคา้จะมีตวัระบบจะสอบถามวา่ Are you sure to delete this 

record? คุณแน่ใจหรือไม่ท่ีจะลบขอ้มูลน้ีถา้คลิกปุ่ม yes ระบบก็จะทาํการลบขอ้มูลให ้แต่ถา้คลิกปุ่ม 

no ระบบก็จะกลบัไปยงัหนา้ก่อนหนา้ให ้

 

 

 
รูปท่ี 4.6 หนา้จอแสดงขอ้มูลของยีห่อ้สินคา้ 

จากรูปท่ี 4.6 เป็นการแสดงขอ้มูลของยี่ห้อสินคา้ท่ีมีในระบบประกอบไปดว้ยรหสัของยี่ห้อสินคา้

และช่ือของยีห่อ้ 
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รูปท่ี 4.7 หนา้จอเพิ่มขอ้มูลยีห่อ้สินคา้ 

จากรูปท่ี 4.7 เม่ือคลิกปุ่ม ยีห่อ้สินคา้ ผูใ้ชส้ามารถเพิ่มขอ้มูลยีห่อ้สินคา้โดยกรอกรายละเอียดช่ือของ

ยีห่อ้สินคา้เม่ือกรอกครบเรียบร้อยกดปุ่ม Submit จะทาํการบนัทึกลงฐานขอ้มูล 

 

 
รูปท่ี 4.8 หนา้จอแกไ้ขขอ้มูลยีห่อ้สินคา้ 

จากรูปท่ี 4.8 เม่ือคลิกปุ่มแกไ้ขจะแสดงหนา้ต่างแกไ้ขยี่หอ้สินคา้และเม่ือผูใ้ชก้รอกขอ้มูลท่ีตอ้งการ

จะแกไ้ขแลว้กดปุ่ม Update ระบบจะทาํการแกไ้ขยีห่อ้สินคา้ 
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รูปท่ี 4.9 หนา้จอลบขอ้มูลยีห่้อสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.9 เม่ือคลิกปุ่มลบยี่ห้อจะมีตวัระบบจะสอบถามว่า Are you sure to delete this record? 

คุณแน่ใจหรือไม่ท่ีจะลบขอ้มูลน้ีถ้าคลิกปุ่ม yes ระบบก็จะทาํการลบขอ้มูลให้ แต่ถ้าคลิกปุ่ม no 

ระบบก็จะกลบัไปยงัหนา้ก่อนหนา้ให้

 

 

 

 
รูปท่ี 4.10 หนา้จอแสดงขอ้มูลของหน่วยสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.10 เป็นการแสดงขอ้มูลของหน่วยสินคา้ท่ีมีในระบบ
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รูปท่ี 4.11 หนา้จอเพิ่มขอ้มูลหน่วยสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.11 เม่ือคลิกปุ่ม ยี่ห้อสินคา้ ผูใ้ช้สามารถเพิ่มขอ้มูลยี่ห้อสินคา้โดยกรอกรายละเอียดช่ือ

ของหน่วยสินคา้เม่ือกรอกครบเรียบร้อยกดปุ่ม Submit จะทาํการบนัทึกลงฐานขอ้มูล 

 

 

 

 รูปท่ี 4.12 หนา้จอแกไ้ขขอ้มูลหน่วยสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.12 เม่ือคลิกปุ่มแก้ไขจะแสดงหน้าต่างแก้ไขหน่วยสินคา้และเม่ือผูใ้ช้กรอกข้อมูลท่ี

ตอ้งการจะแกไ้ขแลว้กดปุ่ม Update ระบบจะทาํการแกไ้ขหน่วยสินคา้ 
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รูปท่ี 4.13 หนา้จอลบขอ้มูลหน่วยสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.13 เม่ือคลิกปุ่ม ลบขอ้มูล ผูใ้ชส้ามารถลบขอ้มูลหน่วยสินคา้

 

 

 
  รูปท่ี 4.14 หนา้จอแสดงขอ้มูลของสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.14 เป็นการแสดงขอ้มูลของสินคา้ท่ีมีในระบบ 
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รูปท่ี 4.15 หนา้จอเพิ่มขอ้มูลสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.15 เม่ือคลิกปุ่ม สินคา้ ผูใ้ชส้ามารถเพิ่มขอ้มูลสินคา้โดยกรอกรายละเอียดของสินคา้เม่ือ

กรอกครบเรียบร้อยกดปุ่ม Submit จะทาํการบนัทึกลงฐานขอ้มูล 

 

 

 
รูปท่ี 4.16 หนา้จอแกไ้ขขอ้มูลสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.16 เม่ือคลิกปุ่มแกไ้ขจะแสดงหนา้ต่างแกไ้ขสินคา้และเม่ือผูใ้ชก้รอกขอ้มูลท่ีตอ้งการจะ

แกไ้ขแลว้กดปุ่ม Update ระบบจะทาํการแกไ้ขสินคา้ 

 

 

 



45 

 
รูปท่ี 4.17 หนา้จอแกไ้ขขอ้มูลสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.17 เม่ือคลิกปุ่มลบสินคา้จะมีตวัระบบจะสอบถามวา่ Are you sure to delete this record? 

คุณแน่ใจหรือไม่ท่ีจะลบขอ้มูลน้ีถา้คลิกปุ่ม yes ระบบก็จะทาํการลบขอ้มูลให ้แต่ถา้คลิกปุ่ม no 

ระบบก็จะกลบัไปยงัหนา้ก่อนหนา้ให ้

 

 

รูปท่ี 4.18 หนา้จอขอ้มูลผูผ้ลิต 

จากรูปท่ี 4.18 เป็นหนา้แสดงรายช่ือร้านคา้ท่ีทางร้านไดติ้ดต่อซ้ือขายกนัและสามารถคน้หาขอ้มูล

ร้านคา้ไดจ้ากช่องคน้หา 
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รูปท่ี 4.19 หนา้จอเพิ่มผูผ้ลิต 

จากรูปท่ี 4.19 เป็นหนา้เพิ่มรายช่ือร้านคา้ท่ีทาํการซ้ือขายกนั โดยใหผู้ใ้ชค้รบขอ้มูลใหค้รบถว้น

ตามท่ีกาํหนดไวมี้ ช่ือ ท่ีอยูแ่ละเบอร์โทร ถา้คลิกปุ่ม submit ระบบจะจดัเก็บขอ้มูลให ้ 

 

 

รูปท่ี 4.20 หนา้จอแกไ้ขผูผ้ลิต 

จากรูปท่ี 4.20 เป็นหนา้จอให้ผูใ้ชส้ามารถแกไ้ขขอ้มูลร้านคา้ท่ีซ้ือขายกนัได ้เม่ือแกไ้ขขอ้มูลท่ี

ตอ้งการแกไ้ขเสร็จเรียบร้อยแลว้คลิกปุ่ม update ระบบจะบนัทึกขอ้มูลท่ีแกไ้ขให ้
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รูปท่ี 4.21 หนา้จอลบขอ้มูลผูผ้ลิต 

จากรูปท่ี 4.21 เม่ือคลิกปุ่มลบขอ้มูลผูผ้ลิตจะมีตวัระบบจะสอบถามวา่ Are you sure to delete this 

record? คุณแน่ใจหรือไม่ท่ีจะลบขอ้มูลน้ีถา้คลิกปุ่ม yes ระบบก็จะทาํการลบขอ้มูลให ้แต่ถา้คลิกปุ่ม 

no ระบบก็จะกลบัไปยงัหนา้ก่อนหนา้ให ้

 

 

รูปท่ี 4.22 หนา้จอขอ้มูลพนกังาน 

จากรูปท่ี 4.22 เป็นหนา้แสดงขอ้มูลพนกังานและสามารถคน้หาขอ้มูลพนกังานไดจ้ากช่องคน้หา 

 



48 

 

รูปท่ี 4.23 หนา้จอเพิ่มขอ้มูลพนกังาน 

จากรูปท่ี 4.23 เป็นหนา้เพิ่มขอ้มูลพนกังาน โดยใหผู้ใ้ชค้รบขอ้มูลใหค้รบถว้นตามท่ีกาํหนดไวมี้ ช่ือ

พนกังาน username password เบอร์โทรและสถานะพนกังาน ถา้คลิกปุ่ม submit ระบบจะจดัเก็บ

ขอ้มูลให ้

 

 

รูปท่ี 4.24 หนา้จอเปล่ียนรหสัผา่น 

จากรูปท่ี 4.24 เป็นหนา้จอเปล่ียนรหสัผา่น ผูใ้ชส้ามารถเปล่ียนรหสัผา่นไดเ้ลย ถา้คลิกปุ่ม submit 

ระบบจะจดัเก็บขอ้มูลใหร้หสัผา่นใหม่ให ้
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รูปท่ี 4.25 หนา้จอแกไ้ขขอ้มูลพนกังาน 

จากรูปท่ี 4.25 เป็นหนา้จอให้ผูใ้ชส้ามารถแกไ้ขขอ้มูลพนกังาน เม่ือแกไ้ขขอ้มูลท่ีตอ้งการแกไ้ข

เสร็จเรียบร้อยแลว้คลิกปุ่ม update ระบบจะบนัทึกขอ้มูลท่ีแกไ้ขให ้

 

 

รูปท่ี 4.26 หนา้จอลบขอ้มูลพนกังาน 

จากรูปท่ี 4.26 เม่ือคลิกปุ่มลบขอ้มูลพนกังานจะมีตวัระบบจะสอบถามวา่ Are you sure to delete 

this record? คุณแน่ใจหรือไม่ท่ีจะลบขอ้มูลน้ีถา้คลิกปุ่ม yes ระบบก็จะทาํการลบขอ้มูลให ้แต่ถา้

คลิกปุ่ม no ระบบก็จะกลบัไปยงัหนา้ก่อนหนา้ให้
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รูปท่ี 4.27 หนา้จอออกใบสั่งซ้ือ 

จากรูปท่ี 4.27 เป็นหนา้ไวอ้อกใบสั่งซ้ือสินคา้จากผูผ้ลิต 

 

 

รูปท่ี 4.28 หนา้จอแสดงขอ้มูลคาํสั่งซ้ือสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.28 เป็นหนา้ไวแ้สดงคาํสั่งซ้ือและคน้หาคาํสั่งซ้ือ 
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รูปท่ี 4.29 หนา้จอแสดงขอ้มูลคาํสั่งซ้ือสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.29 เป็นหนา้ไวบ้นัทึกการรับสินคา้จากผูผ้ลิตโดยใส่จาํนวนทีรับและราคาแลว้กดปุ่ม

บนัทึกและรับ ระบบจะทาํการบนัทึกลงฐานขอ้มูล 

 

 

รูปท่ี 4.30 หนา้จอการขายสินคา้ 

จากรูปท่ี 4.30 เป็นหนา้ไวบ้นัทึกการขายสินคา้โดยใส่รหสัหรือบาร์โคด้ในช่องสินคา้/รหสัสินคา้

แลว้กดปุ่มเพิ่มลงตระกร้าสินคา้จะมาข้ึนในช่องรายการขายแลว้กดปุ่มคิดเงินจะทาํให้นาํไปสู่หนา้

สรุปคาํสั่งซ้ือ 
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รูปท่ี 4.31 หนา้จอสรุปคาํสั่งซ้ือ 

จากรูปท่ี 4.31 เป็นหนา้ไวบ้นัทึกการขายสินคา้โดยจะแสดงรายละเอียดต่างๆในการขายและเม่ือกด

ปุ่ม Saveจะเป็นการบนัทึกขอ้มูลการขายลงฐานขอ้มูลหรือถา้กดปุ่ม ใบเสร็จแบบยอ่จะเป็นการออก

ใบเสร็จและบนัทึกขอ้มูลการขายลงฐานขอ้มูล 

 

 

รูปท่ี 4.32 หนา้จอสรุปยอดการขายในแต่ละวนั 

จากรูปท่ี 4.32 เป็นหนา้ไวแ้สดงยอดการขายในแต่ละวนัโดยสามารถเลือกวนัท่ีจะแสดงไดโ้ดยใส่

วนัท่ีเร่ิมตน้และวนัท่ีส้ินสุดและกดปุ่มคน้หา 
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รูปท่ี 4.33 หนา้จอแจง้เตือน 

จากรูปท่ี 4.33 เป็นหนา้ไวแ้สดงสินคา้ท่ีไม่ไดข้ายนานและสินคา้ท่ีใกลจ้ะหมด 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลภาคนิพนธ์ 

 การสร้างเวบ็แอพพลิเคชนัระบบจดัการสินคา้และการขายของร้านคา้คิมแอนด์จิวมินิมาร์ท 

สามารถบนัทึกรายการสั่งซ้ือ คาํนวณเงินและออกบิลให้ลูกคา้ได ้และสามารถตดัสต็อกไดโ้ดยท่ี

สต็อกจะสามารถแจ้งเตือนสินค้าท่ีมีจาํนวนเหลือน้อยและแจ้งเตือนสินค้าท่ีขายไม่ออกเลยให้

ผูป้ระกอบการนาํไปจดัโปรโมชนั และดูรายละเอียดการขายยอ้นหลงัได ้

 

5.2 ข้อดีของระบบ 

1.5.1 ช่วยลดระยะเวลาในการทาํงาน  

1.5.2 ระบบมีความถูกตอ้งแม่นยาํในการทาํงาน  

1.5.3 ช่วยคน้หาสินคา้ไดง่้ายข้ึน  

1.5.4 ช่วยแกไ้ขปัญหาการจดัการคลงัสินคา้ใหดี้ข้ึน  

1.5.5 ช่วยป้องกนัปัญหาขอ้มูลสูญหาย  

 

5.3 ข้อจํากดัของระบบ 

 5.3.1 ระบบไม่สามารถออกใบกาํกบัภาษีได ้

 5.3.2 ระบบไม่สามารถส่งขอ้ความแจง้เตือนสินคา้หมดไดแ้บบเรียลไทม ์

 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

 เพิ่มประสิทธิภาพในการทาํงานและใหร้ะบบมีความสมบูรณ์มากยิง่ข้ึนควรพฒันาระบบมี

ดงัต่อไปน้ี 

 5.4.1 สามารถส่งขอ้ความแจง้เตือนสินคา้หมดไดแ้บบเรียลไทม ์

 5.4.2 สามารถออกใบกาํกบัภาษีได ้
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