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บทคดัย่อ 
 จุดประสงค์ของปริญญานิพนธ์น้ีเพื่อพฒันาแอปพลิเคชันขายและจ าลองรองเทา้ โดยใช้

เทคโนโลยี Augmented Reality(AR) เขา้มาช่วยในการพฒันา ผูใ้ชส้ามารถเห็นรองเทา้ท่ีตอ้งการได้

ในรูปแบบเสมือนจริงผ่านทางแอปพลิเคชันสมาร์ทโฟนบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ โดย

วตัถุประสงค์หลกัคือการน าเสนอสินคา้ในรูปแบบของวตัถุสามมิติ 180 องศา เพื่อให้ผูใ้ช้ไดเ้ห็น

สินคา้ในรูปแบบใกลเ้คียงกบัของจริงมากท่ีสุด ผูใ้ชส้ามารถหมุน ยอ่ ขยาย สินคา้ได ้ในการท างาน

แอปพลิเคชนัจะท าการเปิดกลอ้งเพื่อสแกนพื้นท่ีจริงท่ีเป็นผิวเรียบเพื่อให้ AR จบัพื้นผิวได ้จากนั้น

ผูใ้ช้ท  าการกดท่ีหน้าจอ โมเดลจ าลองรองเทา้จะปรากฏข้ึน ทั้งน้ีระบบไดมี้การพฒันาในส่วนของ 

Font-end แอปพลิเคชันด้วย Android studio และในส่วนของ Back-end มีการใช้ภาษา  PHP, 

Angular Framework และมีระบบการจดัการฐานขอ้มูลพฒันาดว้ย MySQL นอกจากน้ี เคร่ืองมือท่ี

ใชพ้ฒันาอ่ืนๆ ไดแ้ก่ Visual studio code, Atom, Postman, Bootstrap เป็นตน้ เม่ือระบบพฒันาเสร็จ

ส้ินไดน้ าเอาระบบไปใช้เพื่อทดสอบการท างานในส่วนต่างๆ รวมถึงฟังก์ชนั AR การสั่งซ้ือและ

ช าระเงินผ่าน PayPal ซ่ึงไดผ้ลลพัธ์เป็นท่ีพึงพอใจของผูใ้ช้ ลูกคา้ไดรั้บความสะดวกสบายในการ

เลือกซ้ือรองเทา้และสามารถเห็นรองเทา้ในรูปแบบจ าลองไดอ้ยา่งสมจริง และมีประสิทธิภาพมาก

ยิง่ข้ึน 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ   

 ในปัจจุบนัระบบซ้ือขายสินคา้ออนไลน์ (Electronic Commerce) มีอยูม่ากมายหลากหลาย
รูปแบบ อาทิเช่น Shopee, Lazada, Amazon, Alibaba เป็นตน้ ซ่ึงเป็นแหล่งซ้ือขายสินคา้ออนไลน์ 
และใหร้้านคา้เปิดร้านออนไลน์ไดโ้ดย มีบริการการซ้ือขายครบวงจร ทั้งสตอ็กสินคา้ การช าระเงิน
ผา่นช่องทางต่างๆ ตลอดจนเก็บเงินปลายทาง และการจดัส่งท่ีรวดเร็ว ท าใหจ้  านวนการซ้ือ-ขายของ
ออนไลน์มีแนวโนม้ท่ีเพิ่มข้ึนเป็นอยา่งมาก และการซ้ือ-ขายออนไลน์ส่วนใหญ่เกิดข้ึนในสมาร์ท
โฟน ซ่ึงคณะผูจ้ดัท าไดน้ ามาพฒันาเป็น M-Commerce ท่ีผูใ้ชส่้วนใหญ่ท าธุรกรรมผา่นทางสมาร์ท
โฟนต่อการสั่งซ้ือสินคา้ การโอนเงิน รวมถึงการเขา้แอปพลิเคชนับนโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีสามารถเขา้
ชมสินคา้ไดต้ลอด 
 Augmented Reality (AR) เท คโนโลยี เส มื อนจริง มี ความส าคัญ และ เก่ี ยวข้อ งกับ
ชีวิตประจ าวนั ธุรกิจต่างๆก็มีการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้มากข้ึน ซ่ึง AR เป็นเทคโนโลยีท่ี
น าเอาภาพเสมือนสามมิติ มาทบัซ้อนกนัเขา้กบัภาพจริงเป็นภาพเดียว โดยมองผ่านหน้าจอของ
สมาร์ทโฟน เช่น การจ าลองรูปภาพของรูปทรงเรขาคณิต ท่ีเรียกว่าโมเดล  ผสานกบัซอฟต์แวร์
ซอ้นทบักบัภาพในโลกเสมือนจริงท่ีปรากฏบนกลอ้ง และยงัสามารถน า AR มาประยกุตใ์ชใ้นธุรกิจ
ไดห้ลายประเภท อาทิเช่น การน ามาใช้ในการน าเสนอรองเทา้ เพื่อให้ได้เห็นรองเทา้แบบเสมือน
จริง เป็นการท าให้เห็นรองเทา้ไดแ้บบ 180 องศา เพิ่มฟีเจอร์ในการดูสินคา้และเพิ่มความน่าสนใจ
ใหก้บัแอปพลิเคชนั 
 ดงันั้นคณะผูจ้ดัท าจึงไดพ้ฒันาแอปพลิเคชันซ้ือขายและจ าลองรองเทา้โดยใช้เทคโนโลยี
เสมือนจริง(AR) ซ่ึงแอปพลิเคชันจะมีการจ าลองรองเท้าข้ึนมาเพื่อแสดงให้ลูกค้าเห็นรองเท้าท่ี
ตอ้งการ โดยเม่ือผูใ้ช้น าสมาร์ทโฟนสามารถใช้เลือกได้ระหว่าง เลือกสินคา้ทาง E-catalog ผูใ้ช้
สามารถเลือกดูรายละเอียดรองเทา้ และฟังก์ชนั AR ระบบจะแสดงผลเป็นโมเดลรองเทา้ท่ีตอ้งการ 
สามารถหมุนดูรูปสินคา้ได ้180 องศา สามารถเลือกซ้ือรองเทา้ได ้โดยไม่จ  าเป็นท่ีตอ้งมาท่ีร้านและ
เป็นการเพิ่มช่องทางการตลาด ให้มีความทนัสมยั ตลอดจนสร้างภาพลกัษณ์ท่ีดีให้กบัทางธุรกิจอีก
ดว้ย 
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1.2 วตัถุประสงค์ของปริญญำนิพนธ์  
เพื่อพฒันาแอปพลิเคชนัซ้ือขายและจ าลองรองเทา้โดยใชเ้ทคโนโลยเีสมือนจริง 
 

1.3 ขอบเขตของปริญญำนิพนธ์  
 1.3.1 พฒันาโดยใชเ้ทคโนโลยเีออาร์ Augmented reality 
 1.3.2 กลุ่มผูใ้ชแ้บ่งเป็น 2 กลุ่ม 

 1.3.2.1 ผูดู้แลระบบ 
  1.3.2.1.1 สามารถจดัการขอ้มูลรองเทา้ได ้
   1.3.2.1.1.1 ยีห่อ้รองเทา้ ไดแ้ก่ Nike, Adidas, Converse 
   1.3.2.1.1.2 ประเภทของรองเทา้ ไดแ้ก่ Lifestyle, Football 
   1.3.2.1.1.3 รหสัของรองเทา้ 
   1.3.2.1.1.4 ราคาของรองเทา้ 
   1.3.2.1.1.5 รายละเอียดของรองเทา้ 
  1.3.2.2 จดัการขอ้มูลระบบสมาชิก 
  1.3.2.3 จดัการขอ้มูลค าสั่งซ้ือของลูกคา้ได ้
 1.3.2.2 ผูใ้ชง้านแอปพลิเคชนัในรูปแบบ Mobile Commerce (M-Commerce)  
  1.3.2.2.1 โมเดล AR รองเทา้ ท่ีปรากฏสามารถหมุนได ้180 องศา 
  1.3.2.2.2 สามารถดูรายละเอียดขอ้มูลของรองเทา้ได ้
  1.3.2.2.3 สามารถสั่งซ้ือรองเทา้ได ้
  1.3.2.2.4 สามารถช าระเงินผา่นทาง PayPal 
  1.3.2.2.5 สามารถเพิ่มสินคา้ใน Wishlist 

 
1.4 ขั้นตอนและวธีิด ำเนินงำนของปริญญำนิพนธ์ 
 1.4.1 ศึกษำข้อมูลและรวบรวมข้อมูล(Data collection) 

 เร่ิมจากการศึกษาระบบซ้ือ-ขายสินคา้ออนไลน์ จากแอปพลิเคชันต่าง ๆ 
เช่น Shopee Lazada และฟังก์ชันต่างๆท่ีควรมีในระบบซ้ือ-ขาย และข้อมูลท่ี
เก่ียวขอ้งส าหรับการพฒันาระบบซ้ือขายรองเทา้โดยใชเ้ทคโนโลยีเสมือนจริง โดย
รวบรวมข้อมูลโครงสร้างของ AR(Augmented Reality) ตามเว็บไซต์ต่างๆ และ
ท าการศึกษาซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ท่ีใช้ เพื่อให้เข้าใจถึงความยากง่ายในการ
น าไปพฒันา 
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 ศึกษาการท าแอปพลิเคชันนั้ นจะต้องพัฒนาด้วย โปรแกรม Android  
studio ซ่ึงรวม Library และ Plug-in ไวส้ าหรับพฒันา ศึกษาวิธีการท า UI และการ
ท าฟังกช์นัของแอปพลิเคชนั 
 ในส่วนจดัการของแอดมินจะจดัการใน Web application ท่ีใช้ Angular 
ในการพฒันาส่วนของเวบ็ ศึกษาวธีิการใชแ้ละการใชฟั้งกช์นัต่าง ๆ ในการพฒันา 

 1.4.2 วเิครำะห์ระบบ (System Analysis) 
 น าขอ้มูลและขอบเขตท่ีไดจ้ากากรรวบรวมขอ้มูล เพื่อน ามาวเิคราะห์และ
ออกแบบระบบในส่วนต่าง ๆ วางแผนปฏิบติังานเพื่อท าการออกแบบเว็บแอป
พลิเคชันและน าเสนอผ่านทางแผนภาพต่าง ๆ ประกอบด้วย Use case diagram, 
Class diagram, Sequence Diagram, ER Diagram เพื่ อ ให้ ตอบสนองต่อความ
ตอ้งการของผูใ้ช้อย่างสมบูรณ์ โดยวิเคราะห์จากความตอ้งการและขอบเขตการ
ท างานของแอปพลิเคชนั 
 ในส่วนของการออบแบบระบบซ้ือขายรองเทา้โดยใช้เทคโนโลยีเสมือน
จริงนั้น เน้นการออกแบบแบบเรียบง่าย โดยอาศยัหลกัการออกแบบของ Material 
Design ในขั้นตอนน้ีการออกแบบเวบ็ไซต์ท่ีน ามาใช้จริง เพื่อเป็นแนวทางในการ 
พฒันาแอปพลิเคชนั ท่ีตอ้งตอบสนองต่อผูใ้ชม้ากท่ีสุด 
ในส่วนของการออกแบบ UI นั้นภายในแอปพลิเคชันจะตอ้งใช้งานง่ายและไม่
ซบัซอ้นโดยทุกหนา้ของระบบ จะมีปุ่ม กลบั เพื่อกลบัไปยงัหนา้หลกัของระบบได้
ทุกเม่ือ และขั้นตอนการท างานของแอปพลิเคชนัท าให้ผูใ้ชรู้้สึกสะดวกต่อการใช้
งาน 
 ออกแบบฐานขอ้มูลในส่วนของส่วนของแอดมิน พฒันาดว้ยเวบ็เซอร์วิส 
(Web service) ด้วยภาษาพัเอชพี  (PHP) มี การออกแบบฐานข้อ มูลโดยใช้
สถาปัตยกรรมฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database) ซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นการ
จดัการฐานขอ้มูล คือ MySQL 
 การออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช้ จะออกแบบให้ตรงกบัความตอ้งการของ
ผูใ้ชง้านระบบ โดยใช ้Bootstrap, CSS และในส่วนของแอปพลิเคชนัระบบและใน
ส่วนของฟังก์ชันจะใช้ Angular ในการพัฒนาออกแบบท าให้สะดวกในการ
จดัเรียงชุดค าสั่ง 

 1.4.3. ออกแบบระบบ (System Design) 
   ออกแบบดีไซน์หนา้ตาของ UI ตามฟังกช์นัการท างานท่ีวเิคราะห์ ในแอป
  พลิเคชนั ใหส้อดคลอ้งและมีความสวยงาม โดยแอปพลิเคชนัจะใช ้Android studio 
  และใน ส่วนของ Web service (ส่วนของแอดมิน) จะใช ้ HTML5, CSS,  
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  Bootstrap, PHP,  JavaScript และ เคร่ืองมืออ่ืนๆท่ีเหมาะส าหรับการพฒันาน ามา
  ประยกุต ์
 1.4.4 พฒันำระบบ (System Development) 

โดยการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์เข้ามาพัฒนาด้วยภาษา PHP JAVA และ Angular 

นอกจากนั้นยงัใช้ ARCore เป็นไฟล์ SDK (Software Development Kit) ส าหรับนกัพฒันา

ซอฟตแ์วร์ ท่ี Google เปิดใหน้ ามาใชพ้ฒันาแอปพลิเคชนั AR แบบไม่เสียค่าใชจ่้าย  

 1.4.5 ทดสอบระบบ (System Testing) 
 ทดสอบระบบเสมือนเป็นผูใ้ชจ้ริงเพื่อหาจุดบกพร่อง ของแอปพลิเคชนั เพื่อจะได้
ท าการแกไ้ขระบบ ให้สมบูรณ์ และใชง้านไดจ้ริง และตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ชใ้ห้
ตรงตามขอบเขตท่ีไดก้ าหนดไว ้และทางคณะผูจ้ดัท าไดจ้ดรายงานหลงัการทดสอบ วา่เกิด
ความผิดพลาดตรงไหนบ้าง และน ากลับมาแก้ไข เพื่อท าการแก้ไขเสร็จแล้วก็ ท  าการ
ทดสอบใหม่ จนกวา่จะถูกตอ้งและมีความสมบูรณ์ท่ีสุด 

 
1.5 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

 1.5.1 ช่วยลูกคา้ตดัสินใจซ้ือสินคา้ 
  1.5.2 เพิ่มช่องการสั่งซ้ือสินคา้ผา่นทาง M-mobile 
  1.5.3 สร้างความน่าสนใจของแอปพลิเคชนัดว้ย AR 
  1.5.4 ช่วยในการไม่ตอ้งไปต่อคิวซ้ือท่ีหนา้ร้านได ้
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1.6 แผนและระยะเวลำด ำเนินปริญญำนิพนธ์  
ตารางท่ี 1.1 แสดงแผนและระยะเวลาด าเนินปริญญานิพนธ์ 

หัวข้อ 

ระยะเวลำ 

ต.ค. 

61 

พ.ย.

61 

ธ.ค.

61 

ม.ค.

62 

ก.พ.

62 

มี.ค.

62 

เม.ย.

62 

พ.ค.

62 

มิ.ย.

62 

1.ศึกษาระบบงานเดิม และ

รวบรวมความ  

   ตอ้งการ 

       

  

2.ออกแบบหนา้เวบ็ไซต ์          

3.ออกแบบฐานขอ้มูล          

4.พฒันาระบบ          

5.ทดสอบ และแกไ้ข          

6.ประเมินผลและจดัท าเอกสาร

คู่มือต่างๆ 
       

  

 
1.7 อุปกรณ์และเคร่ืองมือทีใ่ช้ 

1.7.1 ฮาร์ดแวร์ 
1.7.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ Acer Nitro 5 
1.7.1.2 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ Asus FX5530vd 
 

 1.7.2 ซอฟตแ์วร์ 

 1.7.2.1 ระบบปฏิบติัการ Window 8 
1.7.2.2 ระบบปฏิบติัการ Window 10 
1.7.2.3 phpMyAdmin v5.6.30 
1.7.2.4 Apache v5.6.30 
1.7.2.5 Bootstrap v1.11.4 
1.7.2.6 Illustrator CS6 
1.7.2.7 Android Studio 
1.7.2.8 xampp 
1.7.2.9 Angular 
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1.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือทีร่องรับระบบ 
1.8.1 ฮาร์ดแวร์ 
 1.8.1.1 Server  
  1.8.1.1.1 โ น๊ ต บุ๊ ค  Acer Intel Core i5-8300H NVIDIA GeForce GTX 

    1050 (4GB GDDR5) 8 GB DDR4, 2400 MHz 1 TB 5400 RPM 
    Windows 10 Home (64 Bit) 

 1.8.1.2 Client 
  1.8.1.1.2 โ น๊ ต บุ๊ ค  Acer Intel Core i5-8300H NVIDIA GeForce GTX 

    1050 (4GB GDDR5) 8 GB DDR4, 2400 MHz 1 TB 5400 RPM 
    Windows 10 Home (64 Bit) 

  1.8.1.1.3 มือถือ Samsung A30  
1.8.2 ซอฟตแ์วร์ 
 1.8.2.1 Server 
  1.8.2.1.1 Window 10 

 1.8.2.1.2 phpMyAdmin v5.6.30 
 1.8.2.1.3 phpMyAdmin v5.6.30 
 1.8.2.1.4 Apache v5.6.30 
 1.8.2.1.5 Xampp 
 1.8.2.1.6 Visual Studio Code 
1.8.2.2 Client 
 1.8.2.2.1 Android Studio (Version 3.4.1) 



 

 

บทที ่2 

      แนวทฤษฏทีีเ่กีย่วข้อง    
        

ในการจดัท าแอปพลิเคชนัซ้ือขายและจ าลองรองเทา้โดยใชเ้ทคโนโลยคีวามจริงเสมือน
(AR) เป็นแอปพลิเคชัน่ท่ีให้ลูกคา้ไดเ้ลือกซ้ือรองเทา้และสามารถซ้ือรองเทา้ไดแ้บบ M-commerce 
โดยมีฟังกช์ัน่ AR โดยใชก้ลอ้งมือถือส่องไปยงับริเวรพื้นผวิเรียบ หรือ เลือกรองเทา้ไดจ้าก E-
catalog ก็จะปรากฏรองเทา้ สามารถหมุนดูรองเทา้ไดแ้บบ 180 องศา และเม่ือตกลงท่ีจะซ้ือก็
สามารถกดสั่งซ้ือไดผ้า่นระบบช าระเงิน PayPal เพื่อความสะดวกและประหยดัเวลาในการซ้ือสินคา้
ของลูกคา้ และเพิ่มช่องทางในการซ้ือขาย คณะผูจ้ดัท าไดใ้ชแ้นวคิดและท าเทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้ง 
ในการวเิคราะห์ออกแบบและพฒันาแอปพลิเคชนั โดยใชเ้ทคโลยี AR ในการผสมผสานโลกความ
เสมือนจริงเขา้ดว้ยกนัเป็นโมเดลรองเทา้ท่ีหมุนไดแ้บบ 180 องศา 
2.1Augmented Reality1 

 AR ย่อมาจาก Augmented Reality เป็นเทคโนโลยีท่ีรวมโมเดลเสมือนรวมกับภาพโลก

ความเป็นจริงโดยผสมผสานผา่นซอฟตแ์วร์ น าวตัถุมาทบัซ้อนเป็นภาพเดียวกนั ซ่ึงเป็นอีกขอ้มูลนึง

ท่ีเป็นส่วนประกอบโลกเสมือน เช่น วิดีโอ รูปทรงสามมิติ ขอ้ความ ตวัอกัษร ภาพกราฟิก ปรากฏ

ผา่นกลอ้งไดโ้ดยตรง โดยคณะผูจ้ดัท าไดน้ าเทคโนโลยีเสมือนมาประยุกตใ์ช้กบัโครงงาน คือการ

แสกนพื้นผวิเรียบดว้ยกลอ้ง  เพื่อแสดงผลของรองเทา้บนหนา้จอสมาร์ทโฟน 

2.1.1 ขั้นตอนการท าเทคโนโลยเีสมือนจริง ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน 
2.1.1.1  การวิเคราะห์ภาพ (Image Analysis) เป็นขั้นตอนการค้นหา Marker จาก

  ภาพท่ีไดจ้ากกลอ้งแลว้สืบคน้จากฐานขอ้มูล (Marker Database) ท่ีมีการ

  เก็บขอ้มูลขนาดและรูปแบบของ Marker เพื่อน ามาวิเคราะห์รูปแบบของ 

  Marker การวเิคราะห์ภาพสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ การ 

  วิเคราะห์ภาพโดยอาศัย Marker เป็นหลักในการท างาน (Marker based 

  AR) และการวิเคราะห์ภาพโดยใช้ลกัษณะต่างๆท่ีอยู่ใน ภาพมาวิเคราะห์ 

  (Marker-less based AR)     

                                                           
1 https://www.dootvmedia.com/news/detail/7/Virtual-Reality--VR----Augmented-Reality--AR--
เทคโนโลยกีา้วสู่โลกความเป็นจริง 
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2.1.1.2  การค านวณค่าต าแหน่งเชิง 3 มิติ (Pose Estimation) ของ Marker เทียบกบั

  กลอ้ง  

2.1.1.3  กระบวนการสร้างภาพสองมิติ จากโมเดลสามมิติ (3D Rendering) เป็น

  การเพิ่ม ขอ้มูลเขา้ไปในภาพโดยใช้ค่าต าแหน่ง เชิง 3 มิติท่ีค  านวณไดจ้น

  ไดภ้าพเสมือนจริง 

2.1.2 องค์ประกอบของเทคโนโลยเีสมือนจริง ประกอบด้วย 
             2.1.2.1 AR Code หรือตวั Marker ใชใ้นการก าหนดต าแหน่งของวตัถุ 

  2.1.2.2   Eye หรือ กลอ้งวิดีโอ กลอ้งโทรศพัท์มือถือ หรือตวัจบั Sensor อ่ืนๆ ใช้

   มองต าแหน่งของ AR Code แลว้ส่งขอ้มูลเขา้ AR Engine  

  2.1.2.3  AR Engine เป็นตัวส่งข้อมูลท่ีอ่านได้ผ่านเข้าซอฟต์แวร์ แอปพลิเคชัน 

   หรือส่วนประมวลผล เพื่อแสดงเป็นภาพต่อไป   

  2.1.2.4  Display หรือ จอแสดงผลเพื่อให้เห็นผลขอ้มูลท่ี  AR Engine ส่งมาให้ใน

   รูปแบบของภาพ หรือ วีดีโอหรืออีกวิธีหน่ึง เราสามารถรวมกล้อง AR  

   Engine และจอภาพ เขา้ดว้ยกนัในอุปกรณ์เดียว เช่น โทรศพัทมื์อถือ หรือ

   อ่ืนๆ  

2.2 Visual Studio Code2 

 เป็นโปรแกรม Editor ส าหรับพฒันา เขียนชุดค าสั่งติดต่อกบัฐานขอ้มูล ซ่ึงสามารถพฒันา

เขียนชุดค าสั่งไดม้ากกวา่ 100 ภาษา และเป็นท่ีนิยมของนกัพฒันาในปัจจุบนั เน่ืองจากเป็น Editor ท่ี

มี Tool เข้ามาช่วยให้สะดวกสบายในการพัฒนา และยงัมี Plugin ท่ีสามารถช่วยเหลือให้กับ

นกัพฒันาได ้

2.3 Android Studio 3 

 Android studio เป็น IDE Tool ท่ีสามารถพัฒนาบน Platform Android โดยเฉพาะ ซ่ึ ง

สะดวกสบายต่อการพฒันา สามารถสร้าง UI แบบ Drag and drop ในส่วนของการเขียนชุดค าสั่ง

เป็นการเขียนท่ีสะดวกสบายโดยแบ่งสีของ ประเภท Code  Auto complete และ มี Emulator ส าหรับ

มุมมอง Preview ของหนา้จอ สมาร์ทโฟนได ้

                                                           
2  https://code.visualstudio.com/ 
3 https://developer.android.com/studio 
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2.4 Bootstrap 4  4 

 เป็น Font-end framework ในส่วนติดต่อของผูใ้ช ้ ท่ีมีเป็น Class ส าเร็จรูปช่วยในการเขียน

ดีไซน์หนา้เวบ็ โดยในท่ีน้ีไดน้ า Bootstrap มาใชใ้นการก าหนดรูปแบบและลกัษณะของหนา้เวบ็

ส่วนของผูดู้แลระบบใหส้วยงาม โดย Bootstrap คือ CSS ท่ี ถูกจดัเรียงเป็น Class ต่างๆใหใ้ชง้าน

ง่าย 

2.5 แอปพลเิคชันทีใ่กล้เคียง 5 
 2.10.1 แอปพลิเคชนั Suppersports6 
   เป็นแอปพลิเคชนัขาย เส้ือผา้ รองเทา้ อุปกรณ์การกีฬาท่ีเก่ียวกบัการ กีฬา 
  ท่ีรวบรวมแบรนดไ์วม้ากมาย ใหไ้ดเ้ลือกซ้ือ โดย Suppersoprts ไดท้  าเป็นแอป
  พลิเคชนัข้ึนมา เพื่อใหผู้ใ้ชมี้ความสะดวกในการเลือกซ้ือ และมีระบบสมาชิก 
  ส าหรับผูใ้ชท่ี้ตอ้งการซ้ือ จ าเป็นตอ้งสมคัรสมาชิกก่อน 
 2.10.2 แอปพลิเคชนั Wanna kicks7 
   เป็นแอปพลิเคชนัท่ีรวบรวมรองเทา้และฟังกช์ัน่  AR ใหผู้ใ้ชไ้ดท้ดลอง 
  แต่ถา้สนใจท่ีจะซ้ือระบบจะพาไปยงั เวบ็แอปพลิเคชนัของ Amazon แทน  
 2.10.3 เวบ็ไซต ์Nike 8 
   เป็นเวบ็ไซตร์องเทา้แบรนดช์ั้นน าแบรนดห์น่ึง ท่ีอ านวยความสะดวกใน
  การใหผู้ใ้ชไ้ดเ้ลือกซ้ือ รองเทา้ได ้และสามารถสั่งซ้ือรองเทา้ออนไลน์ได ้โดยไม่
  ตอ้งสมคัรสมาชิก แต่ตอ้งกรอกขอ้มูลท่ีอยูใ่หค้รบถว้น 
  

                                                           
4 https://getbootstrap.com/ 
5http://www.thapra.lib.su.ac.th/objects/thesis/fulltext/snamcn/Vithasinee_Banpakot/fulltext.pdf 
6https://apps.apple.com/th/app/supersports/id1294969370?l=th 
7https://apps.apple.com/us/app/wanna-kicks/id1444049305 
8https://www.nike.com/th/ 
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2.6    การเปรียบเทียบฟังก์ช่ันการท างานระหว่างแอปพลิเคชันขายและจ าลองรองเท้าโดยใช้

เทคโนโลยคีวามจริงเสมือน กบั แอปพลเิคชัน Suppersports, Wanna kicks และ เวบ็ไซต์ Nike 

ตารางท่ี 2.1 เปรียบเทียบฟังก์ชนัการท างานระหวา่งแอปพลิเคชนั AR (Augmented Reality) 

 Shoes Simulation System 
With Augmented Reality 

Application 

Suppersports Wanna 
kicks 

Nike 

AR Function ✓  - ✓  - 
Wishlist ✓  ✓  - ✓  
มีรายละเอียดของ
สินคา้ 

✓  ✓  ✓  ✓  

ยอ่-ขยาย ✓  - - - 
มีการสั่งซ้ือสินคา้ ✓  ✓  - ✓  
ระบบสมาชิก ✓  ✓  - - 
ดูสินคา้ท่ีถูกใจ ✓  ✓  - - 
 
 แอปพลิเคชนั Suppersports เป็นแอปท่ีรวบรวมสินคา้ท่ีเก่ียวกบัอุปกรณ์กีฬา ซ่ึงมีฟังกช์ัน่ 
 Wishlist, ดูรายละเอียดของสินคา้, การสั่งซ้ือสินคา้, ระบบสมาชิก, ดูสินคา้ท่ีถูกใจเป็นตน้ 
  
 แอปพลิเคชนั Wanna kicks เป็นแอปพลิเคชนัท่ีรวมรวมรองเทา้แบรนด์ต่าง ๆ ซ่ึงมีฟังกช์ัน่ 
 AR, ดูรายละเอียดของสินคา้ เป็นตน้ 
  
 เวบ็ไซต ์Nike เป็บเวบ็แอปพลิเคชนัท่ีขายสินคา้ของแบรนด ์Nike โดยเฉพาะ ซ่ึงมีฟังกช์นั 
 Wishlist, ดูรายละเอียดของสินคา้, สั่งซ้ือสินคา้  
 



 

 

บทที ่3 

การวเิคราะห์และออกแบบระบบ 

3.1รายละเอยีดของปริญญานิพนธ์ 

 ปัจจุบนัการท างานของแอปพลิเคชันซ้ือขายรองเท้าทัว่ไปจะมีฟังก์ชั่นท่ีคล้ายๆ กนัโดย

ส่วนใหญ่การตดัสินใจของผูซ้ื้อคือ ราคา สินคา้ แบรนด์หรือรูปภาพสินคา้ ซ่ึงเป็นแอปพลิเคชนัซ้ือ

ขายรองเทา้ทัว่ไป มีขั้นตอนการท างาน ดงัน้ี 

1. ผูซ้ื้อเลือกสินคา้จากทาง E-Catalog 

2. กดหยบิสินคา้ใส่ตระกร้า 

3. กดสั่งซ้ือสินคา้ 

4. ในกรณีถา้ยงัไม่ได ้Login Account แอปจะใหท้ าการ Login ก่อน  

5. ถา้ยงัไม่มี Account แอปก็จะใหท้  าการสมคัร Account และ กรอกท่ีอยูใ่นการจดัส่ง 

6. เลือกวธีิการจดัส่ง Kerry / Thailand post 

7. ท าการช าระเงินผา่นช่องทาง PayPal 

8. รอรับสินคา้ 

3.2การวเิคราะห์งานปัจจุบัน 

 3.2.1 ขั้นตอนการด าเนินงานของระบบเดิม (Work Flow Diagram)    

 
รูปท่ี 3.1 ขั้นตอนการด าเนินงานของระบบเดิม 
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     จากรูปท่ี 3.1 ระบบปัจจุบนัมีการท างานดงัน้ี 

 - ลูกคา้ เลือกซ้ือรองเทา้ผา่นแอปพลิเคชัน่ 

 - ลูกคา้ ตดัสินใจซ้ือรองเทา้ 

 - ลูกคา้ ท าการหยบิรองเทา้ในในกระกร้าสินคา้(ในแอปพลิเคชนั) 

 - ลูกคา้ ท าการกดสั่งซ้ือ 

 - ระบบ แจง้วา่ลูกคา้ยงัไม่ไดท้  าการ Login กบัทางแอป 

 - ลูกคา้ ท าการ Register กรอกขอ้มูลท่ีอยู ่และ Login เขา้มาเพื่อด าเนินการต่อ 

 - ลูกคา้ท าการเลือกวธีิจดัส่ง Kerry express / Thailand Post 

 - ลูกคา้ ท าการช าระเงินผา่นระบบ PayPal 

 - ลูกคา้ รอรับสินคา้ 

 

 3.2.2 ปัญหาและข้อจ ากดัจากระบบงานปัจจุบัน 

  3.1.2.1 ในแอปพลิเคชนัอ่ืน ไม่มีฟังก์ชนั AR เอาไวดู้สินคา้เสมือนจริงแบบ 180 

   องศา 

  3.1.2.2 ไม่มีแอปพลิเคชนัส าหรับขายรองเทา้โดยเฉพาะ 

 

 3.2.3 แนวทางการแก้ไข 

3.1.3.1 ทางคณะผูจ้ดัท าไดเ้พิ่มฟังกช์นั AR เขา้มาเป้นฟังกช์นัเสริมเพื่อใหผู้ซ้ื้อได้

  เห็นตวัรองเทา้แบบ 180 องศา 

 

3.3 การวเิคราะห์ระบบงานใหม่                                              

 จากระบบงานเดิมทางร้านมีการโปรโมทร้านคือโบร์ชวัร์โดยลูกคา้จะเห็นรองเทา้ไดแ้ต่ใน

โบรชวัร์เท่านั้น ท าให้เวลาจะตอ้งซ้ือ ตอ้งเดินทางไปซ้ือหนา้ร้าน ในระบบงานใหม่จะเพิ่มฟังกช์นั 

AR ลงบนโบร์ชวัร์ ท าให้เพิ่มลูกเล่น ลูกคา้สามารถดูรองเทา้ไดแ้บบ180องศา และสามารถสั่งซ้ือ 

ไดโ้ดยผา่นแอปพลิเคชนัท่ีพฒันา 

 3.3.1 Functional Requirement       

  3.3.1.1  ส่วนของผูใ้ช ้(ลูกคา้) 

   F01 ระบบสามารถแสดงผล AR เม่ือส่องไปยงัพื้นผิวเรียบ 

   F02 ระบบสามารถแสดงรองเทา้ได ้180 องศา 
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   F03 ระบบสามารถแสดงจ านวนคงเหลือของรองเทา้ได ้

   F04 ระบบสามารถสั่งซ้ือ สั่งจองรองเทา้ได ้

   F05 ระบบสามารถจดัการขอ้มูลของลูกคา้ได ้

   F06 ระบบสามารถออกใบเสร็จได ้ 

  3.3.1.1 ส่วนของผูดู้แลระบบ (แอดมิน) 

   F07 ระบบสามารถจดัการรองเทา้ได ้

   F08 ระบบสามารถจดัการสมาชิกได ้

   F09 ระบบสามารถจดัการออเดอร์ได ้

   F10 ระบบสามารถจดัการใบเสร็จได ้ 

 3.3.2 Non-Functional Requirement 
  NF01 ระบบสามารถใชไ้ดก้บัแอนดรอยดเ์วอร์ชัน่ 9.0 ข้ึนไป(รองรับ AR Core) 

  NF02 ระบบสามารถใชง้านบน Windows 7 ข้ึนไป 

  NF03 ส่วนของแอดมินใชง้านไดใ้น Google Chrome 
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3.3.3 Use Case Diagram 

 

รูปท่ี 3.2 Use Case Diagram แอปพลิเคชนัขายและจ าลองรองเทา้โดยใชเ้ทคโนโลยีเสมือนจริง 
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3.3.4 Use Case Detail 

ตารางท่ี 3.1 แสดงรายละเอียด Use Case : Login Admin 

Use Case Name Login Admin 
Use Case ID UC1 
Brief Descriptions ยนืยนัตวัตนเป็นผูดู้แลระบบ 
Primary Actors Administrator (ผูดู้แลระบบ) 
Secondary Actors - 
Preconditions จะตอ้งเป็นผูดู้แลระบบท่ีมี ช่ือผูใ้ชง้านและรหสัผา่นเท่านั้น 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูดู้แลระบบป้อนช่ือผูใ้ชง้านและรหสัผา่น จากสั่งคลิกปุ่ม 
Login 

2. ระบบจะตรวจสอบช่ือผูใ้ชง้านกบัรหสัผา่นกบัฐานขอ้มูล ตรงกนัหรือไม่ 
2.1 ช่ือผูใ้ชง้านกบัรหสัผา่นตรงกบัฐานขอ้มูล 

2.1.1 เขา้สู่ระบบไปยงัหนา้ Dash board จดัการหลงับา้น 
2.2 ช่ือผูใ้ชง้านกบัรหสัผา่นไม่ตรงกบัฐานขอ้มูล 

2.2.1 ระบบแจง้เตือนวา่ “User or Password invalid” 
Post Conditions สามารถใชฟั้งกช์ัน่ต่างๆ ของระบบหลงับา้นได ้
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.2 แสดงรายละเอียด Use Case : Insert Product 
Use Case Name Insert Product 
Use Case ID UC2 
Brief Descriptions ผูดู้แลระบบสามารถเพิ่มสินคา้ได ้
Primary Actors Administrator (ผูดู้แลระบบ) 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูดู้แลระบบเลือกฟังกช์ัน่เพิ่มสินคา้ กรอกขอ้มูล 
1.1 ผูดู้แลระบบกรอกขอ้มูลครบทุกช่อง 

1.1.1 สามารถกดเพิ่มขอ้มูลสินคา้ได ้
1.2 ผูดู้แลระบบกรอกขอ้มูลสินคา้ไม่ครบทุกช่อง 

1.2.1 ไม่สามารถเพิ่มขอ้มูลสินคา้ได ้
2. ระบบท าการเพิ่มขอ้มูลสินคา้ลงฐานขอ้มูล 

Post Conditions ขอ้มูลสินคา้ถูกเพิ่มในฐานขอ้มูล 
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.3 แสดงรายละเอียด Use Case : Update Product 
Use Case Name Update Product 
Use Case ID UC3 
Brief Descriptions ผูดู้แลระบบสามารถปรังปรุงแกไ้ขสินคา้ได ้
Primary Actors Administrator (ผูดู้แลระบบ) 
Secondary Actors - 
Preconditions สินคา้ท่ีตอ้งการจะปรังปรุงแกไ้ข 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูดู้แลระบบเลือกสินคา้ ท่ีตอ้งการอพัเดท กรอกขอ้มูล 
1.1 ผูดู้แลระบบกรอกขอ้มูลครบทุกช่อง 

1.1.1 สามารถกดอพัเดทขอ้มูลสินคา้ได ้
1.2 ผูดู้แลระบบกรอกขอ้มูลสินคา้ไม่ครบทุกช่อง 

1.2.1 ไม่สามารถอพัเดทขอ้มูลสินคา้ได ้
2. ระบบท าการอพัเดทขอ้มูลสินคา้ลงฐานขอ้มูล 

Post Conditions ขอ้มูลสินคา้ถูกปรังปรุงแกไ้ขในฐานขอ้มูล 
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.4 แสดงรายละเอียด Use Case : Delete Product 
Use Case Name Delete Product 
Use Case ID UC4 
Brief Descriptions ผูดู้แลระบบสามารถลบสินคา้ได ้
Primary Actors Administrator (ผูดู้แลระบบ) 
Secondary Actors - 
Preconditions สินคา้ท่ีตอ้งการจะลบ 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูดู้แลระบบเลือกสินคา้ ท่ีตอ้งการลบ และกดลบ 
2. ระบบท าการลบขอ้มูลสินคา้ในฐานขอ้มูล 

Post Conditions ขอ้มูลสินคา้ถูกลบในฐานขอ้มูล 
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.5 แสดงรายละเอียด Use Case : Search Customer 
Use Case Name Delete Product 
Use Case ID UC5 
Brief Descriptions ผูดู้แลระบบสามารถคน้หาลูกคา้ได ้
Primary Actors Administrator (ผูดู้แลระบบ) 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูดู้แลระบบเลือกหนา้ตารางของลูกคา้ 
2. ระบบท าแสดงตารางท่ีมีขอ้มูลของลูกคา้ทุกคน 

Post Conditions - 
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.6 แสดงรายละเอียดของ Use Case  : Search Order 

Use Case Name Search Order 
Use Case ID UC6 
Brief Description ผูดู้แลระบบสามารถคน้หารายการสั่งซ้ือได ้
Primary Actors Administrator (ผูดู้แลระบบ) 
Secondary Actors - 
Preconditions - 
Main Flow : 

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูดู้แลระบบเลือกหนา้ตารางออเดอร์ของลูกคา้ 
2. ระบบท าแสดงตารางท่ีมีขอ้มูลรายการสั่งซ้ือของลูกคา้ 

Post Condition - 
Alternative Flows - 
Exception  - 
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ตารางท่ี 3.7 แสดงรายละเอียด Use Case : Register Application 

Use Case Name Register Application 
Use Case ID UC7 
Brief Descriptions ผูใ้ชแ้อปพลิเคชนัสามารถ Register ได ้
Primary Actors User (ผูซ้ื้อ) 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านยงัไม่มี Account  
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูใ้ชแ้อปพลิเคชัน่ คลิกปุ่ม Register 
1.1 ผูซ้ื้อกรอกขอ้มูลครบทุกช่อง 

1.1.1 สามารถกดสมคัรสมาชิกได ้
1.2 ผูซ้ื้อกรอกขอ้มูลไม่ครบทุกช่อง 

1.2.1 ไม่สามารถสมคัรสมาชิก 
2. ระบบท าการเพิ่มขอ้มูลผูซ้ื้อแอปพลิเคชนั 

Post Conditions ขอ้มูลผูซ้ื้อแอปพลิเคชนัถูกเพิ่มในฐานขอ้มูล 
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.8 แสดงรายละเอียด Use Case : Login Application 

Use Case Name Login Application 
Use Case ID UC8 
Brief Descriptions ผูใ้ชแ้อปพลิเคชนัสามารถ Login ได ้
Primary Actors User (ผูซ้ื้อ) 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูซ้ื้อท าการ Register มี Account แลว้  
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูซ้ื้อป้อนช่ือผูใ้ชง้านและรหสัผา่น จากสั่งคลิกปุ่ม Login 
2. ระบบจะตรวจสอบช่ือผูซ้ื้องานกบัรหสัผา่นกบัฐานขอ้มูล ตรงกนัหรือไม่ 

2.1 ช่ือผูซ้ื้องานกบัรหสัผา่นตรงกบัฐานขอ้มูล 
2.1.1 เขา้สู้ระบบไปยงัหนา้ Dash board จดัการหลงับา้น 

2.2 ช่ือผูซ้ื้องานกบัรหสัผา่นไม่ตรงกบัฐานขอ้มูล 
3. ระบบแจง้เต่ือนวา่ “User or Password invalid” 

Post Conditions ขอ้มูลผูซ้ื้อสามารถเขา้ใชง้านแอปพลิเคชนั 
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.9 แสดงรายละเอียด Use Case : Select All Product 
Use Case Name Select Product 
Use Case ID UC9 
Brief Descriptions ผูใ้ชแ้อปพลิเคชนัเลือกสินคา้ 
Primary Actors User (ผูซ้ื้อ) 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูซ้ื้องานตอ้งการหาซ้ือรองเทา้ 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูซ้ื้อเปิดแอปพลิเคชนัข้ึนมา 
2. ระบบแสดงสินคา้ทั้งหมดจดักลุ่มตาม Brand ของรองเทา้  

Post Conditions ผูซ้ื้อเลือกสินคา้ได ้
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.10 แสดงรายละเอียด Use Case : View Product Detail 
Use Case Name View Product Detail 
Use Case ID UC10 
Brief Descriptions ผูใ้ชแ้อปพลิเคชนัดูรายละเอียดรองเทา้ 
Primary Actors User (ผูซ้ื้อ) 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูซ้ื้อตอ้งการดูรายละเอียดรองเทา้ 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูซ้ื้อเลือกรองเทา้ท่ีตอ้งการดูรายละเอียด 
2. ระบบแสดงรายละเอียดของรองเทา้  

Post Conditions ผูซ้ื้อเลือกสินคา้ได ้
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.11 แสดงรายละเอียด Use Case : Product Wish List 
Use Case Name Product Wish List 
Use Case ID UC11 
Brief Descriptions ผูใ้ชแ้อปพลิเคชนักดถูกใจสินคา้ 
Primary Actors User (ผูซ้ื้อ) 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูซ้ื้องานดูรายละเอียดรองเทา้ 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูซ้ื้อกดถูกใจรองเทา้ 
2. ระบบกดถูกใจรองเทา้ใหผู้ซ้ื้อ  

Post Conditions ผูซ้ื้อกดถูกใจรองเทา้ 
Alternative Flows - 
Post Conditions - 

 
  



  24 

 

 

ตารางท่ี 3.12 แสดงรายละเอียด Use Case : View AR 

Use Case Name Augmented Reality(AR) 
Use Case ID UC12 
Brief Descriptions ผูใ้ชแ้อปพลิเคชนัดูโมเดลเสมือนจริง 
Primary Actors User (ผูซ้ื้อ) 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูซ้ื้องานดูรายละเอียดรองเทา้ 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูซ้ื้อตอ้งการดูโมเดลเสมือนจริง 
2. ระบบกดถูกใจรองเทา้ใหผู้ซ้ื้อ  

Post Conditions ผูซ้ื้อกดถูกใจรองเทา้ 
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.13 แสดงรายละเอียด Use Case : Add to cart 
Use Case Name Add to cart 
Use Case ID UC14 
Brief Descriptions ผูใ้ชแ้อปพลิเคชนักดสั่งซ้ือสินคา้ 
Primary Actors User (ผูซ้ื้อ) 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูซ้ื้องานตอ้งการซ้ือสินคา้ 
Main Flow :  

1. ยสูเคสจะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูซ้ื้อกดช าระเงิน 
1.1 ถา้ยงัไม่ได ้Login 

1.1.1 ระบบจะท าการพาไปยงัหนา้ Login 
1.1.1.1.1 มี Account ในระบบแลว้ 

1.1.1.1.1.1.1.1 ระบบจะน ากลบัมาหนา้ Order เพื่อท าการ
ช าระเงินต่อไป 

1.1.1.1.2 ไม่มี Account ในระบบ 
1.1.1.1.2.1.1.1 ระบบจะน าไปยงัหนา้ Register 

1.2 Login ไวแ้ลว้ 
1.2.1 ระบบจะด าเนินการต่อยงัระบบ PayPal 

2. ระบบจะน าไปยงั หนา้ Login  ของ PayPal 
Post Conditions รอทางร้านคา้จดัส่งสินคา้มายงัผูซ้ื้อ 
Alternative Flows - 
Post Conditions - 
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3.4 Sequence Diagram 

 

รูปท่ี 3.3 Sequence Diagram : Login Admin 

 

รูปท่ี 3.4 Sequence Diagram : Insert Product 
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รูปท่ี 3.5 Sequence Diagram : Search Customer 

 

รูปท่ี 3.6 Sequence Diagram : Search Order 
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รูปท่ี 3.7 Sequence Diagram : Update Product 

 

รูปท่ี 3.8 Sequence Diagram : Delete Product 
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รูปท่ี 3.9 Sequence Diagram : Register Product 

 

รูปท่ี 3.10 Sequence Diagram : Login Application 
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รูปท่ี 3.11 Sequence Diagram : Select Product 

 

รูปท่ี 3.12 Sequence Diagram : Product Detail 
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รูปท่ี 3.13 Sequence Diagram : Product Wish List 

 

รูปท่ี 3.14 Sequence Diagram : Augmented Reality(AR) 
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รูปท่ี 3.15 Sequence Diagram : Add to cart 
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3.5 Class Diagram 

 

รูปท่ี 3.16 Class Diagram 
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3.6 โครงสร้างของฐานข้อมูลและความสัมพนัธ์ระหว่างเอนทติี ้

ในการเก็บระบบฐานขอ้มูลโดยใช ้JSON ( JavaScript Object Notation) เป็นตวักลาง 

ส่ือสารในการแลกเปล่ียนขอ้มูลระหวา่งแอปพลิเคชนัและระบบท่ีอยูใ่นรูปแบบของ Object หรือ 

Array 

 

รูปท่ี 3.17 Entity Relationship Diagram 

3.7 โครงสร้าง Work flow Augmented Reality  

 

รูปท่ี 3.18 Work flow Augmented Reality 
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บทที ่4 

การออกแบบทางกายภาพ 

4.1 พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

 การออกแบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ ( Relational Database System ) ใหอ้ยูใ่นรูปแบบของ

ตารางฐานขอ้มูล โดยใชโ้ปรแกรม Mysql ในการจดัการฐานขอ้มูลท่ีออกแบบข้ึนมา 

 

ตารางท่ี 4.1  ตารางขอ้มูล brand 

Relation : - 
Attribute Description Attribute 

Domain 
Type PK FK Reference 

brand_id รหสัยีห่อ้  varchar 
(10) 

Yes   

brandname ช่ือยีห่อ้สินคา้  varchar
(50) 

   

photo รูปยีห่อ้สินคา้  varchar
(20) 
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ตารางท่ี 4.2  ตารางขอ้มูล customer 

Relation : - 
Attribute Description Attribute 

Domain 
Type PK FK Reference 

customer_id รหสัผูลู้กคา้  varchar
(10) 

Yes   

email อีเมลล ์  varchar
(50) 

   

password รหสั  int(20)    

name ช่ือลูกคา้  varchar
(30) 

   

tel เบอรโทร  varchar
(10) 

   

address ท่ีอยู ่  varchar
(100) 

   

 

ตารางท่ี 4.3  ตารางขอ้มูล order_detail 

Relation : - 
Attribute Description Attribute 

Domain 
Type PK FK Reference 

order_id รหสัออเดอร์  varchar 
(10) 

Yes   

product_id รหสัสินคา้  varchar 
(10) 

 Yes  

qty จ านวน  int(10)    

price ราคาต่อหน่วย  int(10)    

total ราคา  int 
(10) 

   

date วนัเวลาท่ีท าการ
รับพสัดุ 

 datetime    
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ตารางท่ี 4.4  ตารางขอ้มูล order_sell 

Relation : - 
Attribute Description Attribute 

Domain 
Type PK FK Reference 

order_id รหสัออเดอร์  varchar
(10) 

Yes   

customer_id รหสัลูกคา้  varchar
(10) 

 Yes  

issue_date วนัท่ีไดรั้บออเดอร์  Date 
time 

   

amount ราคารวมทั้งหมด  int(11)    

 

ตารางท่ี 4.5  ตารางขอ้มูล photo 

Relation : homeowners 
Attribute Description Attribute 

Domain 
Type PK FK Reference 

photo_id รหสัรูปภาพ  varchar 
(10) 

Yes   

product_id รหสัสินคา้  varchar 
(30) 

 Yes  

photo_name ช่ือรูป  varchar 
(50) 
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ตารางท่ี 4.6  ตารางขอ้มูล product 

Relation : security_head 
Attribute Description Attribute 

Domain 
Type PK FK Reference 

product_id รหสัสินคา้  varchar
(10) 

Yes   

product_name ช่ือสินคา้  varchar
(30) 

   

brand_id รหสัยีห่อ้สินคา้  varchar
(10) 

 Yes  

price ราคาต่อหน่วย  int(11)    

detail รายละเอียดสินคา้  text    

sub_brand_id รหสัประเภท  varchar
(10) 

 Yes  

 

ตารางท่ี 4.7  ตารางขอ้มูล sub_brand 

Relation : security_head 
Attribute Description Attribute 

Domain 
Type PK FK Reference 

sub_brand_id รหสัประเภท  varchar
(10) 

Yes   

Sub_brand_name ช่ือประเภท  varchar
(50) 
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4.2 การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ (User Interface Design) 

ระบบจะออกแบบใหใ้ชง้านง่ายใหมี้ความเหมาะสมกบัรูปลกัษณะในการใชง้านซ่ึงในส่วน

ของหนา้จอระบบของป้อมเจา้หนา้ท่ีรักษาความปลอดภยัมีการแบ่งสัดส่วนของขอ้มูลลูกบา้นและ

ขอ้มูลพสัดุแยกออกจากกนัเพื่อให้ง่ายต่อการใชแ้สดงขอ้มูล ในส่วนของแอปพลิเคชนัโดยมีเมนูอยู่

ดา้นล่างของหนา้จอหลกัและมีไอคอนในการส่ือความหมาย และในส่วนของเวป็แอปพลิเคชนัโดย

ใชห้ลกัของ Material Design โดยจะสีท่ีใชจ้ะตดัออกกนัอยา่งชดัเจน  

4.2.1 ส่วนของผู้ดูแลระบบ (Adminitrator)  

 

รูปท่ี 4.1 หนา้จอแสดงระบบจดัการส่วนของแอดมิน 

 จากรูปท่ี 4.1 เป็นหนา้ในส่วนของแอดมิน โดยใชก้ารจ าลอง Web บน localhost แสดง

ฟังกช์นัต่างๆ เช่น เพิ่ม แกไ้ข ลบขอ้มูล และจดัการในส่วนต่างๆ 
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รูปท่ี 4.2 หนา้จอในส่วนของการจดัการยีห่้อสินคา้ 

 

 

รูปท่ี 4.3 หนา้จอในส่วนของการอพัเดทยีห่อ้ 

 จากรูปท่ี 4.2 เป็นหนา้ท่ีใชเ้พิ่มส่วนของ ยีห่อ้ของสินคา้ สามารถ เพิ่ม อพัเดท และลบยีห่อ้

สินคา้ได ้
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รูปท่ี 4.4 หนา้จอแสดงการจดัการสินคา้ 

 จากรูปท่ี 4.4 เป็นหนา้แสดงสินคา้ทั้งหมด สามารถคน้หาได ้ในหนา้น้ี สามารถ เพิ่ม แกไ้ข 

และลบสินคา้ได ้

 

 

รูปท่ี 4.5 หนา้จอแสดงเพิ่มสินคา้ 

 จากรูปท่ี 4.5 เป็นหนา้เพิ่มสินคา้ จะใส่รายละเอียดของสินคา้ลงไปใหค้รบถว้นจึงสามารถ 

เพิ่มรายการสินคา้นั้นๆได ้
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รูปท่ี 4.6 หนา้จอแสดงการแกไ้ขสินคา้ 

 จากรูปท่ี 4.6 เป็นหนา้ท่ีใชเ้พิ่มส่วนของ แกไ้ขสินคา้ ราคา รายละเอียด ขอ้มูลของสินคา้

สามารถคลิกแลว้แกไ้ข จากนั้นกด อพัเดทขอ้มูลสินคา้ไดเ้ลย 

 

 

รูปท่ี 4.7 หนา้จอแสดงหนา้ผูใ้ช ้

 จากรูปท่ี 4.7 เป็นหนา้ท่ีแสดงผูใ้ชท่ี้สมคัรสมาชิกเขา้มา ใหผู้ดู้แลสามารถดูขอ้มูลต่างๆของ

ผูใ้ชไ้ดแ้ละ สามารถลบผูใ้ชไ้ด ้
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รูปท่ี 4.8 หนา้จอแสดงขอ้มูลผูใ้ช ้

 

รูปท่ี 4.9 หนา้จอแสดงรายการสั่งซ้ือ 

 จากรูปท่ี 4.9 เป็นหนา้ท่ีแสดงรายการสั่งซ้ือของผูใ้ชท่ี้สั่งซ้ือเขา้มาสามารถกดดูรายละเอียด

ค าสั่งซ้ือได ้

 

 

 



44 
 

 

 

รูปท่ี 4.10 หนา้จอแสดงรายการสั่งซ้ือ 

4.2.2 ส่วนของผู้ใช้ (User Application)  

 

รูปท่ี 4.11 หนา้จอ Splash screen 

 จากรูปท่ี 4.11 เป็นหนา้จอ ตอ้นรับท่ีแสดง โลโก ้และช่ือแอปพลิเคชนั ใหผู้ใ้ชไ้ดท้ราบถึง

ช่ือร้านรองเทา้จะแสดงประมาณ 3 วนิาทีจากนั้นจะไปยงัหนา้หลกั 
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รูปท่ี 4.12 หนา้จอหลกั 

 จากรูปท่ี 4.12 เป็นหนา้จอหลกัของแอปพลิเคชนั ท่ีบนสุดจะแสดง โปรโมชัน่ ถดัมาจะให้

ผูใ้ชเ้ลือก ยีห่อ้ของรองเทา้ แลว้แอปพลิเคชนัจะพาไปยงัหนา้ถดัไป 

 

รูปท่ี 4.13 หนา้เลือกประเภท 

 จากรูปท่ี 4.13 เป็นหนา้จอต่อจากหนา้จอท่ีใหเ้ลือกยีห่้อ เป็นการใหเ้ลือก ประเภทของ

รองเทา้ 
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รูปท่ี 4.14 หนา้เลือกประเภท 

 จากรูปท่ี 4.14 เป็นหนา้จอต่อจากท่ีใหเ้ลือกประเภท เม่ือเลือกยีห่อ้แลว้ประเภททั้ง 2 

ขั้นตอนแลว้ถึงจะเป็นหนา้จอแสดงสินคา้ 

 

รูปท่ี 4.15 หนา้จอแสดงรายละเอียดของสินคา้ 

 จากรูปท่ี 4.15 เป็นหนา้จอต่อจากหนา้สินคา้ จะเป็นหนา้ท่ีแสดงรายละเอียดของสินคา้ เช่น 

ช่ือ ยีห่อ้ ราคา รายละเอียดและปุ่มแสดงสินคา้เสมือน(AR) รวมถึงปุ่ม หยบิสินคา้ลงตระกร้า 
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รูปท่ี 4.16 หนา้จอ Augmented reality(AR) 

 จากรูปท่ี 4.16 เป็นหนา้จอ แสดงสินคา้ความจริงเสมือน เม่ือคลิก View AR ระบบจะเปิด

กลอ้งข้ึนมาใหผู้ใ้ชไ้ดแ้สกนหาพื้นท่ีเรียบเพื่อให้โมเดลแสดง เม่ือหนา้จอปรากฏเป็นจุด ๆ วงกลม

เป็นกลุ่ม ๆ ผูใ้ชก้ดท่ีหนา้จอแลว้โมเดลรองเทา้จะปรากฏข้ึน ผูใ้ชส้ามารถหมุนโมเดลรองเทา้ได ้

180 องศา และสามารถยอ่-ขยายโมเดล 

 

รูปท่ี 4.17 หนา้จอตระกร้าสินคา้ 

 จากรูปท่ี 4.17 เป็นหนา้จอตระกร้าสินคา้ โดยจะแสดงสินคา้ท่ีอยูใ่นตระกร้า และปุ่ม Check 

out จะพาไปยงัหนา้ ช าระเงิน โดย PayPal 
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รูปท่ี 4.18 หนา้จอสมคัรสมาชิก 

 จากรูปท่ี 4.18 เป็นหนา้จอสมคัรสมาชิกส าหรับผูใ้ชท่ี้ยงัไม่ไม่ไดส้มคัรสมาชิก โดยระบบ

จะเช็ควา่ผูใ้ชจ้ะสั่งซ้ือไดย้งัไง โดยก่อนท าการสั่งซ้ือผูซ้ื้อตอ้งสมคัรสมาชิกก่อนเพื่อเก็บขอ้มูล ถึง

จะสั่งซ้ือได ้

 

รูปท่ี 4.19 หนา้จอ Login เขา้สู่ระบบ 

 จากรูปท่ี 4.19 เป็นหนา้จอ Login ส าหรับผูใ้ชท่ี้สมคัรสมาชิกแลว้ 
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รูปท่ี 4.20 หนา้จอ ขอ้มูลผูใ้ช ้

 จากรูปท่ี 4.20 เป็นหนา้จอ แสดงขอ้มูลผูใ้ช ้และสามากดู wish list ท่ีไปกดถูกใจสินคา้ได้

อีกดว้ย 

 

รูปท่ี 4.21 หนา้จอ wish list 

 จากรูปท่ี 4.21 เป็นหนา้จอ แสดงสินคา้ท่ีไดไ้ปกดถูกใจไวจ้ะเก็บไวใ้น wish list ผูใ้ช้

สามารถกดสินคา้ท่ีอยูใ่น Wishlist ไดแ้ลว้ ระบบจะพาไปยงัหนา้รายละเอียดของสินคา้ท่ีกดในตอน

แรก 
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รูปท่ี 4.21 หนา้จอ PayPal 

 จากรูปท่ี 4.21 เป็นหนา้จอ UI ท่ีเป็นของ PayPal ท  าการช าระเงินผา่นตอ้งทาง PayPal  

 



 

 

บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
5.1 สรุปผลปริญญานิพนธ์ 

 แอปพลิเคชนัซ้ือขายและจ าลองรองเทา้โดยใชเ้ทคโนโลยีความจริงเสมือน ไดพ้ฒันาแอปพลิเค

ชนัตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวอ้ยา่งครบถว้นสมบูรณ์ ไดพ้ฒันาแอปพลิเคชนัขายสินคา้และจ าลองรองเทา้ 

เสมือนจริงข้ึนมาเพื่อเพิ่มความตดัสินใจในการซ้ือสินคา้ของผูค้า้ไดม้ากข้ึน และในส่วนของแอดมิน

ระบบสามารถจดัการสินคา้ ดูขอ้มูลลูกคา้และสามารถจดัการรายการสั่งซ้ือได ้

 ผูจ้ดัท าไดท้  าการพฒันาแอปพลิเคชนัขายและจ าลองรองเทา้เสมือนจริง โดยจะเป็นแอปพลิเค

ชนัขายรองเทา้เสมือนจริงเพิ่มเติมมาเพื่อให้ผูซ้ื้อไดเ้ห็นสินคา้เบ้ืองตน้ แอปพลิชนัสามารถขายสินคา้

ให้กบัลูกคา้ได ้โดยจดัส่งสินคา้ทางไปรษณีย ์และช าระเงินผ่านระบบ PayPal ท  าให้เพิ่มสะดวกสบาย

ต่อผูข้ายและผูซ้ื้อมากยิง่ข้ึน 

 

5.2 ข้อดีของระบบ 

 5.2.1 ท าใหลู้กคา้มีทางเลือกมากข้ึนและสามารถท าธุรกรรมไดต้ลอด 24 ชัว่โมง 

 5.2.2 ลูกคา้สามารถทราบขอ้มูลของสินคา้ไดใ้นเวลารวดเร็ว 

 5.2.3 ลูกคา้สามารถดูโมเดลรองเทา้ผา่นเทคโนโลยคีวามจริงเสมือน 

 5.2.4 ลดเวลาท่ีใหลู้กคา้มาซ้ือรองเทา้ถึงท่ี 

 

5.3 ข้อจ ากดัของระบบ 

 5.3.1 ส่วนของแอดมิน 

  5.3.1.1 ส่วนของแอดมิน ไม่สามารถดูกราฟเก่ียวกบัสินคา้ท่ีขายดีท่ีสุดได ้

  5.3.1.2 ระบบไม่สามารถ แกไ้ขค าสั่งซ้ือสินคา้ของผูซ้ื้อได ้

  5.3.1.3  ยงัไม่มีการน า AI เขา้มาใชใ้นระบบเช่น ใช ้AI ในการวเิคราะห์สถิติการของ 

   ของสินคา้ต่างๆ  

 5.3.2 ส่วนของแอปพลิเคชนั 

  5.3.2.1 โมเดลเสมือนตอ้งจดัการในโปรแกรม Android studio ไม่สามารถน าเขา้  

   ฐานขอ้มูลได ้
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  5.3.2.2 ช่องทางการช าระเงินสามารถช าระไดช่้องทางเดียว 

  5.3.2.3 ขอ้จ ากดัท่ีสมาร์ทโฟนท่ีตอ้ง Support AR core ถึงจะสามารถใช ้Function AR  

   ได ้

  5.3.2.4 บญัชีผูใ้ชย้งัไม่สามารถเช่ือมต่อกบับญัชี Social Media ไดเ้ช่น Facebook  

   Google Gmail 

  5.3.2.5 ยงัไม่มี AI ในการวิเคราะห์แนะน าสินคา้ใหก้บัเหมาะกบัผูใ้ช ้ 

 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

 เพิ่มประสิทธิภาพในการท างานของแอปพลิเคชนัและส่วนของแอดมินใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน

ควรพฒันาระบบมีดงัต่อไปน้ี 

 5.4.1 สามารถมีระบบคูปอง ส่วนลดโปรโมชัน่ 

 5.4.2 เพิ่มช่องทางการช าระเงินเช่น เก็บเงินปลายทาง ช าระเงินผา่น Credit / Debit / Visa 

 5.4.3 สามารถเพิ่มบญัชีผูใ้ชผ้า่นช่องทาง Social Media 

 5.4.4 สามารถเพิ่ม Notification ของแอปพลิเคชนัในการแจง้เตือนต่างๆ 

 5.4.5 สามารถน า AI เขา้มาใชใ้นส่วนของแอดมิน และ แอปพลิเคชนั 
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