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บทคดัย่อ  

                 ในปัจจุบนัมือถือไดเ้ขา้มามีบทบาทเป็นส่วนหน่ึงของการด าเนินชีวติของผูค้นอยา่งไม่ทั้ง
เป็นเคร่ืองมือท่ีอ านวยความสะดวกในหลายๆดา้นแถมยงัเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ใชเ้พื่อเล่นเกม
เพื่อฝึกฝนและฆ่าเวลา เกม Touch It พฒันาข้ึนโดยเป็นเกมแนวปริศนาท่ีออกแบบมาให้มีกติกาท่ีไม่
ซบัซ้อนเขา้ใจไดร้วดเร็ว เช่นเดียวกบัเกมแนวในเกมประเภทเดียวกนั โดยเกมจะให้ผูเ้ล่นจบัภาพคู่
ภาพท่ีเหมือนกนัในขณะท่ีเวลาท่ีมีจ  ากดัคอยนบัถอยหลงัเร่ือยๆ และเม่ือจบเกมก่อนเวลาหมดจะท า
การบนัทึกคะแนนไปใส่ในขอ้มูลของผูเ้ล่น แต่เม่ือเวลาหมดก่อนจะแสดงแค่คะแนนท่ีท าไดแ้ต่จะ
ไม่ถูกบนัทึก มีการจดัอนัดบัแข่งขนักบัผูเ้ล่นในรายช่ือฐานขอ้มูลและมีการจดัเก็บไวใ้นMySQL 
และใชU้nity Engine ในการพฒันาเกม โดย จุดเด่นของเกมนั้นคือระบบTimer Countdown, ระบบ
การจบัคู่และมีเกมจบัคู่เพื่อฝึกทกัษะในการคิดและการตดัสินใจในเวลาสั่นๆและกลบัมาเล่นใหม่ได ้
  

ค าส าคญั : Touch It / ปริศนา / ระบบนบัเวลาถอยหลงั 
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บทที ่1 

บทน ำ 

1.1 ทีม่ำของกำรพฒันำ 

                   ปัจจุบันผูใ้ช้นิยมเล่นเกมผ่านโทรศัพท์มากข้ึนมากกว่าเคร่ืองเกมอ่ืนๆ ซ่ึงเกมเป็น

ลักษณะของส่ืออย่างหน่ึงใช้เพื่อความสนุกสนานบันเทิง  และฝึกทักษะและเพื่อการเรียนรู้ 

คอมพิวเตอร์ในปัจจุบนัมีการพฒันาให้มีประสิทธิภาพสูงข้ึนกว่าแต่ก่อนมาก และเขา้มาเป็นส่วน

หน่ึงในชีวติประจ าวนัของคนในสมยัน้ีไปแลว้ ดงันั้นเกมในมือถือจึงไดรั้บความนิยมมากข้ึนเร่ือยๆ 

ผูจ้ดัท าเลยเล็งเห็นในการท าเกมบนระบบแอนดรอยโ์ดยไดศึ้กษาจุดเด่นและจุดดอ้ยของระบบใน

เกมต่างๆท่ีสนใจซ่ึงสามารถน ามาประยุกต์ใช้กบัเกมของผูจ้ดัท าเอง โดย เกม Touch It ท่ีจดัท าข้ึน

นั้นเป็นเกมแนวปริศนาเกมเพื่อการศึกษา เน้นการคิดท่ีรวดเร็วของผูใ้ช้เพื่อตดัสินใจในเวลาท่ี

ก าหนดให้ไดเ้ร็วท่ีสุดเป็นการใชเ้วลาให้เป็นประโยชน์เพื่อศึกษาค าศพัท์ในเกมท่ีจดัท าไวส้ามารถ

มาเล่นใหม่ไดถึ้งแมจ้ะเล่นซ ้ าก็ตามเพื่อท่ีจะไดฝึ้กทกัษะความไหวพริบได ้
 

1.2 วตัถุประสงค์ของปริญญำนิพนธ์ 

                      เพื่อพฒันาเกม ทชั อิท บนระบบปฎิบติัการแอนดรอยด์ 
 

1.3 ขอบเขตปริญญำนิพนธ์ 

     1.3.1  เป็นเกมแบบผูเ้ล่นคนเด่ียว (Single Player) 
     1.3.2  รูปแบบเกมเป็นเกม 2 มิติ  
     1.3.3  พฒันาโดยใช ้Unity Engine 
     1.3.4  มีระบบการจดัอนัดบัคะแนน(Ranking) 
     1.3.5  มีระบบสมคัรสมาชิก(Register) 
     1.3.6  เป็นเกมท่ีสามารถเล่นไดทุ้กเพศทุกวยั 
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1.4 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

    1.4.1  ช่วยส่งเสริมทกัษะในการตดัสินใจ 

    1.4.2  เพื่อสร้างความบนัเทิง 

    1.4.3  ฝึกการใชไ้หวพริบ 

    1.4.4  ใหค้วามรู้แก่ผูเ้ล่น 

    1.4.5  ใชเ้วลาใหเ้กิดประโยชน์ 

    1.4.6  ท าเกมน้ีเพื่อเป็นเกมศึกษาค าศพัท ์

    1.4.7  มีการบนัทึกคะแนนหลงัเล่นจบด่าน 

 

1.5 ขั้นตอนและวธีิด ำเนินกำรปริญญำนิพนธ์ 

     1.5.1 การรวบรวมและศึกษาขอ้มูล(Study and Data Gathering) 

               รวบรวมและศึกษาขอ้มูลท่ีจ  าเป็นต่อการพฒันาเกมท่ีจะพฒันา โดยในการพฒันา 

               เกม   นั้น จะตอ้งศึกษาทั้งดา้นโปรแกรมม่ิงและการออกแบบ โดยไดศึ้กษแนวคิด  

               จากระบบเกมอ่ืนๆผา่นทั้งการเล่นเองและคน้หาแนวคิดและวธีิการผา่นทางอินเต- 

                -อร์เน็ต โดยไดร้วบรวมและศึกษาวิธีการของระบบต่างๆท่ีจะใชใ้นเกมเพื่อท่ีจะ- 

               ไดเ้กมตามความตอ้งการท่ีไดว้างเอาไวใ้หไ้ดม้ากท่ีสุด 

     1.5.2 การออกแบบเกม(Game Design) 

                         1.5.2.1 ออกแบบโครงสร้างตวัเกมรูปแบบการเล่น ,  กฎของเกมและฟีเจอร์       

                                     ภายในเกมโดยจะประกอบไปดว้ย   

                                 1.5.2.1.1 ระบบสมคัรสมาชิก (Register System)โดยจะถูกน าไปอยูใ่น             

                                                ฐานขอ้มูลเพื่อเอาไวใ้ชบ้นัทึกแลว้น าไปใชก้บัระบบอยา่งอ่ืน  

                                                ต่อได ้

                                 1.5.2.1.2 ระบบอนัดบัคะแนน (Ranking System) โดยจะคิดคะแนน  

                                                จากระยะเวลาท่ีผูเ้ล่นท าไวใ้นด่าน 

                     1.5.2.2   ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้(Graphic User Interface Desig)    

                                   ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้โดยการแบ่งออกเป็น 2 ส่วนคือ 

                            1.5.2.3.1ส่วนตวัควบคุมภายในเกม คือ ส่วนท่ีไวใ้หผู้ใ้ชบ้งัคบัภายในเกม  
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                                          อยา่งเช่น เลือกโหมดท่ีจะเล่น เป็นตน้ 

                     1.5.2.3.2 ส่วนเมนู คือ ส่วนท่ีไวจ้ดัการกบัระบบภายในเกม อยา่งเช่น ดูอนัดบั 

                                    คะแนน,เขา้สู่ระบบสมาชิกหรือปิดเกม 

           1.5.3 พฒันาเกม(Game Development) 

                           เป็นกระบวนการพฒันาเกมตามขั้นตอนท่ีไดอ้อกแบบไว ้ โดยพฒันาผา่น 

                           ทางโปรแกรม Unity Engine โดยอาจจะฟังคช์ัน่ใหม่ๆ เพิ่มเขา้มาในขณะ  

                           ท่ีพฒันาเกมได ้

           1.5.4 ทดสอบเกม(Game Testing) 

                           ในส่วนของการทดสอบเกมนั้นจะท าไปพร้อมกนักบัการพฒันาเกม โดย 

                            จะแบ่งการทดสอบออกเป็นดงัน้ี 

                 1.5.4.1 การทดสอบเพื่อตรวจหาความผดิพลาด โดยจะเป็นการทดสอบเพื่อตร- 

                             -วจหาความผดิพลาดในการท างานตรวจสอบโดยผูจ้ดัท าเองเป็นการท- 

                             -ดสอบในระดบั Function Call  เพื่อเป็นการตรวจสอบการท างานของ 

                             เกมวา่ท างานไดอ้ยา่งถูกตอ้งหรือไม่ 

                 1.5.4.2  การทดสอบเพื่อปรับปรุงเกม โดยจะเป็นการทดสอบเพื่อหาส่ิงท่ีจะสา 

                              มารถปรับปรุงใหเ้กมสนุกข้ึน หรือ เขา้กนัไดก้บัส่วนอ่ืนๆภายในเกม 

                              ในภายหลงั 

           1.5.5  จดัท าเอกสาร(Documentation) 

                            จดัท าเอกสารประกอบโครงงาน  แนวทางในการจดัท าโครงงาน  วธีิการ 

                            และขั้นตอนการด าเนินโครงงานเพื่อแสดงรายละเอียดการพฒันาเกมและ 

                            เป็นคู่มือในการใชง้าน อีกทั้งยงัเป็นเอกสารส าหรับการน าเกมไปพฒันา 

                            ต่อในอนาคต 
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1.6  ระยะเวลำด ำเนินงำนปริญญำนิพนธ์ 

ตารางท่ี 1.1 แสดงระยะเวลาในการด าเนินงานปริญญานิพนธ์ 

ขั้นตอนในการ
ด าเนินการ 

2561 
มีนาคม เมษายน พฤษภาคม มิถุนายน กรกฎาคม 

1.รวบรวมและศึกษาขอ้มูล      

2.ออกแบบเกม      

3.พฒันาเกม      

4.ทดสอบเกม      

5.จดัท าเอกสาร      

 

1.7 อุปกรณ์และเคร่ืองมือทีใ่ช้ 

    1.7.1   อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาระบบ 

          1.7.1.1 ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

                1.7.1.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้งโตะ๊ สเปค Cpu i5-4570  3.20GHz Ram 8 GB 

                               VGN Nvidia Gtx 960 HDD 1TB SSD 240 GB 

          1.7.1.2 ซอฟตแ์วร์ (Software) 

                1.7.2.1.1  ระบบปฎิบติัการไมโครซอฟตว์นิโดว ์7  (Window 7) 

                1.7.2.1.2  โปรแกรม Unity Engine เวอร์ชัน่ 5.3.4f1 

                1.7.2.1.3  โปรแกรม Adobe Photoshop เวอร์ชัน่ CS5 

                1.7.2.1.4  โปรแกรม Xampp Control Panel 

                1.7.2.1.5   MySQL Ver. 8.0.11 

                1.7.2.1.6  โปรแกรม Visual studio code 
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1.8 อปุกรณ์และเคร่ืองมอืทีร่องรับ 

          1.7.1.1 ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

                1.7.1.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้งโตะ๊ สเปค CPU i7-4702MQ  2.20GHz Ram 4 GB 

          1.7.1.2 ซอฟตแ์วร์ (Software) 

                1.7.2.1.1  ระบบปฏิบติัการไมโครซอฟตว์ินโดว ์7  (Window 7) 



 
 

 

บทที ่2 

ทบทวนวรรณกรรมและแนวคิดทีเ่กีย่วข้อง 

2.1 Game1 

              เกม เป็นกิจกรรมแบบนึงท่ีคนหรือกลุ่มคนมาเล่นกนัเพื่อเกิดความบนัเทิงโดยไม่วา่เล่นเพื่อ

เรียนรู้หรือเพื่อความสนุก ซ่ึงแต่เกมก็จะกฎท่ีไม่เหมือนกนัแต่โดยรวมแลว้ก็เพื่อความสนุกแลว้เกิด

พฒันาของผูเ้ล่น 

 
2.2 วดิีโอเกม (Video Game)2 

             เคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์ท่ีคนใชก้นัเพื่อเกิดการโตต้อบระหวา่งผูเ้ล่นกบัเกมโดยจะมีความ

แตกกต่างของอิเล็กทรอนิกส์ไม่วา่จะเป็น เคร่ืองเล่นเกมตามแพลตฟอร์ม , คอมพิวเตอร์ หรือ มือถือ

ท่ีพกพาไปในก็ไดแ้ละก็จะมีเคร่ืองเล่นใหม่ๆทุกปีเพื่อเกิดความแปลกใหม่กบัผูเ้ล่น อยา่งล่าสุดก็

เคร่ืองเล่น VR  

 

2.2.1 ประเภทของวดิีโอเกม 

                     ทุกๆแนวเกมสามารถน ามาผสมรวมกนัไดข้ึ้นอยูก่บัการออกแบบของเกมดีไซน์เนอร์

สามารถแบ่งออกไดด้งัน้ี 

                       2.2.1.1 เกมแอคชัน่ 

                        เกมจะเนน้ไปทางบูเ๊ป็นหลกัไม่วา่จะเป็นสู้มือเปล่ายงิปืนมากกวา่จะไปเนน้เร่ืองดา้น  

เน้ือเร่ืองหรือบางทีก็ไม่มีเน้ือเร่ืองเร่ืมมาก็แอค็ชัน่เลย 

                       

 

___________________ 
1 อา้งอิงจาก https://th.wikipedia.org/wiki/เกม  & https://sites.google.com/site/combypuifaii/home/2 

2 อา้งอิงจาก https://th.wikipedia.org/wiki/วดีิโอเกม 

https://sites.google.com/site/combypuifaii/home/2
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                        2.2.1.2 เกมเล่นสวมบทบาท 

                        เกมเล่นตามบทบาท หรือ อาร์พีจี หรือท่ีนิยมเรียกกนัวา่เกมภาษา เกมเหล่าน้ีจะใหต้วั

เรารับบทเป็นตวัละครนั้นๆในด าเนินเร่ืองหลกัแตกต่างจากเกมผจญภยัท่ีโดยปกติแลว้เกมจะสร้าง

ตวัละครตวันึงมาใหเ้ราควบคุม 

                       2.2.1.3 เกมผจญภยั 

                        เกมท่ีผูเ้ล่นอยา่งเราจะท าการควบคุมตวัละครหลกัตวันึงมาด าเนินการเน้ือเร่ืองโดย

จะเป็นเดินทางท าอะไรหลายๆอยา่งแลว้ทา้ยท่ีสุดผูเ้ล่นก็เป็นคนท่ีตดัสินใจวา่จะจบยงัไง  

                       2.2.1.4 เกมปริศนา 

                        เกมจะเนน้ให้ผูเ้ล่นใชค้วามคิดมากกวา่ประเภทอ่ืนปกติท่ีจะไม่ค่อยสร้างปริศนาใหผู้ ้

เล่นมาคิดอะไรมากเดินทางเป็นเส้นตรง แต่เกมปริศนาก็จะท าใหผู้เ้ล่นไดล้องปัญญาความคิดหรือ

การจดจ าระหวา่งการเดินทางของเราเพื่อน ามาแกไ้ขปริศนาท่ีเตรียมเอาไว ้

                       2.2.1.5 เกมการจ าลอง 

                        เป็นเกมแนวจ าลองสถานการณ์ต่างๆมาให้ผูเ้ล่นสวมบทบาทในเหตุการณ์ต่างๆ 

                       2.2.1.6 เกมวางแผนการรบ 

                        เกมประเภทเดียวกบัเกมการจ าลอง แต่จะเป็นการเนน้เร่ืองทหารแทนโดยเราจะ

ไดรั้บบทเป็นผูน้ าของกองทพันึงแลว้ก็ท าการวางแผนสู้กบัผูเ้ล่นอ่ืนท่ีอาจวางแผนการท่ีเฉียบคมกวา่ 

                       2.2.1.7 เกมกีฬา 

                        เกมน้ีเนน้ไปดา้นเร่ืองกีฬาซ่ึงจะมีกีฬาท่ีฮิตๆกนัก็คือฟุตบอลหรือบาสเก็ตบอล 

                       2.2.1.8 เกมต่อสู้ 

                        เกมท่ีเราจะไดห้ยบิตวัละครมาสู้กบัตวัละครอีกตวันึงท่ีจะควบคุมโดยผูเ้ล่นคนอ่ืน

หรือวา่เป็นคอมพิวเตอร์โดยตวัละครแต่ละตวัก็จะมีเอกลกัษณ์เป็นของตวัเอง 
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                  2.2.1.9  เกมดนตรี 

                        เกมเนน้เสียงดนตรีโดยระบบก็จะเนน้ไปดา้นการกดจงัหวะใหถู้กเพื่อใหเ้กิด

เสียงเพลงแต่ถา้กดพลาดก็จะเกิดเสียงท่ีไม่น่าฟังเท่าไหร่ 

                  2.2.1.10 เกมออนไลน์  

                         เกมท่ีเราจะไดเ้ล่นกบัผูเ้ล่นอ่ืนๆโดยโหมดในออนไลน์ก็จะมีทุกหมวดหมู่ท่ีเคย

กล่าวก่อนหนา้น้ีไม่วา่จะช่วยเหลือหรือแข่งกนัแต่ก็ตอ้งมีอินเตอร์เน็ตเป็นตวัเช่ือมกนัระหวา่งผูเ้ล่น 

2.3 เกมเพื่อการศึกษา3 

                         เกมท่ีจะท าใหผู้เ้ล่นรู้จกัส่ิงต่างๆท่ีเกมตอ้งการจะเสนอโดยระดบัความยากก็จะปาน

กลางเพื่อใหผู้เ้ล่นไม่เสียเวลาในการท าความเขา้ใจต่างๆในเกม 

 2.4 Unity Game Engine4 

           โปรแกรมการเขียนเกมท่ีรองรับเกือบทุกแพลตฟอร์ม ไม่วา่จะเป็น PC,Xbox และ App โดย

จะคุณภาพดียงัไงก็ข้ึนกบัความสามารถของคนท า 

  2.5 MySQL55 

            MySQL คือ โปรแกรมจดัขอ้มูลเขา้สู้ฐานเก็บบนัทึกขอ้มูล โดยรองรับค าสั่ง SQL เอาใชก้บั

ท างานร่วมกบักกัเก็บคะแนนท่ีผูเ้ล่นเล่นเกมไว ้

 

 

 

___________________ 
3 อา้งอิงจาก http://taamkru.com/th/เกมการศึกษา/   
4 อา้งอิงจาก https://sites.google.com/site/unitytanapol/   
5 อา้งอิงจาก http://th.easyhostdomain.com/dedicated-servers/mysql.html    

https://sites.google.com/site/unitytanapol/
http://th.easyhostdomain.com/dedicated-servers/mysql.html
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2.6 แนวคิดทีเ่กี่ยวข้อง 

           2.5.1 เกม MatchIt6 

 

รูปท่ี 2.1 แสดงภาพจากเกม MatchIt 

MatchIt เกมจบัคู่ออนไลน์ง่ายๆ ท่ีเป็นเกมดงัเดิมเกมแรกๆของทาง Viwawa ท่ีจบัเอาแฟลชเกมจบัคู่

แบบคลาสสิคๆ มาดดัแปลงใหส้ามารถเล่นออนไลน์กนัได ้แมว้า่จะไม่มีระบบท่ียุง่ยากมากมาย แต่

ก็ท  าใหส้นุกและช่วยฝึกฝนความจ าไปในตวัดว้ย                        

 

 

 

 

 

 

___________________ 
6 อา้งอิงจาก https://www.sanook.com/game/949610/ 

http://game.sanook.com/flashgame
http://game.sanook.com/flashgame
http://game.sanook.com/flashgame
http://game.sanook.com/flashgame/match
http://game.sanook.com/flashgame/match
https://www.sanook.com/game/949610/
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2.5.2 เกม Masha And The Bear Memory Game7 

 

รูปท่ี 2.2 แสดงภาพจากเกม Masha And The Bear Memory Game 

เกม Masha And The Bear Memory Game เกมจบัคู่ภาพ โดยมีเวลาท่ีไม่จ  ากดั โดยท าออกมาเกมใน

เวบ็ไซตท่ี์ไม่มีระบบท่ีซบัซอ้นจนเกินไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

___________________ 
7 อา้งอิงจากhttp://www.mafa.com/Masha-And-The-Bear-Memory 

http://www.mafa.com/Masha-And-The-Bear-Memory


  

 

บทที ่3 

การวเิคราะห์และออกแบบ 

        3.1 การออกแบบเกม (Game Design) 

                  เกม  Touch It  เป็นเกมแนวปริศนา ช้ีและคลิก มีกติกาท่ีไม่ซบัซ้อนสามารถท าความ

เขา้ใจไดง่้ายและรวดเร็ว ไม่มีเน้ือเร่ืองเช่นเดียวกบัเกมประเภทเดียวกนั โดยจะให้ผูเ้ล่นจบัคู่ภาพ ซ่ึง

ตอนแรกภาพจะหันหลงัให้กับผูเ้ล่นท าให้ผูเ้ล่นไม่เห็นภาพ ดังนั้นตอ้งคลิกเพื่อให้ภาพปรากฏ

ออกกมาและดูวา่ตรงกนัหรือไม่ โดยเม่ือจบัคู่ถูกตอ้งก็จะไดรั้บคะแนน แต่ถา้ผิดก็จะถูกหกัคะแนน

จากคะแนนท่ีมีอยูใ่นขณะนั้น เม่ือจบัคู่ไดห้มดแลว้ ระบบก็จะท าการเก็บคะแนนท่ีท าไดล้งในขอ้มูล

ของผูเ้ล่นแลว้แสดงให้เห็น และท าการปลดล็อคด่านต่อไปให้ผูเ้ล่นเล่นต่อได ้โดยจะมีการแข่งขนั

กบัผูเ้ล่นอ่ืนโดยวดัท่ีคะแนนท่ีท าไดจ้ากด่านทั้งหมด 

               3.1.1 แนวคิดของเกม (Concept Game) 

                     เกมท่ีไม่มีความซบัซอ้นท าความเขา้ใจง่ายและเล่นไดเ้ม่ือกลบัมาเล่นใหม่มีเวลาท่ีคอย 
                     บีบใหผู้เ้ล่นใชเ้วลาท่ีมีอยูใ่หคุ้ม้ค่ามากท่ีสุด จบด่านและเก็บคะแนนเล่นด่านต่อไป 
 
             3.1.2 ชนิดของเกม 

                      เป็น  2D Game Puzzle 

             3.1.3 ระบบคะแนน 

                      วธีิการไดรั้บคะแนนมีวธีิมีดงัน้ี 

              3.1.3.1  +100 คะแนน  จะเกิดข้ึนก็ต่อเม่ือผูเ้ล่นท าการเลือกจบัคู่ภาพไดถู้กตอ้ง 

               3.1.4 โหมดท่ีต่างๆในเกม 

                         จะแบ่งได ้เป็น 3 โหมดใหผู้เ้ล่นเลือกได ้ไดด้งัน้ี 

                        3.1.4.1 สี(color)  เป็นการจบัคู่ภาพท่ีเป็นสี เช่น สีเหลือง, สีแดงและสีขาว เป็นตน้ 

                        3.1.4.2 ส่ิงของ(object) จะประกอบไปดว้ยส่ิงของต่างในชีวติของเราเช่น รถ,เรือ, 

                                    หนงัสือ,ทีวแีละมือถือ และเม่ือเล่นด่านในโหมดนั้นครบ  

                        3.1.4.3 ส่ิงมีชีวติ(organism) เป็นโหมดท่ีผูเ้ล่นไดจ้บัคู่ภาพท่ีเป็นส่ิงมีชีวิต ตั้งแต่  

                                    ส่ิงมีชีวติท่ีเป็นระดบัล่างของหวัโซ่อาหารจนไปถึงระดบัสูง 
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                3.1.5 เมนู 

                               เมนูภายในเกมประกอบดว้ย 

                         3.1.5.1 หนา้ Login - Register 

 
รูปท่ี 3.1 หนา้แสดง Login - Register 

                         3.1.5.2 หนา้เมนูหลกั 

                                              3.1.5.2.1    

                                                               เป็นปุ่มส าหรับเขา้หนา้เลือกโหมด 

                                              3.1.5.2.2    

                                                                เป็นปุ่มส าหรับปรับแต่งภายในเกม 

                                             3.1.5.2.3   

                                                                เป็นปุ่มปิดเกม 

                                             3.1.5.2.4    

                                                                เป็นปุ่มส าหรับดูอนัดบัคะแนน 

                          3.1.5.3  หนา้เลือกโหมด 

                                             3.1.5.3.1    

                                                              เป็นโหมดท่ีจบัภาพเก่ียวกบัสี 

                                             3.1.5.3.2    

                                                              เป็นโหมดท่ีจบัภาพเก่ียวกบัส่ิงของ 
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                                             3.1.5.3.3     

                                                              เป็นโหมดท่ีจบัภาพเก่ียวกบัส่ิงมีชีวติ 
          
                          3.1.5.5 หนา้HUDเกมหลกั 

                                             3.1.5.5.1    

                                                              เป็นตวัเลขแสดงเวลาท่ีเหลือมีอยูใ่นเกม 

                           3.1.5.6  หนา้หยดุเกม 

                                             3.1.5.6.1    

                                                              เป็นปุ่มไวส้ าหรับกลบัไปด าเนินการเล่นเกมต่อ 

                                             3.1.5.6.2    

                                                              เป็นปุ่มไวส้ าหรับกลบัไปเร่ิมเล่นเกมใหม่อีกคร้ัง 

                                             3.1.5.6.3    

                                                              เป็นปุ่มไวส้ าหรับกลบัหนา้เมนู 

                           3.1.5.6  หนา้จบเกม 

                                             3.1.5.6.1    

                                                             ส าหรับกรอกช่ือหลงัเล่นเกมจบ 

                                             3.1.5.6.2    

                                                            เป็นปุ่มไวส้ าหรับกลบัไปหนา้เมนู 

                                             3.1.5.6.3    

                                                            เป็นตวัแสดงท่ีผูเ้ล่นท าคะแนนไดเ้ท่าไร 
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                           3.1.6 ขอ้มูลบนัทึกคะแนน 

                                    มีหนา้ท่ีเก็บคะแนนทั้งหมดหลงัจากเกมจบแต่ละคร้ัง 

 
รูปท่ี 3.2 คะแนนจาก Firebase Database ท่ีส่งขอ้มูลเขา้ไปในเกม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



15 
 

 

3.2 การออกแบบวเิคราะห์ระบบ (System Analysis and Design) 

                             3.2.1 วเิคราะห์ดว้ยแผนภาพ UML (Unified Modeling Language) 

                                            3.2.1.1  Use Case Diagram 

 

รูปท่ี 3.3 แสดง Use Case Diagram ของเกม Touch It 
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                        3.3.1.2 Use Case Description     

ตารางท่ี 3.1 แสดงรายละเอียดของ Use case :  login 

Use Case Name Login 
Use Case ID UC1 
Primary Actors Player 
Secondary Actors Administrator 
Brief Descriptions ผูเ้ล่นท าการล็อกอินเขา้สู่ระบบ 
Preconditions ผูเ้ล่นตอ้งผา่นการ Registerก่อนแลว้ 
Main Flow : 
          1.ยสูเคสน้ีจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นมีขอ้มูลใน Register 
          2.ระบบloginจะน าไปหนา้ Main Menuทนัที 
Postconditions - 
Alternative Flows - 

 

ตารางท่ี 3.2 แสดงรายละเอียดของ Use case :  Interacts With Title Menu Screen 
Use Case Name Interacts With Title Menu Screen 
Use Case ID UC2 
Primary Actors Player 
Secondary Actors - 
Brief Descriptions ผูเ้ล่นปฎิสัมพนัธ์กบัหนา้เมนูหลกั 
Preconditions - 
Main Flow : 
          1.ยสูเคสน้ีจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นผา่นการล็อกอิน 
          2.ระบบแสดงหนา้จอขอ้มูลหลกั 
               2.1 ระบบแสดงปุ่มส าหรับเขา้เกม 
               2.2 ระบบแสดงปุ่มส าหรับดูคะแนน 
               2.3 ระบบแสดงปุ่มออกจากเกม 
Postconditions - 
Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.3 แสดงรายละเอียดของ Use case :  View Leaderboard 

Use Case Name View Leaderboard 
Use Case ID UC3 
Primary Actors Player 
Secondary Actors - 
Brief Descriptions ผูเ้ล่นเปิดดูคะแนน 
Preconditions ผูเ้ล่นตอ้งผา่นการLogin ก่อนอยูแ่ลว้ 
Main Flow : 
          1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นกดปุ่มส าหรับดูอนัดบัคะแนน  
          2. ระบบแสดงหนา้จออนัดบัคะแนนท่ีถูกจดัเก็บในฐานขอ้มูลของ       
              Administrator  
          3. ผูเ้ล่นกดดูกระดานคะแนนผูเ้ล่น 
          4. ระบบแสดงคะแนนของผูเ้ล่น  
          5. ผูเ้ล่นกดปุ่มกลบัไปหนา้จอเมนูหลกั 
Postconditions - 
Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.4 แสดงรายละเอียดของ Use case :  Exit Game 

Use Case Name Exit Game 
Use Case ID UC4 
Primary Actors Player 
Secondary Actors - 
Brief Descriptions ผูเ้ล่นออกจากเกม 
Preconditions  - 
Main Flow : 
         1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นกดปุ่มส าหรับออกจากเกม  
         2. ระบบออกจากระบบของ Administrator  
         3. เกมถูกปิด 
Postconditions - 
Alternative Flows - 

 

 

ตารางท่ี 3.5 แสดงรายละเอียดของ Use case : Interacts With Game Engine 

Use Case Name Interacts With Game Engine 
Use Case ID UC5 
Primary Actors Player 
Secondary Actors - 
Brief Descriptions ผูเ้ล่นไดท้  าการเล่นเกม 
Preconditions  - 
Main Flow : 
         1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นไดผ้า่นการล็อกอิน 
         2. ระบบแกไ้ขเสียงในเกม 
         3. ผูเ้ล่นปฎิสัมพนัธ์กบัตวัเกม 
Postconditions - 
Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.6 แสดงรายละเอียดของ Use case :  Mute 

Use Case Name Mute 
Use Case ID UC6 
Primary Actors Player 
Secondary Actors - 
Brief Descriptions ผูเ้ล่นปิดเสียงทุกอยา่งในเกม 
Preconditions  - 
Main Flow : 
         1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นกดปุ่มส าหรับแกไ้ขเกม  
         2. ระบบจะปิดเสียงในเกมทั้งหมด 
         3. ปุ่มส าหรับกลบัไปหนา้เมนู 
Postconditions - 
Alternative Flows - 

 

 

ตารางท่ี 3.7 แสดงรายละเอียดของ Use case :  Exit Game 

Use Case Name Turn volume 
Use Case ID UC7 
Primary Actors Player 
Secondary Actors - 
Brief Descriptions ลด/เพิ่มเสียงในเกม 
Preconditions  ผูเ้ล่นตอ้งอยูใ่นหนา้ Interacts With Game Engine 
Main Flow : 
         1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นกดปุ่มส าหรับแกไ้ขเกม  
         2. ระบบจะลด/เพิ่มเสียงในเกม  
         3. ปุ่มส าหรับกลบัไปหนา้เมนู 
Postconditions - 
Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.8 แสดงรายละเอียดของ Use case :  Start Game 

Use Case Name Start Game 
Use Case ID UC8 
Primary Actors Player 
Secondary Actors - 
Brief Descriptions เขา้สู่หนา้เกม 

Preconditions  ผูเ้ล่นตอ้งอยูใ่นหนา้ Interacts With Title Menu 

Main Flow : 
          1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นกดปุ่มส าหรับStart ในหนา้ Interacts With Title Menu 
          2. ระบบจะเขา้สู่เกม 
Postconditions - 
Alternative Flows - 

 

 

ตารางท่ี 3.9 แสดงรายละเอียดของ Use case :  Interacts With Game Over Screen 

Use Case Name Interacts With Game Over Screen 
Use Case ID UC9 
Primary Actors Player 
Secondary Actors - 
Brief Descriptions ผูเ้ล่นปฎิสัมพนัธ์กบัหนา้จบเกม 
Preconditions  ผูเ้ล่นตอ้งอยูใ่นฉากเกมหลกั 
Main Flow : 
          1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นเล่นจบด่านหรือเวลาเป็น 0 
          2. ระบบแสดงหนา้จอจบเกม 
               2.1 ระบบแสดงคะแนนท่ีผูเ้ล่นท าได ้
               2.2 ระบบแสดงปุ่มส าหรับเล่นด่านต่อไป 
               2.3 ระบบแสดงปุ่มกลบัไปหนา้เมนู 
Postconditions - 
Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.10 แสดงรายละเอียดของ Use case :  Save Score 

Use Case Name Save Score 
Use Case ID UC10 
Primary Actors Administrator Service 
Secondary Actors - 
Brief Descriptions ท าการเก็บคะแนนลงฐานขอ้มูลของ Administrator Service  
Preconditions ผูเ้ล่นตอ้งอยูใ่นฉากของเกม 
Main Flow : 
          1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นจบด่านหรือเวลาเป็น 0 
          2. ถา้คะแนนท่ีผูเ้ล่นท าไดม้ากกวา่คะแนนท่ีอยูใ่นฐานขอ้มูล 
               2.1 ระบบเก็บคะแนนใหม่ท่ีผูเ้ล่นท าได ้
          3. ถา้คะแนนท่ีผูเ้ล่นท าไดน้อ้ยกวา่คะแนนท่ีอยูใ่นฐานขอ้มูล 
               3.1 ระบบจะขา้มการเก็บคะแนน 
          4. จะถูกบนัทึกไวใ้นDatabase 
Postconditions - 
Alternative Flows - 
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ตารางท่ี 3.11 แสดงรายละเอียดของ Use case : Data 

 

Use Case Name Data 
Use Case ID UC11 
Primary Actors Administrator Service 
Secondary Actors - 

Brief Descriptions ผูเ้ล่นไดท้  าการเล่นเกม 

Preconditions  - 
Main Flow : 
         1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูเ้ล่นไดผ้า่นการล็อกอิน 
         2. ระบบแกไ้ขเสียงในเกม 
         3. ผูเ้ล่นปฎิสัมพนัธ์กบัตวัเกม 
Postconditions - 
Alternative Flows - 
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       3.3.1.2 Class Diagram 

 

 

 

รูปท่ี 3.4 แสดง Class Diagram ของเกม Touch It 
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รูปท่ี 3.5 แสดง Sequence Diagram : Interacts With Menu Screen 
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รูปท่ี 3.6 Sequence Diagram : Interacts With Game Engine 
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รูปท่ี 3.7 Sequence Diagram: Interacts With Game Over Screen 

 

รูปท่ี 3.8 Sequence Diagram : Save Score 
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รูปท่ี 3.9 Sequence Diagram : Database 



 

 

บทที ่4 

การออกแบบทางกายภาพ 

4.1 โครงสร้างเกมทชั อทิ (Touch It) 

 การออกแบบโครงสร้างเกม ทชั อิท(Touch It) เป็นการจดัโครงสร้างต่าง ๆ ให้อยู่ใน

รูปแบบ Tree Chart โดยการจดัการโครงสร้างเป็นไปตามท่ีออกแบบโครงสร้างมา 

 

 

 

รูปท่ี 4.1 แสดงโครงสร้างเกมส์ Touch It  

การน าเอาผลลพัธ์ต่างๆในระบบมาจดัเป็นแบบ Flat Design เพื่อท่ีไดว้ิเคราะห์ระบบไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

มีความเขา้ใจง่าย 
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4.2 การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface) 

 การเร่ิมใชก้ารท างานของเกมจะตอ้งผา่นการเขา้ระบบของเกมก่อนเพื่อจะไดส้ามารถทราบ

ถึงการเขา้ระบบของผูเ้ล่นได ้

 

รูปท่ี 4.2 แสดงหนา้จอก่อนเขา้เกม Touch It  

 จากนั้นจะเขา้สู่หนา้เมนูหลกัของ Touch It โดยจะประกอบไปดว้ย Play เพื่อเขา้หนา้เลือ

โหมดก่อนเล่น ,Leaderboard แสดงคะแนนท่ีดีท่ีสุดในบรรดาผูเ้ล่น 10 อนัดบั, Option  ปรับแต่ง

ระบบภายในเกม,Credit ช่ือของผูพ้ฒันา และ Quit ส าหรับออกเกม 

 

รูปท่ี 4.3 แสดงหนา้เมนูหลกั Touch It 
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             จากนั้นเม่ือกดปุ่ม Play จะเขา้สู่หนา้เลือกโหมดท่ีจะจบัคู่ในหนา้ถดัไป โดยมี Color สี , 

Item ส่ิงของ และ Animal สัตว ์

 

รูปท่ี 4.4 หนา้จอท่ีให้เลือกก่อนเขา้หนา้ตวัเกม 

 เม่ือท าการเลือกโหมดท่ีตอ้งการจะเขา้ไปเล่นแลว้จะเขา้สู้หนา้ของ ตวัเกมท่ีจะประกอบไป

ดว้ย Time เวลานบัถอยหลงั , Score คะแนนท่ีจะไดจ้าการจบัคู่ท่ีถูกตอ้ง , Puzzle Button ตวัจบัคู่ , 

Pause ปุ่มหยดุเกม และ Reload ท าการเรียกตวั Puzzle Button ข้ึนมาใหม่หลงัจากจบัคู่หมดแลว้ 

 

รูปท่ี 4.5 หนา้ตอนเล่นเกม Touch It 
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 เม่ือผูเ้ล่นท าการเล่นไปจนหมดเวลา ตวัเกมจะท าการ Pop-Up ท่ีแสดงขอ้มูลท่ีผูเ้ล่นท าได้

รวมถึงใหก้รอกช่ือตวัเองเขา้ไปแต่ถา้ไม่ ก็จะมีช่ือท่ีทางเกมเตรียมไวใ้ห้อยูแ่ลว้ใส่แทน และปุ่ม 

Menu ท  าการส่งผูเ้ล่นกลบัไปท่ีหนา้เมนูหลกั 

 

 

รูปท่ี 4.6 หนา้แสดงหนา้ต่างหลงัจากเวลาหมด 

             เม่ือผูเ้ล่นท าการเล่นจบแลว้คะแนนท่ีท าไดพ้ร้อมช่ือท่ีบนัทึกไป จะถูกน าเขา้ Firebase 

Database และจะเรียกขอ้มูลในนั้นมาโชวใ์หเ้ห็นในหนา้ของ Leaderborad โดยจะถูกน ามาโชวโ์ดย

วดัจากคะแนนท่ีท าไดดี้ท่ีสุด 10อนัดบัในขอ้มูลFirebase ไม่วา่จะเป็นโหมดไหนก็ตาม 

 

 

รูปท่ี 4.7 คะแนนท่ีไดจ้ากการเล่นถูกน ามาโชวใ์นหนา้ของ Leaderborad 



 

 

บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

  5.1 สรุปผลและข้อดีข้อเสียของปริญญานิพนธ์ 

           การพฒันาเกมส์  Touch It โดยใช้ Unity Engine นั้นส าเร็จตามวตัถุประสงค์และขอบเขต

ท่ีตั้งไว ้ซ่ึงตวัเกมนั้นมีความเรียบง่ายเขา้ใจง่ายเหมาะส าหรับทุกวยั แต่เน่ืองจากความเรียบง่ายจน

เห็นได้ว่าผูเ้ล่นท่ีมาท าการทดสอบหรือมาลองเล่นดูนั้นเกิดความรู้สึกเบ่ือเร็ว จึงจะมีการพฒันา

ต่อไปเร่ือยๆ เพื่อท่ีจะสามารถรองรับปัญหาน้ีได ้

     5.2  ปัญหาอุปสรรคและแนวทางการแก้ไข 

                     5.2.1 ไฟลต์วัเกมขดัขอ้ง 

                              ในระหวา่งพฒันานั้นตวัเกมไดเ้กิดปัญหาไฟลข์ดัขอ้งรวมถึงฟังกช์ัน่บางส่วนไม่   

                              ท  างานท าใหต้วัเกมมีความขดัขอ้งในช่วงกลางถึงช่วงทา้ยของการพฒันา 

                 การแกไ้ข : การวางโคด้บางส่วนใหม่เพื่อให้ตวัโปรแกรมรับโคด้อนันั้นใหม่ 

                    5.2.2 การใชง้าน Unity  

                             ในตอนแรกๆท่ีไดใ้ชต้วั Unity เกิดปัญหาในการใชอุ้ปกรณ์ท่ีไม่ถูกหรือมีตวัฟังก์ 

                             ชัน่ท่ีไม่ถูกตอ้ง 

                การแกไ้ข : การใชง้านท่ีบ่อยคร้ังข้ึนเร่ือยๆ ท าใหคุ้น้ชินการใชก้ารของตวัUnity   

                     5.2.3 Unityเวอร์ชัน่ท่ีไม่ตรงกนั   

                               การท างานในUnityนั้นเคยมีปัญหาในการน าไฟลง์านท่ีท าอยูน่ั้นไปใชU้nityเวอ 

                               ชัน่อ่ืนท าใหต้วัไฟลถู์กเปล่ียนตามเวอร์ชัน่ไปดว้ยและพอต่อมาจะเอาไฟลท่ี์ถูก 

                               เปล่ียนเวอร์ชัน่แลว้ไปใชก้บัเวอร์ชัน่Unity ท่ีเก่ากวา่ไฟลน์ั้นเปิดใชง้านไม่ได ้

               การแกไ้ข : หลีกเล่ียงการใชเ้วอร์ชัน่ท่ีไม่ตรงกนัหรือไม่เตรียมโคด้ตวัเกมเผือ่ไวเ้วลาท่ีตอ้ง               

                                  เปล่ียนเวอร์ชัน่จริงๆ 

 

 



 

 

5.3  ข้อจ ากดัของระบบ 

           5.3.1 ใชไ้ดก้บัแอนดรอยดท์่านั้น 

           5.3.2 ผา่นการเขา้ระบบ แต่ไม่มีขอ้มูลบนัทึกเก่ียวกบัผูท่ี้เขา้มาในระบบ 

           5.3.3 ความเรียบง่ายท่ีไม่โดดเด่น 

     5.4  ข้อเสนอแนะในการพัฒนาต่อ 

           5.4.1 การใส่อนิเมชัน่เขา้ไปเสริมเพื่อใหมี้ความน่าเล่นมากข้ึน 

           5.4.2 สามารถเล่นในคอมพิวเตอร์ได ้โดยเซิฟเวอร์อนัเดียวกนักบั  มือถือ 

           5.4.3 มีการเก็บขอ้มูลของ ผูเ้ล่น ใหผู้เ้ล่นอ่ืนสามารถดูได ้
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