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บทคัดย่อ 

ผู้จดัทําได้พฒันาเว็บไซต์ซือ้ชายจกัรยานมือสอง เพ่ือตอบสนองความต้องการของ

ผู้ใช้บริการ ด้วยวา่ระบบร้านค้าทัว่ไปมีข้อจํากดัทางด้านการลงสินค้า หรือข้อจํากดัทางด้านระบบ

การค้นหา ซึ่งส่งผลต่อการขายสินค้า ซึ่งในโครงงานนีเ้ป็นระบบการซือ้ขายสินค้าออนไลน์

ประเภทจกัรยานมือสอง โดยระบบซือ้ขายสินค้าออนไลน์ได้พฒันาขึน้โดยใช้ PHP,HTML และ

ระบบจัดการฐานข้อมูล MySQL ในระบบการซือ้ขายสินค้าออนไลน์ประกอบด้วยขอบเขตการ

ทํางาน คือ เป็นระบบท่ีเป็นเหมือนตวักลางระหว่างผู้ซือ้และผู้ขายมีหน้าท่ีคือจดัการดแูลพืน้ท่ีการ

ลงขายสินค้าให้แก่ผู้ ท่ีต้องการขายสินค้าในเว็บไซต์ และมีหน้าท่ีในการทําให้ผู้ ท่ีสนใจสินค้ามีการ

ค้นหาสินค้าท่ีง่ายดายมากยิ่งขึน้ และมีแหล่งให้ข้อมูลข่าวสารสําหรับผู้ ท่ีต้องการหาความรู้

เก่ียวกบัทางด้านของวงการจกัรยาน 

คาํสาํคัญ : ร้านค้าออนไลน์ / ระบบจดัการฐานข้อมลู / เอชทีเอ็มแอล / พีเอชพี 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1  ที่มาของโครงงาน 
 

ปัจจุบนัตลาดออนไลน์นัน้มีสดัส่วนทางการตลาดค่อนข้างมากเพราะร้านค้าท่ีเกิดขึน้

ใหม่ส่วนใหญ่จะเร่ิมต้นจากการขายของทางออนไลน์เพราะลงทุนไม่สูงและได้ผลกําไรท่ีดี  

เชน่เดียวกบัตลาดของจกัรยานมือสองท่ีปัจจบุนันัน้มีขายตาม  Facebook หรือเว็บไซต์ท่ีเปิดพืน้ท่ีให้ลง

ขายได้ฟรีแต่ยังมีข้อจํากัดในเร่ืองของการแบ่งหมวดหมู่ทําให้ลูกค้ามีความยากลําบากในการหา

สนิค้าท่ีตวัเองต้องการ 

Website จกัรยานมือสองจึงนําข้อบกพร่องตรงส่วนนีม้าปรับปรุงและสร้างความสะดวก

ให้กบัลกูค้าสามารถหาสินค้าท่ีตวัเองต้องการได้งา่ยและรวดเร็ว  มีสนิค้าอ่ืนให้เปรียบเทียบราคาและ

ความคุ้มค่าเพราะมีการจดัแบง่หมวดหมู่ให้ลกูค้าอย่างชดัเจนอีกทัง้ยงัสง่เสริมให้ร้านค้าได้มีช่องทาง

ในการลงขายสินค้าทางออนไลน์ได้ เพราะร้านค้าท่ีขายสินค้าทัว่ไปที่มีหน้าร้านสว่นใหญ่นัน้มีแคเ่พจ 

Facebook ไว้ให้ลกูค้าได้ติดตามเท่านัน้ หากคนติดตามเพจไม่มากพอก็ไม่ได้มีผลตอ่ยอดขายของร้าน

ซกัเทา่ไหร่นกั จงึเป็นช่องทางที่ดีของร้านค้าท่ีจะนําสนิค้ามาลงขายไว้ภายในเวบ็ไซต์นี ้
 

1.2  คาํสาํคัญ ( Keyword ) สาํหรับโครงงาน 

ร้านค้าออนไลน์ / พีเอชพี / ระบบฐานข้อมลู / เอชทีเอม็แอล 
Online Shopping / PHP / My SQL / HTML 

 

1.3  วัตถุประสงค์ในการทาํโครงงาน 

 

1.3.1   เพือ่อํานวยความสะดวกให้แก่ลกูค้า 

1.3.2   เพ่ิมชอ่งทางให้ร้านค้า 

1.3.3   ขยายตลาดจกัรยานมือสอง 
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1.4  ขอบเขตความสามารถของโครงงาน 

 

1.4.1   ของผู้ เข้าใช้งาน 

  - ช่ือ-นามสกลุ 

  - E-mail 

  - โทรศพัท์ 

  - ช่ือร้านค้า  

   - ค้าหาด้วยช่ือย่ีห้อ 

  - ค้าหาด้วยรุ่นจกัรยาน 

  - ค้นหาด้วยปีท่ีผลติ 

  - ค้นหาด้วยขนาด 

 - ค้นหาด้วยราคา  

1.4.2   ของผู้ดแูลระบบ 

  - อนมุติัการสมคัสมาชิก 

  - อพัโหลดขา่วสารภายในเวบ็ไซต์ 

  - ลบข้อมลูสนิค้า 

  - ลบสมาชิก 

 - เพ่ิมโฆษณาภายในเวบ็ไซต์ 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 
1.5.1   สามารถเพิ่มยอดขายของร้านค้า 

1.5.2   สามารถเพิ่มตวัเลือกให้แก่ลกูค้าได้มีความสะดวกมากย่ิงขึน้ 

1.5.3   เพ่ิมชอ่งทางการตลาดของจกัรยานมือสอง 
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1.6  เคร่ืองมือ, เคร่ืองวัด และอุปกรณ์ที่ใช้ 

ฮาร์ดแวร์ 

- Computer 1 เคร่ือง 

ซอฟแวร์ 

- Sublime text 1 ชดุ 

- Web browser (Chrome.Mozilla Firefox,IE) 1 ชดุ 

- Wamp Server 1 ชดุ 

- Adobe Photoshop 1 ชดุ 
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บทที่ 2 

ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

2.1 พีเอชพี (PHP) 

                   พี เอชพี   ย่อมาจากคําว่า "Personal Home Page" เป็นเซิ ร์ฟเวอร์ไซต์สคริปต์  

(Server-Side Script) ท่ีมีการทํางานท่ีฝ่ังของเคร่ืองคอมพิวเตอร์เซร์ิฟเวอร์ ซึง่รูปแบบในการเขียน

คําสั่งการทํางานนัน้จะมีลักษณะคล้ายกับภาษาเพิร์ล(Perl) หรือภาษาซีและสามารถท่ีจะใช้

ร่วมกับภาษาเอชทีเอ็มแอลได้อย่างมีประสิทธิภาพซึ่งจะทําให้รูปแบบเว็บเพจมีความสามารถ

เพิ่มขึน้ในด้านของการเขียนโปรแกรมในการสร้างเว็บจะใช้สคริปต์อยู ่2 แบบด้วยกนัคือ 

- เซิร์ฟเวอร์ไซต์สคริปต์ เป็นลกัษณะของภาษาท่ีทํางานบนเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ เช่น เอเอสพี  (ASP :

Active Server Page) ,พีเอชพี (PHP)

- ไคเอนต์ไซต์สคริปต์  เป็นลักษณะของภาษาท่ีทํางานบนเคร่ืองผู้ ใช้เช่น  จาวาสคริปต์

(JavaScript)

                   ความสามารถของพีเอชพี   สามารถท่ีจะทํางานเก่ียวกับไดนามิคเว็บ  (Dynamic 

Web)   ได้ทกุรูปแบบเหมือนกบัพีเอชพี (PHP) ทัง้เร่ืองของการดแูลจดัการระบบฐานข้อมลูระบบ

รักษาความปลอดภยัของเว็บเพจ การรับและสง่คุ๊กกี ้(Cookies) เป็นต้น  

                   พีเอชพีเป็นภาษาสคริปต์ท่ีมีความสามารถสูงสําหรับการพัฒนาเว็บไซต์และ

ความสามารถท่ีโดดเด่นอีกอย่างหนึ่งของพีเอชพีคือ ทําหน้าท่ีเปิดใช้งานฐานข้อมูล   ทําให้

เอกสารของเอชทีเอ็มแอลสามารถท่ีจะเช่ือมต่อกบัระบบฐานข้อมลู ได้อย่างมีประสิทธิภาพและ

รวดเร็วจึงทําให้ความต้องการในเร่ืองการจดัเก็บข้อมลูต่างๆท่ีสําคญัผ่านอินเทอร์เน็ตเป็นไปได้

อยา่งง่าย 

       การเขียน PHP จะเร่ิมต้นด้วยการเปิดแท็ก <?php และจะลงท้ายด้วยปิดแท็ก ?> 

เสมอ และสามารถเขียนในสว่นใดของหน้าเว็บเพจ ในบางครัง้ จะมีบาง server ท่ีรองรับการเขียน
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แท็ก PHP แบบสัน้ ๆ ได้  ดงันัน้ เราจึงสามารถเขียนแท็ก PHP แบบสัน้ ๆ ด้วยการเร่ิมต้นด้วย <? 

และปิดท้ายด้วย ?> 

 

รูปท่ี 2.1 ตวัอยา่งการเขียน PHP 

       จากตวัอยา่งรูปท่ี 2.1 แทรกแท็ก PHP ลงในสว่น body โดยการเปิดแท็กด้วย <?php 

และปิดแท็กด้วย ?> ในระหวา่งแท็ก เขียนโค้ด echo เพ่ือให้แสดงออกทางหน้าเว็บเพจ ด้วยคําวา่ 

Hello World ซึง่เป็นสตริง และแตล่ะคําสัง่ ต้องจบด้วยเคร่ืองหมาย (semicolon) ; 

 

ตวัอย่างคาํส่ังในภาษา PHP 

o explode() แยกข้อความให้อยูใ่นรูปแบบของ array โดยใช้เคร่ืองหมายแยก 

 
o trim()ใช้ในการตดัช่องวา่ง (Trim Space) ทางด้านหน้าและด้านหลงัของข้อความ 

 
o count() ฟังก์ชัน่สง่กลบัจํานวนขององค์ประกอบในอาร์เรย์ 

o fopen()และ fwrite() เป็น Function ใช้ในการเขียนไฟล์ (Write File) 

 

 - r อา่นอยา่งเดียว 

- w สร้างไฟล์โดยถ้ามีไฟล์เดมิอยูแ่ล้วจะทําการลบทิง้และสร้างไฟล์ขึน้มาใหม ่

- a กรณีท่ีมีไฟล์อยูแ่ล้วจะทําการเขียนไฟล์ตอ่จากท่ีมีอยู ่

o fclose()ฟังก์ชัน่ท่ีใช้ในการปิดเปิดไฟล์ 



7 
 

 

o while() จะพิจารณาเง่ือนไขแล้วคอ่ยทํา ถ้าเง่ือนไขเป็นจริงจะทํา ถ้าเท็จ จะกระโดดออกจากลปูทนัที 

 
o for คําสัง่ For นัน้จะเป็นลปูแบบ pretest loop ท่ีใช้นิพจน์ 3 นิพจน์ 

- นิพจน์แรกเป็นการกําหนดคา่  

- นิพจน์ท่ี 2 เป็นเง่ือนไขในการตรวจสอบตวัควบคมุลปู  

- สว่นท่ี 3 เป็นการปรับปรุงคา่ของตวัควบคมุลปู 

o shell_exec() ประมวลผลคําสัง่และสง่กลบัข้อความทัง้หมด ท่ีเป็นผลลพัท์จาก

แอพพลเิคชัน่ท่ีเรียกใช้ในรูปแบบข้อความ ยกตวัอยา่งเช่น การเรียกใช้โปรแกรมภายนอก 

เพ่ืออา่นไฟล์ข้อมลู ท่ี PHP ไมร่องรับ 

o session_start() เป็นคําสัง่สําหรับการเร่ิมใช้งาน session (จะต้องประกาศทกุครัง้ก่อน

การใช้งาน session) 

 
o include() สําหรับข้อแตกตา่งคือ include เป็นคําสัง่ท่ีเพียงต้องการเรียกไฟล์ภายนอกแต่

ไมไ่ด้ให้ความสําคญัมาก คือ ถ้าไมมี่การพบไฟล์ดงักลา่วโปรแกรมจะยงัสามารถทํางาน

ตอ่ไปได้นิยมใช้กบัเอกสาร .html 

 
o header() Redirect หน้าเวบ็ไซต์ 

 
o if…else() กําหนดเง่ือนไขท่ีเป็นจริงและเง่ือนไขท่ีเป็นเท็จ 
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2.2 Responsive Web Design 

                   Responsive Web Design คือ การออกแบบเว็บไซต์ด้วยแนวคดิใหม ่ท่ีจะทําให้เว็บไซต์ 

สามารถแสดงผลได้อย่างเหมาะสม บนอุปกรณ์ท่ีแตกต่างกัน โดยใช้ โค้ดร่วมกัน URL เดียวกัน 

เพ่ือแก้ปัญหาดงักล่าวการจะทํา Responsive Web Design มกัใช้เทคนิคหลายๆ อย่าง ร่วมกนั ไม่

วา่จะเป็น Fluid Grid, Flexible Images และ CSS3 Media Queries 

เร่ิมแรกคือการทํา Fluid Grid ซึ่งก็คือการออกแบบ Grid ให้เป็นแบบ Relative ซึ่งก็คือการท่ีไม่ได้

กําหนดขนาดของ Grid แบบตายตวั แต่จะกําหนดให้สมัพนัธ์กบัสิ่งอ่ืนๆ เช่น กําหนดความกว้าง

แบบเป็น % หรือการใช้ font-size หน่วยเป็น em เป็นต้น  

คือการทํา Flexible Images หรือการกําหนดขนาดของ Images ต่างๆ ให้มีความสมัพนัธ์กับขนาด

ของหน้าจอแสดงผล หากรูปต้นฉบบัมีขนาดใหญ่มาก เวลาแสดงในมือถือท่ีมีจอขนาดเล็ก ก็ควร

ลดขนาดลงมา เพ่ือให้แสดงผลได้อยา่งสวยงาม เป็นต้น 

สุดท้ายคือการใช้ CSS3 Media Queries ซึ่งจะช่วยให้เราสามารถกําหนด style sheets สําหรับ 

Devices ต่างๆ ได้ โดยส่วนใหญ่ เราจะเขียน style sheets พืน้ฐานเอาไว้ ซึ่งกลุ่มนี ้จะไม่ขึน้อยู่กับ 

Devices ใดๆ หลังจากนัน้ให้เราเขียน style sheets สําหรับ Devices ท่ีมีขนาดหน้าจอท่ีเล็กสุด 

เพิ่มขึน้ไปเร่ือยๆ จนถึงขนาดใหญ่สดุ ซึง่การเขียนแบบนี ้จะช่วยลดความซํา้ซ้อนของโค้ด และยงั

ทําให้การแก้โค้ดในภายหลงัทําได้ง่ายอีกด้วย 

 

รูปท่ี 2.2 ตวัอยา่งของ Responsive Web Design 
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2.3 MySQL        

   MySQL[5] เป็นโปรแกรมระบบจดัการฐานข้อมลู ท่ีพฒันาโดยบริษัทมายเอสคิวแอลเอ

บี (MySQL AB) มีหน้าท่ีเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ รองรับคําสั่งเอสคิวแอล (SQL = Structured 

Query Language) เป็นเคร่ืองมือสําหรับเก็บข้อมลู ท่ีต้องใช้ร่วมกบัเคร่ืองมือหรือโปรแกรมอ่ืนอย่าง

บรูณาการ เพ่ือให้ได้ระบบงานท่ีรองรับความต้องการของผู้ใช้ เช่นทํางานร่วมกบัเคร่ืองบริการเว็บ 

(Web Server) เพ่ือให้บริการแก่ภาษาสคริปต์ท่ีทํางานฝ่ังเคร่ืองบริการ (Server-Side Script) เช่น 

ภาษา PHP ภาษา ASP.NETหรือภาษาJSP เป็นต้น  หรือทํางานร่วมกับโปรแกรมประยุกต์ 

(Application Program) เช่น ภาษา Visual Basic.net ภาษา JAVA หรือภาษา C# เป็นต้น โปรแกรมถกู

ออกแบบให้สามารถทํางานได้บนระบบปฏิบตัิการท่ีหลากหลาย และเป็นระบบฐานข้อมลู Open 

Source ท่ีถกูนําไปใช้งานมากท่ีสดุ MySQL เป็นท่ีนิยมใช้กนัมากสําหรับฐานข้อมลูสําหรับเว็บไซต์ 

เช่น มีเดียวิกิ และ PHPBB และนิยมใช้งานร่วมกบัภาษาโปรแกรม PHP ซึง่มกัจะได้ช่ือว่าเป็นคู ่จะ

เห็นได้จากคู่มือคอมพิวเตอร์ต่างๆ ท่ีจะสอนการใช้งาน MySQL และ PHP ควบคู่กนัไป นอกจากนี ้

หลายภาษาโปรแกรมท่ีสามารถทํางานร่วมกบัฐานข้อมลู MySQL ซึง่รวมถึง ภาษา C ภาษา C++ 

ภาษา Pascal ภาษาC# ภาษา JAVA ภาษา Perl ภาษา PHP และภาษาอ่ืน ใช้งานผ่าน API สําหรับ

โปรแกรมท่ีติดต่อผ่าน ODBC หรือ ส่วนเช่ือมต่อกับภาษาอ่ืน (database connector) เช่น เอเอสพี 

สามารถเรียกใช้ MySQL ผา่นทาง MyODBC ADO ADO.NET เป็นต้น 

2.4 HTML 

 HTML  ย่อมาจากคําว่า  Hypertext Markup Language พัฒนามาจากภาษา  SGML 

(Standard Generalized Markup Language) โดย นาย Tim Berners - Lee เป็นภาษามาตรฐานท่ีใช้

พฒันาเอกสารในรูปแบบของเว็บเพจบนระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต การเรียกใช้เอกสารเหลา่นีทํ้า

ได้โดยการใช้โปรแกรมเว็บบราวเซอร์ (Web Browser) เช่น Mosaic , Opera , Nescape navigator , 

Internet Explorer ฯลฯ เรียกดูแฟ้มท่ีสร้างด้วยภาษา HTML ข้อดีของ HTML คือสามารถใช้ได้กับ

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และระบบปฏิบตักิารได้หลากหลายชนิด 

แฟ้มข้อมลูท่ีเขียนด้วยภาษา HTML นัน้จะมีการนําคําสัง่ HTML ท่ีเรียกว่า แท็ก (Tag) มากําหนด

ลกัษณะและรูปแบบของเอกสารท่ีแสดงบนจอภาพ แท็ก (Tag) ประกอบด้วย เคร่ืองหมายน้อย

กว่า (<) ตามด้วยช่ือแท็ก ปิดท้ายด้วยเคร่ืองหมายมากกว่า (>) เช่น <HTML>, <HEAD>, <BODY> 
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ช่ือแท็กนัน้อาจจะเป็นตวัเล็กหรือตวัใหญ่ก็ได้ แท็กในภาษา HTML สามารถแบ่งออกได้เป็นสอง

ชนิดเดียวคือ 

แท็กท่ีประกอบด้วยแท็กเปิดและแท็กปิด เช่น  

<HTML> เป็นแท็กเปิด สว่น 

</ HTML> เป็นแท็กปิด 

แท็กท่ีไมมี่แท็กปิด เช่น แท็ก 

 <BR> ไมต้่องมีแท็ก </BR> 

2.5 JavaScript 

 JavaScript  เป็นภาษาโปรแกรม (programming language) ประเภทหนึ่ง ท่ีเรียกกันว่า 

"สคริปต์" (script) ซึ่งมีวิธีการทํางานในลักษณะ "แปลความและดําเนินงานไปทีละคําสั่ง" 

(interpret) ภาษานีเ้ดิมมีช่ือว่า LiveScript ได้รับการพัฒนาขึน้โดย Netscape ด้วยวัตถุประสงค์ 

เพ่ือท่ีจะช่วยให้เว็บเพจสามารถแสดงเนือ้หา ท่ีมีการเปล่ียนแปลงไปได้ ตามเง่ือนไขหรือ

สภาพแวดล้อมต่างๆกัน หรือสามารถโต้ตอบกบัผู้ชมได้มากขึน้ ทัง้นีเ้พราะภาษา HTML แต่เดิม

นัน้ เหมาะสําหรับใช้แสดงเอกสาร ท่ีมีเนือ้หาคงท่ีแน่นอน และไมมี่ลกูเลน่อะไรมากมายนกั 

  

เน่ืองจาก JavaScript ช่วยให้ผู้พฒันา สามารถสร้างเว็บเพจได้ตรงกบัความต้องการ และมีความ

น่าสนใจมากขึน้ ประกอบกบัเป็นภาษาเปิด ท่ีใครก็สามารถนําไปใช้ได้ ดงันัน้จึงได้รับความนิยม

เป็นอย่างสงู มีการใช้งานอย่างกว้างขวาง รวมทัง้ได้ถกูกําหนดให้เป็นมาตรฐานโดย ECMA ซึง่เรา

จะพบวา่ปัจจบุนั จะหาเว็บเพจท่ีไมใ่ช้ JavaScript เลยนัน้ ได้ยากเตม็ที 

  

การทํางานของ JavaScript จะต้องมีการแปลความคําสัง่ ซึง่ขัน้ตอนนีจ้ะถกูจดัการโดยบราวเซอร์ 

ดงันัน้ JavaScript จึงสามารถทํางานได้ เฉพาะบนบราวเซอร์ท่ีสนับสนุน ซึ่งปัจจุบันบราวเซอร์

เกือบทัง้หมดก็สนบัสนนุ JavaScript แล้ว อยา่งไรก็ดี สิง่ท่ีต้องระวงัคือ JavaScript มีการพฒันาเป็น

เวอร์ชั่นใหม่ๆออกมาด้วย (ปัจจุบันคือรุ่น 1.5) ดังนัน้ ถ้านําโค้ดของเวอร์ชั่นใหม่ ไปรันบน

บราวเซอร์รุ่นเก่าท่ียงัไมส่นบัสนนุ ก็อาจจะทําให้เกิด error ได้ 

  

การทํางานของ JavaScript เกิดขึน้บนบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดงันัน้ไม่ว่าคณุจะ

ใช้เซิร์ฟเวอร์อะไร หรือท่ีไหน ก็ยงัคงสามารถใช้ JavaScript ในเว็บเพจได้ ต่างกบัภาษาสคริปต์อ่ืน 
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เช่น Perl, PHP หรือ ASP ซึ่งต้องแปลความและทํางานท่ีตวัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ (เรียกว่า server-side 

script) ดังนัน้จึงต้องใช้บนเซิร์ฟเวอร์ ท่ีสนับสนุนภาษาเหล่านีเ้ท่านัน้ อย่างไรก็ดี จากลักษณะ

ดงักล่าวก็ทําให้ JavaScript มีข้อจํากดั คือไม่สามารถรับและส่งข้อมลูต่างๆ กบัเซิร์ฟเวอร์โดยตรง 

เช่น การอ่านไฟล์จากเซิร์ฟเวอร์ เพ่ือนํามาแสดงบนเว็บเพจ หรือรับข้อมลูจากผู้ชม เพ่ือนําไปเก็บ

บนเซิร์ฟเวอร์ เป็นต้น ดงันัน้งานลกัษณะนี ้จึงยงัคงต้องอาศยัภาษา server-side script อยู่ (ความ

จริง JavaScript ท่ีทํางานบนเซร์ิฟเวอร์เวอร์ก็มี ซึง่ต้องอาศยัเซร์ิฟเวอร์ท่ีสนบัสนนุโดยเฉพาะเช่นกนั 

แตไ่มเ่ป็นท่ีนิยมนกั) 
  

การทํางานของ JavaScript จะมีประสิทธิภาพมาก ถ้ามันสามารถดัดแปลงคุณสมบัติ ของ

องค์ประกอบต่างๆ บนเว็บเพจ (เช่น สี หรือรูปแบบของข้อความ) และสามารถรับรู้เหตกุารณ์ ท่ี

ผู้ชมเว็บเพจโต้ตอบกบัองค์ประกอบเหลา่นัน้ (เช่น การคลิก หรือเล่ือนเมาส์ไปวาง) ได้ ดงันัน้จาก

ภาษา HTML เดิม  ท่ี มีลักษณะสถิต (static) ใน  HTML เวอร์ชั่นใหม่ๆ จึงได้มีการพัฒนาให้มี

คุณสมบัติบางอย่างเพิ่มขึน้ และมีลักษณะเป็นอ็อบเจ็ค "object" มากขึน้ การทํางานร่วมกัน

ระหว่างคุณสมบัติใหม่ของ HTML ร่วมกับ JavaScript นีเ้อง ทําให้เกิดเป็นสิ่งท่ีเรียกว่า Dynamic 

HTML คือภาษา HTML ท่ีสามารถใช้สร้างเว็บเพจท่ีมีลกัษณะพลวตั (dynamic) ได้นัน่เอง 

  

นอกจากนี ้อีกองค์ประกอบหนึ่งท่ีเก่ียวข้อง ก็คือ Cascading Style Sheet (CSS) ซึง่เป็นภาษาท่ีช่วย

ให้เราควบคมุรูปแบบ ขององค์ประกอบต่างๆ บนเว็บเพจ ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าคําสัง่ 

หรือแท็ก (tag) ปกติของ HTML เน่ืองจาก JavaScript สามารถดัดแปลงคุณสมบัติของ CSS ได้

เช่นกนั ดงันัน้มนัจงึช่วยให้เราควบคมุเว็บเพจ ได้อยา่งมีประสทิธิภาพมากมากยิ่งขึน้ 

2.6 JQuery 

 JQuery  คือ ไลบรารีของโค้ดจาวาสคริปต์ (JavaScript Library) ซึง่เป็นสว่นหนึ่งของการ

สร้างเว็บไซต์ JQuery ท่ีเข้ามาช่วยอํานวยความสะดวกในการสร้างสีสนัลกูเลน่ตา่งๆ ให้แก่เว็บไซต์ 

โดยท่ีผู้พฒันาไม่ต้องเสียเวลาในการพฒันาโค้ดโปรแกรมให้ยุ่งยากซบัซ้อนเหมือนแต่ก่อน และ

ช่วยให้เราเรียกเขียนหรือใช้งานจาวาสคริปต์ และ Ajax ให้ง่ายขึน้ หรือจะเขียน JavaScript เพ่ือดกั 

Event (เหตกุารณ์) ตา่งๆ ท่ีต้องการ เช่น การ click, rollover, mouse 

ความสามารถของ JQuery 

1. ใช้งาน DOM element โดยการเขียนไม ่จําเป็นต้องยดึตดิกบั browser 
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2. จดัการกบั Event เพิ่ม Event ลงในหน้าเว็บตามแตใ่จต้องการ 

3. สามารถจดัการกบัCSS (style sheet) ของ element นัน้ๆได้ 

4. สามารถใส ่Effects and สร้าง Animationsลกูเลน่บนหน้าเว็บได้ 

5. ช่วยให้เขียน Ajax ได้ง่ายขึน้ทําให้ประหยดัเวลาในการเขียน Ajax และทําให้โค้ดสน้ั ลง 

6. ทํา Effect ตา่งๆกบั Element ท่ีเราต้องการเช่น การ hide DIV ท่ีเราต้องการ 

7. ค้นหา element ท่ีเราต้องการและจดัการ เพิ่ม หรือ ลบ Attributes ท่ีเราต้องการได้ 

2.7 CSS 

 CSS  ย่อมาจาก Cascading Style Sheets   เป็นภาษาท่ีมีรูปแบบการเขียน Syntax ท่ี

เฉพาะ และถกูกําหนดมาตรฐานโดย W3C (World Wide Web Consortium) เช่นเดียวกบั HTML และ 

XHTML    ใช้สําหรับตกแต่งเอกสาร HTML/ XHTML ให้มีหน้าตา สีสนั ตวัอกัษร เส้นขอบ พืน้หลงั 

ระยะห่าง ฯลฯ อยา่งท่ีเราต้องการ ด้วยการกําหนดคณุสมบตัิให้กบั Element ตา่งๆ ของ HTML เช่น 

<body>, <p>, <h1> เป็นต้น 

  

ประโยชน์ของ CSS 

การใช้ CSS ในการจดัรูปแบบการแสดงผล จะช่วยลดการใช้ภาษา HTML ในการตกแต่งเอกสาร

เว็บเพจ ทําให้ code ภายในเอกสาร HTML เหลือเพียงส่วนเนือ้หา ทําให้เข้าใจง่ายขึน้ การแก้ไข

เอกสารทําได้ง่ายและรวดเร็ว 

เม่ือ code ภายในเอกสาร HTML ลดลง ทําให้ขนาดไฟล์เลก็ลง จงึดาวน์โหลดได้เร็ว 

สามารถกําหนดรูปแบบการแสดงผลจากคําสัง่ style sheet ชุดเดียวกนั ให้มีผลกบัเอกสาร HTML 

ทัง้หน้า หรือทกุหน้าได้ ทําให้เวลาแก้ไขหรือปรับปรุงทําได้ง่าย ไมต้่องไลต่ามแก้ท่ี HTML tag ตา่งๆ 

ทัว่ทัง้เอกสาร  

สามารถควบคมุการแสดงผลให้เหมือนกนั หรือใกล้เคียงกนั ได้ในหลาย Web Browser 

สามารถกําหนดการแสดงผลในรูปแบบท่ีเหมาะกับส่ือชนิดต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการแสดงผลบน

หน้าจอ, บนกระดาษเม่ือสัง่พิมพ์, บนมือถือ หรือบน PDA โดยท่ีเป็นเนือ้หาเดียวกนั 

ทําให้เป็นเว็บไซต์ท่ีมีมาตรฐาน ปัจจุบนัการใช้ attribute ของ HTML ตกแต่งเอกสารเว็บเพจ นัน้

ล้าสมยัแล้ว W3C แนะนําให้เราใช้ CSS แทน ดงันัน้หากเราใช้ CSS กบัเอกสาร HTML ของเรา ก็จะ

ทําให้เข้ากบัเว็บเบราเซอร์ในอนาคตได้ดี 
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โครงสร้างคําสัง่ 

คําสัง่ของ CSS ประกอบด้วย selector, property และ value 

selector { property:value } 

selector { property1:value1; property2:value2 } 

selector สามารถเป็น HTML Tag ต่างๆ เช่น <body>, <p> หรือเป็น Class name หรือ ID ท่ีเราตัง้ช่ือ

ให้ก็ได้ 

property คือ คุณสมบัติในการจัดรูปแบบการแสดงผล เช่น color สําหรับกําหนดสี , font-size 

สําหรับกําหนดขนาดตวัอกัษร 

value เป็น คา่ ท่ีเรากําหนดให้กบั property ตา่งๆ เช่น color:white, font-size:14px 

 

 

 



 
 

บทที่ 3 

การวเิคราะห์และการออกแบบ 

 

 ปัจจบุนัตลาดออนไลน์นัน้มีสดัสว่นทางการตลาดคอ่นข้างมากเพราะร้านค้าท่ีเกิดขึน้ใหม่
สว่นใหญ่จะเร่ิมต้นจากการขายของทางออนไลน์เพราะลงทนุไมส่งูและได้ผลกําไรท่ีดี เช่นเดียวกบั
ตลาดของจกัรยานมือสองท่ีปัจจบุนันัน้มีขายตาม Facebook หรือเวบ็ไซต์ท่ีเปิดพืน้ท่ีให้ลงขายได้
ฟรีแตย่งัมีข้อจํากดัในเร่ืองของการแบง่หมวดหมูทํ่าให้ลกูค้ามีความยากลําบากในการหาสนิค้าท่ี
ตวัเองต้องการ Website จกัรยานมือสองจงึนําข้อบกพร่องตรงสว่นนีม้าปรับปรุงและสร้างความ
สะดวกให้กบัลกูค้าสามารถหาสนิค้าท่ีตวัเองต้องการได้ง่ายและรวดเร็วมีสนิค้าอ่ืนให้เปรียบเทียบ
ราคาและความคุ้มคา่เพราะมีการจดัแบง่หมวดหมูใ่ห้ลกูค้าอยา่งชดัเจนอีกทัง้ยงัสง่เสริมให้ร้านค้า
ได้มีช่องทางในการลงขายสนิค้าทางออนไลน์ได้เพราะร้านค้าท่ีขายสนิค้าทัว่ไปท่ีมีหน้าร้านสว่น
ใหญ่นัน้มีแคเ่พจ Facebook ไว้ให้ลกูค้าได้ตดิตามเทา่นัน้หากคนตดิตามเพจไมม่ากพอก็ไมไ่ด้มี
ผลตอ่ยอดขายของร้านซกัเท่าไหร่นกัจงึเป็นช่องทางท่ีดีของร้านค้าท่ีจะนําสนิค้ามาลงขายไว้
ภายในเว็บไซต์นี ้
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3.1   ภาพรวมการทาํงานของระบบ  
 

 
 

รูปท่ี 3.1 ภาพรวมการทํางานของระบบ 
 

 

 

ผู้ดูแลระบบจะเป็นคนจัดการข้อมูลของเว็บไซต์ทัง้หมดเช่น การจัดการข่าวสารต่างๆ
ภายในเว็บไซต์ท่ีนําเสนอให้กับผู้ เย่ียมชม การจัดการทางด้านข้อมูลของสมาชิก การจดัการใน
ด้านของข้อมลูสนิค้าตา่งๆท่ีลงขายภายในเว็บไซต์จะเป็นหน้าท่ีของผู้ดแูละระบบทัง้หมด  

 
3.2   การทาํงานของระบบ 
 

ในการทํางานของระบบนัน้เม่ือมี user เข้ามาเย่ียมชมเว็บไซต์จะทํางานในการแสดงคอน
เทนต์ต่างๆภายในเว็บไซต์ เช่น ข่าวสาร สินค้า และโฆษณาภายในเว็บไซต์ แต่หาก user มีการ
ลอ็คอินเข้าระบบจะสามารถลงขายสินค้าได้ หากเป็น admin เข้าสูร่ะบบจะเป็นการเข้าไปท่ีระบบ
หลังบ้านเพ่ือท่ีสามารถแก้ไขรายละเอียดภายในเว็บไซต์ สามารถเพิ่มและลบ user ได้และ
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สามารถลบและเพิ่มสินค้าภายในเว็บไซต์และยงัแก้ไขในส่วนของข่าวสารท่ีจดัแสดงในหน้าของ
ขา่วสาร 

 
3.3   แผนภาพการไหลข้อมูล (Context Diagram) 
 
 
 
 
 
 username       username 
 Password       password 
 
 
        Admin เข้าแก้ข้อมลู 
          
  User เข้าใช้เวบ็ไซต์ 
 
 
 
      สง่ข้อมลูอพัเดท 
 
 

รูปท่ี 3.2 Context Diagram   
 

- รูปท่ี 3.2 แสดงผู้ ท่ีเก่ียวข้องกบัข้อมลูและทิศทางการไหลของข้อมลูภายในระบบ

โดยรวม คือ 

     3.3.1 สว่นของผู้ดแูลระบบ 

  - สามารถเพิม่ ลบ และแก้ไขข้อมลูของสนิค้าได้ 

  - สามารถตรวจสอบข้อมลูของสมาชิกได้ 

User 

เว็บไซต์ 

Admin 

ระบบหลงับ้าน 

ตรวจสอบ
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  - สามารถแก้ไข เปล่ียนแปลงขา่วสารได้ 

  - สามารถแก้ไข เปล่ียนแปลงโฆษณาได้ 

  - สามารถเพิม่ และลบสมาชิกได้ 

 3.3.2 สว่นของสมาชิก 

  - สามารถเข้าชมสนิค้าได้ 

  - สามารถลอ็กอินเข้าสูร่ะบบในรูปแบบสมาชิกได้ 

  - สามารถแก้ไขข้อมลูสว่นตวัได้ 

  - สามารถลงขายสนิค้าได้ 

  - สามารถตดิตอ่ซือ้สนิค้าได้ 

  - สามารถตดิตอ่ขอลงโฆษณาภายในเวบ็ไซต์ 

 3.3.3 สว่นของบคุคลทัว่ไป 

  - สามารถเข้าชมสนิค้าได้ 

  - สามารถตดิตอ่ซือ้สนิค้าได้ 

  - สามารถสมคัรสมาชิกได้ 
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3.4 Data Flow Diagram(DFD) 
   
 
 
 

 
 
 

รูปท่ี 3.3 Data Flow Diagram 
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3.5 Process Description 
ตารางท่ี 3.1 คําอธิบายการประมวลผลของกระบวนการท่ี 1 : สมคัรสมาชิก 
Process Description 
System การพฒันาเวบ็ไซต์จกัรยานมือสอง 
DFD Number 1 
Process Name สมคัรสมาชิก 
Input data flow Member 

- ช่ือผู้ใช้ , ช่ือจริง , รหสัผา่น , อีเมล์,ช่ือร้านค้า,เบอร์โทรศพัท์ 
Output data flow - Alert Message “Register success” 

- เข้าใช้เว็บไซต์ 
Description - ข้อมลูผู้ใช้งานเพ่ือทําการสมคัรเป็นสมาขิก 

 
 
 
 
   
ตารางท่ี 3.2 คําอธิบายการประมวลผลของกระบวนการท่ี 2 : แก้ไขข้อมลูสมาชิก 
Process Description 
System การพฒันาเวบ็ไซต์จกัรยานมือสอง 
DFD Number 2 
Process Name แก้ไขข้อมลูสมาชิก 
Input data flow ข้อมลูสมาชิก 
Output data flow Alert Message “Update Successfully” 
Description - ผู้ควบคมุกดปุ่ ม  All member 

- ระบบจะแสดงข้อมลูสมาชิกทัง้หมด 
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ตารางท่ี 3.3 คําอธิบายการประมวลผลของกระบวนการท่ี 3 : เพิ่ม-แก้ไขข้อมลูสนิค้า 
Process Description 
System การพฒันาเวบ็ไซต์จกัรยานมือสอง 
DFD Number 3 
Process Name เพิ่ม-แก้ไขข้อมลูสนิค้า 
Input data flow Permissions 

- ข้อมลูสนิค้า 
Output data flow - ข้อมลูสนิค้า 

Description - กรอกข้อมลูสนิค้า 
- ย่ีห้อสนิค้า 
- รุ่นสนิค้า 
- ปีท่ีผลติสนิค้า 
- ขนาดสนิค้า 
- ราคาสนิค้า 
- รูปสนิค้า 
 

 
 
 
ตารางท่ี 3.4 คําอธิบายการประมวลผลของกระบวนการท่ี 4 : แก้ไขข้อมลูขา่ว  
Process Description 
System การพฒันาเวบ็ไซต์จกัรยานมือสอง 
DFD Number 4 
Process Name แก้ไขข้อมลูขา่ว 
Input data flow ข้อมลูสนิค้า   
Output data flow Alert Message “Update Successfully” 
Description - สามารถแสดงขา่วสาร 
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3.6 แผนภาพความสัมพนัธ์ (E-R Diagram) 

 

รูปท่ี 3.4 แผนภาพความสมัพนัธ์ (E-R Diagram) 
 
3.7   พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 
 

ตารางท่ี 3.5 ข้อมลูสมาชิก (user) 
 Attribute Description Data Type Reference Constrains 
 user_id รหสัสมาชิก int(11) PK NOT NULL 

 
username  

ช่ือเข้าใช้งาน
ผู้ใช้งาน 

varchar(50)  NOT NULL 

 contact_no เบอร์โทรศพัท์ vachar(50)  NOT NULL 
 name ช่ือจริง vachar(50)  NOT NULL 
 lastname นามสกลุ varchar(100)  NOT NULL 
 password รหสัผา่น vachar(250)  NOT NULL 
 confirmpassword ยืนยนัรหสัผา่น varchar(255)  NOT NULL 
 Email อีเมล์ผู้ใช้งาน varchar(250)  NOT NULL 
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 ตารางท่ี 3.6 ข้อมลูสนิค้า (product) 

 

 

 
 

 Attribute Description Data Type Reference Constrains 
 product_id รหสัสนิค้า int(11) PK NOT NULL 
 brand ย่ีห้อสนิค้า vachar(50)  NOT NULL 
 model รุ่นสนิค้า vachar(255)  NOT NULL 
 years ปีท่ีผลติสนิค้า int(11)  NOT NULL 
 size ขนาดสนิค้า varchar(50)  NOT NULL 
 price ราคาสนิค้า varchar(50)  NOT NULL 
 pic รูปสนิค้า varchar(50)  NOT NULL 
 



 

บทที่ 4 
ขัน้ตอนการทดลอง 

 
 ในบทนีจ้ะเป็นการทดสอบการเข้าใช้งานเว็บไซต์จกัรยานมือสอง โดยการทดสอบเมนู
ตา่งๆภายในเว็บไซต์และแสดงการเก็บข้อมลูตา่งๆในฐานข้อมลู โดยมีรายละเอียดดงันี ้
 
4.1  ทดสอบการทาํงานของผู้ใช้งานและผู้ดแูลระบบ 

4.1.1  การลอ็คอินเข้าสูร่ะบบ (Login) 

 

รูปท่ี 4.1 หน้าจอลอ็คอิน 

 - ผู้ ใช้งาน สามารถล็อคอินเข้าสู่ระบบเพ่ือทําการดําเนินการเย่ียมชมเว็บไซต์ หรือลงขาย

สนิค้าและ อา่นขา่วภายในเว็บไซต์ได้ 
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 4.1.2  การสมคัรสมาชิก (Register member) 

 

 

รูปท่ี 4.2 หน้าจอสมคัรสมาชิก 

 - ผู้ใช้งานสมคัรสมาชิกเพ่ือเป็นการลงทะเบียนร้านค้าภายในเว็บไซต์ และจะสามารถลง

ขายสนิค้าภายในเวบ็ไซต์ได้ การลงทะเบียนไมไ่ด้มีขัน้ตอนท่ียุง่ยากและซบัซ้อน 
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4.1.3 การแสดงข้อมลูสมาชิกทัง้หมด (All Member) 

 

รูปท่ี 4.3 หน้าจอแสดงสมาชิกทัง้หมด 

  - ในสว่นของการเก็บข้อมลูสมาชิกจะเก็บข้อมลูดงันี ้

 ข้อมลูสมาชิก       ชนิด       ช่ือ 

    รหสัสมาชิก        int(11)      user_id(PK)  

    Username        vachar(50)     username 

    Password        vachar(255)     password 

    วนัท่ีสร้างไอดี       datetime      created_date 

    ช่ือ           vachar(50)     name 

    นามสกลุ         vachar(50)     lastname 

    ช่ือร้าน         vachar(50)     shop 

    Email          vachar(50)     email 

    เบอร์โทรศพัท์       vachar(50)     contact_no 

    Confirmpassword      vachar(250)     confirmpassword 
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4.1.4 หน้าของการจดัแสดงสนิค้า(Show product) 

 

รูปท่ี 4.4 หน้าจอจดัแสดงสนิค้า 

   

 - เป็นหน้าท่ีทัง้ผู้ ท่ีเป็นสมาชิกและบคุคลทัว่ไปท่ีเข้ามาเย่ียมชมเว็บไซต์สามารถเข้าถงึได้ 

เพราะเป็นหน้าจดัแสดงสนิค้าภายในเว็บไซต์วา่มีสนิค้าใดบ้าง และแสดงรายละเอียดและราคา

ของสนิค้า รวมทัง้ยงัสามารถซือ้ขายกบัผู้ลงขายสนิค้าได้อีก โดยการตดิตอ่กบัผู้ขายสนิค้า

โดยตรง 
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4.1.4 การค้นหาสนิค้า (Search Product) 

 

 

รูปท่ี 4.5 การค้นหาสนิค้า 

- แสดงหน้าจอของการค้นหาสนิค้าโดยการใสร่ายละเอียดของตวัสนิค้าลงไปเชน่ 

ใสร่าคาสนิค้า ย่ีห้อสนิค้า รุ่นสนิค้า ลงไปและทําการกดค้นหาจะปรากฏสนิค้าท่ีทําการค้นหา

ขึน้มา 
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4.1.5 การเก็บข้อมลูในสว่นของสนิค้า (Database Product) 

 

รูปท่ี 4.6 หน้าจอการเก็บข้อมลูของสนิค้า 

  - ในสว่นของการเก็บข้อมลูสนิค้านัน้จะเก็บข้อมลูดงันี ้

    ข้อมลูสนิค้า        ชนิด       ช่ือ 

    รหสัสนิค้า        int(11)      product_id(PK) 

  ย่ีห้อ           vachar(50)     brand 

  รุ่น            vachar(255)     model 

  ปีผลติ           int(11)      years 

  ขนาด           vachar(50)      size 

  ราคา          vachar(50)      price 

  รูปภาพ          vachar(50)      pic 
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4.1.6 การเข้าชมหวัข้อขา่ว 

 

 

 

รูปท่ี 4.7 หน้าจอแสดงหวัข้อขา่ว 

  - ในสว่นของหวัข้อขา่วนัน้จะมีการแสดงหวัข้อขา่วเพ่ือให้ผู้ เข้าเย่ียมชมได้รับความรู้และ

ขา่วสารของวงการจกัรยานวา่มีขา่วสารอะไรบ้าง  
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4.1.6 หน้าแสดงรายละเอียดของข่าว  

 

 

รูปท่ี 4.8 หน้าจอแสดงรายละเอียดขา่ว 

- เม่ือผู้ เย่ียมชมขา่วกดเข้ามาดรูายละเอียดขา่วจากหวัข้อขา่วจะปรากฏหน้าของ

รายละเอียดขา่วขึน้มาเพ่ือแสดงรายละเอียดของขา่วทัง้หมดในหวัข้อนัน้ 
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4.1.7 การเก็บข้อมลูของหน้าขา่ว 

 

รูปท่ี 4.9 หน้าจอแสดงการเก็บข้อมลูขา่ว 

 - ในสว่นของการเก็บข้อมลูขา่ว 

    ข้อมลูขา่ว        ชนิด       ช่ือ 

    รหสัขา่ว         int(11)      news_id(PK) 

    หวัข้อขา่ว         vachar(250)     news_title 

    เนือ้หาขา่ว        text       news_content 
   วนัท่ีเก็บข้อมลู       datetime      created_date 

   รูปภาพ         vachar(250)     pic_news 

 

 

 

 

 



 
 

บทที่ 5 
สรุปและข้อเสนอแนะ 

 
 การจดัทําโครงงานงานการพฒันาเว็บไซต์จกัรยานมือสองได้สรุปผลการดําเนินงาน 
ปัญหาและข้อเสนอแนะในการทํางานดงัตอ่ไปนี ้
 
5.1 สรุปผลการดาํเนินโครงงาน 
 การดําเนินงานในระบบนีแ้บ่งออกเป็น 2 ส่วนหลกั คือผู้ควบคมุและผู้ ใช้งาน โดยทําการ
ทดสอบ สรุปผลการทดสอบการใช้งานได้ ดงันี ้

5.1.1 ในสว่นของผู้ควบคมุสามารถเพิ่มลบสมาชิกได้จริง 
5.1.2 ในส่วนของผู้ควบคุมทําการทดสอบการกําหนดการเข้าใช้งานอินเทอร์เน็ตของ

ผู้ใช้งาน พบวา่สามารถใช้งานระบบได้จริง 
5.1.3 ในสว่นของผู้ควบคมุทําการทดสอบการเปล่ียนแปลงขา่วสาร สามารถทําได้จริง 
5.1.4 ในส่วนของผู้ ใช้งาน ทําการทดสอบการเข้าใช้งานตามท่ีถูกกําหนดโดยผู้ควบคุม 

พบวา่สามารถใช้งานระบบได้จริง 
 

5.2 ปัญหาการดาํเนินโครงงาน 
 5.2.1  ในหน้าเว็บบางหน้ามีขนาดตวัอกัษรท่ีเลก็เกินไป ทําให้อา่นได้คอ่นข้างยาก 
 5.2.2  ในสว่นของผู้ควบคมุจะเพิ่มผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตได้ทีละคนเท่านัน้ 
 5.2.3  ในสว่นของการออกแบบหน้าตาของการล็อคอินและหน้าของการเพิ่มข่าวสารและ
ลงทะเบียน ยงัมีความไมส่วยงาม และสะดวกตอ่ผู้ใช้งานมากเท่าท่ีควร 

 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

การดําเนินการพฒันาเว็บไซต์จกัรยานมือสองข้อเสนอแนะตอ่โครงการนี ้ดงันี ้
5.3.1 ควรปรับปรุงขนาดของตัวอักษรในบางหน้าเว็บให้มีขนาดพออ่านง่าย ไม่เล็ก

จนเกินไป 
5.3.2  รายช่ือสมาชิกท่ีนํามากําหนดสิทธ์ิในการเข้าใช้อินเทอร์เน็ตควรจะดึงมาจาก

ฐานข้อมลูได้ เพ่ือไมใ่ห้เกิดการผิดพลาดเม่ือใสช่ื่อผิด หรือใสช่ื่อท่ีไมมี่อยูใ่นฐานข้อมลู 
5.3.3 ควรปรับปรุงในด้านของความสวยงามและการจดัวางสิ่งตา่งๆในเว็บให้ง่ายตอ่การ

ใช้งานของผู้ใช้งานจริง 
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ภาคผนวก ก 

การตดิตัง้ Ubuntu Server บน VMware 

  



 
 

ขัน้ตอนการตดิตัง้ Ubuntu Server 

1. ทําการดาวน์โหลด Ubuntu Server 16.04 ,Ubuntu desktop 16.04  และตดิตัง้ 

VMware Workstation เลือก Creat a New Virual Machine 

 

รูปท่ี ก.1 หน้าจอ VMware Workstation 

2. เลือก Typical 

 

รูปท่ี ก.2 หน้าจอแสดงขัน้ตอนการสร้าง Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 1 



 
 

3. เลือก I will install operating system later แล้วกดNext 

 

 รูปท่ี ก.3 หน้าจอแสดงขัน้ตอนการสร้าง Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

4. เลือก Linux กดNext 

 

รูปท่ี ก.4 หน้าจอแสดงขัน้ตอนการสร้าง Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 3 

 

5. เลือก Split virtual disk into multiple files กด Next 

 

รูปท่ี ก.5 หน้าจอแสดงขัน้ตอนการสร้าง Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 4 



 
 

6. หน้าตา่งแสดงข้อมลูตวัโปรแกรมท่ีจะทําการตดิตัง้ กด Finish 

 

รูปท่ี ก.6 หน้าจอแสดงขัน้ตอนการสร้าง Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

7. หลงัจากกด Finish จะแสดงหน้าตา่ง Virtual machine ท่ีสร้างขึน้ เลือก Edit virtual 

machine settings 

รูปท่ี ก.7 หน้าจอแสดงขัน้ตอนการสร้าง Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 6 

8. แสดงหน้าตา่ง Edit virtual machine settings 

 

รูปท่ี ก.8 หน้าจอแสดงขัน้ตอนการสร้าง Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 7 



 
 

9. กด CD/DVD(SATA) เลือก Use ISO image file จากโฟล์เดอร์ท่ีทําการดาวน์โหลดไฟล์ 

Ubuntu Server 16.04 ไว้ กด OK  

 

รูปท่ี ก.9 หน้าจอแสดงขัน้ตอนการสร้าง Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 8 

 

รูปท่ี ก.10 หน้าจอแสดงขัน้ตอนการสร้าง Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 9 

 



 
 

10. แสดงหน้าตา่งหลงัจากเลือกไฟล์ Ubuntu Server 16.04 เลือกภาษาท่ีทําการใช้งาน 

 

รูปท่ี ก.11 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 1 

11. หน้าตา่งการตดิตัง้ Ubuntu server 

 

รูปท่ี ก.12 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 2 



 
 

12. เลือกภาษาเพ่ือใช้ในกระบวนการตดิตัง้

 

รูปท่ี ก.13 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 3 

 

 

รูปท่ี ก.14 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 4 

 



 
 

 

รูปท่ี ก.15 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 5 

13. รอการตดิตัง้ 

รูปท่ี ก.16 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 6 

 

 



 
 

14. ใสช่ื่อ Hostname 

 

รูปท่ี ก.17 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 7 

15. ใสช่ื่อ username 

 

รูปท่ี ก.18 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 8 



 
 

16. เลือก Yes 

 

รูปท่ี ก.19 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 9 

 

 

รูปท่ี ก.20 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 10 



 
 

17. รอตดิตัง้ 

 

รูปท่ี ก.21 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 11 

18. เลือก defult 

 

รูปท่ี ก.22 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ Ubuntu server บน Virual Machine ขัน้ตอนท่ี 12 



 
 

19. เลือก LAMP 

 

รูปท่ี ก.23 หน้าจอแสดงการเลือกLAMP ใน Ubuntu Server 

 

รูปท่ี ก.24 หน้าจอแสดงการเข้าใช้ Ubuntu Server 

 



 
 

20. รอตดิตัง้ซกัครู่ ทําการอพัเดต โดยใช้คําสัง่ “sudo apt-get update” 

หลงัจากนัน้ทําการอพัเกรดโดยใช้คําสัง่ “sudo apt-get upgrade” 

 

รูปท่ี ก.25 หน้าจอแสดงการอพัเดตและอพัเกรด server 

21. ตดิตัง้squid โดยใช้คําสัง่ “sudo apt-get install squid” 

หลงัจากนัน้ตรวจสอบการตดิตัง้squid ด้วยคําสัง่ “service squid status”

 
รูปท่ี ก.26 หน้าจอแสดงการตดิตัง้ squid 



 
 

22. แก้ไข config file squid.conf โดยใช้คําสัง่ “ sudo nano etc/squid/squid.conf “ 

 

รูปท่ี ก.27 หน้าจอแสดงการแก้ไขไฟล์ squid.conf 

  

รูปท่ี ก.28 หน้าจอแสดงการแก้ไขไฟล์ squid.conf 



 
 

 

รูปท่ี ก.29 หน้าจอแสดงการแก้ไขไฟล์ squid.conf 

 

รูปท่ี ก.30 หน้าจอแสดงการอนญุาตใิห้ localhost,localnet และคําสัง่db_auth ทํางาน 



 
 

 

รูปท่ี ก.31 หน้าจอแสดงการอนญุาตใิห้ localhost,localnet และคําสัง่db_auth ทํางาน 

23. เข้าใช้ mysql โดยใช้คําสัง่ “  mysql –u root –p  “  

 

รูปท่ี ก.32 หน้าจอแสดงการเข้าใช้งานฐานข้อมลู 

 

 



 
 

24. สร้างฐานข้อมลู โดยใช้คําสัง่ “  create database  squid ;  ” 

 

รูปท่ี ก.33 หน้าจอแสดงการสร้างฐานข้อมลู 

25. แสดงฐานข้อมลูท่ีสร้างด้วยคําสัง่ “  show databases;  “

 

รูปท่ี ก.34 หน้าจอแสดงฐานข้อมลูทัง้หมด 

 



 
 

26. สร้างตาราง (table) ด้วยคําสัง่ “ create table password; ” 

 

รูปท่ี ก.35 หน้าจอการสร้างตาราง password ในฐานข้อมลู 

27. โชว์ข้อมลูตาราง คําสัง่ “ describe password; ” 

 

รูปท่ี ก.36 หน้าตา่งแสดงตาราง password 



 
 

28. แสดงข้อมลูในตาราง password ทัง้หมดโดยใช้คําสัง่ “ select  from password; “ 

 

รูปท่ี ก.37 หน้าตา่งแสดงข้อมลูในตาราง password 

29. ใส ่ip ของเคร่ือง server ลงใน client 

 

รูปท่ี ก.38 หน้าตา่งการทดสอบการใช้งาน Authentication 



 
 

30. เข้าทําการใช้อินเทอร์เน็ต โดยกรอก user และ password ท่ีอยูใ่นฐานข้อมลู 

รูปท่ี ก.39 หน้าตา่งแสดงการลงช่ือเข้าใช้งานอินเทอร์เน็ต 

31. หากusername และ password ถกูจะสามารถดขใช้อินเทอร์เน็ตได้ 

รูปท่ี ก.40 หน้าตา่งแสดงการเข้าใช้งานอินเทอร์เน็ตสําเร็จ 
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