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Abstract 

 

The purpose of this media design project was to encourage community tourism. According to 
OTOP Nawatwithi, they were creating media for encouraging agritourism to Khlongyong 
community at Phuttamonthon district, Nakhonpathom city by using Adobe Illustrator CC to create 
the community’s map, route, community’s mascot and tourism brochures. This project had various 
benefits, such as: tourists acquire knowledge about Khlongyong community; access local 

agritourism; increase number of tourists; and make community’s income which allows them to 
acquire the ability to support themselves permanently. 
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บทที ่1 
บทน ำ 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา  

ในปัจจุบนัรัฐบาลไดเ้ล็งเห็นถึงการส่งเสริมการท่องเท่ียวและพฒันาเศรษฐกิจฐานรากให้เกิด

รายได้กับชุมชน โดยยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนอย่างทั่วถึง เช่ือมโยงเส้นทางในการ

ท่องเท่ียว ใหม้ีความโดดเด่น มีความพร้อมบนอตัลกัษณ์ของชุมชนท่องเท่ียว OTOP นวตัวิถี สร้างและ

พัฒนาบุคลากร ผูป้ระกอบการ และผูท่ี้เก่ียวข้องในชุมชนท่องเท่ียว  OTOP นวัตวิถี ให้มีขีด

ความสามารถในการคิดเชิงสร้างสรรค ์และน ามาต่อยอดการบริหารจดัการชุมชนไดอ้ยา่งเหมาะสม จึง

จดัท าโครงการ OTOP นวตัวิถีข้ึน เพื่อต่อยอดจากโครงการ “หน่ึงต าบลหน่ึงผลิตภณัฑ์” OTOP นวตั

วิถีคือ โครงการท่ีชุมชนชาวบา้นขายของไดม้ากข้ึนและมีความย ัง่ยืน ในการส่งเสริมกระบวนการ

เรียนรู้และการมีส่วนร่วม ของประชาชน ส่งเสริมและพฒันาเศรษฐกิจชุมชนให้มีความมัน่คงและมี

เสถียรภาพ รวมทั้งเสริมสร้าง ความสามารถและความเขม้แข็งของชุมชน ( http://nawatwithi.com/ ) 

จากการท่ีผูจ้ดัท าไดเ้ห็นปัญหาคือบางชุมชนรัฐบาลไม่สามารถเขา้มาช่วยเหลือไดอ้ยา่งทัว่ถึง

โครงการ OTOP นวตัวิถี สามารถดึงดูดนกัท่องเท่ียว ใหม้ีความสนใจในสถานท่ีท่องเท่ียว และ สินคา้ 

OTOP ของต าบลนั้น ๆ จึงจดัท าชุดส่ือส่งเสริมการท่องเท่ียว เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวสร้างรายได้

ใหก้บัชุมชนคลองโยงและนกัท่องเท่ียวสามารถเขา้ถึง เขา้ใจเก่ียวกบัชุมชนคลองโยนไดม้ากข้ึน ท าให้

สามารถเขา้ใจถึงปัญหาท าให ้OTOP นวตัวิถีประสบความส าเร็จ จึงไดส้ร้างส่ือส่งเสริมการท่องเท่ียว

ใหก้บัชุมชนต าบลคลองโยง 

ดว้ยเหตุน้ีผูจ้ดัท าจึงจดัท าชุดส่ือโครงการส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชุนตามแนวทาง OTOP 

นวตัวิถี (ต  าบลคลองโยง อ.พุทธมลฑล จ.นครปฐม) เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวสร้างรายได้ให้กับ

ครัวเรือนในชุมชน และ ชุมชนสามารถน าไปต่อยอดต่อไปได ้

 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อสร้างชุดส่ือประชาสมัพนัธส่์งเสริมการท่องเท่ียวเชิงเกษตรใหชุ้มชนต าบลคลองโยง 
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กลุ่มเป้าหมาย 

 นกัท่องเท่ียวช่วงอาย ุ30-50ปี ทุกเพศ 

 

ขอบเขต 

1. ขอบเขตดา้นพ้ืนท่ี 
ศึกษาสอบถามขอ้มูลสถานท่ีท่องเท่ียวในชุมชน 15 สถานท่ี ไดแ้ก่ 

1.  ซุม้ประตูทางเขา้ 

2.  จุดเช็คอิน 

3.  ซุม้ทองเหลืองป้าเพญ็ 

4.  แจ่วบองสมุนไพร 

5.  ซุม้กระเป๋าผา้ 

6.  ชาเพื่อสุขภาพ จุดสาธิตขนมไทย 

7.  แปลงผกัคุณไพบูลย ์

8.  ซุม้บวับูชา 

9.  ซุม้เกษตรทฤษฎีใหม ่

10. สมุนไพรละเหย น ้ าสมุนไพรกนัยา 

11. ดนตรีไทย 

12. ศูนยก์ารเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง 

13. ผกัปลอดสารพิษ 

14. บา้นพวงมโหตร 

15. ผกัเกษตรอินทรียบ์า้นคลองโยง 

2. ขอบเขตดา้นเน้ือหา 
2.1 ศึกษาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการท่องเท่ียวและการเกษตรชมุชนคลองโยง 
2.2 ศึกษาสถานท่ีท่องเท่ียว15สถานท่ีในพ้ืนท่ีบริเวณ ต าบลคลองโยง 
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3. ขอบเขตดา้นการปฏิบติั 
 สร้างชุดส่ือโครงการส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชุนตามแนวทางโอท็อบนวตัวิถี  

(ต าบลคลองโยง อ.พุทธมลฑล จ.นครปฐม) มีดงัน้ี 

3.1        ออกแบบโลโกชุ้มชน จ านวน 2 แบบ 

3.2        ออกแบบมาสคอตประจ าชุมชนคลองโยง จ านวน 15 แบบ 

3.3 สร้างแผนท่ีท่องเท่ียวภายในชุมชนคลองโยง 

3.4 สร้างแผน่พบัแผนท่ีแนะน าสถานท่ีท่องเท่ียว ชุมชนคลองโยง 

3.5 ออกแบบสติกเกอร์ไลน์ใหก้บัชุมชน จ านวน 24 แบบ 

3.6 ออกแบบหมวกแก๊ป เส้ือคอกลม ถุงผา้ สกรีนโลโกค้ลองโยงอย่างละ1ช้ิน

และสแตนด้ีฟิวเจอร์บอร์ดจ านวน 3 ช้ินใหก้บัชุมชน 

3.7 ออกแบบป้ายโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียว จ  านวน 15 สถานท่ี  

 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

 ในการจดัท าโครงการ  การออกแบบชุดส่ือโครงการส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชุนตามแนวทาง 

โอท็อบนวตัวิถี (ต  าบลคลองโยง อ.พุทธมลฑล จ.นครปฐม) ผูจ้ดัท าไดว้างแผนการด าเนินงานไวด้งัน้ี 

1. ลงพ้ืนท่ีอธิบายถึง โครงการส่งเสริมการท่องเท่ียว โอท็อบนวตัวิถี ใหแ้ก่ชุมชน 
2. อธิบายถึง การออกแบบชุดส่ือโครงการส่งเสริมการท่องเท่ียว โอท็อบนวตัวิถี 
3. น าขอ้มูลท่ีไดม้าสรุป และ วางแนวทางขอบเขตงานในการจดัท าส่ือ 
4. น าขอ้มูลท่ีสรุปมาจดัท าส่ือโครงการส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชนตามแนวทางโอท็อบนวตัวิถึ 

 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะไดรั้บ 

1. ท าใหน้กัท่องเท่ียวรู้จกัชุมชนคลองโยงมากยิง่ข้ึน 

2. สมาชิกในชุมชนคลองโยงมีรายไดเ้พ่ิมข้ึนทุกครัวเรือน 



 
 

 

บทที ่2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

การออกแบบชุดส่ือโครงการส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชุนตามแนวทางโอทอปนวตัวิถี  (ต  าบล

คลองโยง อ.พุทธมลฑล จ.นครปฐม) ผูจ้ดัท าไดท้ าการศึกษาคน้ควา้และพบว่ามีทฤษฎี แนวคิด และ

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบั การวิจยัคร้ังน้ี ดงัต่อไปน้ี 

1. แนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ือ 

2. แนวคิดดา้นการส่งเสริมการท่องเท่ียว 

3. ความหมายลกัษณะของชุมชน 

4. แนวคิดโอทอปนวตัวิถี 

5. แนวคิดองคป์ระกอบศิลป์ 

6. แนวคิดการใชสี้   

7. แนวคิดการออกแบบแผนท่ี 

8. แนวคิดการออกแบบแผน่พบั  

9. แนวคิดการออกแบบโปสเตอร์  

10. ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ือ 

11. ทฤษฎีการออกแบบตวัละคร 

12. งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

1. แนวคดิที่เกีย่วข้องกบัส่ือ 

ส่ือ (Media) เป็นช่องทางการส่ือสารท่ีน าเสนอเน้ือหาของสารไม่ว่าจะเป็นข่าว ขอ้มูล บนัเทิง

หรือโฆษณาไปสู่ผูบ้ริโภค การเปล่ียนแปลงระบบเทคโนโลยี น ามาซ่ึงการเปล่ียนแปลงของ รูปแบบ

ส่ือท่ีพฒันาใหดี้ข้ึนนบัจากส่ือบุคคลท่ีเปล่ียนแปลงเป็นส่ือส่ิงพิมพ ์และส่ือส่ิงพิมพพ์ฒันา เป็นรูปแบบ



5 
 

 

อิเล็กทรอนิกส์ คือ ส่ือวิทยุและส่ือโทรทัศน์ ในปัจจุบนัการพฒันาระบบเทคโนโลยีไม่หยุดน่ิงส่ือ

อินเทอร์เน็ตพฒันาข้ึนมาเพ่ือการติดต่อส่ือสารเพ่ิมข้ึน ดงันั้นกล่าวไดว้่าการเปล่ียนแปลง ของระบบ

เทคโนโลยสีามารถแบ่งส่ือออกเป็น 2 ประเภท ตามลกัษณะของการใชส่ื้อเพื่อการ กระจายเสียงวิทยุ

โทรทศัน์ คือ ส่ือแบบดั้งเดิม และส่ือใหม ่

1)  ส่ือดั้งเดิม (Traditional Media) หมายถึง ส่ือท่ีผูส่้งสารท าหน้าท่ีส่งสารไปยงัผูรั้บสารได้ 

ทางเดียวท่ีผูรั้บสารไม่สามารถติดต่อกลบัทางตรงไปยงัผูส่้งสารได้ สามารถแบ่งยอ่ยไดด้งัน้ี ส่ือท่ีท า

หน้าท่ีส่งสารเพียงอย่างเดียว หมายถึง ส่ือท่ีท าหน้าท่ีส่งสารตวัหนังสือหรือเสียง หรือภาพไปอย่าง

เดียว ไดแ้ก่ หนังสือพิมพ ์ส่ือโทรเลข และส่ือวิทยุ แลส่ือท่ีท าหน้าท่ีส่งสารสองอย่าง คือ ส่งทั้ง ภาพ

และเสียงพร้อมกนั ไดแ้ก่ ส่ือโทรทศัน์ ส่ือภาพยนตร์  

2)  ส่ือใหม ่(New media) หมายถึง ส่ือท่ีเอ้ือใหผู้ส่้งสารและผูรั้บสารท าหน้าท่ีส่งสารและ รับ

สารไดพ้ร้อมกนัเป็นการส่ือสารสองทาง และส่ือยงัท าหน้าท่ีส่งสารได้หลายอย่างรวมกนั คือ ภาพ 

เสียง และขอ้ความไปพร้อมกนั โดยรวมเอาเทคโนโลยขีองส่ือดั้งเดิม เขา้กบัความกา้วหนา้ของ ระบบ

เทคโนโลยีสัมพนัธ์ ท าให้ส่ือสามารถส่ือสารไดส้องทางผ่านทางระบบเครือข่ายและมี ศกยัภาพเป็น

ส่ือแบบประสม (Multimedia) ปัจจุบนัส่ือใหม่พฒันาข้ึนหลากหลาย ท่ีเป็นท่ีรู้จกัและ นิยมกนัมากข้ึน 

บทบาทของเทคโนโลยีการส่ือสารในปัจจุบนั เช่น คอมพิวเตอร์ ดาวเทียมเพื่อการส่ือสาร 

โครงข่ายโทรศพัท ์อุปกรณ์ภาพและเสียงมีผลกระทบต่อ “ส่ือแบบดั้งเดิม”  (Traditional Media)  ไดแ้ก่ 

หนังสือพิมพ ์นิตยสาร วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทศัน์ ท าให้เกิดส่ิงท่ีเรียกว่า "การปฏิวติัแห่ง ระบบ

ตวัเลข" (Digital Revolution)  ท าให้ข้อมูลข่าวสารไม่ว่าจะอยู่ในรูปลกัษณ์ใด เช่น ข้อความ เสียง 

ภาพเคล่ือนไหว รูปภาพ หรืองานกราฟิก ไดป้รับเปล่ียนใหเ้ป็นภาษาอีกชนิดหน่ึงเป็นรูปแบบ เดียวกนั

ทั้งหมด คือ สามารถอ่านและส่งผา่นไดอ้ยา่งรวดเร็วดว้ยเคร่ืองคอมพิวเตอร์แลว้ยงัสามารถ น าเสนอ

ในลกัษณะใดก็ไดต้ามความตอ้งการใชง้านของผูใ้ชง้าน  ความเปล่ียนแปลงน้ี ถูกเรียกขาน ว่า “การท า 

ใหเ้ป็นระบบตวัเลข” หรือ “ดิจิไทเซชัน่” (Digitization)  ดว้ยระบบท่ีมีการท าใหเ้ป็น ระบบตวัเลข เป็น

ปัจจยัส าคญปัระการหน่ึงท่ีท าให้เกิด “ส่ือใหม่” (New Media) ข้ึน เป็นส่ือท่ีมี ลกัษณะเก่ียวขอ้งกบั

ระบบตวัเลข เคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบการสะท้อนกลบั หรือ “อินเตอร์ แอคทีฟ” (Interactive) 
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คาดหวงักนัว่าส่ือใหม่ จะสามารถตอบสนองความตอ้งการของ “ผูแ้สวงหา ขอ้มูลข่าวสาร” (Seeker) 

ไดมี้ประสิทธิภาพมากกว่าส่ือแบบดั้งเดิม  เน่ืองจากส่ือใหม่ไม่มี ขอ้จ  ากดั ในดา้นเวลา (Time) และเน้ือ

ท่ี (Space) เหมือนอยา่งเคยเป็นขอ้จ ากดัของส่ือแบบดั้งเดิมมาก่อน 

ส่ือใหม่  หมายถึง ระบบการส่ือสารหรือเช่ือมต่อทางอิเล็กทรอนิกส์ของเครือข่ายระดบัโลก 

ไดแ้ก่ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) บริการระดบัเวิลตไ์วดเ์วบ็ (World Wide Web : WWW) บริการ

ขอ้มูลออนไลน์เชิงพาณิชย ์(Commercial on-line Service) เป็นตน้ 

 

2. แนวคดิด้านการส่งเสริมการท่องเที่ยว 

ตลอดช่วงเวลาท่ีผ่านมาการท่องเท่ียวได้เจริญเติบโต  และขยายตัวเป็นอุตสาหกรรม                 

ขนาดใหญ่ โดยเฉพาะประเทศไทยอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวจัดเป็นสาขาทางเศรษฐกิจหลกั  ท่ี

ก่อใหเ้กิดผลประโยชน์ทางเศรษฐกิจโดยเฉพาะในดา้นการน ามาซ่ึงรายไดก่้อใหเ้กิด การหมุนเวียนเกิด

การสร้างงาน และการกระจายรายไดสู่้ภูมิภาค รวมทั้งส่งเสริมการลงทุนในธุรกิจ ท่ีมีเก่ียวขอ้ง อย่าง

กวา้งขวาง Lee and Back (2003) กล่าวไวว้่า การวางแผนการท่องเท่ียวในทอ้งถ่ิน ควรพิจารณาการ

รับรู้ของผูอ้ยู่อาศยัและทศันคติก่อนท่ีจะท าการลงทุน เพราะการลงทุนอาจจะไม่ ประสบความส าเร็จ

หากพวกเขาไม่ไดส้นับสนุนการวางแผนน้ี ความส าคญัของการท่องเท่ียว ดงักล่าวท าให้การพฒันา 

และส่งเสริมการท่องเท่ียวตอ้งมีทิศทางและแนวทางท่ีเหมาะสมมีกระบวนการจดัการอยา่งต่อเน่ืองท่ีมี

ประสิทธิภาพ เพื่อใหป้ระสบความส าเร็จ และเป็นไปตาม ทิศทางท่ีถูกตอ้ง 

2.1 การส่งเสริมการท่องเที่ยว 

ในการด า เนินการด้านการท่องเท่ียวมีหลักการด า เนินการท่ีส าคัญ 5 ประการ ดังน้ี                     

(กรมส่งเสริมการปกครองส่วนทอ้งถ่ิน กระทรวงมหาดไทย, 2550) 

1)  เร่งพฒันา บูรณะ ฟ้ืนฟูมรดก และสินทรัพยท์างวฒันธรรมทั้งในเขตเมือง และ นอกเมือง

เพ่ือใหเ้กิดการท่องเท่ียวใหม่สร้างแหล่งจบัจ่ายซ้ือสินคา้ของนกัท่องเท่ียว โดยส่งเสริมบทบาทเอกชน

ร่วมกบัชุมชนในการรักษาแหล่งท่องเท่ียว และวิถีชีวิตใหอ้ยูใ่นสภาพ เดิมอยา่งต่อเน่ือง   
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2)  เพ่ิมความหลากหลายของการท่องเท่ียวรูปแบบต่าง ๆ ทั้งการท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ การ

ท่องเท่ียวเพื่อสุขภาพ รวมทั้งการท่องเท่ียวเชิงเกษตรกรรม โดยส่งเสริมการพฒันาแหล่ง ท่องเท่ียว

แห่งใหม ่และใหชุ้มชนเขา้มามีส่วนร่วมในการจดัการท่องเท่ียวมากข้ึน ทั้งในรูปแบบ การจดัสหกรณ์

การท่องเท่ียว และการพฒันาพ้ืนท่ีชุมชนเป็นแหล่งท่องเท่ียว   

3)  เพ่ิมมาตรการอ านวยความสะดวก สร้างความปลอดภัย และป้องกันการเอาเปรียบ 

นกัท่องเท่ียว รวมทั้งเร่งรัดการแกไ้ขปัญหาความเดือดร้อนของนกัท่องเท่ียวอยา่งจริงจงั   

4)  เร่งฟ้ืนฟูความร่วมมือกับท้องถ่ินอ่ืนๆ โดยรอบทั้ งด้านการตลาด การลงทุน และ              

การขจดัอุปสรรคในการท่องเท่ียว   

5)  บริหารการท่องเท่ียวโดยใช้กลยุทธ์การตลาดเชิงรุก โดยสร้างกิจกรรมการท่องเท่ียว 

เช่ือมโยงกับธุรกิจชุมชน ตลอดจนพฒันาคุณภาพการบริการการท่องเท่ียว รวมทั้งการโฆษณา 

ประชาสมัพนัธก์ารท่องเท่ียวของทอ้งถ่ินในรูปแบบท่ีหลากหลาย 

2.2 การพฒันาการท่องเที่ยว 

โศรยา ส่ิงชูวงศ ์ (2546) ไดใ้ห้ความหมายของการพฒันาการท่องเท่ียว คือ การด าเนินงาน 

พฒันาสภาพชุมชนด้านต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นส่ิงอ  านวยความสะดวกหรือโครงสร้างพ้ืนฐานโดยมี            

การวางแผนการจดัการจากภาครัฐ ทั้งน้ีเพ่ือใหเ้กิดความพึงพอใจของนกัท่องเท่ียวอนัจะท าใหเ้กิด การ

ขยายตวัของอุตสาหกรรมท่องเท่ียว ซ่ึงจะควบคู่ไปกบัการรักษาทรัพยากรให้คงความดึงดูดใจ ทั้งน้ี

จ  าเป็นตอ้งสอดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของชุมชน และเกิดการกระจายผลประโยชน์ จาก

การพฒันาการท่องเท่ียวอยา่งเป็นธรรม Williams and Lawson (2001) กล่าวไวว้่า เป้าหมายหลกั ของ

ผลกระทบทางสงัคม การวิเคราะห์คือการใหน้กัพฒันาหน่วยงานทอ้งถ่ินและทุกฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้ง อ่ืน ๆ 

ท่ีมีขอ้มูล เก่ียวกบัทศันคติของชุมชนต่อการท่องเท่ียวเพื่อให้การรับรู้ผลกระทบในเชิงบวก  อาจจะ

เสริมและการรับรู้ เชิงลบผลกระทบจะลดลงมากข้ึนผ่านทางการวางแผนการท่องเท่ียวท่ีมี

ประสิทธิภาพ Brent W. Ritchie1,and Mikko Inkari (2006) กล่าวไวว้่า การพฒันาการท่องเท่ียวทาง 

วฒันธรรม จะมีความแตกต่างในความคิดเห็นเก่ียวกบัการรับรู้ทางเศรษฐกิจและผลประโยชน์ทาง  
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สงัคม ในระดบัท่ีเฉพาะเจาะจงในเร่ืองรายไดแ้ละการมีส่วนร่วมของทอ้งถ่ินในการวางแผน กิจกรรม

ทางการท่องเท่ียว Shao (2007) กล่าวไวว้่า การพฒันาการท่องเท่ียวในชนบทไดน้ าการ เปล่ียนแปลง

ทางสังคมในชนบท ผ่านการท่องเท่ียวในชนบท ได้แก่ ทักษะการบริการและการ ฝึกอบรม

ภาษาต่างประเทศในอุตสาหกรรมการท่องเท่ียว ทกัษะความรู้และคอมพิวเตอร์ ท่ีเก่ียวขอ้ง ในการ

ท่องเท่ียวในชนบท ท าให้คนในทอ้งถ่ินเพ่ิมความสามารถในการปรับตวัให้เขา้กบัส่ิงใหม่ได ้ในการ

ท่องเท่ียว Shunli Gao, Songshan Huang and Yucheng Huang (2009) กล่าวไวว้่า ความส าคญั ของการ

ท่องเท่ียวในทอ้งถ่ิน จะเป็นการปรับเปล่ียนระบบเศรษฐกิจท้องถ่ินและเป็นการการพฒันา สังคม

ชนบท ดังนั้นการมีส่วนร่วมของภาครัฐส าคญัท่ีสุดในการท่องเท่ียวในท้องถ่ิน นอกจากนั้น การ

ท่องเท่ียวในทอ้งถ่ินจะตอ้งมีมาตรการในการรักษาวฒันธรรมชาติพนัธุด์ว้ยเพ่ือความย ัง่ยนืใน ทอ้งถ่ิน 

2.3 ระดับของการวางแผนการท่องเที่ยว 

ระดับของการวางแผนหรือเป้าหมายของการวางแผน (มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช, 

2545) แบ่งเป็น 4 ระดบั ดงัต่อไปน้ี 

1) ระดับการส ารวจเบ้ืองต้น (Preliminary survey) เป็นระดับพ้ืนฐานของการวางแผน มี

เป้าหมายในการเข้าไปศึกษาแหล่งท่องเท่ียวเฉพาะในประเด็นท่ีส า คัญ หรือปัญหาท่ีเด่นชัด                   

มุ่งแกปั้ญหาเฉพาะหนา้หรือการพฒันาขนาดเลก็ในระยะสั้น ซ่ึงเป็นไปไดภ้ายใตเง่ือนไขกฎหมาย การ

บริหาร และงบประมาณ โดยน ามาประมวลวิเคราะห์เพื่อการศึกษา และพฒันาในขั้นต่อไป การ

พิจารณา และศึกษาจะมุ่งประเด็นท่ีแหล่งท่องเท่ียว และตลาดการท่องเท่ียว M. Angeles Oviedo-

Garcia, Mario Castellanos-Verdugo and David Martin-Ruiz (2008) กล่าวไว้ว่า  การบริหารจัดการ

ส าหรับการวางแผนการท่องเท่ียว ควรรับรู้ทศันคติของคนในทอ้งถ่ินในเชิงบวก ของการท่องเท่ียว 

เพื่อท่ีจะไดรั้บการสนบสันุนจากคนในทอ้งถ่ิน นักวางแผนควรตระหนกัถึงใน เชิงลบผลกระทบจาก

การพฒันาการท่องเท่ียวท่ีไม่มีการควบคุม และตอ้งลดเชิงลบเหล่าน้ี โดยการ เคารพกฎของชุมชน

ทอ้งถ่ิน จะเป็นประโยชน์อยา่งยิง่ส าหรับการน า เสนอกิจกรรมทางการท่องเท่ียว 
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2) ระดับการศึกษาเบ้ืองต้น (Preliminary study) เป็นการศึกษาในระดับถดัจากการส ารวจ 

เบ้ืองตน้ เป็นการศึกษาแบบผสมผสานในทุก ๆ  สาขา ทั้งทางดา้นทรัพยากรการท่องเท่ียว ดา้นตลาด 

การท่องเท่ียว เศรษฐกิจและสังคม ดา้นโครงสร้างพ้ืนฐาน และทางดา้นส่ิงแวดลอ้ม แต่เป็นไปใน 

ลกษัณะกวา้ง ๆ  โดยสังเขปเพื่อจะพิจารณาถึงความเป็นไปได้โอกาส และทิศทางของการพฒันาการ

ท่องเท่ียวนั้น ๆ ในขณะเดียวกนัผลของการศึกษาก็จะช้ีแนวทางการด าเนินการ และ การแกปั้ญหาใน

ระยะสั้นไวก่้อนท่ีจะมีการจดัท าแผนหลกัในรายละเอียดต่อไป 

3) ระดับการจัดทาแผนหลัก  (Master plan) มีลักษณะเช่นเดียวกับการศึกษาเบ้ืองต้น                   

โดยมีการศึกษาวิเคราะห์อยา่งละเอียด ก  าหนดแผนหลกั และโครงการท่ีจะต้องมีการจดัท าตลอดจน 

เสนอแนะกลยุทธ์  และแนวทางการด า เนินการให้บรรลุว ัตถุประสงค์ตามแผนท่ีได้วางไว้                               

งานในระดับน้ีจะอาศัยข้อมูล และการวิเคราะห์จาก 2 ระดับแรก เป็นฐาน และจะเน้นหนักท่ี                

การก าหนดปัญหาข้อได้เปรียบเสียเปรียบด้านการท่องเท่ียวของ พ้ืนท่ี การก าหนดนโยบาย 

วตัถุประสงคแ์นวทางการพฒันา กลยทุธใ์นการด าเนินการ และโครงการท่ีควรจดัท า 

4) ระดับการศึกษาความเหมาะสม (Feasibility study) เป็นการศึกษาสืบเน่ืองใน รายละเอียด

ของโครงการต่าง  ๆ ท่ีได้มีการก าหนดไว้ในการจัดทา แผนหลัก เช่น การพัฒนากายภาพ                           

ของแหล่งท่องเท่ียว การปรับปรุงระบบสาธารณูปโภค สาธารณูปการต่าง ๆ เน้ืองานในระดบัน้ี                

ในขั้นตอนท่ี 5 เร่ืองของแผนงานและโครงการท่ีจะจัดทา  เน่ืองจากจะต้องวิเคราะห์โครงการ                      

ท่ีจะจดัทา  เน่ืองจากจะตอ้งวิเคราะห์โครงการต่าง ๆ  ทางดา้นเศรษฐกิจ การเงิน เทคนิค การบริหาร 

การตลาด เพื่อพิจารณาความเป็นไปได้ และเสนอแนะแนวทางท่ีเหมาะสมในการด าเนินโครงการ               

นั้นๆ ต่อไป    

2.4  การจดัท าแผนพฒันาการท่องเที่ยว 

การรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งเป็นขั้นตอนแรกของการวางแผนการท่องเท่ียวฉะนั้นขอ้มูล ท่ี

จ  าเป็นในการวางแผนจึงอาศยัข้อมูลในด้านต่าง ๆ ประกอบ นอกเหนือจากข้อมูลทางด้านการ

ท่องเท่ียวเท่านั้น เพื่อให้ไดภา้พระดบักวา้ง การท่องเท่ียวจะไดพ้ฒันาไปในทิศทางท่ีสอดคลอ้ง และ



10 
 

 

ส่งเสริมการพฒันาในดา้นอ่ืน ๆ ขอมู้ลท่ีจา เป็นในการวางแผนการท่องเท่ียวนั้นสามารถแบ่ง ออกเป็น 

5 ขั้นตอน ดงัน้ี (กรมส่งเสริมการปกครองส่วนทอ้งถ่ินกระทรวงมหาดไทย, 2550) 

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาส ารวจข้อมูล และจดัหมวดหมู่ข้อมูล 

1.  ส ารวจข้อมูลทั่วไป เป็นขั้นตอนแรกของการจดัท าแผนพฒันาการท่องเท่ียว ขอ้มูลท่ีจ  าเป็น

ในการจดัท าแผนพฒันาการท่องเท่ียวจึงตอ้งอาศยัขอ้มูลในดา้นต่าง ๆ ประกอบ นอกเหนือจากขอ้มูล

ดา้นการท่องเท่ียว เพื่อใหไดภ้าพระดบักวา้ง และการพฒันาการท่องเท่ียวจะได้ สอดคลอ้งกบัการ

พฒันาดา้นอ่ืน ๆ ดงัน้ี 

 1)  สภาพกายภาพของพ้ืนท่ี ได้แก่ ท่ีตั้ งและเขตการปกครอง สภาพภูมิประเทศ                          

สภาพภูมิอากาศ ทรัพยากรธรรมชาติ ภยัธรรมชาติ และการใชท่ี้ดิน    

              2)  สภาพเศรษฐกิจ ไดแ้ก่ ผลผลิตมวลรวมของพ้ืนท่ีรายไดต่้อหัวประชากร อาชีพ

พ้ืนฐานประชากร โครงสร้างเศรษฐกิจ และการจา้งงานทางตรงและทางออ้มจากการท่องเท่ียว   

                            3)  ลกัษณะของประชากร ได้แก่ จ  านวนและอตัราการเพ่ิมประชากร สัดส่วน 

ประชากรเมืองต่อประชากรชนบท อตัราการเกิด อตัราการตาย การอพยพเขา้ออกของประชากรและ 

จ  านวนแรงงานและสดัส่วนประชากรท่ีมีอาชีพเก่ียวกบัการท่องเท่ียว    

                            4)  สภาพสังคม ได้แก่ ประวติัความเป็นมาของพ้ืนท่ี การนับถือศาสนา สภาพ 

การศึกษา ประเพณี วฒันธรรม ความเช่ือ การละเล่น กีฬาทอ้งถ่ิน สภาพทัว่ไปดา้นสาธารณสุข ฯลฯ 

 2. ส ารวจข้อมูลด้านแหล่งท่องเที่ยว ได้แก่ ทรัพยากรการท่องเท่ียวทางด้านธรรมชาติ  

ทรัพยากรการท่องเท่ียวดา้นประวติัศาสตร์ ศาสนา ทรัพยากรการท่องเท่ียวดา้นวฒันธรรม กิจกรรม 

งานประเพณี กีฬา การละเล่นส าคญั เอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ิน และหตถักรรมสินคา้ท่ีระลึก   

3.  ส ารวจข้อมูลด้านตลาดการท่องเที่ยว  ได้แก่  จ  านวนและท่ีมาของนักท่องเท่ียว                     

แหล่งท่องเท่ียวและกิจกรรมท่ีนักท่องเท่ียวสนใจ การกระจายตวัของนักท่องเท่ียวในแต่ละเดือน                
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แต่ละสถานท่ี และช่วงเวลาท่ีมีจ  านวนนักท่องเท่ียวสูงสุดและต ่ า สุด โครงสร้างนักท่องเท่ียว                    

การใชจ่้ายของนกัท่องเท่ียวและการเดินทางของนกัท่องเท่ียว   

4.  ส ารวจข้อมูลด้านโครงสร้างพ้ืนฐาน ไดแ้ก่ เส้นทางและโครงข่ายการคมนาคมทั้งภายใน

พ้ืนท่ีเองและพ้ืนท่ีใกลเ้คียง โครงสร้างพ้ืนฐาน เช่น ระบบไฟฟ้า น ้ าประปา โทรศพัท ์ความพร้อมของ

เมือง เช่น จ  านวนร้านคา้ สถานบริการ ร้านอาหาร สถานเริงรมย ์และท่ีพกัส าหรับ นกัท่องเท่ียว 

ขั้นตอนที่ 2 วเิคราะห์และก าหนดข้อได้เปรียบด้านการท่องเที่ยว 

 หลังจากท่ีได้วิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็ง โอกาส และอุปสรรคแล้วจะท าให้มีข้อมูลใน                

การวางแผนและตัดสินใจ ดังนั้นจึงควรมีการก าหนดวตัถุประสงค์และเป้าหมายให้สอดคลอ้งกบั 

นโยบายและแผนของประเทศของจงัหวดัของกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา และการท่องเท่ียว แห่ง

ประเทศไทย 

 ขั้นตอนที่ 5 ด าเนินการตามแผนงานและโครงการ 

 ในขั้นตอนน้ีควรจะด าเนินการให้เป็นไปตามระยะเวลาท่ีก  าหนดไว ้มีการใชง้บประมาณ ได้

อย่างเหมาะสม มีการอ านวยการและประสานงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพจากการด าเนินการ จดัท า 

แผนแม่บทเพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวทั้ง 5 ขั้นตอน โดยเห็นถึงภาพรวมของพ้ืนท่ีทัว่ไปดา้น แหล่ง

ท่องเท่ียว โครงสร้างพ้ืนฐาน และการตลาดการท่องเท่ียว ซ่ึงสามารถน ามาวิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็ง 

โอกาส และอุปสรรคตลอดจนข้อไดเ้ปรียบเสียเปรียบทางการท่องเท่ียว สุดท้ายจะเกิด แผนงาน 

โครงการต่าง ๆ ท่ีสอดคลอ้งกนัเพ่ือส่งเสริมและพฒันาการท่องเท่ียวในทอ้งถ่ิน 

 2.5  การก าหนดนโยบาย วตัถุประสงค์ และเป้าหมาย   

การก าหนดนโยบาย วตัถุประสงค์ และเป้าหมาย เป็นขั้นตอนของการวางกรอบและทิศทาง  

ท่ีการท่องเท่ียวควรจะพฒันาเพ่ือให้เหมาะสมกบัสภาพพ้ืนท่ีท่ีไดท้  าการศึกษา (มหาวิทยาลยสุัโขทยั

ธรรมาธิราช, 2545)  
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1) การก าหนดนโยบาย หมายถึง แนวทางท่ีผูว้างแผนไดพ้ิจารณาจากสถานการณ์ต่าง ๆ อยา่ง

รอบคอบ จึงก  าหนดเป็นแนวทางการพฒันาการท่องเท่ียวอย่างกวา้ง ๆ  เพื่อให้ผูจ้ดัท าโครงการ และ

ผูท้  าแผนพฒันาโครงการน าไปปฏิบติัตามแนวนั้นๆ การก าหนดนโยบายคือการตอบค าถามว่า จะท า

อะไรบา้งในการพฒันาการท่องเท่ียว แต่จะไมร่ะบุในรายละเอียด นอกจากน้ีส่ิงท่ีควรพิจารณา ควบคู่

ไปดว้ยในการก าหนดนโยบายคือ นโยบายระดบัต่าง ๆ 

 

2) การก าหนดวตัถุประสงค์ หมายถึง ความมุ่งหมายท่ีตอ้งการหรือผลท่ีตอ้งการจะให้ เกิดข้ึน

อนัเน่ืองมาจากนโยบายท่ีไดก้  าหนดไว ้การตอบค าถามว่าตั้งนโยบายต่างๆ เหล่านั้นเพ่ือ อะไร การ

ก าหนดวตัถุประสงคจ์ะตอ้งสอดคลอ้งกบันโยบายท่ีก  าหนดและส่ิงท่ีตอ้งพิจารณา ควบคู่ไปดว้ยเสมอ 

คือ วตัถุประสงค์ของชาติ ของกระทรวงต่าง ๆ และของจงัหวดัวตัถุประสงค์ ของโครงการส าคญัๆ 

ระยะยาวต่างๆ ความสามารถในการยอมรับของประชาชนในพ้ืนท่ี รวมทั้งความเป็นไปได้ของ

วตัถุประสงคอี์กดว้ย 

3) การก าหนดเป้าหมาย  หมายถึง ความต้องการ หรือผลท่ีต้องการจะให้เกิดข้ึนอัน 

เน่ืองมาจากนโยบายเช่นกัน เป้าหมายและวัตถุประสงค์อาจเป็นส่ิงเดียวกัน แต่ต่างกันท่ีว่า 

วตัถุประสงค์เป็นผลท่ีค่อนขา้งจะจบัตอ้งยาก ฉะนั้นจึงตอ้งอาศยัการตั้งเป้าหมายเป็นเคร่ืองทดสอบ                          

หรือเคร่ืองวดัว่าผลงานท่ีได้ท าหรือก าลงัเป็นไปตามนโยบายท่ีได้วางไวจ้ริงหรือไม่  เป้าหมาย                 

คือการถอดวตัถุประสงค์ซ่ึงได้รับการก าหนดข้ึนแบบนามธรรมออกมาเป็นผลในลกัษณะของ 

รูปธรรม  

สรุปจากท่ีกล่าวมาการส่งเสริมและการวางแผนพฒันาการท่องเท่ียว  คือเร่งพฒันา บูรณะ 

ฟ้ืนฟูมรดก และสินทรัพยท์างวฒันธรรม เร่งฟ้ืนฟูความร่วมมือกับท้องถ่ินอ่ืน ๆ โดยรอบทั้ง                   

ด้านการตลาด การลงทุน และการขจัดอุปสรรคในการท่องเท่ียว  ไม่ว่าจะเป็นส่ิงอ  านวย                     

ความสะดวกหรือโครงสร้างพ้ืนฐานโดยมีการวางแผนการจัดการจากภาครัฐ โดยมีการจัดท า 

แผนพฒันา  การท่องเท่ียวข้อมูลท่ีจ  า เป็นในการวางแผนการท่องเท่ียวนั้นสามารถแบ่งออกเป็น                   
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5 ขั้ นตอน ดังน้ี   ส ารวจข้อมูล และจัดหมวดหมู่ข้อมูลวิ เคราะห์และก าหนดข้อได้เปรียบ                       

ดา้นการท่องเท่ียว ก  าหนดวตถุัประสงค์และเป้าหมาย เขียนแผนงานและโครงการ และด าเนินการ            

ตามแผนงานและโครงการ  

3. ความหมายลกัษณะของชุมชน 

ความหมายของชุมชน “ชุมชน” เป็นค าท่ีใชใ้นภาษาองักฤษว่า “Community” ความหมายของ

ชุมชน อาจจ าแนกไดด้งัน้ีความหมายโดยสามญัส านึกโดยสามญัส านึกแลว้ ชุมชน หมายถึง ครอบครัว

หลาย ๆ ครอบครัวมาอยูร่่วมกนัในบริเวณเดียวกนั มีลกัษณะเป็นเพื่อนบา้นกนั ซ่ึงอาจเป็นญาติพี่น้อง

กนัหรือไม่ก็ได ้

 ความหมายโดยรูปศัพท์ 

ชุมชน หมายถึง กลุ่มคนท่ีรวมกันเป็นสังคมขนาดเล็กอาศยัอยู่ในบริเวณเดียวกันและมี

ผลประโยชน์ร่วมกนั ไดแ้ก่กลุ่มยอ่ยท่ีมีลกัษณะหลายประการเหมือนกบัลกัษณะสงัคม แต่มีขนาดเลก็

กว่าความรู้สึกและทศันคติทั้งมวลท่ีผกูพนัปัจเจกบุคคล ท่ีเขา้มาคบคา้สมาคมกนั 

ความหมายทางวชิาการ 

มาร์วิน อี. โอลเซน ให้ความหมายไวว้่า ชุมชน หมายถึง องค์กรทางสังคมประเภทหน่ึงเออร์

วิน ที. แซนเดอร์ส ให้ความหมายไวว้่า ชุมชน เป็นกลุ่มบุคคลหลาย ๆ  กลุ่มมารวมกันในบริเวณ

เดียวกนั ภายใต้กฎหมายหรือขอ้บงัคบัอนัเดียวกนัเดนนิส อี. พอพลิน ให้ความหมายไวว้่า ชุมชน 

หมายถึง กลุ่มท่ีมีการร่วมมือกนั มีความรู้สึกเป็นเจา้ของชุมชนร่วมกนั 

ประสาท หลกัศิลา ใหค้วามหมายไวว้่า ชุมชน หมายถึง กลุ่มคนพวกหน่ึงซ่ึงครอบครองอาณา

บริเวณท่ีมีอาณาเขตแน่นอน มีความผูกพนัและยึดเหน่ียวกนัเป็นปึกแผน่มัน่คงเสาวคนธ์ สุดสวาสด์ิ 

ใหค้วามหมายไวว้่า ชุมชน เป็นการมาอยูร่วมกนัเป็นกลุ่ม ตั้งแต่กลุ่มขนาดเลก็ เช่น หมู่บา้น ไปจนถึง

กลุ่มขนาดใหญ่ เช่น เมือง ประเทศสัญญา สัญญาวิวฒัน์ ให้ความหมายไวว้่า ชุมชน หมายถึงองคก์าร

ทางสงัคมอยา่งหน่ึงท่ีมีอาณาเขตครอบคลุมทอ้งถ่ินหน่ึง ท่ีปวงสมาชิกสามารถบรรลุถึงความตอ้งการ

พ้ืนฐานส่วนใหญ่ และสามารถแก้ไขปัญหาส่วนใหญ่ในชุมชนของตนเองได้ประเวศ วะสี ให้
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ความหมายไวว้่า ชุมชน หมายถึงการท่ีคนจ านวนหน่ึงมีวตัถุประสงคร่์วมกนั มีความเอ้ืออาทรต่อกนั มี

ความพยายามท าอะไรร่วมกนั มีการรับรู้ร่วมกนั ซ่ึงรวมถึงการติดต่อส่ือสารกนั 

 

 โดยสรุป ความหมายของชุมชนแบ่งออกเป็น 3 แนวทาง คือ 

1. ชุมชน หมายถึง กลุ่มทางสงัคม 

2. ชุมชน หมายถึง พ้ืนท่ีทางภูมิศาสตร์ 

3. ชุมชน หมายถึง องคก์รทางสงัคม 

 ลกัษณะของชุมชน เป็นการอยู่รวมกนัของกลุ่มคน (Group of People) 

สมาชิกชุมชนมีลกัษณะทางประกรศาสตร์ ประกอบดว้ย เพศ อาย ุเกิด ตาย และยา้ยถ่ินมีอาณา

บริเวณ (Area) มีลกัษณะเป็นการจดัระเบียบทางสังคม (Social Organization) สมาชิกมีความสัมพนัธ์

ทางสงัคม (Social Relationship) สมาชิกมีวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายในการด าเนินชีวิตร่วมกนัสมาชิก

ไดรั้บผลกระทบท่ีเกิดข้ึนในชุมชนร่วมกนัสมาชิกมีระบบการติดต่อส่ือสารและการเรียนรู้ร่วมกนั 

โครงสร้างทางสังคมของชุมชน 

1. องค์การทางสังคมในชุมชนองคก์ารทางสังคมในชุมชน เป็นกระบวนการจดัระเบียบทาง

สังคมของสมาชิกในชุมชน และกลุ่มสมาชิกของชุมชนท่ีได้จัดระเบียบทางสังคมแล้ว ดังน้ี

กระบวนการจัดระเบียบทางสังคมของสมาชิกในชุมชน โดยการสร้างความเช่ือ (Belief) ความรู้ 

(Wisdom) ค่านิยม (Value) อุดมการณ์ (Ideology) บรรทดัฐาน (Norm) คุณธรรม (Virtue) สถานภาพ 

(Status) บทบาท (Role) ผ่านกระบวนการขดัเกลาทางสังคม (Socialization)กลุ่มสมาชิกของชุมชนท่ี

ไดจ้ดัระเบียบทางสงัคมแลว้ เป็นกลุ่มสมาชิกท่ีผา่นกระบวนการจดัระเบียบทางสงัคมมาดว้ยกนั แต่มี

องค์ประกอบพ้ืนฐานต่างกันตามโครงสร้างท่ีซับซ้อนของสังคม เช่น กลุ่มสังคม (Social Group) 

ครอบครัว (Family) ชนชั้น (Class) และสงัคมมนุษย ์(Society) 
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2. สถาบันทางสังคมในชุมชนสถาบันทางสังคมในชุมชน เป็นแบบอย่างในการคิดของ

สมาชิกในชุมชน ไดแ้ก่ ความเช่ือ ค่านิยม อุดมการณ์ คุณธรรม และแบบอยา่งในการกระท าส่ิงต่าง ๆ 

ของสมาชิก ท่ีเรียกว่า บรรทดัฐานทางสังคมสถาบนัทางสังคม มีองค์ประกอบท่ีส าคญั คือ ต าแหน่ง

ทางสังคม (Social Position) ของบุคคลซ่ึงแตกต่างกนัไป สถาบนัทางสังคมในชุมชนท่ีส าคญั ไดแ้ก่

สถาบนัครอบครัว สถาบนัการศึกษา สถาบนัศาสนาสถาบนัการเมือง สถาบนัเศรษฐกิจ สถาบนัศิลปะ

และนนัทนาการ สถาบนัภาษาและการส่ือสาร สถาบนัคมนาคมขนส่ง สถาบนัอนามยัและสาธารณสุข

สถาบนัวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีเป็นตน้ 

องคก์รทางสงัคม สถาบนัทางสงัคมครอบครัวกระบวนการจดัระเบียบทางสงัคม กลุ่มคนท่ีจดั

ระเบียบแลว้ การศึกษาการสร้างกฎระเบียบ เช่น กลุ่มสังคม ศาสนาความเช่ือ ค่านิยม ครอบครัว 

การเมืองบรรทดัฐาน ชุมชน เศรษฐกิจสถานภาพ ชนชั้น ศิลปะนันทนาการบทบาท สังคมมนุษย ์

ภาษา/การส่ือสารคมนาคมขนส่งอนามยัสาธารณสุขวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี 

สาเหตุของการเกดิชุมชน 

1. ความเป็นสตัวส์งัคมของมนุษย ์

2. การตั้งถ่ินฐานและการยา้ยถ่ินของมนุษย ์

3. การขยายตวัของอุตสาหกรรม 

4. การขยายตวัของเมือง 

5. การประกอบธุรกิจเก่ียวกบับา้นและท่ีดิน 

6. แนวนโยบายของรัฐ 

7. การหนีภยัของมนุษย ์

8. สภาพทางภูมิศาสตร์และสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสม 

9. ความเจริญกา้วหนา้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
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10. การขยายตวัของการคมนาคมขนส่งกระบวนการเกิดชุมชนบุคคล กลุ่มคนกลุ่มสังคม

ละแวกบา้นชุมชนระดบัต่าง ๆ 

ประเภทของชุมชน 

1. การแบ่งตามจ านวนประชากร 

หมู่บา้นเลก็ (Hamlet) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรไม่เกิน 250 คน 

หมู่บา้น (Village) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 250-1,000 คน 

เมือง (Town) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 1,000-5,000 คน 

นครเลก็ (Small City) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 5,000-25,000 คน 

นครขนาดกลาง (Middle City) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 25, ,000 คน 

นครขนาดใหญ่ (Metropolis) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 100,000-1,000,000 คน 

มหานคร (Great Metropolis) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรมากกว่า 1,000,000 คน 

2. การแบ่งตามลกัษณะของกจิกรรมหลกั 

ชุมชนศูนยก์ารคา้ (Trade Center) 

ชุมชนศูนยก์ารขนส่ง (Transportation Center) 

ชุมชนศูนยก์ลางของการบริการต่าง ๆ (Service Center) 

3. การแบ่งตามลกัษณะทางนิเวศวทิยา 

ชุมชนบริการขั้นตน้ 

ชุมชนจ าหน่ายหรือชุมชนการคา้ 

ชุมชนอุตสาหกรรม 

ชุมชนประเภทพิเศษ 
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4. การแบ่งตามหน่วยการปกครอง 

การปกครองส่วนกลาง 

การปกครองส่วนภูมิภาค 

การปกครองส่วนทอ้งถ่ิน 

5. การแบ่งตามววิฒันาการของเศรษฐกจิ 

ชุมชนล่าสตัว ์

ชุมชนเกษตรกรรม 

ชุมชนอุตสาหกรรม 

ชุมชนการคา้และบริการ 

6. การแบ่งตามลกัษณะความสัมพนัธ์ของคนในชุมชน 

ชุมชนชนบท (Rural Community) มี 2 แบบ คือ 

1. ชุมชนชนบทดั้งเดิม มีลกัษณะโดดเด่ียว มีความคลา้ยคลึงกนัทางสงัคม มีอาชีพเกษตรกรรม 

และเป็นเศรษฐกิจแบบพอเล้ียงตนเอง 

2. ชุมชนชนบททัว่ไป เป็นชุมชนท่ีเปล่ียนแปลงจากชนบทดั้งเดิมเขา้สู่ลกัษณะของชุมชนท่ีมี

รายไดเ้พ่ิม-รายจ่ายเพ่ิม ด้ินรนหาเล้ียงชีพ ตอ้งการเพ่ิมผลผลิต สินเช่ือ และอ่ืน ๆ 

ชุมชนเมือง (Urban Community) เป็นชุมชนท่ีมีความหนาแน่นของประชากร มีลกัษณะของ

การแบ่งแยก การบุกรุก การกระจายออกจากศูนยก์ลางของเมือง และการเดินทางเขา้-ออกประจ า และ

เป็นชุมชนท่ีมีพลวตัสูง 

7. การแบ่งตามระดับของการพฒันา 

ชุมชนดอ้ยพฒันา เช่น ดอ้ยการศึกษา ลา้หลงัในทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เช่ือในส่ิง

ศกัด์ิสิทธ์ิ หวงัพ่ึงธรรมชาติชุมชนพร้อมพฒันา เช่น เร่ิมมีการศึกษาสูงข้ึน ยอมรับในวิทยาศาสตร์และ
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เทคโนโลยี เช่ือในเหตุผล มีผูน้  า มีกลุ่มและองค์กรเพื่อท ากิจกรรมร่วมกนั มุ่งประโยชน์ส่วนรวม

มากกว่าส่วนตน 

ชุมชนก าลังพัฒนา เช่น เป็นชุมชนท่ีสมาชิกร่วมมือร่วมใจผนึกก าลังกันเพื่อปรับปรุง

เปล่ียนแปลง ดว้ยเทคนิควิธีการและกระบวนการพฒันาท่ีเหมาะสม 

ชุมชนเร่งรัดพฒันา เช่น เป็นชุมชนท่ีต่อเน่ืองจากชุมชนก าลงัพฒันา ปัจจยัทางการพฒันา ทั้ง

บุคคล ทรัพยากร ผูน้  า กลุ่มและองค์กร เทคนิควิธีการ สามารถน าไปใชใ้นการด าเนินงานพฒันาให้

ส าเร็จลุล่วงไปไดชุ้มชนพฒันา เช่น เป็นชุมชนท่ีบรรลุวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายท่ีก  าหนดไว ้สามารถ

ด ารงลกัษณะดงักล่าวไวไ้ดต้ลอดไป 

 

4. แนวคดิโอท็อปนวตัวถิี 

ส าหรับโครงการชุมชนท่องเท่ียว OTOP นวตัวิถี ถูกขบัเคล่ือนพฒันาประเทศตามโครงการ 

“ไทยนิยม ย ัง่ยืน” จากการท่ีรัฐบาลปัจจุบนั มีนโยบายลดความเหล่ือมล ้าของสังคมท่ีมุ่งสร้างรายได้

และความเจริญ ความเขม้แข็งทางเศรษฐกิจ โดยให้ภาคเอกชนและภาคประชาชนเขา้มามีส่วนร่วม

ด าเนินการร่วมกนัภาครัฐ เพ่ือให้บรรลุวิสัยทศัน์ มัน่คง มัง่คัง่ ย ัง่ยืน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการด าเนินงาน

โครงการหน่ึงต าบล หน่ึงผลิตภณัฑ์ (OTOP) ท่ีเร่ิมตั้งแต่ปี พ.ศ.๒๕๔๔ ในภูมิภาคทัว่ประเทศ และ

มอบหมายให้กรมการพฒันาชุมชน เป็นผูรั้บผิดชอบหลกัส่งเสริมด าเนินงาน OTOP โดยร่วมกบั

หน่วยงานต่างๆ ยกระดบัผลิตภณัฑ์ และพฒันาช่องทางการตลาดท่ีหลากหลาย เพื่อให้ขายสินคา้ได ้

อีกทั้งยงัมุ่งปรับตวัสู่การคา้แบบสากล โดยตอ้งมีการเปล่ียนผา่นยคุการผลกัดนัขายสินคา้ OTOP ออก

จากชุมชน สู่รายไดต้ามความตอ้งการ (Demand Driven Local Economy) โดยการจ าหน่ายสินคา้ท่ีอยู่

ในชุมชนจากการท่องเท่ียว มีการใชเ้สน่ห์ ภูมิปัญญา วิถีชีวิต วฒันธรรม และความคิดสร้างสรรค์ 

แปลงเป็นรายได ้รวมทั้งท าใหมี้คุณค่าเพียงพอ เพ่ือใหน้กัท่องเท่ียวเขา้มาเยีย่มเยือน และใชจ่้ายเงินใน

ทุกกิจกรรมของชุมชน ส่งผลใหเ้กิดการกระจายรายไดอ้ยูก่บัคนในชุมชนโดยรอบ เป็นการสร้างความ

เขม้แข็งใหก้บัชุมชน และเป็นการพฒันาเศรษฐกิจฐานรากอยา่งแทจ้ริง ( http://nawatwithi.com/ ) 
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นโยบายของกรมการพฒันาชุมชนซ่ึงเป็นหน่วยงานหลกั จะมีการรองรับการปฏิบัติตาม

แนวนโยบายของรัฐบาลใน “โครงการชุมชนท่องเท่ียว OTOP นวัตวิ ถี”  จึงต้องเร่งทาการ

ประชาสมัพนัธก์ารด าเนินงานโครงการฯ ใหเ้ขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายตลอดจนสร้างการรับรู้สู่สาธารณชน

ในวงกวา้ง กรมการพฒันาชุมชนจึงจดัท าแผนการประชาสมัพนัธแ์ละการตลาดออนไลน์ข้ึน 

วตัถุประสงค์ 

1. เพื่อพฒันาเศรษฐกิจฐานรากให้เกิดรายได้กับชุมชน โดยยกระดับคุณภาพชีวิตของ

ประชาชนอยา่งทัว่ถึง กระตุน้เศรษฐกิจและสงัคมภายในประเทศใหมี้ความเขม้แข็ง 

2. เพื่อเช่ือมโยงเสน้ทางในการท่องเท่ียว (กระแสหลกั เมืองรอง ชุมชน) ใหม้ีความโดดเด่น 

มีความพร้อมบนอตัลกัษณ์ของชุมชนท่องเท่ียว OTOP นวตัวิถี 

3. เพื่อสร้างและพฒันาบุคลากร ผูป้ระกอบการ และผูท่ี้เก่ียวขอ้งในชุมชนท่องเท่ียว OTOP 

นวตัวิถี ให้มีขีดความสามารถในการคิดเชิงสร้างสรรค์ และน ามาต่อยอดการบริหาร

จดัการชุมชนไดอ้ยา่งเหมาะสม 

เป้าหมาย 

ประชาชนไดรั้บการพฒันาอาชีพ มีรายไดเ้พ่ิมข้ึน ยกระดบัเศรษฐกิจฐานรากให้เขม้แข็ง โดย

เช่ือมโยงชุมชนท่องเท่ียว OTOP นวตัวิถีจ  านวน ๓,๒๗๓ หมู่บา้น กบัเส้นทางการท่องเท่ียวกระแส

หลกั เมืองรอง และแหล่งท่องเท่ียว ให้เกิดรายไดท่ี้กระจายไปสู่ผูป้ระกอบการกลุ่มต่าง ๆ  ในชุมชน 

และประชาชนเกิดการพฒันาผลิตภณัฑ ์OTOP กลุ่ม Quadrant D เพ่ิมข้ึน จ  านวน ๖๔,๕๗๐ ผลิตภณัฑ ์

ให้เป็นเคร่ืองมือในการสร้างความเขม้แข็งให้กบัชุมชน (Strength with in) และการพฒันาเศรษฐกิจ

ฐานรากใหเ้ขม้แข็งอยา่งแทจ้ริง เพ่ือสร้างรอยยิม้ คืนความสุข เพ่ือคนไทยทุกคน 
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5. แนวคดิองค์ประกอบศิลป์ 

องค์ประกอบศิลป์ (Composition) หรือเราอาจเรียกว่า ส่วนประกอบของการออกแบบ 
(Elements of Design) ก็ได ้หมายถึง การน าส่ิงต่าง ๆ มาบูรณาการเขา้ดว้ยกนั ตามสดัส่วน 

ตรงตาม คุณสมบติัของส่ิงนั้น ๆ เพื่อให้เกิดผลงานท่ีมี ความเหมาะสม ส่วนจะเกิดความงดงาม มี
ประโยชน์ใชส้อย น่าสนใจหรือไม่นั้นยอ่มข้ึนอยูก่บัคุณภาพ ในการปฏิบติังานการออกแบบของเรา   

1. เสน้ คือ ร่องรอยท่ีเกิดจากเคล่ือนท่ีของจุด หรือถา้เราน าจุดมาวางเรียงต่อ ๆ กนัไป ก็จะเกิด
เป็นเส้นข้ึน เส้นมีมิติเดียว  คือ  ความยาวไม่มีความกวา้ง ท าหน้าท่ีเป็นขอบเขต ของท่ีว่าง รูปร่าง 
รูปทรง น ้ าหนกั สี ตลอดจนกลุ่มรูปทรงต่าง ๆ  รวมทั้งเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูปร่างรูปทรงเส้น 
เป็นพ้ืนฐานท่ีส าคญัของงานศิลปะทุกชนิด เสน้สามารถใหค้วามหมายแสดงความรู้สึกและอารมณ์ได้
ดว้ยตวัเอง และดว้ยการสร้างเป็นรูปทรงต่าง ๆ ข้ึน  เสน้มี 2 ลกัษณะคือ เสน้ตรง (Straight Line) และ 
เส้นโคง้ (Curve Line)  เส้นทั้งสองชนิดน้ี เม่ือน ามาจดัวางในลกัษณะต่าง ๆ กนั จะมีช่ือเรียกต่าง ๆ 
และใหค้วามหมายความรู้สึกท่ีแตกต่างกนัอีกดว้ย 

การเกิดเสน้ (Line Occurrence) แบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะ คือ   

-  เสน้ท่ีเกิดข้ึนจริง คือ เสน้ท่ีเกิดข้ึนจากการถูกขีดเขียนใหป้รากฏบนระนาบรองรับ เกิดเป็น
เสน้ตรง เสน้โคง้เสน้ซิกแซ็ก เสน้หนา-บาง เสน้แตกพร่า เป็นตน้   

-  เสน้เชิงนยั คือ เสน้ท่ีเกิดจากการวางองคป์ระกอบ หรือวตัถุใหเ้กิดการรับรู้ว่า เป็นเสน้ จาก
การรับรู้ทางสายตา โดยไม่ไดม้ีเสน้จริง      

-  เส้นขอบ คือ เส้นท่ีเกิดจากการซอ้นทบักนัของสีและรูปร่าง เช่นเส้นท่ีเกิดจาก การวางสี 2 
สี ต่อกนั หรือเสน้ท่ีเกิดจากการวางรูปร่าง 2 รูปต่อกนั 

 

 

ทิศทางและรูปแบบของเสน้       

ลกัษณะของเสน้         
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-  เสน้ตั้ง หรือ เสน้ด่ิง ใหค้วามรู้สึก ทางความสูง สง่า มัน่คง แข็งแรง หนกัแน่น เป็น 

สญัลกัษณ์ของความซ่ือตรง 

 

 

 

         

-  เสน้นอน ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย 

 

 

 

  

-  เสน้เฉียง หรือ เสน้ทแยงมุม ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว รวดเร็ว ไม่มัน่คง  

 

 

 

-  เสน้หยกั หรือ เสน้ซิกแซ็กแบบฟันปลา ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหว อยา่งเป็น จงัหวะ มี 

ระเบียบ ไม่ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง  
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-  เสน้โคง้ แบบคล่ืน ใหค้วามรู้สึก เคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ ล่ืนไหล ต่อเน่ือง สุภาพ 

อ่อนโยน นุ่มนวล  

 

 

  เสน้โคง้แบบกน้หอย ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว คล่ีคลาย หรือเติบโตในทิศทางท่ี  

หมุนวนออกมา ถา้มองเขา้ไปจะเห็นพลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด  

 

 

 

 -  เสน้โคง้วงแคบ ใหค้วามรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง การเปล่ียนทิศทาง ท่ี 

รวดเร็ว ไม่หยดุน่ิง 

 

 

 

  

        -  เสน้ประใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ต่อเน่ืองขาดหายไม่ชดัเจน ท าใหเ้กิดความเครียด 

ความส าคญัของเสน้  

        -  ใชใ้นการแบ่งท่ีว่างออกเป็นส่วน ๆ       

        -  ก าหนดขอบเขตของท่ีว่าง หมายถึง  ท าใหเ้กิดเป็นรูปร่าง (Shape) ข้ึนมา   
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        -  ก าหนดเสน้รอบนอกของรูปทรง ท าใหม้องเห็นรูปทรง (Form) ชดัข้ึน  

        -  ท าหนา้ท่ีเป็นน ้ าหนกัอ่อนแก่ของแสงและเงา หมายถึง การแรเงาดว้ยเสน้  

        -  ใหค้วามรู้สึกดว้ยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูปและโครงสร้างของภาพ 

  

 

 

 

6. แนวคดิการใช้สี 

3.1 ใช้สีวรรณะเดียวกนั 

คือกลุ่มสีท่ีแบ่งออกเป็นวงลอ้ของสีเป็น 2 วรรณะ คือ 

    1.1 วรรณะร้อน (warm tone) ซ่ึงประกอบดว้ย สีเหลือง สีสม้ สีแดง สีม่วง สีเหล่าน้ีใหอิ้ทธิพล 
ต่อความรู้สึก ต่ืนเตน้ เร้าใจ กระฉบักระเฉง ถือว่าเป็นวรรณะร้อน 

    1.2  วรรณะเยน็ (cool tone) ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียว สีน ้ าเงิน สีม่วง สีเหล่าน้ีดู เยน็ตาให้
ความรู้สึก สงบ สดช่ืน (สีเหลืองกบัสีม่วงอยูไ่ดท้ั้งสองวรรณะ) 

การใช้สีแต่ละคร้ังควรใช้สีวรรณะเดียวในภาพทั้งหมด เพราะจะท าให้ภาพความเป็นอนัหน่ึงอนั
เดียวกนั  (เอกภาพ) กลมกลืน มีแรงจูงใจใหค้ลอ้ยตามไดม้าก 

3.2 ใช้สีต่างวรรณะ 

หลกัการทั่วไป ใช้อตัราส่วน 80% ต่อ 20% ของวรรณะสี คือ ถา้ใช้สีวรรณะร้อน 80% สี
วรรณะเยน็ก็ 20% เป็นตน้ ซ่ึงการใชแ้บบน้ีสร้างจุดสนใจของผูดู้ ไม่ควรใชอ้ตัราส่วนท่ีเท่ากนัเพราะ
จะท าใหไ้ม่มีสีใดเด่น ไม่น่าสนใจ 

3.3 การใช้สีตรงข้าม 
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สีตรงขา้มจะท าใหค้วามรู้สึกท่ีตดักนัรุนแรง สร้างความเด่น และเร้าใจไดม้ากแต่หากใชไ้ม่ถูก
หลกั หรือ ไม่เหมาะสม หรือใชจ้  านวนสีมากสีจนเกินไป ก็จะท าให้ความรู้สึกพร่ามวั ลายตา ขดัแยง้ 
ควรใชสี้ตรงขา้ม ในอตัราส่วน 80% ต่อ20% หรือหากมีพ้ืนท่ีเท่ากนัท่ีจ  าเป็นตอ้งใช ้ควรน าสีขาว หรือ
สีด า เขา้มาเสริม เพื่อ ตดัเสน้ใหแ้ยกออก จาก กนัหรืออีกวิธีหน่ึงคือการลดความสดของสีตรงขา้มให้
หม่นลงไป            

 

ภาพตวัอยา่งในการดูสีตรงกนัขา้ม 

 

การใช้สีตรงกนัข้าม ม ี6 คู่ ได้แก่ 

สีเหลือง       ตรงขา้มกบั     สีม่วง 

สีแดง          ตรงขา้มกบั     สีเขียว 
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สีน ้ าเงิน        ตรงขา้มกบั     สีสม้ 

สีเขียวเหลือง      ตรงขา้มกบั     สีม่วงแดง 

สีสม้เหลือง         ตรงขา้มกบั     สีม่วงน ้ าเงิน 

สีสม้แดง            ตรงขา้มกบั     สีเขียวน ้ าเงิน 

จติวทิยาของสี : คือการท่ีสีมีอิทธิพลต่อจิตใจของมนุษย ์

- สีแดง สีแห่งการโฆษณาชวนเช่ือ ต่ืนเตน้ เร้าใจ 

- สีแดงอ่อน ความประณีต ความเยอืกเยน็ ความหวาน ความสุข  

- สีแดงเขม้ มีอุดมคติสูง ยิง่ใหญ่ สมบูรณ์ 

- สีชมพู สีแห่งความเป็นหนุ่มสาว สีแห่งความรัก ความมัน่ใจ 

- สีน ้ าเงิน สีแห่งความเช่ือมัน่ หนกัแน่น สุภาพ ถ่อมตน 

- สีฟ้าอ่อน สีท่ีราบร่ืน ร่มเยน็ 

- สีเหลือง สว่างสดใส ร่าเริง รู้สึกมีรสเปร้ียว 

- สีแสด ต่ืนตวัเร้าใจ สนุกสนาน 

- สีม่วง สีแห่งความผดิหวงั ไม่เช่ือมัน่ ไม่แน่นอน เศร้า 

- สีเขียวอ่อน สดช่ืน ร่าเริง เบิกบาน 

- สีเขียวแก่ เศร้า ชรา เบ่ือหน่าย 

- สีด  า ทุกข ์เสียใจ 

- สีน ้ าตาล อบัทึบ 

- สีเทา เงียบสงดั ขรึม สุภาพ 
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7. แนวคดิการออกแบบแผนที่ 

             องค์ประกอบของแผนที่มี 7 องค์ประกอบได้แก่    

1. ช่ือแผนท่ี   

2. ภาพแผนท่ี   

3. สญัลกัษณ์หรือค าอธิบายแผนท่ี   

4. ทิศเหนือ   

5. มาตราส่วน   

6. เสน้กรอบพิกดั   

7. ค านิยมหรือบอกแหล่งท่ีมาของขอ้มูล   

             การให้สญัลกษัณ์แผนที่มรูีปแบบต่าง ๆ ที่มกัเป็นข้อพจิารณาในการเลือกใช้ เช่น  

1. รูปร่าง (Shape) ไดแ้ก่รูปร่างจุด เสน้ และพ้ืนท่ี   

2. ขนาด (Size) มกัใชก้บัขอ้มูลจุดท่ีเป็นขอ้มูลเชิงปริมาณ  

3. ความกวา้ง (Width) มกัใชก้บัขอ้มูลเสน้   

4. ความหยาบละเอียด (Texture) มกัใชก้บัขอ้มูลเชิงปริมาณ  

5. รูปแบบ (Pattern) มกัใชก้บัขอ้มูลเชิงคุณภาพหรือนามก าหนด   

6. สีนบัว่าเป็นหวัใจของการใหส้ญัลกัษณ์เน่ืองจากท าใหแ้ผนท่ีสวยงาม ดึงดูด หรือ  

    เรียก  ความสนใจ 

 

8. การออกแบบแผ่นพบั 

             แผ่นพบั (pamphlet, brochure) เป็นส่ิงพิมพ์เฉพาะกิจซ่ึงมกัใช้มากในการโฆษณา หรือให้ 

ขอ้มูลเก่ียวกบัสินคา้ บริการ หรือกิจกรรมต่าง ๆ  แผน่พบัมีลกัษณะเป็นกระดาษแผน่เดียวแลว้พบั หรือ

เป็นหลาย ๆ แผน่แลว้รวมเป็นเล่มก็ได ้
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                    ส่วนประกอบของแผ่นพบั   

ปกหน้า ประกอบดว้ย พาดหัว ภาพในปกหน้า ขอ้ความบนปก ภาพ สินคา้ ตรา

สญัลกัษณ์ ทั้งน้ีในหนา้ปกของแผน่พบั ไม่จ าเป็นตอ้งมีองคป์ระกอบครบทั้ง 4 องคป์ระกอบก็ได ้ 

 หนา้ใน ประกอบดว้ย เน้ือหา ซ่ึงเป็นขอ้ความท่ีใชบ้อกเล่าขอ้มูล เก่ียวกบัแผน่พบั  

ภาพในปก คือภาพท่ีใชส่้งเสริมเน้ือหา  องค์ประกอบเรขศิลป์อ่ืน ๆ  คือ ส่ิงท่ีใช ้เสริมเน้ือหาให้เขา้ใจ

ง่ายข้ึน 

 ปกหลงั  ประกอบดว้ย เน้ือหา ขอ้ความท่ีใชร้ะบุถึงสินคา้ ว่าช่ืออะไร ภาพในปก

หลงั คือส่ิงท่ีใชร้ะบุเป็นเจา้ของแผ่นพบั  องค์ประกอบเรขศิลป์อ่ืน ๆ  คือ ส่ิงท่ีใชร้ะบุถึง สินคา้ แผน

ท่ีตั้งสถานท่ีตั้ง  

            การเลือกและจดัองคป์ระกอบในการออกแบบแผน่พบั มีขั้นตอนในการ ด าเนินการเป็นไปตาม

การเตรียมการก่อนการออกแบบ ซ่ึงมีรายละเอียดแบ่งเป็น 2 เร่ือง คือ ส่ิงท่ี ตอ้งก  าหนดและวางแผน

ก่อนการออกแบบแผน่พบั การออกแบบส่วนประกอบต่าง ๆ ของแผน่พบั 

            การออกแบบส่วนประกอบต่าง ๆ ของแผน่พบั มีส่วนประกอบต่าง ๆ ดงัน้ี  ระบบกริด ส าหรับ

การออกแบบแผ่นพบั จะนิยมใชร้ะบบกริดเพื่อใช้เป็นโครงสร้างแระรักษาภาพรวมของ แผ่นพบั 

ระบบกริดท่ีเหมาะสมกบัแผ่นพบั ไดแ้ก่ คอลมัน์ กริด  , โมดุลาร์ กริด องคป์ระกอบและ การจดัวาง

องคป์ระกอบ ของแผน่พบัมีรายละเอียดดงัน้ี 

 (1)  ปกหนา้  พาดหวั ตอ้งอยูใ่นต าแหน่งท่ีเด่น หรือเห็นไดช้ดัเจน จะตอ้งอยูท่ี่ปก 

หนา้เสมอมีขนาดตวัอกัษรมากกว่า 36 พอยตข้ึ์นไป มกัเป็นขอ้ความสั้น ๆ อ่านเขา้ใจง่าย    ภาพใน ปก

หน้า ภาพประกอบหลกัจะตอ้งอยูใ่นปกหนา้เช่นเดียวกบัพาดหวั  ท าหน้าท่ีเรียกร้องความสนใจ จาก

ผูอ่้าน อาจจะเป็นภาพถ่ายหรือภาพวาดดว้ยเทคนิคต่าง ๆ  หรือแมแ้ต่ภาพสินคา้ก็ได ้ขอ้ความบน ปก 

นอกจากพาดหวัแลว้ ในปกหนา้ของแผน่พบัอาจจะมีขอ้ความอ่ืนประกอบดว้ย แต่จะตอ้ง ระมดัระวงั

ไม่ใหเ้ด่นหรือแข่งกนัแยง่ความสนใจกบัพาดหวั ขนาดตอ้งเลก็กว่าพาดหวั มีขนาดตอ้ง ไม่เกินกว่า 24 
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พอยต์   ภาพสินคา้และหรือตราสัญลกัษณ์ อาจใชเ้ป็นภาพหลกัท่ีปกหนา้ก็ได ้แต่หาก ภาพประกอบ

หลกัเป็นภาพอ่ืน มกัจะไม่น าภาพสินคา้มาไวท่ี้ปกหนา้ แต่จะไปปรากฏอยูท่ี่หนา้ใด หนา้หน่ึงในแผน่

พบัแทน ส่วนตราสญัลกัษณ์จะมีอยูไ่ดใ้นหลายหนา้ 

 (2) หนา้ใน เน้ือหา การวางขอ้มูลจะตอ้งไดรั้บการวางแผนโดยค านึงถึงล  าดับการ 

อ่านให้ถูกตอ้ง และเน้ือหาดา้นในตอ้งเรียงล  าดบัให้เป็นไปตามต้องการ ภาพในหน้าใน มกัจะเป็น 

ภาพท่ีช่วยส่งเสริมขอ้ความเน้ือหาใหเ้ป็นท่ีเขา้ใจไดง่้ายข้ึน ควรมีค  าบรรยายภาพเสมอโดยค าบรรยาย

ภาพน้ีควรเลือกใชต้ัวพิมพท่ี์แตกต่างจากเน้ือหา องค์ประกอบเรขศิลป์อ่ืน ๆ เช่น แผนภูมิ ช่วยให้

เน้ือหาท่ีน าเสนอเขา้ใจง่าย และเหมือนกนัคือควรจะมีค  าบรรยายดว้ยเช่นกนั 

 3) ปกหลงั เน้ือหา ส่วนใหญ่แลว้จะเป็นขอ้มูลท่ีระบุเก่ียวกบัสินคา้ บริการ หรือ 

องค์กร เช่นท่ีอยู่ ท่ีผลิต สถานท่ีติดต่อ หมายเลขโทรศพัท์  ภาพปกหลงั ส่วนใหญ่จะเป็นภาพสินคา้ 

ภาพเก่ียวกบัองค์กร เช่นภาพร้านคา้ ควรเลือกภาพท่ีมีความชดัเจน ไม่ตกแต่ง และวางภาพไวเ้หนือ 

เน้ือหาท่ีเป็นท่ีอยู ่ องคป์ระกอบเรขศิลป์อ่ืน ๆ  เช่น แผนท่ี มกัจะวางอยูใ่ตภ้าพและท่ีอยู ่

            โดยสรุป แผน่พบัคือ ส่ิงพิมพท่ี์ใชใ้นการโฆษณาใหข้อ้มูลเก่ียวกบัสินคา้บริการ หรือ กิจกรรม

ต่าง ๆ ควรก าหนดลกัษณะการเผยแพร่ ก  าหนดกระดาษ และก าหนดล าดบัของการอ่าน เสียก่อน  ปก

หน้า ตอ้งออกแบบจดัวางพาดหวั ภาพ ขอ้ความ สัญลกัษณ์ เน้นจุดเด่น  ส่วนปกหลงั ควรมีขอ้มูลท้ิง

ทา้ยท่ีง่ายแก่การสืบคน้ เพื่อการน าไปใชติ้ดต่อในภาพหลงั(อารยะ ศรีกลัยสณบุตร ,2550:หน้า 263-

309) 

9. แนวคดิการออกแบบโปสเตอร์ 

             โปสเตอร์เป็นส่ิงพิมพเ์ฉพาะกิจ ซ่ึงมกัใชม้ากในการโฆษณาสินคา้ บริการ หรือกิจกรรม ต่างๆ 

รวมถึงการโฆษณาชวนเช่ือ  โปสเตอร์มีลกัษณะเป็นกระดาษแผ่นเดียว มกัมีขนาดใหญ่มีดา้น เดียว 

เผยแพร่โดยการติดตามผนงั บอร์ด กระจกหนา้ร้าน ซ่ึงคาดว่ากลุ่มเป้าหมายจะไดพ้บเห็น 

 



29 
 

 

การจ าแนกโปสเตอร์ มดีังนี ้  

(1) โปสเตอร์โฆษณาชวนเช่ือและการเมือง  

(2) โปสเตอร์โฆษณาสินคา้  

(3) โปสเตอร์ภาพยนตร์  

(4) โปสเตอร์กาศึกษา  

(5) โปสเตอร์ในหอ้งเรียน 

(6) โปสเตอร์การวิจยั 

             โปสเตอร์มีส่วนประกอบไม่มาก เม่ือเทียบกบัส่ิงพิมพอ่ื์น ๆ เช่น หนงัสือพิมพ ์หรือ นิตยสาร 

ส่วนประกอบของโปสเตอร์มีนอ้ย เน่ืองจากธรรมชาติของโปสเตอร์เป็นส่ิงพิมพท่ี์เนน้การ ให้ขอ้มูล

จ านวนนอ้ย ในระยะเวลาอนัรวดเร็ว ส่วนประกอบของโปสเตอร์มีดงัน้ี 

(1) พาดหวั เป็นส่วนท่ีตวัอกัษรใหข้อ้มูลท่ีดึงดูดความสนใจ 

(2) ภาพ คือส่วนท่ีเป็นขอ้มูลท่ีใหร้ายละเอียดท่ีจ  าเป็น 

(3) เน้ือหา คือส่วนท่ีเป็นขอ้มูลท่ีใหร้ายละเอียดท่ีจ  าเป็น 

(4) ภาพสินค้า หรือตราสัญลักษณ์ คือส่วนท่ีระบุผูท่ี้เป็นเจ้าของ

โปสเตอร์ แต่บางคร้ังก็ไม่จ าเป็นต้องมีองค์ประกอบครบทั้ง 4 

องค์ประกอบเสมอไป ส่ิงท่ีต้องก  าหนดและ วางแผนก่อนการ

ออกแบบโปสเตอร์  ดงัน้ี 

 (1) การก าหนดขนาดและรูปแบบของโปสเตอร์ จะตอ้งค านึงความประหยดัใน 

ดา้นตน้ทุนการพิมพ ์ขนาดของโปสเตอร์ท่ีนิยมใชก้นัโดยมาตรฐานคือ ขนาดตดัส่ี และขนาดตดั สอง 

หากไม่มีปัญหาเร่ืองตน้ทุนการผลิต จะตอ้งท าใหโ้ปสเตอร์แปลกสะดุดตา 

 (2) รูปแบบภาพ ในโปสเตอร์สามารถเป็นไปไดท้างลกัษณะ  โดยจะตอ้งค านึงถึง 

รสนิยมผูบ้ริโภคท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายว่า ชอบดูหรือสนใจภาพแบบใด ภาพไหนจะเหมาะกบัสินค้า 

หรือองคก์ร และตอ้งค านึงถึงตน้ทุนในการผลิตดว้ย   
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  (3) รูปแบบของตัวอกัษร ในส่วนท่ีเป็นตัวอกัษร จะมีไม่มากนัก รูปแบบของ 

ตวัอกัษรตอ้งเลือกใหเ้หมาะกบับุคลิกลกัษณะของสินคา้หรือองคก์ร การพาดหวัมกัจะเป็นขอ้ความ ท่ี

มีขนาดสั้ น ๆ และต้องเป็นตัวพิมพ์ท่ีอ่านได้ง่าย องค์ประกอบและการจัดวางองค์ประกอบใน 

ส่วนประกอบต่าง ๆ ของโปสเตอร์ 

              โดยสรุปแลว้ โปสเตอร์คือ ส่ิงพิมพแ์ผน่เด่ียว มกัมีขนาดใหญ่และมกัพิมพเ์พียงดา้นเดียว ใช้

ปิดตามสถานท่ีท่ีเหมาะสม ก่อนจะออกแบบจะตอ้งก าหนดขนาดและรูปแบบของโปสเตอร์ รวมถึง

รูปแบบของภาพและตัวอกัษรเสียก่อน โดยค านึงถึงรสนิยมของผูท่ี้เป็นกลุ่มเป้าหมาย โปสเตอร์

แบ่งเป็นหลายประเภทตามประโยชน์ใชส้อย แต่ต่างกนัในดา้นปริมาณของส่วนประกอบ แต่ละส่วน 

 

10. ทฤษฎีที่เกีย่วข้องกบัส่ือ 

วิ้น  คาวาโมโต ้ (Kevin Kawamoto, 1997)  ไดใ้ห้ความหมายของ “ส่ือใหม่”  (New Media) 

ว่าหมายถึง ระบบการส่ือสาร หรือระบบท่ีมีการเช่ือมต่อทางอิเลก็ทรอนิกส์ ของเครือข่ายในระดบัโลก 

  

ธิดาพร ชนะชยั (2550: 1-3)  ไดใ้หค้วามหมายของ ส่ือใหม ่(New media)  โดยแยกออกเป็น 3 

ประเด็นดงัต่อไปน้ี  

1)  Digital Media เป็นการส่ือสารไร้สายท่ีรวดเร็วดว้ยระบบไฟเบอร์ออฟติก เช่ือมต่อขอ้มูล 

ผา่นดาวเทียม  

2)  ส่ือซ่ึงเป็นส่ือใหม่ท่ีนอกเหนือจากส่ือพ้ืนฐานเดิมท่ีมีอยู ่ 

3)  ส่ือสร้างสรรคข้ึ์นใหม่เพ่ือ Support งานบางอยา่ง โดยเนน้ Creativity Innovation 
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เคนท ์ เวอร์ทาม และ เอียน เฟนวิกค ์(Kent Wertime and Ian Fenwick) ไดใ้หแ้นวคิด เก่ียวกบั

ส่ือใหม่ (New Media) และการตลาดดิจิทล ัและนิยามส่ือใหม่ว่าหมายถึง เน้ือหา (content) ท่ีอยู่ใน

รูปแบบดิจิทลั โดยลกัษณะส าคญัของเน้ือหาอยู่ในรูปแบบดิจิทลั ประกอบดว้ย “อิสระ 5 ประการ” (5 

Freedoms) ไดแ้ก่ 

1. อิสระจากขอ้จ ากดัดา้นเวลา (Freedom from Scheduling) เน้ือหาท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทลัท า 

ให้ผูบ้ริโภคสามารถเลือกรับและส่งข่าวสารไดใ้นเวลาท่ีตนต้องการ และไม่จ  าเป็นต้องชมเน้ือหา 

ต่างๆ ตามเวลาท่ีก  าหนด 

2. อิสระจากขอ้จ ากดัดา้นพรมแดน (Freedom from Geological Boundaries) เน้ือหาในรูปแบบ 

ดิจิทลัเป็นเน้ือหาท่ีรับขอ้มูลข่าวสารไดท้ัว่โลกในเวลาอนัรวดเร็วท าใหผู้บ้ริโภคสามารถเลือกรับ หรือ

คน้หาขอ้มูลข่าวสารจากประเทศใดก็ได ้แลว้แต่ความตอ้งการของบุคคลแต่ละคน  

3. อิสระจากข้อจ ากัดด้านขนาด (Freedom to Scale) มีเน้ือหาท่ีสามารถย่อหรือปรับขยาย 

ขนาดหรือเครือข่ายได้ เช่น การปรับเน้ือหาให้เหมาะสมส าหรับการเผยแพร่ทั่วโลก หรือปรับให้ 

เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมายเฉพาะเจาะจงก็ได ้

4. อิสระจากขอ้จ ากดัดา้นรูปแบบ (Freedom from Formats) เน้ือหาแบบดิจิทลัไม่จ  าเป็นตอ้งมี 

รูปแบบ หรือลกัษณะท่ีตายตวั ส่ือดั้งเดิม เช่น สปอร์ตโฆษณามาตรฐานทางโทรทศัน์ถูกก าหนดว่า 

ตอ้งมีความยาว 30 วินาที ส่ือส่ิงพิมพต์อ้งมีคร่ึงหนา้หรือเต็มหนา้เป็นตน้ แต่ส่ือดิจิทลั เช่น ไฟล ์วิดีโอ

ภาพท่ีถ่ายจากกลอ้งในโทรศพัท์มือถือแลว้น าลงไปไวใ้นเว็บไซต์จะตอ้งมีความยาวก่ีวินาที หรือมี

ความละเอียดของไฟลเ์ป็นเท่าไหร่ก็ได ้เป็นตน้  

5. อิสระจากยคุนกัการตลาดสร้างเน้ือหามาสู่ยคุนกับริโภคริเร่ิมสร้าง และควบคุมเน้ือหา เอง 

(From Marketer-Driven to Consumer-Initiated, Created and Controlled) ด้วยพฒันาการ เทคโนโลยี

ดิจิทลั ท าให้เจา้ของส่ือไม่อาจควบคุมการแพร่กระจายของส่ือไดเ้หมือนอดีต เน้ือหาท่ี พบในบล็อก 

(Blog) หรือคลิปวิดีโอในเวบ็ไซตข์อง YouTube และส่ือผสมใหม่ๆ อาจสร้างสรรค์ จากผูบ้ริโภคคน
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ใดก็ได ้เกิดเป็นเน้ือหาท่ีสร้างจากผูบ้ริโภค (Consumer-Created Content) หรือเป็น ค าพูดแบบปากต่อ

ปากฉบบัออนไลน์ (Online Word-of-Mouth)ท่ีแพร่ กระจายไปอยา่งรวดเร็ว 

 ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ขวญัฤทยั สายประดิษฐ ์ (2551: 43) กล่าวถึงคุณลกัษณะของส่ือ

ใหม่ว่า ส่ือใหม่เป็นส่ือท่ีตอบสนองความตอ้งการสารสนเทศไดต้ามความตอง้การ เปิดรับสารของ

ผรัู้บสาร มากท่ีสุด เพราะส่ือใหม่สามารถสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการบรรจุเน้ือหาของขอ้มูล

ข่าวสาร ไดอ้ย่างเป็นระบบ มีการคน้หาขอ้มูลท่ีตอ้งการง่าย อนัจะส่งผลให้เกิดความส าเร็จในงาน

เผยแพร่ และรวบรวมข้อมูลข่าวสารได้มากกว่า  อีกทั้ งยงัใช้คุณสมบตัิของระบบโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ ผสมผสานส่ือต่าง ๆ ท่ีเรียกว่าส่ือผสมผสาน 

 

11. ทฤษฎกีารออกแบบตวัละคร 

             หัฐณัฐ นาคไพจิตร (2557) ได้ศึกษาและวิเคราะห์องค์ประกอบการออกแบบคาแร็คเตอร์ 

ดีไซน์เพื่อกลุ่มเป้าหมาย ไวว้่า นักออกแบบจะสามารถประยุกต์หรือสร้างแรงบนัดาลใจ เพื่อน าไป 

ประกอบในงานท่ีมีงานสร้างสรรคค์าแร็คเตอร์ เพื่อสร้างความน่าสนใจใหก้บัส่ืออีกหลายประเภท ไม่ 

ว่าจะเป็นการ์ตูน เกม งานแอนิเมชนั งานประเภทส่ือส่ิงพิมพ ์หรืองานโฆษณา ท่ีสามารถสร้างมูลค่า 

ไดม้หาศาลดงันั้นหากน าคาแร็คเตอร์ออกแบบใหดู้น่ารักและทนัสมยั เป็นท่ีน่าจ าจด   

             ปกรณ์กิตศ ์หาญณรงคศ์กัด์ิ (2555) ไดก้ล่าวไวว้่าการออกแบบตวัละครคือ  การสร้างตวัละคร 

ข้ึนมาใชง้านจากจินตนาการ โดยผ่านแนวคิดหรือหัวขอ้ท่ีถูกก าหนดข้ึน  หลกัการออกแบบตวัละคร 

ประกอบดว้ย   

    1. เน้ือเร่ือง   

    2. แนวคิด  

    3. ขอมู้ลของตวัละคร  
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    4. รูปแบบในทางท่ีตอ้งการ  

              ดงันั้น การออกแบบตวัละคร เป็นบุคลิกพิเศษเฉพาะตวัของตวัการ์ตูน  ตวัการ์ตูนท่ีดีควรมี 

เอกลกัษณ์ของตัวเอง  เพื่อให้คนดูสนใจ  จดจ า และ ติดตาม  เช่น  ตัวละครคนแคระทั้งเจ็ด  ใน 

ภาพยนตร์เร่ืองสโนวไ์วท์แต่ละตวัละครจะมีบุคลิกท่ีแตกต่างกนัออกไป  ทั้งน้ีเราสามารถใชบุ้คลิก 

พิเศษของตวัละครแต่ละตวัเพ่ิมสีสนัใหก้บัเน้ือเร่ืองของการ์ตูนไดด้ว้ย 
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12. งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

เบญจมาภรณ์ เข็มกลดั,นธิกิานต ์พณิเมืองงาม,หยาดทิพย ์ อศัวเวชมงคล,อรอ าไพ รัชนกีร,ธรรมปกรณ์  

ชุ่มสวสัด์ิ 2553 โครงการ ‘เท่ียวไทยครึกคร้ืน เศรษฐกิจไทยคึกคกั’  

thaifranchisedownload.com/dl/group13_6472_20140108154858.pdf 

วตัถุประสงคข์อง “การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทยคือ ส่งเสริมการท่องเท่ียวและ อุตสาหกรรม

ท่องเท่ียว ตลอดจนการประกอบอาชีพของคนไทยในอุตสาหกรรม ท่องเทยีว่ เผยแพร่ประเทศไทยใน

ดา้นความงามของธรรมชาติ โบราณ สถาน โบราณวตัถปุระวตัศิาสตร์ ศิลปวฒันธรรม การกีฬา และ 

วิวฒันาการของ เทคโนโลยี ตลอดจนกจิการอย่างอ่ืนอนัจะเป็นการชกัจูงให้มีการเดินทางท่องเท่ียว 

อ  านวยความสะดวกและความปลอดภยัแก่นกัท่องเท่ียว ส่งเสริมความเขา้ใจอนัดีและความเป็นมิตร

ไมตรี ระหว่าง ประชาชนและระหว่างประเทศโดยอาศยัการท่องเท่ียว  ริเร่ิมให้มีการพฒันาการ

ท่องเท่ียว และ เพ่ือพฒันาปัจจยัพ้ืนฐาน และส่ิงอ านวยความสะดวกใหแ้ก่นกัท่องเท่ียว 

 

สาธิญา รุ่งพิพฒันพงศ์ 2557 ‘องค์ประกอบของความย ัง่ยืนส าหรับการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์

กรณีศึกษาชุมชนอมัพวา จงัหวดัสมุทรสงคราม’  

http://cuir.car.chula.ac.th/handle/123456789/46167 

การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาองค์ประกอบของความย ัง่ยนืส าหรับการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์

และจดัท าขอ้เสนอแนะต่อการจดัการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรคข์องชุมชนอมัพวา จงัหวดัสมุทรสงคราม 

โดยอาศยักระบวนการวิจยัเชิงคุณภาพจากการสังเกตและการสัมภาษณ์ตวัแทนหน่วยงานดา้นการ

ท่องเท่ียว นกัท่องเท่ียว ผูป้ระกอบการ และสมาชิกของชุมชน และท าการวิเคราะห์เชิงเปรียบเทียบกบั

ตวัแบบองคป์ระกอบของความย ัง่ยนืส าหรับการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรคท่ี์พฒันาข้ึนตามแนวคิดการ

พฒันาอยา่งย ัง่ยนืและมิติการท่องเท่ียวอยา่งย ัง่ยนืตามเป้าประสงคข์อง UNWTO และ UNEP ซ่ึงพบว่า

องค์ประกอบของความย ัง่ยืนส าหรับการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ของชุมชนอมัพวาประกอบดว้ย 5 

องค์ประกอบส าคญั คือ นักท่องเท่ียวหัวใจสร้างสรรค ์เจา้บา้นเขม้แข็งและสร้างสรรค ์กิจกรรมและ

ปฏิสัมพนัธ์แทจ้ริงไม่จดัสร้าง กระบวนการควบคุมภายในเขม้แข็งและครอบคลุม และประโยชน์

http://thaifranchisedownload.com/dl/group13_6472_20140108154858.pdf
http://thaifranchisedownload.com/dl/group13_6472_20140108154858.pdf
https://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%8D%E0%B8%B2+%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%92%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%87%E0%B8%A8%E0%B9%8C
http://cuir.car.chula.ac.th/handle/123456789/46167
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เขา้ถึงอย่างเท่าเทียม ส าหรับเสนอแนะต่อการจดัการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ของชุมชนอมัพวา ขอ้ 

ไดแ้ก่ การสร้างความรู้ความเขา้ใจท่ีกบันักท่องเท่ียวและเจา้บ้าน การเสริมสร้างความเขม้แข็งของ

ชุมชนการท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค ์การก าหนดกระบวนการควบคุมภายในเพื่อสร้างความเท่าเทียมใน

การเข้าถึงประโยชน์ของชุมชน รวมถึงการพฒันากิจกรรมและปฏิสัมพนัธ์ของการท่องเท่ียวเชิง

สร้างสรรคไ์ปสู่ระดบัการพฒันาบริการใหม่เชิงความสมัพนัธก์บัชุมชน 

 

อมรรัตน์ เป่ียมดนตรี 2557 ‘การใชว้รรณกรรมขุนชา้งขุนแผนเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม

ในจงัหวดัสุพรรณบุรี’ 

http://cuir.car.chula.ac.th/handle/123456789/45645 

งานวิจยัน้ี มีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวทางในการใชว้รรณกรรมขุนชา้งขุนแผนเพ่ือส่งเสริมการ

ท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมในจงัหวดัสุพรรณบุรี และศึกษาความสนใจของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อการน า

วรรณกรรมขุนชา้งขุนแผนมาใชเ้พื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมในจงัหวดัสุพรรณบุรี โดยใช้

กระบวนการวิจยัผสมผสานงานวิจยัเชิงคุณภาพและงานวิจยัเชิงปริมาณ ผลการวิจยัพบว่า 1) การใช้

วรรณกรรมขุนชา้งขุนแผนเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมในจงัหวดัสุพรรณบุรี จะช่วยเพ่ิม

ศกัยภาพและคุณค่าการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมในจงัหวดัสุพรรณบุรีได ้ เน่ืองจากจงัหวดัสุพรรณบุรีมี

ทรัพยากรการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัวรรณกรรมขุนชา้งขุนแผน เช่น มีสถานท่ีจริงท่ี

กล่าวถึงในวรรณกรรมขุนชา้งขนุแผนท่ียงัปรากฏอยูใ่นปัจจุบนั มีการสร้างคุม้ขุนแผน บา้นขุนชา้ง รูป

จ าลอง ภาพจิตรกรรมในวรรณกรรม มีถนนสายส าคญัในจงัหวดัสุพรรณบุรีท่ีตั้งช่ือตามตวัละครต่าง 

ๆ ในเร่ืองขุนชา้งขุนแผน ซ่ึงมีความสอดคลอ้งตามแนวทางการใชว้รรณกรรมเพื่อการท่องเท่ียว และ

ตามแนวทางตวัอย่างการด าเนินการท่ีดี สามารถน ามาสร้างสรรค์และจดักิจกรรมเพื่อส่งเสริมการ

ท่องเท่ียว ซ่ึงหน่วยงานภาครัฐและเอกชน รวมถึงชุมชนในท้องถ่ินควรเข้ามามีบทบาทในการ

สนบัสนุนกิจกรรมน้ีอยา่งต่อเน่ืองและเป็นระบบ เพ่ือเป็นการสร้างระบบการท่องเท่ียวอยา่งย ัง่ยนื ช่วย

กระจายรายไดสู่้ทอ้งถ่ิน และยงัเป็นการอนุรักษ์วรรณกรรมขุนชา้งขุนแผน 2) นักท่องเท่ียวมีความ

สนใจในดา้นการน าวรรณกรรมขุนชา้งขุนแผนมาใชส่้งเสริมการท่องเท่ียว ในดา้นการส่งเสริมการ

https://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B9%8C+%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%A2%E0%B8%A1%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5
http://cuir.car.chula.ac.th/handle/123456789/45645
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ท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมในจังหวดัสุพรรณบุรี กลุ่มตัวอย่างมีความสนใจในด้านการส่งเสริมการ

ท่องเท่ียวอยู่ในระดบัมากท่ีสุด โดยสนใจให้มีการน าวรรณกรรมขุนชา้งขุนแผนมาใชใ้นการในการ

พฒันาการท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมของจงัหวดัสุพรรณบุรี สนใจให้มีการจดัจ  าหน่ายของท่ีระลึกท่ี

เก่ียวขอ้งกบัวรรณกรรมและสนใจใหม้ีการส่งเสริมและอนุรักษว์รรณกรรมขุนชา้งขุนแผนในจังหวดั

สุพรรณบุรี ส่วนในด้านการจัดกิจกรรมการท่องเท่ียว กลุ่มตัวอย่างมีความสนใจในด้านการจัด

กิจกรรมการท่องเท่ียวอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดยตอ้งการให้มีการประชาสัมพนัธ์แหล่งท่องเท่ียวและ

เนน้ความเช่ือมโยงในวรรณกรรมขุนชา้งขุนแผน รวมทั้งมีการจดัโปรแกรมการท่องเท่ียวตามสถานท่ี

ท่ีเก่ียวขอ้งกบัวรรณกรรมขุนชา้งขุนแผน 

 

นิสากร บุญเลิศ 2556 ภาพลกัษณ์การท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมของจงัหวดัสมุทรปราการ 

http://cuir.car.chula.ac.th/handle/123456789/49739 

การวิจยัเร่ือง ภาพลกัษณ์การท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม จงัหวดัสมุทรปราการ มีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อ

ศึกษาความคิดเห็นของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อภาพลักษณ์การท่องเท่ียวเชิงว ัฒนธรรมของจังหวดั

สมุทรปราการในปัจจุบนั 2) เพื่อเปรียบเทียบปัจจยัส่วนบุคคลของนักท่องเท่ียวท่ีส่งผลความคิดเห็น

ต่อภาพลักษณ์การท่องเท่ียวเชิงว ัฒนธรรมของจังหวัดสมุทรปราการในปัจจุบัน 3) เพื่อศึกษา

พฤติกรรมของนกัท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมของจงัหวดัสมุทรปราการ และเขตกรุงเทพฯ ปริมณฑลใน

ปัจจุบนั กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัท่องเท่ียวในเขตจงัหวดัสมุทรปราการ เขตกรุงเทพฯและปริมณฑล อีก 4 

จังหวดั คือ จังหวดันนทบุรี จังหวดัปทุมธานี จังหวดัสมุทรสาคร และจังหวดันครปฐม รวมกลุ่ม

ตัวอย่างจ  านวนทั้ งส้ิน 400 คน การศึกษาคร้ังน้ี ผูศึ้กษาได้ใช้การวิจัยเชิงปริมาณและคุณภาพ 

(Quantitative & Qualitative Research) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั คือ แบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ 

สถิติท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ ความถ่ี ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์

ขอ้มูลเชิงพรรณนา ผลการศึกษาพบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความพอใจในสถานท่ีท่องเท่ียวทาง

ประวติัศาสตร์เป็นอยา่งมากเน่ืองจากสถานท่ีมีความน่าสนใจ ค่าใชจ่้ายในการเดินทางภายในจงัหวดัมี

ราคาเหมาะสม มีเส้นทางเขา้ถึงไดส้ะดวก ส่งผลให้ผูต้อบแบบสอบถามมีทศันคติท่ีดีต่อภาพลกัษณ์

https://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%A3+%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%8D%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%A8
http://cuir.car.chula.ac.th/handle/123456789/49739
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การท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมของจงัหวดัสมุทรปราการ โดยการ ซ้ือของฝาก ของท่ีระลึกกลบัไปฝาก

ครอบครัว และเพ่ือน นอกจากนั้นนกัท่องเท่ียวยงัมีความพอใจระหว่างการท่องเท่ียว กบัระยะทางใน

การท่องเท่ียวจากแต่ละจุดซ่ึงมีจุดแวะพกัหรือสถานท่ีรับประทานอาหารท่ีเพียงพอ และสนใจท่ีจะซ้ือ

แพค็เกจน าเท่ียวจากผูจ้ดัการท่องเท่ียวของบริษทัทวัร์หรือตวัแทนขายต่าง ๆ  ซ ้าอีกคร้ังในการเท่ียวคร้ัง

ต่อไป จึงท าให้คนท้องถ่ินในจังหวดัสมุทรปราการสามารถสร้างรายได้จากการจัดกิจกรรมการ

ท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม อยูใ่นระดบัมาก 

ศรัญญา ศรีทอง 2559 การพฒันารูปแบบการจดัการการท่องเท่ียวเชิงเกษตรโดยชุมชน 

http://cuir.car.chula.ac.th/handle/123456789/54854 

การศึกษาวิจยัคร้ังน้ีใชว้ิธีการวิจยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม โดยมีวตัถุประสงคเ์พ่ือวิเคราะห์บริบท

การจดัการการท่องเท่ียวเชิงเกษตรโดยชุมชน และพฒันารูปแบบการจดัการการท่องเท่ียวเชิงเกษตร

โดยชุมชน โดยวิเคราะห์บริบทการจดัการการท่องเท่ียวเชิงเกษตรโดยชุมชน กบักลุ่มชุมชนพ้ืนท่ีการ

ท่องเท่ียวเชิงเกษตรตน้แบบ 4 แห่ง พบว่า ชุมชนทุกแห่งมีการจดัการการท่องเท่ียวท่ีเน้นการมีส่วน

ร่วมของสมาชิกในชุมชน และส่งเสริมด้านการมีส่วนร่วมของนักท่องเท่ียวในการท ากิจกรรม

ท่องเท่ียวเพ่ือการเรียนรู้ แต่ส่ิงท่ีท าให้การท่องเท่ียวของแต่ละชุมชนมีความโดดเด่นและแตกต่างกนั 

คือ ดา้นทรัพยากรท่องเท่ียวและส่ิงแวดลอ้ม ซ่ึงมีความเป็นอตัลกัษณ์ทางการเกษตรของแต่ละพ้ืนท่ี จึง

ท าให้เกิดการสร้างสรรค์กิจกรรมท่องเท่ียวแตกต่างกันซ่ึงเป็นจุดขายทางการท่องเท่ียว ผลการ

วิเคราะห์ดงักล่าวไดน้ าไปใชก้บัการพฒันาการท่องเท่ียวเชิงเกษตรของกลุ่มชุมชนพ้ืนท่ีการท่องเท่ียว

เชิงเกษตรต าบลบางปลากด อ  าเภอองครักษ์ จงัหวดันครนายก โดยการสัมภาษณ์ความคิดเห็นและ

ความตอ้งการมีส่วนร่วมของประชาชนในการพฒันารูปแบบการจดัการการท่องเท่ียวเชิงเกษตรโดย

ชุมชน และการเปิดเวทีชาวบา้น การประชุมการสร้างเครือข่ายการท่องเท่ียวเชิงเกษตรและการประชุม

เชิงปฏิบติัการ เพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนในการพฒันารูปแบบการจดัการการท่องเท่ียวเชิง

เกษตรโดยชุมชน ท าใหเ้กิด 1) โครงการอบรมมคัคุเทศก ์2) โครงการพฒันาฐานการเรียนรู้เชิงเกษตร

โดยชุมชน 3) โครงการพฒันาเส้นทางท่องเท่ียว 4) โครงการพฒันาส่ือประชาสัมพนัธ์การท่องเท่ียว 

และ 5) โครงการพฒันาท่ีพกัของชุมชน ผลการพฒันารูปแบบการจดัการการท่องเท่ียวเชิงเกษตรโดย

https://cuir.car.chula.ac.th/browse?type=author&value=%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B2+%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%87
http://cuir.car.chula.ac.th/handle/123456789/54854
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ชุมชนไดรู้ปแบบ FARM STAY ซ่ึงมี 8 องค์ประกอบ คือ 1) ทุนทางสังคม (Fundamentals of Social 

Capital: F) 2) พ้ืนท่ี (AREA: A) 3) ทรัพยากร (Resources: R) 4) การจดัการ การตลาด และการติดตาม

ผล (Managing, Marketing, and Monitoring: M) 5) ความย ัง่ยืน (Sustainability: S) 6) การท่องเท่ียว 

(Tourism: T) 7) กิ จกรรมท่องเ ท่ียว  (Activities: A) 8) การมี ส่วนร่วม  (Your participation and 

experience: Y) ซ่ึงไดม้ีการตรวจสอบและประเมินผลโดยการจดัท่องเท่ียวน าร่องและการถอดบทเรียน 

ผลการวิจยัคร้ังน้ีสรุปไดว้่า ผลส าเร็จของรูปแบบการจดัการการท่องเท่ียวเชิงเกษตรโดยชุมชนมาจาก

การมีส่วนร่วมในการจดัการการท่องเท่ียวเชิงเกษตร การใชท้รัพยากรของชุมชนอย่างมีคุณค่า ตาม

บริบทของชุมชนและอตัลกัษณ์ทางการเกษตรของชุมชน ส่งผลใหเ้กิดการเรียนรู้ในชุมชน จนสามารถ

จดัการท่องเท่ียวดว้ยตนเองได ้

 

 

   

 



 
 

 

บทที ่3 

การออกแบบและพฒันา 

การศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ 

 ทางผูจ้ดัท าไดศึ้กษาขอ้มูลเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการส่งเสริมท่องเท่ียวของ (ต าบลคลองโยง อ.พุทธ

มลฑล จ.นครปฐม)พบปัญหาท่ีเกิดข้ึนคือ 

1. ทางชุมชนยงัไม่มีการส่งเสริมการท่องเท่ียวตามแนวทางโอท็อปนวตัวิถี 

2. ทางชุมชนไม่มีแผนท่ีท่องเท่ียวภายในชุมชนท าใหย้ากต่อการเดินทางท่องเท่ียว 

3. ทางชุมชนไม่มีแผนท่ีเดินทางมายงัชุมชนคลองโยงท าใหย้ากต่อการเดินทางมาท่ีชุมชน 

4. ทางชุมชนไม่มีมาสคอตประจ าชุมชนท าใหชุ้มชน ยากต่อการจดจ าของนกัท่องเท่ียว 

 ดังนั้นทางผูจ้ดัท าจึงไดจ้ดัท าชุดส่ือโครงการส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชุนตามแนวทางโอ

ทอปวตัวิถี  (ต  าบลคลองโยง อ.พุทธมลฑล จ.นครปฐม) ข้ึนเพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวภายในชุมชน 

การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 ทางผูจ้ดัท าไดศึ้กษาและท าการเก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการด าเนินงาน ดงัน้ี 

1. ศึกษาสอบถามใหข้อ้มูลเก่ียวกบั โอทอปนวตัวิถี ใหแ้ก่ชุมชนคลองโยง 

2. สอบถามปัญหากับชาวบ้านของชุมชนคลองโยง  ศึกษาสถานท่ีท่องเท่ียวต่างๆ 

สอบถามการออกแบบตวัละครประจ าชุมชน และ สอบถามประวติัความเป็นมาของชุมชนคลองโยง 

3. ออกแบบโลโกแ้ละออกแบบมาสคอตประจ าชุมชน 

4. ออกแบบแผนท่ีภายในและแผนท่ีการเดินทางมาท่ีชุมชนคลองโยง 

5. น าแผนท่ีภายในชุมชน แผนท่ีการเดินทาง และ ตวัละครควายท่ีออกแบบ มาจดัท า

เป็นแผน่พบัส่งเสริมการท่องเท่ียวใหก้บัชุมชนคลองโยง 

6. น าตัวละครควายท่ีออกแบบมาท าเป็นสติกเกอร์ไลน์  ใช้ตัวละครควายมาท าเป็น 

สแตนด้ีใหก้บัชุมชน และ น าโลโกข้องชุมชนมาจดัท า เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชนคลองโยง 

7. ออกแบบป้ายโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียว 
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ออกแบบและพฒันา 

 ในการออกแบบและพฒันาช้ินงานผูจ้ดัท าไดอ้อกแบบชุดส่ือส่งเสริมการท่องเท่ียว ดงัน้ี 

3.1 ออกแบบโลโกใ้หก้บัชุมชนคลองโยง 

 

 

 

 

 

 

     ภาพท่ี 3.1 การออกแบบโลโกชุ้มชนคลองโยง 

 การออกแบบโลโกชุ้มชนคลองโยงใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC ในการออกแบบ 

3.2 การออกแบบโลโกด้ว้ยโปรแกรม 

 

  

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 3.2 การออกแบบโลโกชุ้มชนคลองโยงผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

 การออกแบบนั้นใชฟ้้อนท่ีตอ้งการน ามาจดัวาง และ เพ่ิมเสน้ Stroke ใหก้บัตวัฟ้อน และเลือก

สีท่ีเราตอ้งการตาม Layer ของตวัฟ้อนท่ีออกแบบ 
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3.3 ตน้แบบมาสคอตควายท่ีน ามาออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.3 ตน้แบบ และ โทนสีควายท่ีใชใ้นการออกแบบ 

3.4 ออกแบบมาสคอตควายประจ าชุมชน 

 

 

 

 

 

 

  

                            ภาพท่ี 3.4 การออกแบบมาสคอตควายประจ าชุมชนคลองโยง 

การออกแบบมาสคอตควายใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC ในการออกแบบ 
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3.5 ออกแบบมาสคอตควายดว้ยโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

       ภาพท่ี 3.5 การออกแบบมาสคอตควายผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

การออกแบบมาสคอตนั้นใชเ้คร่ืองมือ Pen Tool เพื่อใชด้ราฟสร้างตวัละคร ปรับเปล่ียนสี

ตามท่ีเราตอ้งการ และ ใส่ท่าทางใหก้บัมาสคอตตามสถานท่ีท่องเท่ียวต่างๆ 

3.6 ตน้แบบแผนท่ีภายในชุมชนคลองโยง 

 

 

  

 

 

           

           ภาพท่ี 3.6 ตน้แบบแผนท่ีภายในชุมชนท่ีน ามาออกแบบ 
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3.7 ออกแบบแผนท่ีภายในชุมชนคลองโยง 

 

 

 

 

 

 

                                    ภาพท่ี 3.7 การออกแบบแผนท่ีภายในชุมชนคลองโยง 

การออกแบบแผนท่ีภายในชุมชนใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC ในการออกแบบ 

3.8 ออกแบบแผนท่ีภายในชุมชนดว้ยโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

                   ภาพท่ี 3.8 ออกแบบแผนท่ีภายในชุมชนผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

การออกแบบนั้นใชเ้คร่ืองมือ Pen Tool ในการสร้างเสน้ถนน และ ดราฟภาพกราฟิกต่างๆ 
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3.9 ออกแบบแผนท่ีการเดินทางมายงัชุมชนคลองโยง 

 

 

 

 

 

 

        ภาพท่ี 3.9 ออกแบบแผนท่ีการเดินทางมายงัชุมชนคลองโยง 

การออกแบบแผนท่ีการเดินทางใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC ในการออกแบบ 

3.10 ออกแบบแผนท่ีการเดินทางดว้ยโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

                     ภาพท่ี 3.10 ออกแบบแผนท่ีการเดินทาง ผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

การออกแบบนั้นใชเ้คร่ืองมือ Pen Tool ในการสร้างเสน้ถนน และ ดราฟภาพกราฟิกต่างๆ 



45 
 

 

3.11 ออกแบบแผน่พบัใหก้บัชุมชนคลองโยง 

 

 

 

 

 

 

 

                   ภาพท่ี 3.11 ดา้นหนา้แผน่พบั 

 

 

 

 

 

 

 

                         ภาพท่ี 3.12 ดา้นหลงัแผน่พบั 

จดัวางโลโก แผนท่ี ขอ้มูลชุมชน ภาพกราฟิก ผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 
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3.12 ออกแบบแผน่พบัดว้ยโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

    ภาพท่ี 3.13 สร้างแผน่พบัดา้นหนา้ผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

 

 

 

 

 

 

                         ภาพท่ี 3.14 สร้างแผน่พบัดา้นหลงัผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

น าโลโก แผนท่ี ขอ้มูลชุมชน ภาพกราฟิก ท่ีออกแบบไว ้มาจดัวางในรูปแบบแผน่พบั  
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3.13 ออกแบบสติกเกอร์ไลน ์

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 3.15 การออกแบบสติกเกอร์ไลน์ชุมชนคลองโยง 

ใส่ค าพูดใหก้บัตวัละครต่างๆ ผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

3.14 การออกแบบสติกเกอร์ไลน์ดว้ยโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

                        ภาพท่ี 3.16 ออกแบบสติกเกอร์ไลน์ผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

น าตวัละครควายท่ีออกแบบ ใส่ค  าพูดเพ่ิม โดยการใชเ้คร่ืองมือ Type Tool เพื่อใชใ้นการสร้างขอ้ความ 
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3.15 ออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 

 

 

 

 

 

 

 

 

      ภาพท่ี 3.17 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 

ออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

3.16 ออกแบบ เส้ือ ถุงผา้ หมวก และ สแตนด้ีดว้ยโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 3.18 ออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชนผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

น าโลโกม้าออกแบบ จดัวางเขา้กบั เส้ือ ถุงผา้ หมวก และ น าตวัละคร โลโกชุ้มชนมาจดัท าเป็น 

สแตนด้ีใหก้บัชุมชนคลองโยง 
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3.17 ออกแบบป้ายโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ภาพท่ี 3.19 การออกแบบป้ายโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียว 

ออกแบบโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียวผา่นโปรแกรม Adobe Illustrator CC 

3.18 ออกแบบป้ายโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียว ดว้ยโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.20 การออกแบบป้ายโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียวผา่นโปรแกรม Adobe 

Illustrator CC 

น าแผนท่ี เน้ือหาขอ้มูลสถานท่ีมาจดัวางเป็นโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียว 



 
 

 

บทที ่4 
การสร้างสรรค์และพฒันาผลงาน 

ขั้นตอนการปฎิบติังาน 

การออกแบบส่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชนคลองโยงมีขั้นตอนดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 โลโกชุ้มชนคลองโยง  

 

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.2 โลโกชุ้มชนคลองโยงท่ีผา่นการใส่ภาพกราฟิก 
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การออกแบบโลโกชุ้มชนคลองโยง ทางผูจ้ดัท าไดน้ าภาพตวัละครควาย และ ภาพกราฟิกเรือมา

ใส่ในตวัโลโกข้องชุมชนดว้ยเพ่ือน าเสนอส่ิงท่ีเป็นจุดเด่นของตวัชุมชนเอง คือ ควายและเรือ เพ่ือให้

ตวัโลโกข้องชุมชนมีความโดดเด่นและน่าสนใจมากข้ึนกว่าตวัฟอนตป์กติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.3 ฟอนตท่ี์น ามาใชใ้นการออกแบบโลโกชุ้มชนคลองโยง 

ในการออกแบบโลโกชุ้มชนคลองโยงผูจ้ดัท าไดเ้ลือกใชฟ้อนต ์ธนมาศ (Sov Thanamas) มาใช้

ในการออกแบบ ตวัฟอนตเ์ป็นลกัณะตวัเขียนมาประยกุตใ์ชก้บัภาษาไทย การออกแบบโมเดิร์ลท าใหม้ี

ความน่าสนใจในการน ามาออกแบบ ซ่ึงตวัของฟอนต์เขา้กบัช่ือของโลโก้ไดเ้ป็นอยางดี ผูจ้ดัท าจึง

เลือกฟอนต ์ธนมาศ มาใชใ้นการออกแบบงาน 
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             ภาพท่ี 4.4 มาสคอตควายประจ าชุมชนคลองโยง 

ในการออกแบบมาสคอตควายประจ าชุมชนคลองโยง ทางชุมชนอยากไดม้าสคอตควายเพราะ

ควายมีความส าคญักบัทางชุมชนเอง ทางผูจ้ดัท าจึงไดศ้ึกษาการออกแบบตวัละครควาย หาตน้แบบ

และโทนสีท่ีจะน ามาออกแบบ จึงออกมาเป็นมาสคอตควายท่ีมีการแสดงท่าทางต่าง ๆ  เก่ียวขอ้งกบั

สถานท่ีท่องเท่ียวแต่ละจุดของชุมชนคลองโยง 

 

 

 

 

 



53 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  ภาพท่ี 4.5 การแผนท่ีสถานท่ีท่องเท่ียวภายในชุมชนคลองโยง 

การออกแบบแผนท่ีสถานท่ีท่องเท่ียวภายในชุมชนคลองโยง ทางผูจ้ดัท าไดต้น้แบบแผนท่ีจาก

ทางชุมชนและจึงน ามาออกแบบให้ตัวแผนท่ีของชุมชนมีความน่าสนใจ เข้าใจมากยิ่งข้ึนโดยใช้

ภาพกราฟิกท่ีออกแบบน ามาเป็นตวับ่งบอกสถานท่ีในตวัชุมชนมีสถานท่ีท่องเท่ียวอะไรบา้งและแต่ละ

แต่ละสถานท่ีคืออะไรทั้งหมด15สถานท่ี 
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ภาพท่ี 4.6 แผนท่ีการเดินทางโดยรอบชุมชนคลองโยง 

การออกแบบแผนท่ีการเดินทาง ผูจ้ ัดท าไดน้ าตน้แบบแผนท่ีจาก Google map มาจัดท าเป็น

เสน้ทางโดยรอบของตวัชุมชน โดยการออกแบบเสน้ทางถนนและคลองแม่น ้ าและใส่ช่ือถนนเส้นทาง

และ ช่ือสถานท่ีท่ีเป็นจุดสงัเกตุในการเดินทางมาท่ีชุมชนคลองโยงและไดม้ีการท า QR code เพื่อลิงค์

กบั Google map ส าหรับนกัท่องเท่ียวท่ีตอ้งการการเดินทางแบบละเอียด 
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        ภาพท่ี 4.7 แผน่พบัส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชนคลองโยง ดา้นหนา้ 

ในการออกแบบปกหนา้ไดใ้ชต้วัโลโกชุมชนท่ีออกแบบมาใชใ้นการท าหนา้ปกและขอ้ความ

อธิบาย 15จุดท่องเท่ียวและแผนท่ีชุมชนคลองโยง ในส่วนของปกหลงัมีภาพกราฟิกข้ึนตอนในการ

สแกน QR code พร้อมค าอธิบายและใชต้วัละครควายท่ีออกแบบมาใชใ้นการตกแต่ง 

ในส่วนการออกแบบดา้นในจะมกีารใส่ประวติัความเป็นมาของตวัชุมชนคลองโยงและแผนท่ี

การเดินทางมาท่ีชุมชนคลองโยง ซ่ึงในส่วน้ีจะเป็นส่วนแรกท่ีเปิดถดัจากตวัหนา้ปกของแผน่พบั 
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 ภาพท่ี 4.8 แผน่พบัส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชนคลองโยง ดา้นหลงั 

ในการออกแบบแผ่นพบัดา้นหลงัจะน าแผนท่ีท่องเท่ียวภายในชุมชนท่ีไดท้ าการออกแบบไว้

และตวัละครควายท่ีบ่งบอกแต่ละสถานท่ีมาใชใ้นส่วนน้ี มีการใส่ช่ือสถานท่ีแต่ละจุดว่ามีอะไรบา้ง 

และมีการจดัท า QR code เพ่ือลิงค์ไปยงัสถานท่ีแต่ละจุดเพ่ือดูลายละเอียดเพ่ิมเติมของแต่ละจุดว่ามี

เน้ือหาส าคญัอะไรบา้ง 
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     ภาพท่ี 4.9 สติกเกอร์ไลนค์วายคลองโยง 

ในการออกแบบสติกเกอร์ไลน์ควายคลองโยง ทางผูจ้ดัท าไดน้ าตวัละครควายท่ีไดอ้อกแบบไว้

มาใส่ค  าอธิบายเพ่ิม เพ่ือใหมี้ความหมายของตวัละครมากยิง่ข้ึนและออกแบบควายเพ่ิมอีกหน่ึงแบบ

เพ่ือน ามาเสริมใหดู้น่าสนใจมากข้ึน โดยออกแบบทั้งหมด 24 แบบเพ่ือจดัท าเป็นสติกเกอร์ไลน ์
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ภาพท่ี 4.10 การออกแบบ หมวก ถุงผา้ เส้ือ สแตนด้ี 

ในการออกแบบหมวกไดน้ าฟอนตโ์ลโกค้ลองโยงมาใชใ้นการออกแบบและในส่วนของถุงผา้

และเส้ือไดน้ าตวัโลโกชุ้มชนท่ีมีภาพกราฟิกเพ่ิมเติมมาใชใ้นการออกแบบและสกรีนออกมาเป็นตวั

สินคา้ใหก้บัทางชุมชนคลองโยง 

ในส่วนของสแตนด้ีไดใ้ชก้ารออกแบบทั้งหมด3ส่วนคือ ควายแบบท่ี1และ2 ตวัโลโกชุ้มชน 

เพ่ือจดัท าเป็นสแตนด้ีและน าไปใหก้บัทางชุมชนเพ่ือเป็นจุดถ่ายรูปและเพ่ิมความน่าสนใจให้กบัทาง

ชุมชนมากยิง่ข้ึน 
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ภาพท่ี 4.11 การออกแบบป้ายโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียว 

ในการออกแบบป้ายโปสเตอร์รายละเอียดประจ าจุดท่องเท่ียวไดน้ าแผนท่ีในชุมชนท่ีออกแบบ

ไวม้าใช้ ใส่ช่ือรายละเอียดสถานท่ีและใช้มาสคอตท่ีออกแบบมาตกแต่งในแต่ละสถานท่ี เพื่อใช้

โปสเตอร์น้ีในการติดตามสถานท่ีท่องเท่ียวแต่ละท่ีและเป็นขอ้มูลท่ีลิงคจ์าก QR code ในแผน่พบั 

 



 
 

 

บทที ่5 
สรุปผลการด าเนินงานและข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการด าเนินงาน  

การสร้างส่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวชุมชนคลองโยงนั้น ทางผูจ้ดัท าไดท้  าการรวบรวมข้อมูล

ต่างๆของชุมชน เพื่อน ามาจดัท าชุดส่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวให้กับชุมชน เช่น แผ่นพบั แผนท่ี ให้

ขอ้มูลต่าง ๆ ภายในชุมชนคลองโยง และ ออกแบบมาสคอตควายให้กบัทางชุมชน เพื่อส่งเสริมการ

ท่องเท่ียวใหก้บัชุมชนคลองโยง 

เน่ือจากผูจ้ดัท าไดเ้ล็งเห็นถึงปัญหาของชุมชนท่ีไม่มีการส่งเสริมการท่องเท่ียวให้กบัตวัชุมชน

เองทางผูจ้ดัท าจึงรวบรวมขอ้มูลสถานท่ีท่องเท่ียว ประวติัของชุมชน มาจดัท าเป็น ชุดส่ือส่งเสริมการ

ท่องเท่ียวชุมชนคลองโยง โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC ในการออกแบบงาน 

โดยผูจ้ดัท าไดน้ าขอ้มูลท่ีไดจ้ากชุมชนมาออกแบบเป็นชุดส่ือต่างๆ ให้กบัชุมชนคลองโยง คือ 

การออกแบบโลโก ้ออกแบบแผนท่ี ออกแบบมาสคอตออกแบบแผ่นพบั เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียว

ใหก้บัทางชุมชนคลองโยง ใหผู้ท่ี้มาเยีย่มชม ท่องเท่ียว เขา้ใจประวติั สถานท่ีท่องเท่ียวต่าง ๆ ในชุมชน 

ปัญหาและอุปสรรค 

1. ระยะเวลาท่ีใหใ้นการออกแบบนอ้ยเกินไป 

2. ความตอ้งการของชุมชนมีมากเกินไป ท าใหไ้ม่สมัพนัธก์บัเวลาในการออกแบบ 

3. ตอ้งใชเ้วลาในการศึกษาทดลองในการพฒันาส่ือใหส้มบูรณ์แบบ 

ขอ้เสนอแนะ 

1. ควรเพ่ิมรูปภาพสถานท่ีต่างๆในส่ือแผน่พบั 

2. น าส่ือต่าง ๆ ลงในเวป็ไซดเ์พื่อโปรโมทผา่นส่ือออนไลน์ 

3. ควรเพ่ิมเทคนิคกบัส่ือใหม้ีความน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

การออกแบบและพฒันา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ก.1 การออกแบบโลโกชุ้มชนคลองโยง 
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                            ภาพท่ี 3.4 การออกแบบตวัละครควายประจ าชุมชนคลองโยง 

   

 ภาพท่ี ก.2 การออกแบบมาสคอตควาย 
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                                     ภาพท่ี ก.3 การออกแบบแผนท่ีภายในชุมชนคลองโยง 
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ภาพท่ี ก.4 ออกแบบแผนท่ีการเดินทางมายงัชุมชนคลองโยง 
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  ภาพท่ี ก.5 ดา้นหนา้แผน่พบั 
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   ภาพท่ี ก.6 ดา้นหลงัแผน่พบั 
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              ภาพท่ี ก.7 การออกแบบสติกเกอร์ไลน์ชุมชนคลองโยง 
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ภาพท่ี ก.8 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 
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  ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 1 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 2 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 3 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 4 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 5 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 6 

 

 

 

 

 

 

 



77 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 7 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 8 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 9 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 10 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 11 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 12 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 13 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 14 
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ภาพท่ี ก.9 การออกแบบสแตนด้ี เส้ือ ถุงผา้ หมวก ใหก้บัชุมชน 15 
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ภาคผนวก ข 

การลงพื้นท่ีชุมชนคลองโยง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ข.1 ทางเขา้ชุมชนคลองโยง 
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ภาพท่ี ข.2 สถานท่ีประชุมแลกเปล่ียนขอ้มูล 
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ภาพท่ี ข.3 กลุ่มเกษตรอินทรียค์ลองโยง 
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                                                     ภาพท่ี ข.4 กลุ่มเกษตรอินทรียค์ลองโยง 
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     ภาพท่ี ข.5 ศูนยก์ารเรียนรู้สมุนไพร 
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                                                                  ภาพท่ี ข.6 สวนสมุนไพร 
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