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บทที่1 

บทน ำ 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

ปัจจุบนัในสังคมประเทศไทยมีครีมหรือเคร่ืองส าอางหลากหลายรูปแบบและหลากหลาย
ราคาผูใ้ชเ้คร่ืองส าอางควรรู้ว่าสินคา้ท่ีตนเองซ้ือนั้นมีอนัตรายต่อผูบ้ริโภคหรือไม่ สารเคมีอนัตรายแต่
ละตวัจะมีคุณสมบติัแตกต่างกนัไปไม่ว่าจะเป็นท าให้ผิวขาวนุ่มเนียนลดฝ้าจุดด่างด าลดร้ิวรอย ซ่ึง
สารเคมีอนัตรายเหล่าน้ีมกัจะท าให้เห็นผลท่ีดีในระยะสั้นแต่ส่งผลเสียในระยะยาวต่อสุขภาพของ

ผูบ้ริโภค ( จิโรจ สินธวานนทแ์ละคณะ 2552, หนา้ 2)  

ครีมบางชนิดอาจมีสารปนเป้ือน เช่น ปรอท แอมโมเนีย ไฮโดรควิโนน กรดวิตามินเอ เป็นตน้ 
สารปนเป้ือนท่ีไดก้ล่าวไวใ้นขา้งตน้นั้นอาจท าให้ร่างกายเกิดอาการผิดปกติ เช่น อาการแพ ้ผื่นแดง 
ผิวหน้าด า ผิวบางลงในส่วนของสารไฮโดรควิโนน สเตียรอยด์ และเรตินอยด์ นั้นจัดเป็นยาท่ีมี

ประโยชน์ในการรักษา สามารถใชไ้ดภ้ายใตก้ารดูแลและควบคุมโดยแพทยผ์ูเ้ช่ียวชาญหรือซ้ือไดต้าม
ร้านขายยาท่ีมีเภสัชกรประจ าร้าน สามารถให้ค  าแนะน าการใช้ยาอย่างถูกวิธีได ้สารทั้งสามน้ีห้าม
น ามาใช้เป็นส่วนประกอบในเคร่ืองส าอางตามท่ีกระทรวงสาธารณสุขประกาศดังนั้ นหากพบ
เคร่ืองส าอางท่ีมีสารเหล่าน้ีรวมถึงปรอทเป็นส่วนประกอบของผลิตภณัฑว์างจ าหน่ายก็รู้ไดเ้ลยว่าเป็น
เคร่ืองส าอางท่ีไม่ไดรั้บการข้ึนทะเบียน ผดิกฎหมาย ไม่ควรซ้ือมาใชเ้ด็ดขาด 

 ดว้ยเหตุน้ีทางผูจ้ดัท าจึงไดจ้ดัท าโมชัน่กราฟิกเพื่อให้เห็นถึงความส าคญัของการเลือกใช้
ผลิตภณัฑ์เคร่ืองส าอางในรูปแบบต่าง ๆ ทั้งบ ารุงผิวหน้าและกาย เน่ืองจากตอ้งการให้ความรู้และ
สงัเกตเคร่ืองส าอางท่ีไดม้าตรฐานปกปองผูบ้ริโภคจากความมกัง่ายของผูผ้ลิตท่ีโฆษณาเกินจริง 

 

 

 

 



 
 

 

วตัถุประสงค ์

1. ตอ้งการใหป้ระชาชนเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลเก่ียวกบัวิธีการเลือกใชเ้คร่ืองส าอางและสารอนัตราย
ตอ้งหา้มในเคร่ืองส าอาง 

2. เพื่อให้สามารถน าความรู้เก่ียวกบัสารอนัตรายตอ้งห้ามในเคร่ืองส าอางอย่างถูกตอ้งและ

ปลอดภยัไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้

กลุ่มเป้าหมาย 

- ผูห้ญิงช่วงอาย ุ18 - 30 ปี  
- มีพฤติกรรมนิยมการใชผ้ลิตภณัฑเ์คร่ืองส าอาง 

ขอบเขต 

1. ศึกษาคน้ควา้ชนิดของสารอนัตรายตอ้งหา้มในเคร่ืองส าอาง 
2. ศึกษาสารอนัตรายตอ้งหา้มในเคร่ืองส าอางจ านวน  8 ชนิด 
3. เน้ือเร่ือง Motion Graphic 
4. Scripts Motion Graphic 

5. ฉาก Motion Graphic 
6. Story Board 
7. ออกแบบ Motion Graphic 5 นาที 
8. ออกแบบ Character 

8.1 Character อวยัวะภายนอก 
8.2 Character อวยัวะภายใน 

8.3 Character เคร่ืองส าอาง 
8.4 Character ใบหนา้ของตวัละคร 
8.5 Character สารเคมี 8 ชนิด 

9. Mix sound 
10. ส่ือโปสเตอร์ สารอนัตรายตอ้งหา้มในเคร่ืองส าอางขนาด A1  



 
 

 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

ในการจดัท าโครงการออกแบบโมชัน่กราฟิกเพื่อเผยแพร่ความรู้ประโยชน์และวิธีการเลือกใช้
เคร่ืองส าอางถูกวิธีในรูปแบบโมชัน่กราฟิก ผูจ้ดัท าไดว้างแผนการด าเนินงานไวด้งัน้ี 

ขั้นตอนการด าเนินงาน ก.ย. 61 ต.ค. 61 พ.ย. 61 ธ.ค. 61 ม.ค. 62 ก.พ. 62 มี.ย. 62 
1.ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูล
เก่ียวกบัสารอนัตรายใน
เคร่ืองส าอาง 

       

2. ปรึกษาขอค าแนะน า
จากอาจารยท่ี์ปรึกษา 

       

4.รวบรวมขอ้มูลจาก
อินเทอร์เน็ต 

       

5.ลงมือปฎิบติังานตาม
แผนท่ีวางไว ้

       

6.ประเมินผลการ
ปฎิบติังาน 

       

 

ตารางท่ี 1.1 ขั้นตอนการด าดนินงาน 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะไดรั้บ 

1. วีดีโอโมชั่นกราฟิกท่ีประชาชนสามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ข้อมูลเก่ียวกับอันตรายจาก
เคร่ืองส าอางท่ีไม่ไดม้าตรฐาน 

2. ผูท่ี้ชมวีดีโอโมชัน่กราฟิกเกิดการตระหนกัรู้ถึงอนัตรายของเคร่ืองส าอางท่ีไม่ไดม้าตรฐาน 

 

 

 



 
 

 

นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

Motion Graphic คือ งานกราฟิกท่ีเคล่ือนไหวไดโ้ดยการน าเอามาจดัเรียงต่อ ๆ กนั อธิบายให้
เขา้ใจอยา่งง่ายคือการท าใหภ้าพวาด 2 มิติของเราเคล่ือนไหวได ้เหมือนการท าการ์ตูนแอนิเมชัน่ 

เคร่ืองส าอาง คือ ผลิตภณัฑ์ปรุงเพื่อใชบ้นผวิหนัง หรือส่วนใดส่วนหน่ึงของร่างกาย โดยใช้
ทา ถู นวด พ่น หรือโรย มีจุดประสงคเ์พื่อท าความสะอาดหรือส่งเสริมใหเ้กิดความสวยงาม  

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 



 
 

 

บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ในปัจจุบนัมีหน่วยงานต่าง ๆ ท่ีตรวจสอบเร่ืองคุณภาพของเคร่ืองส าอางและครีมบ ารุงผวิไม่ว่า

จะเป็นองค์กรอาหารและยากระทรวงสาธารณสุขหรือในคณะทางวิทยาศาสตร์สุขภาพหลาย ๆ 

สถาบนัท่ีตรวจสอบสารปนเป้ือนในครีมทาผวิและเคร่ืองส าอางมีทั้งท่ีเจอสารเคมีอนัตรายและไม่เจอ

แต่ในปัจจุบนัไม่ว่าจะมีสถาบนัท่ีตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองส าอางและครีมบ ารุงผวิมากแค่ไหน แต่ก็ยงั

ไม่พน้ความเห็นแก่ตวัของผูผ้ลิต 

ขอ้มูลเก่ียวกบัหน่วยงาน 

 ส านกัเคร่ืองส าอางและวตัถุอนัตราย กรมวิทยาศาสตร์การแพทย ์มีเง่ือนไขการใหบ้ริการตรวจ

วิเคราะห์ผลิตภณัฑ์เคร่ืองส าอางและวตัถุอนัตรายท่ีใชท้างสาธารณสุข ไดแ้ก่ เง่ือนไขการให้บริการ 

การระบุรายละเอียดในแบบบันทึกการน าส่งตัวอย่าง เอกสารแสดงหลกัฐานความเป็นเจ้าของ

ผลิตภณัฑ ์ค่าธรรมเนียมการตรวจวิเคราะห์ การขอแกไ้ขเอกสารหรือขอเอกสารรายงานผลการตรวจ

วิเคราะห์เพ่ิมเติม การรายงานผลการตรวจวิเคราะห์ การรับรายงานผลการตรวจวิเคราะห์ และการรับ

ตวัอยา่งคืน 

แนวความคิด 

 เน่ืองจากเคร่ืองส าอางเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีโฆษณาไดอิ้สระ ดงันั้น ส่ิงท่ีผูบ้ริโภคควรทราบก่อน

ตดัสินใจเลือกใชเ้คร่ืองส าอาง นอกเหนือจากการอ่านขอ้ความท่ีเป็นฉลากภาษาไทยแลว้ การรู้เท่าทนั

การโฆษณาเคร่ืองส าอางก็เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นอีกส่วนของผูบ้ริโภค 

 

 

 

 



 
 

 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 

การออกแบบ  Motion Graphic เพื่อเผยแพร่ความรู้เ ก่ียวกับสารอันตรายต้องห้ามใน
เคร่ืองส าอาง มีการศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อน ามาเป็นประโยชน์ในการด าเนินโครงงานและพนันา
โครงงาน เพ่ือจะน ามาประยกุตใ์ชแ้ละเป็นประโยชน์ในการด าเนินการดงัต่อไปน้ี 

1. การพนันาส่ือ Motion Graphic  
2. หลกัการสร้าง Motion Graphic 
3. การออกแบบ Character 
4. เสน้กบัอารมณ์ท่ีเกิดในผลงาน  
5. สีและความรู้สึก 

6. งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

1. การพนันาส่ือ Motion Graphic 

โมชัน่กราฟิก (Motion Graphic) สามารถแยกค าออกได ้2 ค  า ไดแ้ก่ โมชนั (Motion) คือการขยบั

การเล่ือน การเคล่ือนไหว ส่วนค าว่ากราฟิก (Graphic) คือ ศิลปะแขนงหน่ึงท่ีส่ือความหมายดว้ยการใช้
เสน้ สี รูปภาพ แผนภูมิ แผนภาพ ดงันั้น โมชัน่กราฟิก ก็คือการสร้างให้มีกราฟิกมีการเคล่ือนไหวได้
หลากหลายมิติ ซ่ึงโมชัน่กราฟิกนั้น จะแตกต่างกบัแอนิเมชนั ตรงท่ีไม่มีตวัละครเป็นตวัด าเนินเร่ือง 
หรือมีบทพูด และการตัดฉากสลับแบบภาพยนตร์แต่โมชั่นกราฟิกจะใช่แค่การเพ่ิมหรือสร้าง
ภาพเคล่ือนไหว ใหภ้าพกราฟิก และใชก้ารพากยเ์สียงบรรยายประกอบ โมชนักราฟิกจึงนิยมน ามาเล่า

เร่ืองราวท่ีมีขอ้มูลเยอะ เขา้ใจยาก ออกมาในรูปแบบท่ีสวยงาม สนุกสนาน น่าติดตาม และเขา้ใจง่าย มี 
6 ขั้นตอน 

1.1 Direction Concept หรือ การก าหนดทิศทางของงาน เป็นขั้นตอนท่ีตอ้งใช ้Creative ตอ้ง
คิดหาโครงสร้างทิศทางของเน้ือเร่ืองท่ีจะเล่า จะตอ้งรู้ว่างานลูกคา้ตอ้งการขายสินคา้อะไรคอนเซ็ป

ของแบรนดลู์กคา้ โดยท่ี Direction Concept อาจสรุปออกมามากกว่า 1 แบบก็ไดเ้พื่อท่ีจะเอาไวเ้ลือกใช ้
หรือเอาไวใ้หลู้กคา้ไดเ้ลือก 



 
 

 

  1.2 Mood Board เป็นส่ิงท่ีไม่ได้น า ไปใช้งานจริงเพียงแค่เอาไวร้วบรวมไอเดีย และแรง

บนัดาลใจ หรืออาจจะเป็นเว็บไซต์ ซ่ึงองค์ประกอบในงานออกแบบจะไม่เหมือนกนั เพราะฉะนั้น
องคป์ระกอบใน Mood board ก็จะไม่เหมือนกนั จะตอ้งใส่องคป์ระกอบท่ีจะใชใ้นงานออกแบบลงไป
ให้ไดท้ั้งหมด เช่น ในการออกแบบจะตอ้งประกอบไปดว้ย สี ตวัอกัษร รูปภาพ เมื่อน าองค์ประกอบ
ทุกส่วนลงไปใน Mood board เรียบร้อย จะทาให้มองเห็นภาพรวมของงานไดโ้ดยง่าย Mood board
ไม่ไดเ้ป็นเพียงส่ิงท่ีเอาไวส่ื้อถึงอารมณ์งาน แต่ก็เป็นเหมือนการทดลองแนวคิด มนัจะง่ายกว่าการ

ทดลองในงานจริงมาก จะท าใหม้องเห็นภาพรวมของงานไดอ้ยา่งรวดเร็วท่ีสุด 

 

ภาพท่ี 2.1 ตวัอยา่งของ Mood board 

1.3 Script หรือ บท เป็นแบบร่างของการสร้างภาพยนตร์หรือการท าภาพเคล่ือนไหวต่าง ๆ จะ
มีการบอกเล่าเร่ืองราวว่า ใครท า อะไร ท่ีไหน อยา่งไร และตอ้งส่ือความหมายออกมาเป็นภาพโดยใช้

ภาพเป็นตวัส่ือความหมาย เป็นการเขียนอธิบายรายละเอียดเร่ืองราว เมื่อไดโ้ครงสร้างเร่ืองท่ีชดัเจน
แลว้จึงน า เหตุการณ์มาแตกขยายเป็นฉาก ๆ ลงรายละเอียดยอ่ย ๆ ใส่สถานการณ์ ช่วงเวลาสถานท่ี ตวั
ละคร บทสนทนา บทพูด บทบรรยาย บางคร้ังอาจก าหนดมุมกลอ้งหรือขนาดภาพ ใหช้ดัเจนเลยก็ซ่ึง
สามารถแบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลกัคือ 

1.3.1 Introduction ส่วนบทน าในส่วนน้ีจะตอ้งเล่าเร่ืองให้น่าติดตาม ให้น่าค้นหา

เพราส่วนน้ีจะเป็นเน้ือหาส่วนแรกท่ีออกไปให้คนดูไดรั้บชม เช่น การเล่าถึงปัญหา หรือ เน้ือหาหลกั
ของเร่ือง เป็นการเกร่ินน าก่อนเพื่อท่ีจะเช่ือมต่อเขา้กบัส่วนต่อ ๆไปอีกที 



 
 

 

1.3.2 Main Idea เป็นใจความส าคญัของเร่ือง อาจจะเป็นการเล่าเร่ืองเน้ือหาส่วนท่ี

ส าคญัท่ีสุด หรือถา้เป็นการขายของก็จะบอกถึงคุณประโยชน์ของผลิตภณัฑช้ิ์นนั้นว่ามีอะไร 
1.3.3 Ending หรือฉากจบ คือการสรุปเร่ืองราว ปิดฉากของเหตุการณ์ทั้งหมด สรุป

เร่ืองราวท่ีเล่ามาตั้งแต่ตน้ โดยจะบอกว่าผูรั้บชมจะรับรู้อะไรจากการรับชม และมกัจะมีประโยชน์เป็น 
KEYWORD ปิดทา้ยสั้น ๆ  ก็ได ้โดยปกติการเขียน Script นั้นถา้เป็นงานโฆษณามกัจะมีความยาวไม่
มากนกั โดยจะอยูป่ระมาณ 1 นาทีคร่ึง ถึง 2 นาทีโดยประมาณ เพ่ือความกระชบัของเน้ือหาและความ

เขา้ใจง่าย และงานก็จะดูไม่น่าเบ่ือ 
1.3.4 Storyboard คือ การเขียนกรอบแสดงเร่ืองราวท่ีสมบูรณ์ของภาพยนตร์ หรือ

หนังแต่ละเร่ือง โดยมีการแสดงรายละเอียดท่ีจะปรากฏในแต่ละฉากหรือแต่ละหน้าจอเช่น ขอ้ความ 
ภาพภาพเคล่ือนไหว เสียงดนตรี เสียงพูดและแต่ละอย่างนั้นมาล าดบัของการปรากฏของเร่ืองราว ว่า
อะไรจะปรากฏข้ึนก่อน-หลงั อะไรจะปรากฏพร้อมกัน เป็นการออกแบบอย่างละเอียดในแต่ละ

หนา้จอก่อนท่ีจะลงมือสร้างแอนิเมชนัหรือหนังข้ึนมาจริง ๆ รูปแบบของสตอร่ีบอร์ด จะประกอบไป
ดว้ย 2 ส่วนคือ ส่วนภาพกบัส่วนเสียง โดยปกติการเขียนสตอร่ีบอร์ด ก็จะวาดภาพในกรอบส่ีเหล่ียม 
ต่อด้วยการเขียนบทบรรยายภาพหรือบทการสนทนา และส่วนสุดท้ายคือการใส่เสียงซ่ึงอาจจะ
ประกอบดว้ยเสียงสนทนา เสียงบรรเลง และเสียงประกอบต่าง ๆ ส่ิงส าคญัท่ีอยู่ภายในสตอร่ีบอร์ด 
ประกอบดว้ยตวัละครหรือฉาก ไม่ว่าจะเป็นคน สตัว ์ส่ิงของ สถานท่ีหรือตวัการ์ตูน และท่ีส าคญัก็คือ
การเคล่ือนไหวว่าเคล่ือนไหวอย่างไร และมุมกลอ้ง ทั้งในเร่ืองของขนาดภาพ มุมภาพและการเคล่ือน

กลอ้ง รวมถึงเสียงการพูดกนัระหว่างตวัละคร มีเสียงประกอบหรือเสียงดนตรี 



 
 

 

 

ภาพท่ี 2.2 ตวัอยา่งของ Storyboard 

1.3.5 Animate คือการใส่ความมีชีวิต หรือการเคล่ือนไหวต่าง ๆ  เขา้สู่งานกราฟิกโดยถา้
ท ากราฟิกในโปรแกรม Adobe illustrator ก็สามารถน าเขา้มาแยก Layer และส่งไปท าการเคล่ือนไหว
ไดโ้ดยใชโ้ปรแกรม After Effect ไดท้นัที ในขั้นตอนการท าควรมีเสียงไกดไ์ลน์เพื่อท่ีจะไดภ้าพท่ีตรง
กบัเสียงและไม่ผิดจากคอนเซ็ปท่ีสร้างไวใ้นขั้นตอนแรก ๆ  การท าแอนิเมชนัส่วนใหญ่จะมีรูปแบบ
การท างานอยู ่2 แบบ คือ 

 1.3.5.1 Straight ahead animation ซ่ึงก็คือการ animate แบบท าทีละเฟรม เดินหนา้ไป
เร่ือย ซ่ึงการ animate รูปแบบน้ีจะเหมาะกบัการท า animation การเคล่ือนท่ีเป็นของธรรมชาติ เช่น น ้ า
ไฟ ลม ฝน เพราะส่ิงเหล่าน้ีจะคียเ์ฟรม (key frame) ท่ีแน่นอน 

 1.3.5.2 pose-to-pose action ซ่ึงก็คือการท าแอนิเมชนัแบบใช ้key frame ท่ีนิยมท ากนั

อยู่ก  าหนดท่าทางหลกั และต าแหน่งเฟรมท่ีเกิดข้ึน จากนั้นก็มาจดัการ animate in between ท่ีอยู่ช่วง
ระหว่างคียเ์ฟรมหลกั ซ่ึงขั้นตอนน้ีถา้เป็นงาน computer animation ก็คือช่วงเสน้กราฟท่ีไม่มีต  าแหน่ง



 
 

 

คีย ์เฟรม และคอมพิวเตอร์ค านวณการเคล่ือนท่ีให้โดย animator จะควบคุมผ่านความโค้งของ

เสน้กราฟ 

 

ภาพท่ี 2.3 ภาพคนเดินเป็นโครงร่างเพื่อเป็นแบบในการท า Animate 

1.3.6 Mix Sound หรือการผสมเสียง คือขั้นตอนสุดทา้ยในการผลิตโมชนักราฟิก เป็น
การใส่เสียงทุกชนิดท่ีตอ้งการในงานไม่ว่าจะเป็นเสียงบรรยากาศเสียงบทบรรยาย เสียงเอฟเฟกต์
เสียงเพลงเขา้ไปในงาน โดยผา่นโปรแกรมท่ีถนดั สามารถแยกออกเป็นเสียงต่าง ๆได ้3 รูปแบบ 

1.3.6.1 Dialog เสียงบรรยาย หรือบทพูด เป็นส่วนท่ีมีความส าคญัท่ีสุดท่ีใชใ้น

การบอกเล่าเร่ืองราวและเน้ือหาของหนงั ส่วนมากจะบนัทึกสดในขณะถ่ายท าเพราะจะส่ืออารมณ์ได้
ดีกว่าการน ามาพากยใ์หม่ แต่จะเสียค่าใช้จ่ายสูง ผูท่ี้มีหน้าท่ีรับผิดชอบในการอดัและใช้เคร่ือง
บันทึกเสียงคือ Production Mixer โดยมี Boom Man เป็นผูช่้วยในการถือและวางต าแหน่งของ



 
 

 

ไมโครโฟนท่ีใชอ้ดัหากช่วงไหนเสียงท่ีบนัทึกมาคุณภาพไม่ดีเช่น มีเสียงรบกวนเยอะ เสียงเบาไป 

เสียงแตก 

1.3.6.2 Sound Effect คือเสียงพิเศษท่ีใส่เขา้มาเพ่ือเพ่ิมอารมณ์ทางเสียงต่อเน้ือหา
ในซีนนั้น ๆ โดยสามารถแยกออกเป็น 3 ชนิดไดแ้ก่ 

1) Foley คือการบนัทึกเสียงพิเศษ เสียงท่ีไม่สามารถบันทึกไดร้ะหว่าง
การถ่ายท า เช่น ท าเสียงเทา้เดินหรือวิ่ง ส่วนมากจะท าข้ึนมาใหม่เพราะเป็นการยากท่ีจะอดัไดอ้ย่าง
ชดัเจนในขณะถ่ายท า และรวมไปถึงเสียงเส้ือผา้ท่ีเกิดจากการเคล่ือนไหวของตวัละคร หรือเสียงการ
หยบิ จบัวางของ เป็นตน้ 

2) Sound Design คือเสียงบางอยา่งท่ีไม่ไดเ้กิดข้ึนในชีวิตจริงแต่ไปเสริม
ความรู้สึกให้กบัภาพได ้เช่น เสียงฮมัต ่าๆ ก็อาจใชแ้ทนความรู้สึกถึงอนัตรายท่ีก  าลงัจะเกิดข้ึนหรือ
เสียงดาบเลเซอร์ในภาพยนตร์เร่ือง Starwars 

       3) Ambience คือเสียงบรรยากาศในสถานท่ีต่าง ๆ เช่น ในป่าตอน
กลางคืนจะตอ้งมีเสียงจ้ิงหรีด เรไร หรือเสียงความวุ่นวายของสภาพการจราจรในเมือง หรือเสียงของ
กลุ่มคนในงานเล้ียง งานแต่งงาน ภตัตาคาร ร้านอาหาร เป็นตน้ ซ่ึงจะมีเสียงแตกต่างกนัหรือเสียง
สภาพบรรยากาศของหอ้งแต่ละหอ้งก็จะไม่เหมือนกนั 

   1.3.7 Music หรือดนตรีประกอบ ก็เป็นอีกส่วนหน่ึงท่ีใชส้ร้างอารมณ์ของ
หนังให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน ดังท่ีเคยได้ยินจากภาพยนตร์หลาย ๆ เร่ือง ผูท่ี้ท าหน้าท่ีตรงน้ีก็คือ Music 
Composerv อยา่งไรก็ตามส่ิงส าคญัท่ีสุดก็คือความพอดีในการใชเ้สียงต่าง ๆ เช่นการไม่จงใจใชด้นตรี
หรือ effect ต่าง ๆ ท่ีขบัเน้นอารมณ์มากเกินไป หรือ มีเสียงน้อยหรือโล่งและรกจนเกิดความรู้สึกอึด

อดั แต่ทั้งน้ีทั้งนั้นก็อยูท่ี่ดุลยพินิจของคนท าแต่ละคน 

2. หลกัการสร้างส่ือโมชัน่กราฟิก 

ขั้นตอนการพนันาส่ือโมชนักราฟิกนั้น ผูว้ิจยัใชห้ลกัการสร้างการพนันาโมชนักราฟิกตามหลกั 
3P ซ่ึงจะแบ่งกระบวนการพนันางาน เป็น 3 ขั้นตอน  



 
 

 

2.1 Pre-Production (ขั้นตอนการเตรียมการผล) 

2.2 Production (ขั้นตอนการผลิต) 

2.2.1 น าภาพตามท่ีออกแบบไวน้ ามาประกอบเขา้ใหเ้ป็นเร่ืองราว 
2.2.2 การก าหนดหลกัการเคล่ือนไหวของตวัละคร 
2.2.3 การเตรียมและทดสอบเสียง 
2.2.4 การน าส่วนประกอบทั้งหมดมาประกอบกนั ไดแ้ก่ การตดัต่อภาพ และการใส่ 

เสียง ใหไ้ดอ้งคป์ระกอบสมบูรณ์ ครบถว้น 

2.3 Post-Production (ขั้นตอนหลงัการผลิต) 

2.3.1 การน าเสนองานในรูปแบบวีดีโอเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา 
2.3.2 ขอค าแนะน าจากอาจารยท่ี์ปรึกษา 
2.3.3 ทดลองและปรับปรุงแกไ้ข 

3. การออกแบบ Character 

องค์ประกอบทางสายตาและการได้ยินมีอิทธิพลอย่างมากในแง่ของการรับรู้ ซ่ึงแสดงออกถึง
อารมณ์และความรู้สึกของผูช้มขณะท่ีดูภาพยนตร์ ดงันั้น บทบรรยาย การแสดงออกของตวัละคร 
ดนตรีและองคป์ระกอบท่ีเก่ียวขอ้งทางศิลปะ จึงเป็นส่ือท่ีน าพาอารมณ์และความคิดของผูช้มใหรู้้สึก

ไปในทิศทางต่าง ๆ นั่นจึงเป็นค าถามท่ีผูก้  ากับศิลป์ในงานแอนิเมชันให้ความส าคัญมากกว่าจะ
ถ่ายทอดอารมณ์ในส่วนหรือฉากใด ๆ ของเร่ืองให้ออกมาในทิศทางใด Character Model Sheet คือ 
แผ่นแสดงภาพการ์ตูนหรือตวัแสดงต่าง ๆ ท่ีใชง้านในแอนิเมชนั ซ่ึงแสดงถึงการออกแบบ รูปทรง 
สัดส่วน และโครงสร้างต่าง ๆ  ของร่างกาย เป็นตน้ การ์ตูนแต่ละตวัจะถูกออกแบบในหลายลกัษณะ
ท่าทางโดยนกัวาดภาพ (Artists) ซ่ึงแต่ละคนก็จะมีสไตลเ์ป็นของตวัเอง ดงันั้น  

นักแอนิเมเตอร์ (Animator) จึงตอ้งอาศยัเคร่ืองมือ Model Sheet ในการอา้งอิงเพื่อให้ภาพท่ีไดรั้บ
การออกแบบมานั้นมีทิศทางท่ีตรงกนั การวาดภาพโดยการอา้งอิง Model Sheet เรามกัจะเรียกกนัว่า 



 
 

 

“On-model” ภายใน Model Sheet จะประกอบไปด้วยภาพการ์ตูนท่ีมีหลากหลายท่าละมุมมองท่ี

แตกต่างกนั 

เน่ืองจากตวัประกอบบางตวัไม่ไดแ้สดงในหลาย ๆ  ฉาก อาจไม่จ  าเป็นตอ้งใช ้Model Sheet ในการ
อา้งอิง (Off-model) แต่อย่างไรก็ตามแนะน าให้สร้าง Model Sheet ในการอา้งอิงก่อนลงมือสร้าง

การ์ตูนแอนิเมชนัดว้ยโปรแกรม Flash เพราะช่วยสร้างมาตรฐานของตวัละคร และยงัประหยดัเวลา ท า
ใหง้านเสร็จส้ินไดใ้นเวลาอนัสั้น 

3.1 ขนาดของตวัแสดง (Character Size) 

นอกจากการออกแบบตวัละครแต่ละตวัแลว้การตรวจขนาดของตวัแสดงมีส่วนส าคญัมากกบั
นกัวาดภาพและแอนิเมเตอร์ในการเปรียบเทียบขนาดท่ีแทจ้ริงเมื่อน ามาจดัวางในแต่ละฉาก ขนาดของ
ตัวตัวละครจะบ่งบอกถึงภาพท่ีออกมาเมื่อเทียบกบัฉากและตวัละครแต่ละตวัว่ามีความเหมาะสม
หรือไม่ก่อนน าไปใชง้านและสามารถดูสไตลข์องตวัละครว่าเป็นไปในทิศทางเดียวกนัหรือไม่ 

1.2 แยกส่วนประกอบต่างๆ ของตวัละคร 

 หลงัจากท่ีวาดเส้นและลงสีท่ีต้องการให้กับตวัการ์ตูนแลว้ ก็ต้องน าภาพท่ีได้มาแยกเป็น

ช้ินส่วนต่างๆ เพ่ือเตรียมการท าแอนนิเมชนัต่อไป เช่น ส่วนหัว แขน ขา ตา และปาก เป็นตน้ ซ่ึงการ
แยกส่วนประกอบต่าง ๆ  นั้นจะข้ึนอยู่กบัการน าไปใช ้ดงันั้น เม่ือเราวาดตวัแสดงจึงควรพิจารณาว่า
ส่วนใดบา้งท่ีตอ้งการให้เคล่ือนไหว ก็ควรแยกส่วนเหล่านั้นออกมา และถา้ส่วนใดท่ีไม่ตอ้งการให้
เคล่ือนไหว ก็สามารถวาดรวมกนัเป็นช้ินเดียวก็ได ้

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 2.4 ภาพตวัอยา่งการออกแบบของ Character 

2. เสน้กบัอารมณ์ท่ีเกิดในผลงาน (Line work) 

อารมณ์ความรู้สึกจากเส้นแบบต่าง ๆ  เส้นนั้นเป็นส่วนประกอบหน่ึงทางสายตาท่ีส าคญัท่ีให้
แทนตวัแสดงจริงเหล่านั้น สามารถท าหนา้ท่ีการก าหนดขอบเขตท่ีว่าง รูปร่าง แลแทนความหมายเป็น
ตวัการ์ตูนท่ีแสดงความรู้สึกและอารมณ์ไดด้ว้ยเส้นต่าง ๆ  เหล่านั้น เส้นจะแบ่งออกเป็นชนิดใหญ่ ๆ  
สองแบบคือ เสน้ตรง (Straight Line) และเสน้โคง้ (Curve Line) เสน้ทั้งสองแบบน้ีเวลาท่ีน ามาวางต่อ
กนัในรูปแบบต่าง ๆ ก็จะเกิดเป็นรูปแบบของเส้นท่ีหลายหลายข้ึนมาตามทฤษฎีแลว้ไดมี้การสรุป

อารมณ์ท่ีเกิดจากเสน้แบบต่าง ๆ ไวด้งัน้ี 

4.1 เสน้ตั้งหรือเสน้ด่ิง  ใหค้วามรู้สึกสูงสง่า มัน่คง แข็งแรง หนกัแน่น 

 

ภาพท่ี 2.5 ภาพตวัอยา่งเสน้ตั้งหรือเสน้ด่ิง   



 
 

 

4.2  เสน้นอน ใหค้วามรู้สึกกวา้ง สงบ ราบเรียบ น่ิง ผอ่นคลาย 

 

ภาพท่ี 2.6 ภาพตวัอยา่งเสน้นอน 

 

4.3  เสน้เฉียงหรือเสน้แยงมุม ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหวรวดเร็ว ไม่มัน่คงเสน้หยกั 

 

ภาพท่ี 2.7 ภาพตวัอยา่งเสน้เฉียงหรือเสน้แยงมุม 

 

4.4 เสน้ฟันปลา ใหค้วามรู้สึกน่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ ความรุนแรง 

 

ภาพท่ี 2.8 ภาพตวัอยา่งเสน้ฟันปลา 



 
 

 

4.5 เส้นโคง้แบบคล่ืน ให้ความรู้สึกเคล่ือนไหวอย่างชา้ ๆ ล่ืนไหลต่อเน่ือง สุภาพ 

อ่อนโยนนุ่มนวล 

 

ภาพท่ี 2.9 ภาพตวัอยา่งเสน้โคง้แบบคล่ืน 

 

4.6 เสน้โคง้แบบเสน้หอย ใหค้วามรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหว ถา้มองเขา้ไปจะเห็น
พลงัความเคล่ือนไหวท่ีไม่ส้ินสุด 

 

 

ภาพท่ี 2.10 ภาพตวัอยา่งเสน้โคง้แบบเสน้หอย 

 



 
 

 

4.7 เสน้โคง้วงแคบ ใหค้วามรู้สึกถึงพลงัความเคล่ือนไหวท่ีรุนแรง การเปล่ียน

ทิศทางท่ีรวดเร็วไม่หยดุน่ิง 

 

ภาพท่ี 2.11 ภาพตวัอยา่งเสน้โคง้แบบเสน้หอย 

 

4.8 เสน้ประ ใหค้วามรู้สึกท่ีไม่ตกเน่ือง  ขาดหาย ไม่ชดัเจน 

 

ภาพท่ี 2.12 ภาพตวัอยา่งสน้ประ 



 
 

 

 

ภาพท่ี 2.13 ภาพตวัอยา่งของเสน้หยกัใหค้วามรู้สึกอนัตราย  
อยา่งเช่น ส่วนฟันแหลม ๆ ของสตัวท่ี์ดุร้าย 

 

ภาพท่ี 2.14 ภาพตวัอยา่งของเสน้นอนใหค้วามรู้สึกกวา้ง  

สงบอยา่งเช่นในส่วนของเสน้ขอบฟ้าเวลามาทะเลหรือเสน้ขอบถนนเวลามีเมืองกวา้ง 
 



 
 

 

 

ภาพท่ี 2.15 ภาพตวัอยา่งของเสน้โคง้ใหค้วามรู้สึกเคล่ือนไหว 
ภาพท่ีใชเ้สน้แบบน้ีเยอะ ๆ จะดูเคล่ือนไหวไม่หยดุน่ิง 

3. สีและความรู้สึก  

สีมีความส าคัญอย่างมากต่องานออกแบบโดยเฉพาะอย่างยิ่งในงานออกแบบกราฟิกเพราะ
นอกจากจะท าให้ภาพหรือส่ิงต่าง ๆ  มีความสดใส สวยงาม และน่าสนใจ แลว้ยงัมีบทบาทในการส่ือ
ความหมายได้อย่างถูกตอ้ง เหมาะสมและมีคุณภาพอีกด้วย ในการใช้สี เพื่อส่ือความหมายในงาน
กราฟิกนั้น ควรจะไดศ้ึกษาใหม้ีความรู้ความเขา้ใจเพื่อท่ีจะไดน้ าสีไปใชป้ระกอบในงานกราฟิกให้นั้น

สามารถตอบสนองไดต้รงตามจุดประสงคม์ากท่ีสุด 

สีคืออะไร สีเป็นเร่ืองเก่ียวขอ้งกบั ชีวิตประจ าวนัของคนมากมาย โดยท่ีไม่ไดนึ้กถึงการท าความ
เขา้ใจว่า สีคืออะไรและถูกสร้างข้ึนไดอ้ยา่งไรจะช่วยใหส้ามารถแกปั้ญหาต่าง ๆ ได ้คงทราบมาแลว้ว่า
แสงสีขาวซ่ึงมีก  าเนิดมาจากดวงอาทิตยจ์ริง ๆ แลว้ประกอบดว้ยสี รุ้ง เมื่อส่องแสงผา่นปริซึม แสงก็จะ

แตกออกมาเป็นสเปกตรัมของสีสีเหล่าน้ีคือสีแดงแสดเหลือง เขียว น ้ า เงิน คราม และสีม่วง ซ่ึงสี
เหล่าน้ีคือ สเปกตรัมของแสงสีท่ีมองเห็นได ้แต่ส่วนสเปกตรัมท่ีมองไม่เห็นไดมี้ค่า ๆ  หน่ึงเป็นของ
ตวัเอง ซ่ึงเรียกว่า “สี” ซ่ึงส่ิงนั้นมีมากมายหลายลา้นสีความแตกต่างของสีหน่ึงไปยงัสีถดัไปอาจจะ
มองไม่เห็นความแตกต่างก็ไดส้เปกตรัมของแสงท่ีมองเห็นสามารถแบ่งออกได้มากกว่า 1 สีแต่กลบั



 
 

 

มองเห็นเป็นสีเดียวซ่ึงข้ึนอยูก่บัสีท่ีอยูร่อบขา้งนั้นเป็นเพราะว่าสายตาของคนจะผสมสีท่ีอยู่ใกลก้นัให้

โดยอตัโนมติั 
5.1 จิตวิทยาในการใชสี้ 

  แมว้่าจะมีทฤษฎีเก่ียวกบัสีอยา่งมากมายแตกต่างกนัออกไปตามลกัษณะของการน าไปใช้งาน
แต่ลกัษณะเฉพาะหรือคุณค่าเฉพาะของสีแต่ละสีย่อมจะเป็นตวัแทนของอารมณ์ต่าง ๆ  ในวตัถุท่ีมีสี
ปรากฏข้ึนในตัว เมื่อสายตาได้สัมผสัวตัถุไดเ้ห็นความแตกต่างหลากหลายของสีในวัตถุย่อมเกิด

ความรู้สึกต่าง ๆ ได้แก่ต่ืนเต้นหนาวเย็น หรืออบอุ่น อ่อนหวาน นุ่มนวล หรือแข็ง  กระด้าง และ
นอกจากความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนแลว้ยงัเป็นท่ียอมรับกนัอีกว่าสีเป็นสัญลกัษณ์ของความคิดทางนามธรรม
บางประการอีกดว้ย เช่น ความสงบการเคล่ือนไหว อนัตรายความตายอิทธิพลของสีท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการ
รับรู้และการจดจ าส่ิงต่าง ๆ  รอบตวัมีผลกระทบต่อระบบประสาท สมัผสั ไดดี้กว่ารูปร่าง ลายเสน้ หรือ
ถอ้ยค าตลอดจนเป็นมโนทศัน์ต่าง ๆ การมีความรู้และ ประสบการณ์ในการเลือกใชสี้ของนกัออกแบบ

จึงเป็นส่วนส าคัญท่ีจะท าให้เอกสารเหล่านั้นบรรลุเป้าหมายตามตอ้งการไดไ้ม่กนั การเรียนรู้ถึง
อิทธิพลท่ีมีต่อความรู้สึกของการมองสีแต่ละสีจึง เป็นส่ิงท่ีน่าศึกษาอยา่งยิง่ยกตวัอยา่งต่อไปน้ี  

5.1.1 สีแดงเป็นสีของไฟการปฏิวติัความรู้สึกทางกามารมณ์ ความปรารถนา สีของ 
ความอ่อนเยาวด์งันั้นจึงเป็นท่ีชอบมากส าหรับเด็กเลก็ ๆ  สีแดงเป็นสีท่ีมีพลงัมากสามารถบดบงัสี อ่ืนๆ 
จึงไม่เหมาะท่ีจะใชเ้ป็นสีพ้ืนหรือฉากหลงั (Background)  

 

 
ภาพท่ี 2.16 ภาพตวัอยา่งของสีแดง 



 
 

 

 5.1.2 สีเหลือง เขียวและม่วงทุกระดับสี (Shades) มีค่าสีแตกต่างกนั ทั้งน้ี

ข้ึนอยู่ก ับสีท่ีมาผสมสีดังกล่าวอาจจะท าให้เกิดความรู้สึกในทางบวกการแสดงออกเต็มไปด้วย
ความรู้สึกชาญ ฉลาด หรือให้ความรู้สึกในทางลบ และเก็บกดก็เป็นได ้เมื่อน าสีแดงมาผสมกบัสีขาว
จะเป็นสีชมพู สีแดงจะลดพลงัลงและท า ให้รู้สึกถึงความอ่อนหวานนุ่มนวล และความเป็นกวีข้ึนมา
แทนแต่ถา้สีแดงและสีเหลืองถูกผสมให้เขม้ผลลพัธก์็คือสีน ้ าตาลซ่ึงมีความอ่อนแก่ต่างกนัแต่ไม่ว่าจะ
อ่อนแก่เพียงใด สีประเภทน ้ าตาลน้ีจะใหค้วามรู้สึกเก่ียวกบัพ้ืนดิน ความมัน่คงแข็งแรง เขม้แข็ง ความ

เป็นจริงและอบอุ่น  
 

 
ภาพท่ี 2.17 ภาพตวัอยา่งของสีเหลือง เขียวและม่วง 

 

 

 

 



 
 

 

5.1.3 สีเหลือง เป็นสีท่ีมีพลงัด้านความสว่างอย่างมากให้ความรู้สึกเย็นมากกว่าสี

เหลืองอมส้มแต่ก็อุ่นกว่าสีเหลืองอมเขียว สีเหลืองสะท้อนถึงสติปัญญามากกว่าจิตใจ ถา้คุณลกัษณะ
ของสีเหลืองจะรู้สึกได้เมื่อมีสีท่ีสองปรากฏอยู่ดว้ย เช่น เมื่ออยู่ก ับสีเขียวจะท าให้รู้สึกมัน่คงและจบั
ตอ้งไดม้ากข้ึน  

 

 
ภาพท่ี 2.18 ภาพตวัอยา่งของสีเหลือง  

 
5.1.4 สีเขียวเป็นสีทางชีววิทยาซ่ึงใกลเ้คียงกบัธรรมชาติและช่วยให้ความคิดพลุ่ง

พล่าน สงบลงเป็นสีกลาง ๆ ไม่เยน็และก็ไม่ร้อน แต่ถา้เขม้ข้ึนในทางสีน ้ าเงินจะดูเป็นน ้ าสีเขียวอม

ฟ้าสีฟ้าพลอย เป็นสัญลกัษณ์ของน ้ าและการเคล่ือนไหวโดยปกติแลว้สีเขียวอมฟ้าจะเป็นสีตรง
ขา้มกบัสีฟ้า 

 

 
ภาพท่ี 2.19 ภาพตวัอยา่งของสีเขียว 

 



 
 

 

5.1.5 สีน ้ าเงินนั้นเป็นสีท่ีเก็บกด ช่างฝัน เปล่าเปล่ียวถา้แมว้า่จะท าให้ใสข้ึนโดยการผสมสีขาวเขา้

ไปก็ตาม สีน ้ าเงินให้ความประทับใจเก่ียวกับความสะอาดบริสุทธ์จึงมกัใช้ในท่ีต้องการ แสดง
สุขอนามยั  
 

 
ภาพท่ี 2.20 ภาพตวัอยา่งของสีน ้ าเงิน 

   5.1.6 สีม่วงแสดงถึงความรู้สึกใคร่ครวญ การท าสมาธิความลึกลบัเวทมนตร์คาถา 
และ ความเก่าแก่โบราณ แมว้่าจะผสมสีขาวใหเ้ป็นสีม่วงไลแลคก็ยงัท าใหค้นท่ีมองเห็นไม่กลา้เขา้ใกล้
ไม่รู้สึกเป็นมิตร สีม่วงครามซ่ึงใกล้สีน ้ าเงินมากจะดูเก่ียวขอ้งกบัโลกมากกว่าสีม่วงแดงแต่ก็ย ังคง

ความเป็นเจา้นายและเต็มไปดว้ยเกียรติยศอยูน่ัน่เอง 
 

 
ภาพท่ี 2.21 ภาพตวัอยา่งของสีม่วง 

    
 



 
 

 

 

  5.1.7 สีทองมีต าแหน่งใกลสี้สม้และนบัว่าเป็นสีอุ่นสีหน่ึงในขณะท่ีศรีเงินถูกจัดเป็น
สีเยน็และมีความคลา้ยคลึงกบัสีเทากลางการใชสี้เงินออกจะยากกว่าเน่ืองจากตอ้งมีสีอุ่นมาใชร่้วมดว้ย
หากว่าตอ้งการผลของความรู้สึกในทางบวก 

 
ภาพท่ี 2.22 ภาพตวัอยา่งของสีทอง 

 

  5.1.8 สีเทาส าหรับสีเทาซ่ึงมีระดบัศรีอ่อนแก่แตกต่างกนัมากมายหลายระดบันั้น
อาจจะเป็นท่ีคุน้เคยกนัดีจากการดูภาพขาวดา การอ่านหนงัสือพิมพแ์ละหนงัสือทัว่ไป 

 
ภาพท่ี 2.23 ภาพตวัอยา่งของสีเทา 

   
 



 
 

 

  5.1.9 สีด  าซ่ึงเรียกว่า "อรงค"์ คือถือว่าไม่ใช่สีด าเป็นสญัลกัษณ์ของความมืดความว่า

ในการตีพิมพสี์ด ามีค่าในทางบวกมากเน่ืองจากเมื่อใชสี้อ่ืน ๆ ไม่ว่าจะเป็นภาพหรือตวัอกัษรวางลงไป
ก็จะท าใหสี้เหล่านั้นเจิดจา้สะดุดตาข้ึน  

 

 
ภาพท่ี 2.24 ภาพตวัอยา่งของสีด า 

    
5.1.10 สีขาวก็เช่นกนัไม่เป็นทั้งสีอุ่น และสีเยน็ ยกเวน้ เม่ืออยูก่บั สีเหลืองจะท าให้สี

เหลืองเจิดจา้ข้ึนสามารถวางภาพหรืออกัษรสีต่าง ๆ วางบนพ้ืนขาวไดผ้ลดีเช่นเดียวกบัสีด า 
 

 
ภาพท่ี 2.25 ภาพตวัอยา่งของสีขาว 



 
 

 

 

 

ภาพท่ี 2.26 ภาพตวัวงลอ้ของสี 

 

5.2 RGB และ CMYK 

RGB ยอ่มาจาก red, green และ blue คือ กระบวนการผสมสีจากแม่สี 3 สี คือสีแดง สีเขียว และสี
น ้ าเงิน การใชส้ดัส่วนของสี 3 สีน้ีต่างกนั จะท าใหเ้กิดสีต่าง ๆ ไดอี้กมากมาย ซ่ึง RGB จะถูกน าไปใช้
กบัส่ือท่ีใชร้ะบบแสงแสดงภาพ เช่น ทีวี คอมพิวเตอร์ กลอ้งถ่ายภาพ โปรเจคเตอร์ เป็นตน้ซ่ึงภาพท่ี
แสดงออกมาจะมีลกัษณะท่ีแสงดา้นหลงัของเคร่ืองส่องผ่าน ท าให้สีออกมาสดมาก ๆ  เช่น สีแดง จะ
ออกเป็นแดงท่ีจดัมาก ๆ  ระบบสี CMYKเป็นระบบสีท่ีใชก้บัเคร่ืองพิมพ ์CMYK ย่อมาจาก cyan (ฟ้า

อมเขียว) magenta (แดงอมม่วง) yellow (เหลือง) Black (ด า) ซ่ึงเป็นช่ือสีท่ีน ามาใช ้การผสมสีทั้งส่ีน้ี 
จะท าใหเ้กิดสีไดอี้กหลายร้อยสี น ามาใชใ้นการพิมพสี์ต่าง ๆ ซ่ึงเป็นสีท่ีเรามองเห็นบนวตัถุต่าง ๆ เช่น 
กระดาษภาพท่ีออกมาหากเทียบง่าย ๆ  เหมือนเอาสีมาอยู่วตัถุทึบแสง ท่ีไม่มีแสงส่องผ่าน ท าให้สีท่ี



 
 

 

ออกมาเป็นลกัษณะ ทึมๆ นิดๆ เช่น สีแดง จะออกมาไม่สดเหมือนประเภทสีของหมวด RGB  ซ่ึงหาก

น าไปใชใ้นงานออกแบบ ควรตั้งประเภทของหมวดสีใหถู้กตอ้ง 

RGB เหมาะส าหรับงาน ออกแบบเวบ็ไซต,์ ท าส่ือ Presentation, ออกแบบ Animation เป็นตน้ 

CMYK เหมาะส าหรับงาน ส่ือส่ิงพิมพทุ์กชนิด เช่น Brochure, แผน่พบั เป็นตน้ 

ระบบสี RGB ย่อมาจาก Red - Green - Blue ซ่ึงเป็นแม่สีจากตน้ก  าเนิดท่ีเป็นแสง เช่น จอทีวี 
จอคอมพิวเตอร์  จอโทรศัพท์มือถือ  หรือแม้แต่จอ VDO Projector (ลองสังเกตจอ Projector บน

เคร่ืองบิน ก็จะเห็นว่ามีเลนส์อยู่ทั้งหมด 3 สี) โดยระบบสี RGB น้ีจะสามารถสร้าง "ขอบเขตสี" ท่ีมี
ขนาดค่อนขา้งใหญ่ นั่นคือ ระบบสี RGB จะสามารถสร้างเฉดสีต่างๆ จากแสงแม่สีทั้ง 3 สี ไดอ้ย่าง
มากมายนบัไม่ถว้น 

RGB Chart แม่สี RGB เป็นสีโปร่งแสง เม่ือน าทั้ง 3 สี มาผสมกนั ต่างจากไดแ้สงสีขาวระบบ

สี CMYK ซ่ึงเป็นแม่สีจากตน้ก าเนิดท่ีเป็นสีทึบแสง เช่น สี สีน ้ า และสีจากหมึกพิมพ์ นั่นเอง โดย
ระบบการพิมพปั์จจุบนั ไม่ว่าจะเป็นการพิมพด์ว้ยเคร่ือง Printer ขนาดเล็กอยู่ท่ีบา้น (ทั้ง Laser และ 
Inkjet) ไปจนถึงแท่นพิมพข์นาดใหญ่ อย่างแท่นพิมพ ์Offset ส่วนใหญ่ก็จะพิมพด์ว้ยระบบ CMYK 
ทั้งนั้น 

 

ภาพท่ี 2.27 ภาพตวัอยา่งสี RGB 



 
 

 

ระบบสี CMYKเป็นระบบสีท่ีใชก้บัเคร่ืองพิมพ ์CMYK ยอ่มาจาก cyan (ฟ้าอมเขียว) magenta 

(แดงอมม่วง) yellow (เหลือง) Black (ด า) ซ่ึงเป็นช่ือสีท่ีน ามาใช ้การผสมสีทั้งส่ีน้ี จะท าให้เกิดสี
ไดอี้กหลายร้อยสี น ามาใชใ้นการพิมพสี์ต่าง ๆ ซ่ึงเป็นสีท่ีเรามองเห็นบนวตัถุต่าง ๆ เช่น กระดาษ
ภาพท่ีออกมาหากเทียบง่าย ๆ เหมือนเอาสีมาอยูว่ตัถุทึบแสง ท่ีไม่มีแสงส่องผา่น ท าใหสี้ท่ีออกมา
เป็น CMYK Chart แม่สี CMYK เป็นสีทึบแสง เม่ือน าทั้ง 3 สี (CMY) มาผสมกนั จะไดสี้ด าระบบ
สี CMYK น้ี จะมีขอบเขตสีท่ีเล็กกว่าขอบเขตสีของระบบ RGB นั่นคือ ระบบสี CMYK นั้นจะ

สร้างสีต่างๆ จากแม่สีหลกัทั้ง 4 สี ไดน้อ้ยกว่าแบบ RGB 

 

 

ภาพท่ี 2.28 ภาพตวัอยา่ง สี CMYK 

 

 

 



 
 

 

4. งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

6.1  ดร.กิจติพงษ ์ประชาชิต 

 

ภาพท่ี 2.29 ผลงานการออกแบบโมชนัอินโฟกราฟิกเพื่อน าเสนอต านานเมืองศรีสะเกษ 

ดร.กิจติพงษ ์ประชาชิต. 2559. “การออกแบบและพนันาโมชนัอินโฟกราฟิกเพื่อน าเสนอต านาน
เมืองศรีสะเกษ” ใน วารสารวิถีสังคมมนุษย.์ ปีท่ี 4 ฉบบัท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน. เพื่อออกแบบและ
พนันาโมชนัอินโฟกราฟิกน าเสนอต านานเมืองศรีสะเกษ ในงานศรีพฤทเธศวร จงัหวดัศรีสะเกษ  
ประจ าปี2559 และ เพื่อประเมินคุณภาพโมชนัอินโฟกราฟิกน าเสนอต านานเมืองศรีสะเกษ การวิจยัใน
คร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีกลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือผูเ้ช่ียวชาญทางด้าน
วนันธรรมจ านวน 5 คน และผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการออกแบบ 5 คนและผูเ้ช่ียวชาญทางด้านนิเทศ

ศาสตร์ จ  านวน 5 คน รวมจ านวนทั้งส้ิน 15 คน การออกแบบและพนันาโมชนัอินโฟกราฟิก มีการหา
ค าตอบจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ เช่น ต ารา เอกสารวิชาการ ส่ือสมยัใหม่ และผูเ้ช่ียวชาญเพื่อยนืยนัความ
ถูกตอ้ง และคุณภาพของกระบวนการผลิตในแต่ละขั้นตอน ตั้งแต่กระบวนการเขียนบท ออกแบบตวั
ละคร ออกแบบฉาก สร้างภาพกราฟิก การออกแบบองคป์ระกอบศิลป์ การสร้างการเคล่ือนไหว และ
การผลิตเสียงพบว่า การออกแบบและพนันาโมชนัอินโฟกราฟิกน าเสนอต านานเมืองศรีสะเกษ ใน

งานศรีพฤทเธศวร จงัหวดัศรีสะเกษ ประจ าปี 2559 

 

 



 
 

 

4.2 เบญจวรรณ จุปะมะตงั  และ ธวชัชยั สหพงษ ์

 

ภาพท่ี 2.30 ผลงานการออกแบบตวัอยา่งโมชนักราฟิก เร่ือง ต านานพระธาตุขามแก่น 

การพนันาโมชนักราฟิก เร่ือง ต านานพระธาตุขามแก่น  เพื่อพนันาโมชนักราฟิก เร่ือง ต านาน
พระธาตุขามแก่นและเพื่อศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อการพนันาโมชนักราฟิก เร่ือง
ต า นานพระธาตุขามแก่น กลุ่มเป้าหมายไดแ้ก่ นกัศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยมีลัติมีเดียและแอนิเมชนั 
ชั้นปีท่ี 1 จ  านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชป้ระกอบดว้ยโมชนักราฟิก เร่ืองต านานพระธาตุขามแก่นแบบ
ประเมินคุณภาพและแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใชคื้อ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

ผลการวิจยัพบว่าโมชนักราฟิก เร่ือง ต านานพระธาตุขามแก่น ด าเนินเร่ืองประกอบไปดว้ยตวัละคร
หลกัจ านวน 3 ตวั คือพระสมัมาสมัพุทธเจา้ พระยาหลงัเขียวโมริยกษตัริย ์และพระมหากสัปะเถระเจา้ 
มีความยาว 2.58 นาทีผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อโมชนักราฟิก อยูใ่นระดบัมาก และกลุ่มเป้าหมายมี
ความพึงพอใจต่อโมชนักราฟิก อยูใ่นระดบัมาก 

 

 



 
 

 

บทที3่ 
 การออกแบบและพฒันา 

การศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ 

 ปัจจุบนัมีผูผ้ลิตเคร่ืองส าอางท่ีท าให้ผวิขาวออกวางจ าหน่ายในทอ้งตลาดมากมาย ซ่ึงเรารู้จกั
กันในนาม ครีมหน้าขาว (Whitening Products) ครีมหน้าขาวน้ีจัดเป็นผลิตภณัฑ์ยอดฮิตในบรรดา
สุภาพสตรี เพราะเห็นผลเร็ว ผิวขาวเนียนใสจริง แต่ภายในระยะเวลาอนัสั้น ความขาวใสน้ี จะถูก
แทนท่ีดว้ยอาการขา้งเคียง คือ รอยไหมด้  าท่ีค่อย ๆ แผว่งกวา้ง รอยแดง ผืน่แพ ้หนา้บาง ติดเช้ือง่าย ซ่ึง

ใชเ้วลาในการรักษานานและในบางรายอาจเป็นถาวร เมื่อผูบ้ริโภคถูกเอาเปรียบและไดรั้บผลกระทบ
จากผลิตภณัฑ์ท่ีไม่มีคุณภาพ อย.จึงเขา้มามีบทบาทในการสืบสวนหาสาเหตุ และไดป้ระกาศ รายช่ือ
สารตอ้งหา้มใชเ้ป็นส่วนประกอบในเคร่ืองส าอาง อนัไดแ้ก่ สารปรอท สารไฮโดรควิโนน  สเตียรอยด์ 
เป็นตน้ ( พิมพร ลีลาพรพิสิฐ 2544, หนา้ท่ี 1) 

การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

การเก็บรวบรวมขอ้มูลจากเว็บและงานวิจยัของผูท่ี้เคยท าวิจยัแลว้ท่ีครบถว้นเพื่อน ามาเป็น
แนวทางในการออกแบบช้ินงาน โดยใชว้ิธีการรวบรวมขอ้มูลจากการศึกษาเบ้ืองตน้ของสารอนัตราย

ตอ้งห้ามในเคร่ืองส าอาง และการศึกษาเก่ียวกบัโปรแกรมในการออกแบบ โมชนักราฟิก และการ
รวบรวมขอ้มูลทฤษฎีต่าง ๆ จากผลงานของศิลปินท่ีเคยถูกสร้างข้ึน 

ออกแบบและพฒันา 

1. เมื่อรวบรวมขอ้มูลครบถว้นแลว้รูปแบบแนวคิดท่ีมาจากการออกแบบโมชนักราฟิกคือสาร
อนัตรายจึงเร่ิมสเก็ต Character ท่ีเป็นทรงเรเลขาคณิตและเนน้ตดัเส้นสีด าท่ีดูชดัเจน ท าให้ดูแข็งแรง
และอนัตราย และเร่ิมท าการคิด Scripts โมชัน่กราฟิกและวาด Story Board ในรูปแบบของ Motion 
Graphic จะด าเนินเร่ืองโดย เป็นการบอกเล่าผา่นบุคคลท่ี 3 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.1 สเกตซ ์Character เคร่ืองส าอาง 

1. อายไลเนอร์ 
2. ท่ีเคร่ืองค้ิว 

3. อายไลเนอร์แบบจุ่ม 
4. ลิปสติก 
5. ครีม 
6. มาสคาร่า 
7. น ้ายาทาเลบ็ 

8. อายแชโดว ์
9. บลชัออน 
10. แป้งฝุ่ น 
11. สบู่ 
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ภาพท่ี 3.2 สเกตซ ์Character ต่างๆ  

1. ใบหนา้ สีหนา้ 
2. ฉลาก 
3. หลอดทดลอง 
4. เลยท่ีใบรับแจง้ 
5. ปอด 
6. ดวงตา 

7. กระเพาะอาหาร 
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ภาพท่ี 3.3 สเกตซแ์ละศึกษาแผนภูมิ แทงกราฟ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

2. เม่ือท าการสเก็ตเสร็จแลว้จึงเร่ิมขั้นตอนการวาด Story Board 

 

 

ภาพท่ี 3.4 วาด Story Board ช่วง Introduction 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.5 วาด Story Board ช่วง Main idea 

 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.6 วาด Story Board ช่วง Ending 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

3. เมื่อสเก็ตและวาด Story Board เสร็จก็น าภาพสเก็ตมาดราฟ  
 

 

 
ภาพท่ี 3.7 ดราฟ 



 
 

 

 

 4. เมื่อดราฟเสร็จน า Character ต่างๆ มาใส่สี  

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8 ใส่สี Character เคร่ืองส าอาง 



 
 

 

 

 

 
ภาพท่ี 3.9 ใส่สี Character ใบหนา้ 

 

 

 



 
 

 

 

 

ภาพท่ี 3.10 ใส่สี Character สารเคม ี



 
 

 

 

 

ภาพท่ี 3.11  ใส่สี Character อวยัวะภายใน 



 
 

 

 

 

ภาพท่ี 3.12 ใส่สี Character อวยัวะภายนอก 

 
 



 
 

 

 

 
5. น า Character ทั้งหมดมาท าเป็นโมชนักราฟิก 

 

ภาพท่ี 3.13 ฉากเปิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

ภาพท่ี 3.14 ฉากโลกท่ีดูสดใส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.15 ฉากโลกท่ีเต็มไปดว้ยมลพิษ 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.16 ฉากแสดงกราฟเคร่ืองส าอางประเภทไหนคนใชเ้ยอะท่ีสุด 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.17 ฉากแสดงกราฟส่วนไหนของร่างกายท่ีคนสนใจมากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.18 ฉากแสดงกราฟส่ิงท่ีผูใ้ชรู้้สึกจากการใชเ้คร่ืองส าอาง 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.19 ฉากแสดงสารเคม ี

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.20 ฉากแสดงความอนัตรายของสารเคมีในเคร่ืองส าอาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.21 ฉากแสดงฉลากท่ีถูกตอ้งของเคร่ืองส าอาง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

6. แกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 

 

 

ภาพท่ี 3.22 สารเคมีท่ีถูกการแกไ้ขใหมี้เอกลกัษณ์มากข้ึน 

 

 

 



 
 

 

 

ภาพท่ี 3.23 ฉากเปิดท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 
 
 

 
 
 
 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.24 ฉากโลกท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 

 
 
 
 
 
 

 
 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.25 ฉากโลกท่ีเต็มไปดว้ยมลพิษท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 

 
 
 

 
 
 
 
 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.26 ฉากเคร่ืองส าอางประเภทไหนท่ีคนใชเ้ยอะท่ีสุด 

ท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 
 
 
 

 
 
 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.27 ฉากส่วนไหนของร่างกายท่ีคนสนใจมากท่ีสุด 

ท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 
 
 
 
 
 

 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.28 ฉากส่ิงท่ีผูใ้ชรู้้สึกจากการใชเ้คร่ืองส าอาง 

ท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 
 

 
 
 
 
 

 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.29 ฉากการแสดงสารอนัตรายท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 

 
 
 
 
 

 
 
 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.30 ฉากแสดงความอนัตรายของสารเคมีในเคร่ืองส าอาง 

ท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 
 
 
 
 

 
 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.31 ฉากแสดงฉลากเคร่ืองส าอางท่ีถูกตอ้งท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 

 
 
 
 
 
 

 
 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.32 ฉากจบท่ีถูกการแกไ้ขและพฒันางานใหส้มบูรณ์ 

 



 
 

 

7. เมื่อพฒันาและแกไ้ข Motion Graphic ใหส้มบูรณ์แลว้จึงพากยเ์สียงใส่และใส่เสียง Effect 

 
ภาพท่ี 3.33 การอดัสียงเพื่อใส่โมชนั 

 
 

 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.34 ใส่เสียงพากยแ์ละเสียง Effect เรียบร้อย 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 



 
 

 

8. การออกแบบโปสเตอร์การจดทะเบียนเคร่ืองส าอางผูท่ี้จะผลิตควรรู้โดยการดู Reference

และศึกษาขอ้มูลจากส านกังานคณะกรรมการอาหารและยา กระทรวงสาธารณสุขกลุ่ม
ควบคุมเคร่ืองส าอาง ส านกัควบคุมเคร่ืองส าอางและวตัถุอนัตราย 
 

 
ภาพท่ี 3.35 Reference  

 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.36 การออกแบบโปสเตอร์สวยใสฉลาดอยา่งปลอดภยัท่ีคร้ังท่ี 1 

 
 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.37 การออกแบบโปสเตอร์สวยใสฉลาดอยา่งปลอดภยัท่ีถูกแกไ้ขและพฒันาคร้ังท่ี 2 

 



 
 

 

 
ภาพท่ี 3.38 การออกแบบโปสเตอร์สวยใสฉลาดอยา่งปลอดภยั 

ท่ีถูกแกไ้ขและพฒันาเสร็จสมบูรณ์ 



 
 

 

บทที ่4 
ข้ันตอนการปฏิบัติงาน 

ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

ในการออกแบบส่ือ Motion Graphic เพื่อใหค้วามรู้เร่ืองสารอนัตรายตอ้งหา้มในเคร่ืองส าอาง 
เพื่อใหเ้ลง็เห็นถึงความส าคญัของการเลือกใชผ้ลิตภณัฑเ์คร่ืองส าอางในรูปแบบต่าง ๆ ทั้งบ ารุงผวิหนา้
และกาย เน่ืองจากมีสภาพผวิมีการเปล่ียนแปลงไดง่้ายหากขาดการดูแล ประกอบดว้ยสภาพแวดลอ้มท่ี
มีฝุ่ น มลพิษ และสภาพภูมิอากาศท่ีไม่แน่นอน ท าใหม้ีผูผ้ลิตเคร่ืองส าอางออกมาจ าหน่ายเป็นจ านวน
มากเพื่อตอบสนองความตอ้งการของผูท่ี้มีปัญหาเก่ียวกบัผิวโดย Motion Graphic เร่ือง สารอนัตราย
ตอ้งหา้มในเคร่ืองส าอาง มีเน้ือหารายละเอียด ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.1 ฉากแรกเปิดช่ือเร่ือง 

ฉากเขา้สู่เน้ือหา Motion Graphic สารอนัตรายตอ้งห้ามในเคร่ืองส าอาง โดยเคร่ืองส าอางแต่
ละช้ินจะค่อยๆเดง้ออกมาทีละอนัจนครบ และตวัอกัษร สารอนัตรายตอ้งหา้มในเคร่ืองส าอาง ก็จะเดง้
ออกมาท่ีหลงั 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.2 ฉากของโลกปันจุบนั 

ในปัจจุบันผู ้คนหันมาให้ความสนใจในเร่ืองความสวยความงามมากข้ึนผลิตภัณฑ์
เคร่ืองส าอางในรูปแบบต่าง ๆ  ทั้งบ ารุงผิวหน้าและกาย ซ่ึงผลิตภณัฑ์เหล่าน้ีไดเ้ขา้มามีบทบาทอยา่ง
มากในชีวิตประจ าวนั ใชเ้ป็นกราฟิกโลกและตึกต่าง ๆ และท าการหมุนของโลกไปทางซา้ย 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.3 ฉากของโลกปันจุบนัท่ีเต็มไปดว้ยเคร่ืองส าอาง 

เมื่อโลกหมุนมาทางซา้ยก็จะพบกบัโลกท่ีเต็มไปดว้ยผลิตภณัฑเ์คร่ืองส าอางในรูปแบบต่าง ๆ 
ทั้งบ ารุงผวิหนา้และกาย 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.4 ฉากมลพษิของโลก 

ส่วนของร่างกายมีการเปล่ียนแปลงไดง่้ายหากขาดการดูแล ประกอบดว้ยสภาพแวดลอ้มท่ีมี
ฝุ่ น มลพิษออกแบบใหเ้ป็นโรงงานท่ีมีมลพิษต่อโลกและท าใหค้วนัลอยออกมา 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.5 ฉากเคร่ืองส าอางประเภทไหนท่ีคนใชเ้ยอะท่ีสุด 

ออกแบบให้เหมือนงานโอลิมปิกและท าให้ให้เคร่ืองส าอางเด้งท่ี ละอนั อบัดับ 1 ได้แก่
ลิปสติก อนัดบั 2 ไดแ้ก่ แป้ง ไปเร่ือย ๆ จนถึงอนัดบัท่ี 5  

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.6 ฉากฉากส่วนไหนของร่ายกายท่ีคนสนใจดูแลมากท่ีสุด 

ออกแบบให้เป็นรูปร่างของผูห้ญิงเวลาพูดส่วนไหนของร่างกายเส้นก็จะช้ีออกมาเป็นตวัเลข 
เปอร์เซ็นตจ์ากล าดบัท่ีมากสุดไปจนนอ้ยสุด 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.7 ฉากส่ิงท่ีผูใ้ชรู้้สึกจากการใชค้รีมทาผวิอนัดบั 1 

ออกแบบโดยใชภ้าพผูห้ญิงส่ือใหม้ีความรู้สึกชุ่มช่ืน 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.8 ฉากส่ิงท่ีผูใ้ชรู้้สึกจากการใชค้รีมทาผวิอนัดบั 2 

ออกแบบโดยใชภ้าพผูห้ญิงส่ือใหม้ีความรู้สึกกระจ่างใส 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.9 ฉากส่ิงท่ีผูใ้ชรู้้สึกจากการใชค้รีมทาผวิอนัดบั 3 

ออกแบบโดยใชภ้าพผูห้ญิงส่ือใหม้ีความรู้สึกนุ่มล่ืน 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.10 ฉากส่ิงท่ีผูใ้ชรู้้สึกจากการใชค้รีมทาผวิอนัดบั 4 

ออกแบบโดยใชภ้าพผูห้ญิงส่ือใหม้ีความรู้สึกซึมง่าย 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.11 ฉากส่ิงท่ีผูใ้ชรู้้สึกจากการใชค้รีมทาผวิอนัดบั 5 

ออกแบบโดยใชภ้าพผูห้ญิงส่ือใหม้ีความรู้สึกเหนอะหนะ 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.12 ฉากส่ิงท่ีผูใ้ชรู้้สึกจากการใชค้รีมทาผวิอนัดบั 6 

ออกแบบโดยใชภ้าพผูห้ญิงส่ือใหม้ีความรู้สึกขาวออร่า 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.13 ฉากสารอนัตรายต่างๆ 

ออกแบบสารใหดู้มีเอกลกัษณ์ส่ือสารดว้ยภาพของแต่ละสารและค่อย ๆ Zoom in มาท่ีละอนั 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.14 ฉากสารสเตียรอยด ์

ออกแบบใหฉ้ากและตวัอกัษรและภาพ Zoom in ข้ึนมาแลว้ Zoom out ใหอ้ยูใ่หต้  าแหน่งปกติ 
และพูดถึงผลกระทบเกิดผลคา้งเคียงได้ ท าให้กระเพาะอกัเสบและกระเพาะก็จะZoom in Zoom out
เป็นสีแดงอ่อนเขม้สลบักนั 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.15 ฉากสารปรอท 

ออกแบบใหฉ้ากและตวัอกัษรและภาพ Zoom in ข้ึนมาแลว้ Zoom out ใหอ้ยูใ่หต้  าแหน่งปกติ 
และพูดถึงผลกระทบเกิดผลคา้งเคียงได ้ท าใหเ้กิดอาการแพข้ึ้นผืน่แดงได ้โดยใชเ้ป็นมือและค่อย ๆ ให้
ข้ึนผนืแดงระคายเคือง 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.16 ฉากสารไฮโดรควิโนน 

ออกแบบใหฉ้ากและตวัอกัษรและภาพ Zoom in ข้ึนมาแลว้ Zoom out ใหอ้ยูใ่หต้  าแหน่งปกติ 
และพูดถึงผลกระทบเกิดผลคา้งเคียงมกัพบในครีมลอกฝ้า โดยใชเ้ป็นหนา้ของผูห้ญิงท่ีช่วยให้ผิวหน้า
ขาวข้ึนในระยะแรก ๆ แต่จะท าใหผ้วิกลายเป็นด่างขาวผดิปกติในท่ีสุด 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.17 ฉากสารตะกัว่ 

ออกแบบใหฉ้ากและตวัอกัษรและภาพ Zoom in ข้ึนมาแลว้ Zoom out ใหอ้ยูใ่หต้  าแหน่งปกติ 
และพูดถึงผลกระทบเกิดผลคา้งเคียงจดัเป็นวตัถุท่ีหา้มใชเ้ป็นส่วนผสมในการผลิตเคร่ืองส าอาง เพราะ
เหตุน้ีหากถูกดูดซึมเขา้สู่ร่างกายจะก่อใหเ้กิดอาการปวดบิดในทอ้งอยา่งรุนแรงโดยหาสาเหตุไม่พบ  

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.18 ฉากสารกรดวิตามินเอ 

ออกแบบใหฉ้ากและตวัอกัษรและภาพ Zoom in ข้ึนมาแลว้ Zoom out ใหอ้ยูใ่หต้  าแหน่งปกติ 
และพูดถึงผลกระทบเกิดผลคา้งเคียงมกัพบในมกัพบในผลิตภณัฑ์รักษาผิวหนา้ โดยใชเ้ป็นหน้าของ
ผูห้ญิงท าให้ผิวหนา้แสบร้อน อกัเสบ ใชแ้ลว้ผิวหน้าลอก ระคายเคือง และอาจเป็นอนัตรายต่อทารก
ในครรภไ์ด ้

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.19 ฉากสารมิเนอรัลทลัค ์

ออกแบบใหฉ้ากและตวัอกัษรและภาพ Zoom in ข้ึนมาแลว้ Zoom out ใหอ้ยูใ่หต้  าแหน่งปกติ 
และพูดถึงผลกระทบเกิดผลคา้งเคียงเมื่อสูดดมเขา้ไปจะท าใหเ้กิดโรค ปอด มะเร็งปอด 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.20 ฉากสารฟอร์มลัดีไฮด ์

ออกแบบใหฉ้ากและตวัอกัษรและภาพ Zoom in ข้ึนมาแลว้ Zoom out ใหอ้ยูใ่หต้  าแหน่งปกติ 
และพูดถึงผลกระทบเกิดผลคา้งเคียง หากโดนร่างกายจะท าใหผ้วิหนังแสบร้อนโดยออกแบบใช้แขน
ส่ือท าใหผ้วิหนงัแสบร้อน 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.21 ฉากสารเฮกซ่าคลอโรฟิน 

ออกแบบใหฉ้ากและตวัอกัษรและภาพ Zoom in ข้ึนมาแลว้ Zoom out ใหอ้ยูใ่หต้  าแหน่งปกติ 
และพูดถึงผลกระทบเกิดผลคา้งเคียงเป็นสารท่ีสามารถถูกดูดซึมผา่นผวิหนงัไปก่อใหเ้กิดอนัตรายต่อ
ระบบประสาทโดยออกแบบใชเ้ป็นสมองส่ือถึงระบบประสาท 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.22 ฉากท าความรู้จกัการฉลากท่ีถูกตอ้ง 

ออกแบบใหเ้ป็นขวดของผลิตภณัฑเ์คร่ืองส าอางและใชว้ิธี Zoom In เพื่อใหเ้ห็นค าเขียนของ
ฉลากเคร่ืองส าอางท่ีถูกตอ้ง  

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.23 ฉากท าความรู้จกักบัเลขท่ีจดแจง้ 

ออกแบบโดยให ้XX  Popup ข้ึนมาก่อนและ 1. เลขจงัหวดัท่ีตั้งของสถานท่ีผลิตค่อยเล่ือน
ข้ึนมาท าแบบน้ีไปเร่ือย ๆ จนถึง 6. เลขล าดบัของผลิตภณัฑท่ี์ผา่นการอนุญาต 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.24 ฉากการโฆษณาตาม social 

ออกแบบใหเ้ห็นว่าปัจจุบนัผูค้นมกัซ้ือไอเทมเสริมความงามจารการโฆษณาหรือตามกระแสโซเซียล 

 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.25 ฉากการโฆษณาตาม social ท่ีอนัตราย 

ออกแบบใหเ้ห็นว่าปัจจุบนัผูค้นมกัซ้ือไอเทมเสริมความงามจารการโฆษณาหรือตามกระแส
โซเซียลและอาจมีสารปนเป้ือนในเคร่ืองส าอางอาจส่งผลเสียอนัตรายแก่ชีวิต 

 
 
 
 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.26 ฉากเลือกซ้ือไอเทมเคร่ืองส าอางใหถู้กตอ้ง 

ผลิตภณัฑเ์คร่ืองส าอางเดง้ออกมาเร่ือย ๆ มาจากทางซา้ย ดา้นบน ดา้นขวา ดา้นล่าง ท่ีละอนั
จนครบและเคร่ืองหมายถูก Pop up ข้ึนมา 

 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.27 ฉากจบสวยใสฉลาดอยา่งปลอดภยั 

Pop up ผูห้ญิงข้ึนมาก่อนแลว้ตวัอกัษรค่อยตามมาและตามดว้ยค าพูดสรุปเปิดทา้ยดว้ย
สโลแกนสวยใสฉลาดอยา่งปลอดภยักนันะคะ 

 



 
 

 

 

รูปท่ี 4.28 ฉากจบข้ึนเครดิต 

ฉากจบข้ึนเครดิต เป็นฉากท่ีแสดงช่ืออาจารย์ท่ีปรึกษาจุลนิพนธ์ แหล่งท่ีมา และตรา
สัญลักษณ์ของมหาวิทยาลัยสยาม  สารสนเทศ  และตราสัญลักษณ์ของสาขาแอนิเมชันและส่ือ
สร้างสรรค ์

 

 

 

 

 

 



 
 

 

บทที่ 5 

สรุปผลการด าเนินงานและข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการด าเนินงาน 

 การออกแบบส่ือ Motion Graphic เพื่อให้ความรู้เร่ืองสารอนัตรายตอ้งห้ามในเคร่ืองส าอาง 
เป็นโมชัน่กราฟิก 2 มิติ ประเภทให้ความรู้เร่ืองเก่ียวกบัสารเคมีท่ีปนเป้ือนในเคร่ืองส าอาง โดยเร่ิม
การศึกษา และรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัสารอนัตรายตอ้งหา้มในเคร่ืองส าอางเพ่ือมาเป็นเน้ือเร่ืองในการ
ท าโมชั่นกราฟิก ผูจ้ ัดท าได้ด  าเนินการตามท่ีวางแผนไว้  โดยการออกแบบเน้ือเร่ือง ออกแบบ 
Character และฉากต่าง ๆ โดยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator  adobe Photoshop  ในการออกแบบ
โปรแกรม Adobe After Effects  ในการสร้าง  Motion Graphic และใส่เสียงด้วยโปรแกรม Adobe 
Premiere Pro  ท าให้ Motion Graphic มีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน และการจดัท าจุลนิพนธ์นั้น มีการ
ปรับเปล่ียนเน้ือหาเพื่อความเหมาะสม กระชบั และเขา้ใจง่าย เพื่อให้งาน Motion Graphic ไดส้ าเร็จ
ตามลุล่วงตามเป้าหมายท่ีก  าหนดไว ้

ปัญหาและอุปสรรค 

จากการท่ีผูจ้ดัท า ไดเ้ร่ิมจดัท างาน Motion Graphic ซ่ึงไดพ้บปัญหาและอุปสรรค ดงัน้ี 
1. ปริมาณในการเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัสารอนัตรายต้องห้ามในเคร่ืองส าอางมีค่อนข้าง

ซบัซอ้นและตอ้งเป็นขอ้มูลท่ีถูกตอ้งจึงท าใหก้ารหาขอ้มูลมาความลา้ชา้ 

2. ใชเ้วลานานในการศึกษาโปรแกรม Adobe After Effects   
3. CPU ท่ีมีสเปกต ่าจะท าใหก้ารแสดงตวัอยา่งภาพมนักระตุกและเสียงไม่ตรงกบัภาพ 

4. คอมพิวเตอร์ท่ีใชท้  าโปรแกรมโมชัน่กราฟิกท่ีคา้งและชา้ 

5. ผูจ้ดัท ามีเทคนิคในการวาดภาพ การจดัวางองคป์ระกอบ การเลือกสี การเคล่ือนไหว
ทั้งหมดในแต่ละฉากท่ีแตกต่างกนั จึงท าใหผ้ลงานขาดความเหมาะสมและความเขา้กนัในผลงาน 

6. เน้ือหาหรือเน้ือเร่ืองของงานไม่มีความสัมพนัธ์กนั และดูไม่เขา้ใจ ไม่กระชบั เน้ือ
เร่ืองมีความยืน่เยือ่ง เน้ือเร่ืองมีความไม่ต่อเน่ืองกนั ท าใหผ้ลงานตอ้งโดนแกใ้หม่เกือบทั้งหมด 

7. เสียงท่ีพากยม์ีความไม่ชนัเจน จึงตอ้งพากยใ์หม่หลายรอบ 

8. การเลือกสีของโทนงานมีความหลุดจากงานท่ีก  าหนดไว ้มีสีสนัท่ีมากเกินไปท าให้ดู
ไม่เขา้กบัเน้ือหาของโมชนักราฟิกท่ีตอ้งการจะส่ือถึงความอนัตรายในเคร่ืองส าอาง 



 
 

 

ขอ้เสนอแนะ 

1. เน้ือหาของสารอนัตรายต้องห้ามในเคร่ืองส าอางท่ีน าเสนอ ควรเป็นเน้ือหาท่ีเป็น
ตวัเองเกิดจากความคิดแลว้สงัเคราะห์ใหม้ากข้ึน  

2. สีฉากและตวัประกอบฉากมนัสดใสเกินไป มนัไม่ไปในทิศทางเดียวกนั 

3. ควรใส่เสียงพากยท่ี์ชดัเจนกว่าน้ีเพ่ือใหผู้ช้มท่ีดูโมชนักราฟิกมีความเขา้ใจในเน้ือหา 

4. กราฟิก Character ของตัวละครไม่ควรดูหลุดจากโทนงานมากเกินไป ควรไปใน
ทิศทางเดียวกนั 
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