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บทคดัย่อ 

 

 ภาคนิพนธน้ี์มีวตัถุประสงคเ์พื่อออกแบบและพฒันาแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง ภาษีเงินไดบุ้คคล
ธรรมดาเพื่อให้ความรู้เก่ียวกับภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาเบ้ืองตน้แก่บุคคลทั่วไป ผูช้มแอนิเมชัน
สามารถเข้าใจการเสียภาษีง่ายยิ่งข้ึนและเน้ือหายงัสามารถนํามาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาํวนัได ้
สามารถนาํไปถ่ายทอดให้แก่ผูอ่ื้น ทั้งเด็กในวยัการศึกษา หรือบุคคลอ่ืน ๆ ไดพ้ฒันาโดยโปรแกรม 
Adobe Flash Professional CS6 เพ่ือสร้างเป็นภาพเคล่ือนไหวให้บุคคลทัว่ไปไดท้ราบและเข้าใจ
เก่ียวกบัเร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
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Abstract 
 

 The objectives of this project were to design and develop a 2D animation on personal income 
tax in order to educate the public about personal income tax. Animation viewers can understand 
taxation easily, and the content could also be applied in everyday life and can be transferred to 
others both children and adult. The project was developed using Adobe Flash Professional CS6 to 
create an animation for the public to become aware and understand more about personal income tax. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 ในการจดัทาํภาคนิพนธก์ารพฒันาส่ือการเรียนการสอนประเภทการ์ตูน 2 มิติ เร่ืองการภาษี
เงินไดบุ้คคลธรรมดา จากการดาํเนินงานสร้างพบว่าแอนิเมชนัเร่ืองน้ีสามารถใหค้วามรู้ในการเสียภาษี
ของ  แต่ละบุคคล ท่ีอายุ 20 ปีข้ึนไป เพ่ือเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญา
บริหารธุรกิจบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  เร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ซ่ึงสามารถนาํเน้ือหา
ในแอนนิเมชนัไปศึกษาวิธีการทาํแอนิเมชนัและสามารถนาํไปให้นักเรียนศึกษาเก่ียวกบัเร่ืองการเสีย
ภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาได ้ 

 ขอขอบคุณคณาจารย ์คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัสยาม ทุกท่านท่ีกรุณาให้
คาํแนะนาํ คาํปรึกษา และขอ้คิดเห็นต่าง ๆ ซ่ึงมีความจาํเป็นตอ้งใชข้อ้มูล เป็นจาํนวนมากเพื่อนาํมา
เป็นแนวทางในการศึกษาและปฏิบัติงานท่ีสาํคญัของโครงการน้ีให้สาํเร็จลุล่วงดว้ยดี ขอขอบคุณ
อาจารยท์ศพร เทียนศรี ท่ีใหค้าํแนะนาํ ความคิดสร้างสรรคต่์าง ๆ รวมถึงมีส่วนช่วยหาแหล่งขอ้มูลท่ีดี 
ท่ีทาํใหภ้าคนิพนธน้ี์สาํเร็จข้ึนมาได ้ 
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  บทที่ 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา 

ภาวะของประเทศไทยในปัจจุบนัประสบปัญหาทางดา้นเศรษฐกิจ อีกทั้งประเทศไทยจะเขา้สู่การ
เป็นประชาคมอาเซียน ซ่ึงก่อใหเ้กิดผลกระทบดา้นการลงทุน การจา้งแรงงาน รัฐบาลซ่ึงทาํหน้าท่ีบริหาร
ประเทศตอ้งอาศยัปัจจยัการบริหาร ไดแ้ก่ เงินทุน คน เคร่ืองจกัร วตัถุดิบ การตลาด การบริหารจดัการมา
ใชใ้นการแกปั้ญหาและพฒันาประเทศในดา้นต่าง ๆ รัฐบาลจึงมีความจาํเป็นตอ้งหาเงินทุน เพื่อนาํมาใช้
เป็นงบประมาณในการแกปั้ญหาและพฒันาประเทศจากแหล่งรายรับของรัฐบาล 2 แหล่ง แหล่งแรกคือ
รายไดข้องรัฐบาล ไดแ้ก่ ภาษีอากร ซ่ึงรัฐจดัเก็บจาก ผูม้ีรายได ้เช่น ภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ภาษีเงินได้
นิติบุคคล ศุลกากร ภาษีสรรพาสามิต รายไดจ้ากการขายส่ิงของและบริการ รายไดจ้ากรัฐพาณิชย  ์ เช่น 
รายไดจ้ากรัฐวิสาหกิจและเงินปันผลจากการท่ีรัฐเขา้ไปถือหุน้ แหล่งท่ีสองคือ เงินกูย้ืม ซ่ึงรัฐบาลกูย้ืมใน
รูปแบบต่าง ๆ เช่นออกตัว๋เงินคงคลงั พนัธบตัร หรือสญัญาเงินกูย้มื (ณัฐวุฒิ สิทธิสมาน, 2543) 

การจดัเก็บภาษีของรัฐบาลจากผูม้ีเงินไดทุ้กประเภท โดยเฉพาะภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาซ่ึง เรียก
เก็บจากบุคคลผูม้ีเงินไดน้ั้น มีฐานกวา้งขวางครอบคลุมประชาชนทั้งประเทศท่ีมีเงินไดโ้ดยการท่ีรัฐบาล
สามารถจดัเก็บภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาไดเ้ป็นจาํนวนมากในแต่ละปีนั้นก็นับเป็นแหล่งรายไดท่ี้สาํคญั
อย่างหน่ึงของรัฐบาล โดยมีกรมสรรพากรเป็นหน่วยงานภาครัฐท่ีทาํหน้าท่ีในการจดัเก็บภาษี ปัจจุบนั
เทคโนโลยมีีบทบาทในชีวิตประจาํวนัของมนุษยม์ากข้ึนและไดมี้การพฒันาให้มีความทนัสมยัมากข้ึนมี
รูปแบบท่ีแตกต่างกนั เช่นในปัจจุบนัไดมี้ส่ือการเรียนการสอน เขา้มามีบทบาทมากข้ึนในกลุ่มผูเ้รียนส่ือ
การเรียนการสอนไดมี้รูปแบบในการนําเสนอท่ีต่างกันออกไปข้ึนอยู่กบัวิธีการคิดและยงัทาํให้ผูเ้รียน
สามารถเข้าใจภาพรวมและความหมายของการเรียน มากยิ่งข้ึน จึงมีการใช้ส่ือในการเสริมสร้าง
ประสบการณ์ ช่วยเพ่ิมทกัษะทางดา้นต่างๆ และดึงดูดความสนใจไดม้ากยิ่งข้ึนโดยเฉพาะส่ือภาพยนตร์
การ์ตูน ผูเ้สียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาส่วนใหญ่ยงัขาดความรู้ความเขา้ใจในการยืน่แบบแสดงรายการภาษี
เงินไดบุ้คคลธรรมดา ถึงแมก้รมสรรพากรจะมีนโยบายประชาสัมพนัธ์แต่ก็ยงัมีผูเ้สียภาษีจาํนวนมากยื่น
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แบบแสดงรายการไม่ถูกตอ้งและผูเ้สียภาษีไม่ชาํระภาษีภายในเวลาท่ีกฎหมายกาํหนดถึงแมก้รมสรรพากร 
จะมีนโยบายประชาสมัพนัธร์ณรงคใ์หผู้เ้สียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา มีความรู้ ความเขา้ใจในการยื่นแบบ
แสดงรายการภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา เช่น การนาํคู่มือแนะนาํการยืน่แบบแสดงรายการภาษีเงินไดบุ้คคล
ธรรมดาใหก้บัผูเ้สียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา การแนะนาํการเสียภาษีเงินไดบุ้คคลผา่นระบบอินเทอร์เน็ต
และเว็บไซต์ของกรมสรรพากรการจดัสัมมนาภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาให้กับผูเ้สียภาษีเงินไดบุ้ค คล
ธรรมดา การเปิดบริการแนะนาํภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาผ่านทางโทรศพัท์ เป็นตน้ แต่ก็ยงัมีผูเ้สียภาษี
อากรจาํนวนมากยืน่แบบแสดงรายการไม่ถูกตอ้ง ซ่ึงอาจเกิดจากกฎหมายภาษีมีการปรับเปล่ียนเง่ือนไขใน
แต่ละปีและทศันคติของผูเ้สียภาษีอากร 

  คณะผูจ้ดัทาํจึงพฒันาส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ท่ีมีเน้ือหาท่ีสามารถแสดง
ออกมาโดยมีภาพประกอบพร้อมทั้งเสียงบรรยาย ทาํให้ผูใ้ชเ้ขา้ใจง่ายข้ึน ตอ้งการส่ือให้เห็นถึงความรู้
ความเข้าใจเก่ียวกบัการเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ดว้ยรูปแบบท่ีดูน่าสนใจและตอ้งการส่ือให้ผูช้ม
เขา้ใจและเกิดความเพลิดเพลินไปกบัแอนิเมชนัท่ีคณะผูจ้ดัทาํไดพ้ฒันาข้ึนมา 

วตัถุประสงค ์

 1. เพื่อศึกษาเร่ืองการเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
 2.  เพื่อสร้างแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา  
 3.  เพ่ือใหค้วามรู้เร่ืองการเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาใหค้นทัว่ไปเขา้ใจง่ายมากข้ึน 

กลุ่มเป้าหมาย 

 วยัทาํงานประจาํหรือฟรีแลนซ ์อาย ุ20 ปี ข้ึนไป รายได ้26,000 บาทต่อเดือนข้ึนไป 

ขอบเขต 

1. Animation 2 มิติ เร่ือง ภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
 1.1  นาํเสนองานดว้ยภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ
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1.2  ระยะเวลา ไม่เกิน 5 นาที 
 1.3  เน้ือเร่ืองเก่ียวกบัการเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
 1.4  มีเสียงบรรยายและดนตรีประกอบเน้ือเร่ือง 
2.  คุณสมบติัของฮาร์ดแวร์ 
 2.1  ฮาร์ดแวร์สาํหรับผูพ้ฒันาระบบ 
  2.1.1 CPU Intel Core i5 3.2 GHz 
  2.1.2 Hard Disk 750 GB. 
  2.1.3 RAM 4 GB. 
  2.1.4  DVD-RW Drive 
  2.1.5  Speaker 
  2.1.6 Microphone 
 2.2  ฮาร์ดแวร์สาํหรับผูใ้ช ้
  2.2.1 CPU Intel Celeron 1.0 GHz. หรือสูงกว่า  
  2.2.2  Hard Disk มีเน้ือท่ีไม่นอ้ยกว่า 1 GB. 
  2.2.3  RAM 1 GB. หรือมากกว่า 
  2.2.4  DVD-RW Drive 
  2.2.5  Speaker 
3.  คุณสมบติัของซอฟตแ์วร์ 
 3.1  ซอฟตแ์วร์ของผูพ้ฒันา  
  3.1.1 Microsoft Windows 7  
  3.1.2  Adobe Flash Professional CS6 
  3.1.3  Adobe Audition CS6 
  3.1.4  Garage Band 
  3.1.5  Nero Wave Editor 
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  3.1.6 Adobe Illustrator CS6 
 3.2  ซอฟตแ์วร์สาํหรับผูใ้ชร้ะบบ 
  3.2.1  Microsoft Windows 7 Ultimate ข้ึนไป 
  3.2.2  GOM Player 
  3.2.3  แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 

ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

ในการทาํงานแอนิเมชนัภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา คณะผูจ้ดัทาํไดด้าํเนินการวางแผนไวด้งัน้ี 
 1.  วางแผนเน้ือเร่ือง กาํหนดหัวขอ้ภาคนิพนธ์ท่ีจะทาํไดเ้ลือกเร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
  และวางแผนท่ีจะส่งความคืบหนา้ของภาคนิพนธ์ 
 2. ออกแบบตวัละคร ซ่ึงมีตวัละครทั้งหมด 3 ตวั โดยมีตวัละครดงัต่อไปน้ี 
  2.1 ตั้งโอ๋ ลกัษณะท่ีสงัเกตไดคื้อเป็นเด็กผวิคลํ้า ผมดาํ มดัผมจุกไวข้า้งบน แต่งตวั  
   เรียบร้อย ลกัษณะนิสยัพูดจาดี มีการเรียนรู้เร็ว 
  2.2 ออมสิน ลกัษณะท่ีสงัเกตไดคื้อ เป็นเด็กผวิขาว ผมนํ้ าตาล อว้น มดัผมไวข้า้งหลงั  
   แต่งตวัเรียบร้อย ลกัษณะนิสยั พูดจาดี เรียนรู้เร็ว 
  2.3  หนูดี ลกัษณะท่ีสงัเกตไดคื้อ ผมปะบ่า สีนํ้ าตาล แต่งตวัเรียบร้อย ลกัษณะนิสยั มีความ
   เป็นผูใ้หญ่และใหค้วามรู้เร่ืองภาษีเงินไดใ้หก้บันอ้งๆเป็นอยา่งดี 
 3.  เขียนเน้ือเร่ืองและบทของตวัละคร เพ่ือนาํมาจดัทาํ Storyboard 
 4.  เร่ิมทาํการวาดฉากพ้ืนหลงัและตวัละครโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 

5.  นาํไฟลฉ์ากพ้ืนหลงัและตวัละครท่ีวาดไวม้าตดัต่อในโปรแกรม Adobe Flash Professional 
CS6 ใหส้มบูรณ์ 

 6.  ทาํภาพเคล่ือนไหวแอนิเมชนัโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 ท่ีไดก้าํหนด
  ไวใ้น Storyboard 
 7.  บนัทึกบทพูดของแต่ละตวัละคร เพ่ือนาํมาตดัต่อให้กบัตวัละครท่ีสร้างข้ึนมา และใส่เสียง 
  Effect ต่างๆ ดว้ยโปรแกรม Adobe Audition Cs6 
 8.  ทดสอบและแกไ้ขโปรแกรมเพื่อตรวจสอบโปรแกรมว่าอยู่ในสภาพสมบูรณ์พร้อมท่ีจะใช้
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งานหรือไม ่
 9.  จดัทาํคู่มือ เรียบเรียงเน้ือหาทั้งหมดของการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง ภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
  และขั้นตอนวิธีสร้างสรรคผ์ลงานแต่ละฉากอยา่งละเอียด 
 10.  นาํเสนอภาคนิพนธ ์การ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง ภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะไดรั้บ 

1.  ทาํใหรู้้ถึงขอ้คิดท่ีสอดแทรกไวใ้นเร่ือง 
2.  ทาํใหเ้กิดความเพลิดเพลินและสนุกสนานไปกบัเน้ือเร่ืองและตวัละครภายในเร่ือง 
3.  ทาํให้สามารถนาํความรู้จากการเรียนรู้ดว้ยแอนิเมชนัไปประยุกต์ใชใ้นการทาํงานไดเ้ป็น
 อยา่งดี 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.1  แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัเน้ือหา 

 2.1.1 หลกัการทัว่ไปเก่ียวกบัภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาตามประมวลรัษฎากร  
  วิชยั วิทยาเกียรติเลิศ (2556) กล่าวถึง ภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา คือ ภาษีท่ีจดัเก็บจากบุคคล
ทัว่ไป หรือจากหน่วยภาษีท่ีมีลกัษณะพิเศษ ตามท่ีกฎหมายกาํหนดและมีรายไดเ้กิดข้ึนตามเกณฑท่ี์กาํหนด 
โดยปกติจดัเก็บเป็นรายปีรายไดท่ี้เกิดข้ึนในปีใด ๆ ผูมี้รายไดมี้หน้าท่ีตอ้งนาํไปแสดงรายการตนเองตาม
แบบแสดงรายการภาษีท่ีกาํหนดภายในเดือนมกราคมถึงมีนาคมของปีถดัไป สาํหรับผูม้ีเงินไดบ้างกรณี  
กฎหมายยงักาํหนดใหย้ืน่แบบฯ เสียภาษีตอนคร่ึงปีสาํหรับรายไดท่ี้เกิดข้ึนจริงในช่วงคร่ึงปีแรก เพื่อเป็น
การบรรเทาภาระภาษีท่ีตอ้งชาํระและเงินได ้บางกรณีกฎหมายกาํหนดใหผู้จ่้ายทาํหน้าท่ีหัก  ภาษี ณ ท่ีจ่าย
จากเงินไดท่ี้จ่ายบางส่วน เพ่ือใหมี้การทยอยชาํระภาษีขณะท่ีมีเงินไดเ้กิดข้ึนอีกดว้ย  
 ส่วนกรมสรรพากร (2558) ไดก้ล่าวถึงภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาว่า เป็นภาษีทางตรงซ่ึงจดัเก็บตาม
บทบญัญติัประมวลกฎหมายรัษฎากรจดัเก็บจากเงินไดทุ้กประเภทตามหลกัเกณฑเ์งินสด 
 หากเงินไดป้ระเภทใดท่ีไดรั้บการยกเวน้ไม่ตอ้งเสียภาษีนั้นจะตอ้งบญัญติัไวโ้ดยกฎหมายว่าเงินได้
ประเภทนั้นไดรั้บการยกเวน้หน่วยงานรัฐบาลท่ีมีหนา้ท่ีจดัเก็บภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาคือกรมสรรพากร 
 สรุปไดว้่า ภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา เป็นภาษีท่ีจดัเก็บจากบุคคลทัว่ไปหรือจากหน่วยภาษีท่ีมี 
ลกัษณะพิเศษตามท่ีกฎหมายกาํหนดและมีรายไดเ้กิดข้ึนตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดผูมี้รายไดมี้หน้าท่ีตอ้งนาํไป
แสดงรายการตนเองตามแบบแสดงรายการภาษีท่ีกาํหนดหากเงินไดป้ระเภทใดท่ีไดรั้บการยกเวน้ไม่ตอ้ง
เสียภาษีนั้นจะตอ้งบญัญติัไวโ้ดยกฎหมายว่าเงินไดป้ระเภทนั้นไดรั้บการยกเวน้ 
 2.1.2  ประเภทของเงินไดพ้ึงประเมินและแหล่งเงินได ้
   ประมวลรัษฎากรบัญญัติประเภทของเงินได้พึงประเมินไวใ้นมาตรา 40 แห่งประมวล
รัษฎากร โดยแบ่งออกเป็น 8 ประเภทดงัน้ี 

  2.1.2.1 เงินไดเ้น่ืองจากการจา้งแรงงาน 
  2.1.2.2 เงินไดเ้น่ืองจากหนา้ท่ีหรือตาํแหน่งงานท่ีทาํ
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2.1.2.3 เงินไดจ้ากค่าสิทธิ 
  2.1.2.4 เงินไดจ้ากการลงทุนในทรัพยสิ์น  
  2.1.2.5 เงินไดจ้ากการใหเ้ช่า 
  2.1.2.6 เงินไดจ้ากวิชาชีพอิสระ 
  2.1.2.7 เงินไดจ้ากการรับเหมาท่ีผูรั้บเหมาตอ้งลงทุน ดว้ยการจดัหาสมัภาระในส่วน 

  สาํคญันอกจากเคร่ืองมือ 
  2.1.2.8 เงินไดจ้ากการธุรกิจ หรือเงินไดอ่ื้นๆ นอกจากกล่าวไวข้า้งตน้ 

แหล่งเงินได ้
 ประเทศไทยจดัเก็บภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ตามหลกัแหล่งเงินไดแ้ละหลกัถ่ินท่ีอยูต่ามหลกัแหล่ง
เงินไดน้ั้น ไม่สาํคญัว่าบุคคลนั้นจะมีสญัชาติใดและไม่สาํคญัว่าเงินไดพึ้งประเมินนั้นจะจ่ายจากหรือจ่าย
ในประเทศไทย หากมีเงินไดพ้ึงประเมินในปีปฏิทินท่ีผ่านมา จากหน้าท่ีงานหรือกิจการท่ีทาํในประเทศ
ไทย หรือเน่ืองจากกิจการของนายจา้งในประเทศไทย หรือเน่ืองจากทรัพยสิ์นท่ีอยู่ในประเทศไทย บุคคล
นั้นตอ้งเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาจากเงินไดพึ้งประเมินท่ีไดรั้บตามบทบญัญติัในประมวลรัษฎากรใน
ส่วนของหลกัถ่ินท่ีอยู่ ผูท่ี้อยู่ในประเทศไทยอย่างน้อย 180 วนัในหน่ึงปีปฏิทินนั้นถือว่าเป็นผูอ้ยู่ใน
ประเทศไทย เมื่อมีเงินไดพ้ึงประเมินในปีภาษีท่ีล่วงมาแลว้จากหน้าท่ีงานหรือกิจการท่ีทาํในต่างประเทศ
หรือเน่ืองจากทรัพยสิ์นท่ีอยูใ่นต่างประเทศตอ้งเสียภาษีตามบทบญัญติัในประมวลรัษฎากร เมื่อนาํเงินได้
นั้นเขา้มาในประเทศไทยในปีปฏิทินเดียวกนักบัท่ีไดรั้บเงินไดพึ้งประเมินนั้น 
 2.1.3 ผูม้ีหนา้ท่ีเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
 กรมสรรพากร (2555) กล่าวถึง ผูม้ีหนา้ท่ีเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาคือผูม้ีเงินไดท่ี้อยู่ในข่ายเสีย
ภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาประกอบดว้ย 
  2.1.3.1 บุคคลธรรมดา 
  2.1.3.2 หา้งหุน้ส่วนสามญั หรือคณะบุคคลท่ีมีใช่นิติบุคคล 
  2.1.3.3 ผูถึ้งแก่ความตายระหว่างปีปฏิทิน 
  2.1.3.4 กองมรดกท่ียงัมิไดแ้บ่ง
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ในส่วนของคู่สามีภริยาท่ีความเป็นสามีภรรยาคงอยู่ตลอดปีภาษีนั้น ให้ต่างฝ่ายต่างมีหน้าท่ียื่น
รายการและเสียภาษี ต่างมีหนา้ท่ียืน่รายการและเสียภาษีต่างหากจากกนัและแบ่งเงินไดพ้ึงประเมินท่ีสามี
และภริยาทาํร่วมกนั หรือสามีและภริยาจะตกลงเลือกยื่นรายการและเสียภาษีรวมกันก็ได ้กรณีเงินไดพ้ึง
ประเมินท่ีไม่อาจแยกไดอ้ย่างชดัแจง้ว่าเป็นของสามี หรือภริยาฝ่ายละจาํนวนเท่าใดตามมาตรา 40(2) - 
40(8) ใหแ้บ่งสดัส่วนคนละ 50% ของเงินไดป้ระเภทนั้น เฉพาะเงินไดต้ามมาตรา 40(8) จากการขายสินคา้ 
การพาณิชย ์การขนส่ง ฯลฯ ใหส้ามีภรรยาเลือกแบ่งเป็นของแต่ละฝ่ายตามส่วนท่ีตกลงกนัก็ได ้แต่รวมกนั
ตอ้งไม่นอ้ยกว่าเงินไดพ้ึงประเมินท่ีไดรั้บ ถา้ตกลงกนัไม่ไดใ้ห้แบ่งกนัฝ่ายละก่ึง ส่วนสิทธิประโยชน์ท่ี
สามีภริยาไดรั้บเพ่ิม กรณีการหักค่าลดหย่อน มี 3 รายการ คือ ค่าลดหย่อนบุตรไดค้นละ15,000 บาท ค่า
ลดหยอ่นการศึกษาบุตรไดค้นละ 2,000 บาท และค่าลดหยอ่นดอกเบ้ียกูย้มืซ้ือท่ีอยูอ่าศยั สามีและภริยาต่าง
ฝ่ายต่างกูย้มื มีเงินไดท้ั้ง 2 ฝ่าย ต่างฝ่ายหกัไดค้นละ 100,000 บาท 

2.2 แนวคดิและทฤษฎีที่เกีย่วข้องกบัการผลติแอนิเมชัน 
 ภาพเคล่ือนไหวหรือแอนิเมชนั (Animation) เป็นการทาํใหว้ตัถุเกิดการเคล่ือนไหว เช่น รถแล่นไป
บนถนน การเคล่ือนท่ีของแมลง การเคล่ือนไหวของมนุษยแ์ละลมพดัใบไมเ้ป็นต้น โดยสามารถนํา
แอนิเมชนัไปพฒันางานไดม้ากมาย เช่น การ์ตูนแอนิเมชนั ภาพยนตร์แอนิเมชนั วีดีโอแอนิเมชนัและส่ือ
โฆษณาแอนิเมชนั เป็นตน้  
  2.2.1 แอนิเมชนั 
 ทวีศกัด์ิ  กาญจนสุวรรณ (2552 : 222) กล่าไวว้่า แอนิเมชนั (Animation) หมายถึง “การสร้างการ
เคล่ือนไหว” ดว้ยการนาํภาพน่ิงมาเรียงลาํดบักนัและการแสดงผลอยา่งต่อเน่ืองทาํใหด้วงตาเห็นเป็นภาพท่ี
มีการเคล่ือนไหวในลกัษณะภาพติดตา (Persistence of Vision) เมื่อตามนุษยม์องเห็นภาพท่ีฉายอย่าง
ต่อเน่ืองตาเราจะรักษาภาพน้ีไวใ้นระยะเวลาสั้นๆประมาณ 1/3 วินาทีหากมีภาพอ่ืนแทรกเข้ามาใน
ระยะเวลาดงักล่าวสมองมนุษยจ์ะเช่ือมโยงภาพทั้งสองเขา้ดว้ยกนัทาํให้เห็นเป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีมีความ
ต่อเน่ืองกันแมว้่าแอนิเมชันจะใช้หลักการเดียวกับวิดีโอแต่แอนิเมชันจะเป็นการนํา ภาพวาดหรือ
ภาพกราฟิกมาใช้ในการสร้างภาพเคล่ือนไหวแอนิเมชัน สามารถนํา ไปประยุกต์ใชก้ับงาน เช่น งาน
ภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ งานพฒันาเกมส์ งานสถาปัตยกรรม งานก่อสร้าง งานดา้นวิทยาศาสตร์หรืองาน
พฒันาเวบ็ไซต ์ 
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อนุชา เสรีสุชาติ (2548 : 1) กล่าวไวว้่า แอนิเมชนั (Animation) เป็นส่ือท่ีมีความน่าสนใจเป็นส่ือท่ี
เขา้ใจง่ายเป็นส่ือขา้มวฒันธรรมท่ีสามารถเขา้ถึงคนต่างชาติต่างภาษาท่ีมีวฒันธรรมแตกต่างกนัให้มีความ
เขา้ใจร่วมกนัถึงส่ิงท่ีปรากฏอยูใ่นแอนิเมชนัทั้งเน้ือหาเร่ืองราวแมแ้ต่แนวคิดนามธรรมยงัถูกถ่ายทอดให้
เขา้ใจง่ายเมื่อถูกส่ือสารเป็นแอนิเมชนัทั้งนั้น โดยคุณสมบติัของแอนิเมชนัท่ีสามารถพรรณนาหรือบรรยาย
กระบวนการท่ีซบัซอ้นให้เห็นไดอ้ย่างเขา้ใจง่าย เช่นการทาํงานของเคร่ืองจกัรกล อีกทั้งยงัเน้นส่วนท่ี
สาํคญัโดยสีหรือเสียงและใชจิ้นตนาการอยา่งไม่มีขอบเขตจึงส่งเสริมจินตนาการ และการตีความหมายท่ี
เป็นนามธรรมของผูช้ม  

ดังนั้ นแอนิเมชันคือ การทําภาพเคล่ือนไหวโดยใช้วิธีการหรือเทคนิคให้แก่ส่ิงท่ีไม่สามารถ
เคล่ือนไหวไดใ้หส้ามารถเคล่ือนไหวหรือเสมือนมีชีวิตไดน้ั้นเอง มีเทคนิคและวิธีสร้างสรรค์หลากหลาย
วิธี เช่น สามารถเป็นไดท้ั้งภาพสองมิติและสามมิติโดยการนาํภาพจากท่ีถ่ายทาํทั้งหมดมาเรียงต่อกนั เกิด
เป็นภาพเคล่ือนไหว Animation หรือการสร้างสรรค์ด้วยเทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟิกในโปรแกรม
สร้างสรรคผ์ลงาน 

2.2.2 ชนิดของแอนิเมชนั  
จรูญพร ปรปักษป์ระลยั (2548) กล่าวไวว้่าชนิดของแอนิเมชนัสามารถแบ่งออกไดเ้ป็นสามชนิด คือ 
  2.2.2.1 Drawn Animation คือแอนิเมชนัท่ีเกิดจากการวาดภาพหลาย ๆ พนัภาพแต่การฉาย
ภาพ เหล่านั้นผา่นกลอ้งอาจใชเ้วลาไม่ก่ีนาทีขอ้ดีของการทาํแอนิเมชนัชนิดน้ีคือมีความเป็นศิลปะสวยงาม
น่าชมแต่ขอ้เสียคือตอ้งใชเ้วลาในการผลิตมาก ตอ้งใช ้Animators จาํนวนมากและตน้ทุนก็สูงตามไปดว้ย  
  2.2.2.2 Stopmotion หรือเรียกว่า Model Animation เป็นการถ่ายภาพแต่ละขณะของ
หุ่นจาํลองท่ีค่อย ๆ ขยบั อาจจะเป็นของเล่นหรืออาจจะสร้างตวัละครจาก Plasticine วสัดุท่ีคลา้ยกบัดิน
นํ้ ามนัโดยโมเดลท่ีสร้างข้ึนมาสามารถใชไ้ดอี้กหลายคร้ังและยงัสามารถผลิตไดห้ลายตวั ทาํให้สามารถ
ถ่ายทาํไดห้ลายฉากในเวลาเดียวกนัแต่การทาํ Stopmotion นั้นตอ้งอาศยัเวลาและความทุ่มเทมากเช่น การ
ผลิตภาพยนตร์เร่ือง James and the Giant Peach สามารถผลิตได ้10 วินาที ต่อวนัเท่านั้นวิธีน้ีเป็นงานท่ี
ตอ้งอาศยัความอดทนมาก  
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2.2.2.3 Computer Animation ปัจจุบนัมีโปรแกรมท่ีสามารถช่วยให้การทาํแอนิเมชนัง่ายข้ึน
เช่น โปรแกรม Maya Macromedia และ 3D Studio Max เป็นตน้ วิธีน้ีเป็นวิธีท่ีประหยดัเวลาการผลิตและ
ประหยดัตน้ทุนเป็นอยา่งมากเช่น ภาพยนตร์เร่ือง Toy Story ใช ้Animators เพียง 110 คน เท่านั้น  
2.3 ขั้นตอนในการผลติการ์ตูนแอนิเมชัน 
 2.3.1 โครงเร่ือง (Story) โครงเร่ืองจะประกอบไปดว้ยการเล่าเร่ืองท่ีบอกถึงเน้ือหาเร่ืองราวทุกอย่าง
ในภาพยนตร์ทั้งตวัละครลาํดบัเหตุการณ์ฉาก แนวคิด และท่ีสาํคญัเราควรพิจารณาว่าการเล่าเร่ืองควรจะมี
การหกัมุมมากนอ้ยเพียงไรสามารถสร้างความบนัเทิงไดห้รือไม่และความน่าสนใจน้ีสามารถทาํให้ผูช้ม
รู้สึกประทบัใจจนสามารถระลึกในความทรงจาํและทาํใหค้นพูดถึงตราบนานเท่านานหรือเปล่า  

2.3.2 สคริปต์ (Script) เป็นขั้นตอนในการจบัใจความสาํคญัของเน้ือเร่ืองให้ออกมาในแต่ละฉาก
พร้อมทั้งกาํหนดมุมกลอ้งเทคนิคพิเศษรวมถึงระยะเวลาของการเคล่ือนไหวโดยใหร้ายละเอียดต่าง ๆ เช่น 
ผูจ้ดัทาํเสียงดนตรี (Musicians) เสียงประกอบ (Sound Effects) จิตกรในการวาดหรือนกัออกแบบตวัละคร 
(Artists) และแอนิเมเตอร์ (Animators) สร้างภาพให้กบัตวัละคร (Characters Design) ขั้นตอนน้ีเป็นการ
ออกแบบและกาํหนดลกัษณะนิสัยบุคลิกบทบาทและท่าทางการเคล่ือนไหวให้กับตวัละครโดยอาศยั
องคป์ระกอบพ้ืนฐานของการออกแบบไดแ้ก่ขนาด (Size) รูปทรง (Shape) และสดัส่วน (Proportion)  

2.3.3 บอร์ดภาพน่ิงหรือท่ีรู้จกักนัทัว่ไปวา่สตอร่ีบอร์ด (Storyboards) เป็นการใชภ้าพในการเล่าเร่ือง
ใหไ้ดค้รบถว้นทั้งเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนอารมณ์ในเหตุการณ์นั้น ๆ สีหนา้ท่าทางลกัษณะของตวัละครบอกถึง
สถานท่ีและมุมมองของภาพ ซ่ึงภาพวาดทั้งหมดจะเรียงต่อเน่ืองเป็นเหตุผลกนัเมื่อดูแลว้สามารถเขา้ใจ
เร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนไดอ้ยา่งชดัเจน  

2.3.4 บนัทึกเสียง (Sound Recording) หลงัจากท่ีเราไดอ้อกแบบตวัละครและสร้างสตอร่ีบอร์ด
เรียบร้อยแลว้เราก็จะเขา้สู่ขั้นตอนของการอดัเสียงซ่ึงเป็นส่ิงท่ีหลีกเล่ียงไม่ไดอ้ย่างยิ่งบางสตูดิโออาจจะ
เร่ิมตน้ดว้ยการอดัเสียงก่อนซ่ึงการอดัเสียงประกอบแอนิเมชนัจะแยกออกเป็นประเภทของเสียงโดยหลกั
แลว้จะมีดงัน้ีคือ  
  (1) เสียงบรรยาย (Narration) เป็นส่วนสาํคญัในการสร้างความเขา้ใจเป็นการปูพ้ืนฐานใหก้บั
ผูช้มว่าเร่ืองเป็นอยา่งไรและยงัเป็นการเช่ือมโยงใหเ้ร่ืองราวติดต่อกนัดว้ย  
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   (2) บทสนทนา (Dialogue) เป็นหลกัการหน่ึงในการส่ือเร่ืองราวตามบทบาทของตัวละคร 
เป็นการส่ือความหมายใหต้รงตามเน้ือเร่ืองท่ีสั้นกระชบัและสมัพนัธก์บัภาพ  
  (3) เสียงประกอบ (Sound Effects) เป็นเสียงท่ีนอกเหนือจากบรรยาย เสียงสนทนาประกอบ
จะทาํให้เกิดรู้สึกสมจริงสมจงัมีจินตนาการเช่น เสียงระเบิดเสียงฟ้าร้องเป็นตน้ราวกับได้เขา้ไปอยู่ใน
เหตุการณ์หรือสถานท่ีนั้นดว้ย  
  (4) ดนตรีประกอบ (Music) ช่วยสร้างอารมณ์ของผูช้มใหค้ลอ้ยตามเน้ือหา และปรับอารมณ์
ของผูช้มระหว่างการเช่ือมต่อของฉากหน่ึงไปยงัอีกฉากหน่ึงไดด้ว้ย  
  (5) ตรวจความเรียบร้อยของแอนิเมชนั (Animatic Checking) Animatic คือ การนาํภาพท่ีวาด
โดยช่างศิลป์ตามแนวคิดสร้างสรรค์มาประกอบกนัเขา้เป็นเร่ืองราวพร้อมเสียงประโยชน์ของการทาํ 
Animatic คือเวลานาํเสนองานงานแอนิเมชนัเบ้ืองตน้จะไม่หยาบเกินไปสามารถส่ือแนวคิดหลกัใหญ่ ๆ 
ช่วยใหน้กัสร้างสรรคส์ามารถทบทวนแนวความคิดก่อนท่ีจะผลิตเป็นภาพยนตร์ทบทวนกรอบเวลาการ
ดาํเนินเร่ืองราวเหตุผลท่ีสามารถอธิบายไดอ้ยา่งต่อเน่ืองสามารถปรับแต่งเพ่ิมเติมภาพหรือตดัเขา้สู่ฉากอ่ืน
ไดท้นัทีเพื่อใหไ้ดง้านท่ีมีอารมณ์จงัหวะและองคป์ระกอบท่ีใกลเ้คียงก่อนการทาํแอนิเมชนั  
  (6) ปรับแต่งช้ินงาน (Refining the Animation) หลงัจากท่ีเราไดท้าํ Animatic แลว้จะตอ้ง
นําไปปรับปรุง และตกแต่งแก้ไขสตอร่ีบอร์ดและขั้นตอนอ่ืน ๆโดยละเอียดเช่น ลกัษณะงานศิลป์
(Character Art) ฉากหลงั (Background) เสียง (Sound) เวลา (Timing) และส่วนประกอบอ่ืน ๆ จนกระทัง่
เข้าสู่การผลิตงานแอนิเมชันต่อไปโดยการวาดเส้นด้วยคอมพิวเตอร์การลงสีฉาก  และตัวละคร 
ภาพประกอบ และเสียงต่อไป (Composting) ซ่ึงในอดีตการปรับเปล่ียนแผนงานการทาํ ภาพยนตร์ การ์ตูน 
มีค่าใชจ่้ายสูงแต่ในปัจจุบนัน้ีไดน้าํระบบดิจิตอลคือคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยในการสร้างงานแอนิเมชนั  ทาํ
ใหป้ระหยดัค่าใชจ่้ายไดม้ากข้ึน 

ดงันั้นขั้นตอนในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชนั มี 6 ขั้นตอน คือโครงเร่ือง (Story) สคริปต์ (Script) 
บอร์ดภาพน่ิง(Storyboards) บนัทึกเสียง (Sound Recording) ตรวจความเรียบร้อยของแอนิเมชนั 
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(Animatic Checking) ปรับแต่งช้ินงาน (Refining the Animation) แลว้นาํมาผสมผสานเขา้ดว้ยกนัเพื่อใช้
สาํหรับการผลิตการ์ตูนแอนิเมชนัตามตอ้งการ  
2.4 ความรู้เกีย่วกบัส่ือมลัตมิเีดีย 
 2.4.1 ความหมายของส่ือมลัติมีเดีย มีผูใ้หนิ้ยามความหมายของส่ือมลัติมีเดียไวห้ลายท่านดงัน้ี  

ส่ือมลัติมีเดีย คือระบบส่ือสารขอ้มูลข่าวสารหลายชนิดโดยผ่านส่ือทางคอมพิวเตอร์ซ่ึง
ประกอบดว้ย ขอ้ความ ฐานขอ้มูล ตวัเลข กราฟิก ภาพเสียง และวีดิทศัน์ (Jeffcoate.1995 อา้งใน นวรัตน์ 
แซ่โคว้,2551)  
  ส่ือมลัติมีเดีย คือการใชค้อมพิวเตอร์ส่ือความหมายโดยการผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น 
ขอ้ความ กราฟ ภาพศิลป์ (Graphic Art) เสียง ภาพเคล่ือนไหว (Animation) และวีดิทศัน์ เป็นตน้ ถา้ผูใ้ช้
สามารถควบคุมส่ือเหล่าน้ีให้แสดงออกมาตามต้องการได้ระบบน้ีจะเรียกว่ามลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ ์
(Interactive Multimedia) (Vaughan. 1993 อา้งใน พลัลภ พิริยะสุรวงศ,์ 2541 )  
  ส่ือมลัติมีเดีย คือ โปรแกรมซอฟตแ์วร์ท่ีอาศยัคอมพิวเตอร์เป็นส่ือในการนาํเสนอโปรแกรม
ประยุกต์ซ่ึงรวมถึงการนําเสนอข้อความสีสันต์ ภาพกราฟิก ( Graphic images) ภาพเคล่ือนไหว 
(Animation) เสียง (Sound) และภาพยนตร์วีดิทัศน์  (Full motion Video) ส่วนมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ ์
(Interactive Multimedia) จะเป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีรับการตอบสนองจากผูใ้ชคี้ยบ์อร์ด (Key board) 
เมาส์ (Mouse) หรือตวัช้ี (Pointer) (Hall. 1996 อา้งใน ถาวร สายสืบ, 2553 )  

สรุปความหมายของส่ือมลัติมีเดียไดว้่า ส่ือมลัติมีเดีย คือ การใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกบัโปรแกรม
ซอฟต์แวร์ในการส่ือความหมายโดยการผสมผสานส่ือหลายชนิด เช่น ข้อความกราฟิก ( Graphic) 
ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เสียง (Sound) และวีดิทศัน์ (Video) เป็นตน้ และถา้ผูใ้ชส้ามารถท่ีจะควบคุม
ส่ือให้นาํเสนอออกมาตามตอ้งการไดจ้ะเรียกว่า ส่ือมลัติมีเดียปฏิสัมพทัธ์ ( Interactive Multimedia) การ
ปฏิสัมพนัธ์ของผูใ้ชส้ามารถจะกระทาํได้โดยผ่านทางคียบ์อร์ด ( Keyboard) เมาส์ (Mouse) หรือตัวช้ี 
(Pointer) เป็นต้น การใช้ส่ือมลัติมีเดียในลกัษณะปฏิสัมพนัธ์ก็เพื่อช่วยให้ผูใ้ช้สามารถเรียนรู้หรือทาํ
กิจกรรมรวมถึงดูส่ือดว้ยตวัเองได ้ส่ือท่ีนาํมารวมไวใ้นส่ือมลัติมีเดีย เช่น ภาพ เสียง วีดิทศัน์ จะช่วยใหเ้กิด 
ความหลากหลายในการใชค้อมพิวเตอร์อนัเป็นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในแนวทางใหม่ท่ีทาํให้การใช้
คอมพิวเตอร์น่าสนใจและเร้าความสนใจเพ่ิมความสนุกสนานในการเรียนรู้มากยิง่ข้ึน 
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2.4.2 องคป์ระกอบของมลัติมีเดีย  
ขอ้ความหรือตวัอกัษร (Text) ขอ้ความเป็นส่วนท่ีเก่ียวกบัเน้ือหาของมลัติมีเดียใชแ้สดงรายละเอียด

หรือเน้ือหาของเร่ืองท่ีนาํเสนอซ่ึงปัจจุบนัมีหลายรูปแบบ ไดแ้ก่ 
   2.4.2.1 ขอ้ความท่ีไดจ้ากการพิมพ ์เป็นขอ้ความปกติท่ีพบไดท้ัว่ไป ไดจ้ากการพิมพ์
ดว้ย โปรแกรมประมวลผลงาน (Word Processor) เช่น NotePad Text Editor  Microsoft Word โดย
ตวัอกัษรแต่ละตวัเก็บในรหสั เช่น ASCII  
   2.4.2.2 ขอ้ความจากการสแกน เป็นขอ้ความในลกัษณะภาพ หรือ Image ไดจ้ากการ
นาํเอกสารท่ีพิมพไ์วแ้ลว้ (เอกสารตน้ฉบบั) มาทาํการสแกนดว้ยเคร่ืองสแกนเนอร์ (Scanner) ซ่ึงจะไดผ้ล
ออกมาเป็นภาพ (Image) หน่ึงภาพปัจจุบนัสามารถแปลงข้อความภาพเป็นขอ้ความปกติได้โดยอาศยั
โปรแกรม OCR  
   2.4.2.3 ข้อความอิเล็กทรอนิกส์ เป็นข้อความท่ีพฒันาให้อยู่ในรูปของส่ือท่ีใช้
ประมวลผลไดข้อ้ความไฮเปอร์เท็กซ ์(HyperText) เป็นรูปแบบของขอ้ความท่ีไดรั้บความนิยมสูงมากใน
ปัจจุบนัโดยเฉพาะการเผยแพร่เอกสารในรูปของเอกสารเวบ็เน่ืองจากสามารถใชเ้ทคนิคการลิงกห์รือเช่ือม
ขอ้ความไปยงัขอ้ความหรือจุดอื่น ๆ ได ้
   2.4.2.4 ภาพน่ิง (Still Image) ภาพน่ิงเป็นภาพท่ีไม่มีการเคล่ือนไหว เช่น ภาพถ่าย 
ภาพวาด และภาพลายเส้น เป็นตน้ ภาพน่ิงนับว่ามีบทบาทต่อระบบงานมลัติมีเดียมากกว่าขอ้ความหรือ
ตวัอกัษร ทั้งน้ีเน่ืองจากภาพจะให้ผลในเชิงการเรียนรู้หรือรับรู้ดว้ยการมองเห็นไดดี้กว่า นอกจากน้ียงั
สามารถถ่ายทอดความหมายไดลึ้กซ่ึงมากกว่าขอ้ความหรือตวัอกัษรนั่นเองซ่ึงขอ้ความหรือตวัอกัษรจะมี
ขอ้จาํกัดทางด้านความแตกต่างของแต่ละภาษา แต่ภาพนั้นสามารถส่ือความหมายได้กับทุกชนชาติ 
ภาพน่ิงมกัจะแสดงอยูบ่นส่ือชนิดต่าง ๆ เช่น โทรทศัน์ หนงัสือพิมพห์รือวารสารวิชาการ เป็นตน้  
   2.4.2.5 ภาพกราฟิก (Graphics) เป็นส่ือในการนาํเสนอท่ีดี เน่ืองจากมีสีสัน มีรูปแบบ
ท่ีน่าสนใจสามารถส่ือความหมายไดก้วา้ง  
   2.4.2.6 ภาพบิตแมพ (Bitmap) เป็นภาพท่ีมีการเก็บขอ้มูลแบบพิกเซลหรือจุดเลก็ ๆ ท่ี
แสดงค่าสี ดงันั้นภาพหน่ึงจึงเกิดจากจุดเลก็ ๆ หลาย ๆ จุดประกอบกนั (คลา้ย ๆ กบัการปักผา้ครอสติส ) 
ทาํใหรู้ปภาพแต่ละรูปเก็บขอ้มูลจาํนวนมาก เมื่อจะนาํมาใชจึ้งมีเทคนิคการบีบอดัขอ้มูลฟอร์แมตของภาพ
บิตแมพท่ีรู้จกักนัดี ไดแ้ก่ .BMP  .PCX .GIF .JPG .TIF
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2.4.2.7 ภาพเวกเตอร์ (Vector) เป็นภาพท่ีสร้างดว้ยส่วนประกอบของเส้นลกัษณะ 
และคุณสมบติัเก่ียวกบัสีของเสน้นั้น ๆ ซ่ึงสร้างจากการคาํนวณทางคณิตศาสตร์ เช่น ภาพของคน ก็จะถูก
สร้างดว้ยจุดหลาย ๆ จุด เป็นลกัษณะของโครงร่าง (Outline) และสีของคนก็เกิดจากสีของเสน้โครงร่างนั้น 
ๆ กับพ้ืนท่ีผิวภายในนั่นเอง เม่ือมีการแก้ไขภาพ ก็จะเป็นการแกไ้ขคุณสมบัติของเส้น ทาํให้ภาพไม่
สูญเสียความละเอียด เม่ือมีการขยายภาพนั่นเอง ภาพแบบ Vector ท่ีหลาย ๆ ท่านคุน้เคยก็คือ ภาพ .wmf 
ซ่ึงเป็น clipart ของ Microsoft Office นั่นเอง นอกจากน้ีคุณจะสามารถพบภาพฟอร์แมตน้ีไดก้บัภาพใน
โปรแกรม Adobe Illustrator หรือ Macromedia Freehand  
   2.4.2.8 คลิปอาร์ต (Clipart) เป็นรูปแบบของการจดัเก็บภาพ จาํนวนมาก ๆ  ในลกัษณะ
ของตารางภาพหรือหอ้งสมุดภาพหรือคลงัภาพเพื่อใหเ้รียกใชสื้บคน้ไดง่้ายสะดวกและรวดเร็ว  
   2.4.2.9 Hyper Picture เป็นภาพชนิดพิเศษ ท่ีพบไดบ้นส่ือมลัติมีเดีย มีความสามารถ
เช่ือมโยงไปยงัเน้ือหา หรือรายละเอียดอ่ืน ๆ มีการกระทาํ เช่น คลิก (Click) หรือเอาเมาส์มาวางไวเ้หนือ
ตาํแหน่งท่ีระบุ (Over) สาํหรับการจดัหาภาพ หรือเตรียมภาพ ก็มีหลายวิธี เช่น การสร้างภาพเอง ดว้ย
โปรแกรมสร้างภาพ เช่น Adobe Photoshop, PhotoImpact, CorelDraw หรือการนาํภาพจากอุปกรณ์ เช่น 
กลอ้งถ่ายภาพดิจิตอล กลอ้งวิดีโอดิจิตอล หรือสแกนเนอร์  
   2.4.2.10 ภาพเคล่ือนไหว (Animation) ภาพเคล่ือนไหว หมายถึง ภาพกราฟิกท่ีมีการ
เคล่ือนไหวเพ่ือแสดงขั้นตอนหรือปรากฏ การณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนอย่างต่อเน่ือง เช่น การเคล่ือนท่ีของ
อะตอมในโมเลกุลหรือการเคล่ือนท่ีของลูกสูบของเคร่ืองยนต ์เป็นตน้ ทั้งน้ีเพ่ือสร้างสรรค์จินตนาการให้
เกิดแรงจูงใจจากผูช้ม การผลิตภาพเคล่ือนไหวจะตอ้งใชโ้ปรแกรมท่ีมีคุณสมบติัเฉพาะทางซ่ึงอาจมีปัญหา
เกิดข้ึนอยูบ่า้งเก่ียวกบัขนาดของไฟลท่ี์ตอ้งใชพ้ื้นท่ีในการจดัเก็บมากกว่าภาพน่ิงหลายเท่านัน่เอง  
   2.4.2.11 เสียง (Sound) เสียงเป็นองค์ประกอบหน่ึงท่ีสาํคญัของมลัติมีเดียโดยจะถูก
จดัเก็บอยูใ่นรูปของสญัญาณดิจิตอลซ่ึงสามารถเล่นซํ้ ากลบัไปกลบัมาไดโ้ดยใชโ้ปรแกรมท่ีออกแบบมา
โดยเฉพาะสาํหรับทาํงานดา้นเสียง หากในงานมลัติมีเดียมีการใชเ้สียงท่ีเร้าใจและสอดคลอ้งกบัเน้ือหาใน
การนาํ เสนอจะช่วยใหร้ะบบมลัติมีเดียนั้นเกิดความสมบูรณ์แบบมากยิ่งข้ึนนอกจากน้ียงัช่วยสร้างความ
น่าสนใจและน่าติดตามในเร่ืองราวต่าง ๆ  ไดเ้ป็นอย่างดีทั้งน้ีเน่ืองจากเสียงมีอิทธิพลต่อผูใ้ชม้ากกว่า
ขอ้ความหรือภาพน่ิงนัน่เอง ดงันั้นเสียงจึงเป็นองค์ประกอบท่ีจาํเป็นสาํหรับมลัติมีเดียซ่ึงสามารถนาํเขา้
เสียง ผา่นทางไมโครโฟน แผน่ซีดี ดีวีดี เทป และวิทย ุเป็นตน้  
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2.4.2.12 วีดีโอ (Video) วิดีโอเป็นองคป์ระกอบของมลัติมีเดียท่ีมีความสาํคญัเป็นอยา่ง
มาก เน่ืองจากวิดีโอในระบบดิจิตอลสามารถนาํเสนอขอ้ความหรือรูปภาพ (ภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว) 
ประกอบกบัเสียงไดส้มบูรณ์มากกว่าองคป์ระกอบชนิดอ่ืน ๆ อย่างไรก็ตาม ปัญหาหลกัของการใชว้ิดีโอ
ในระบบมลัติมีเดียก็คือ การส้ินเปลืองทรัพยากรของพ้ืนท่ีบนหน่วยความจาํเป็นจาํนวนมาก เน่ืองจากการ
นาํเสนอวิดีโอดว้ยเวลาท่ีเกิดข้ึนจริง (Real-Time) จะตอ้งประกอบดว้ยจาํนวนภาพไม่ต ํ่ากว่า 30 ภาพต่อ
วินาที (Frame/Second) ถา้หากการประมวลผลภาพดงักล่าวไม่ได้ผ่านกระบวนการบีบอดัขนาด  ของ
สญัญาณมาก่อน การนาํเสนอภาพเพียง 1 นาทีอาจตอ้งใชห้น่วยความจาํมากกว่า 100 MB ซ่ึงจะทาํให้ไฟล์
มีขนาดใหญ่เกินขนาดและมีประสิทธิภาพในการทาํงานท่ีดอ้ยลง ซ่ึงเมื่อมีการพฒันาเทคโนโลยีท่ีสามารถ
บีบอดัขนาดของภาพอยา่งต่อเน่ืองจนทาํ ให้ภาพวิดีโอสามารถทาํงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน
และกลายเป็นส่ือ ท่ีมีบทบาทสาํคญัต่อระบบมลัติมีเดีย (Multimedia System) 
 ดงันั้นมลัติมีเดียสามารถจาํแนกองค์ประกอบของส่ือต่าง ๆไดเ้ป็น 5 ชนิด ประกอบดว้ยขอ้ความ
หรือตวัอกัษร (Text) ภาพน่ิง (Still Image) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เสียง (Sound) และภาพวิดีโอ 
แล้วนํามาผสมผสานเข้าด้วยกันเพื่อใช้สําหรับการปฏิสัมพนัธ์หรือโต้ตอบ ( Interaction) ระหว่าง
คอมพิวเตอร์กับผูใ้ช้ซ่ึงถือได้ว่าเป็นกิจกรรมท่ีผูใ้ช้สามารถเลือกกระทาํต่อมลัติมีเดียได้ตามต้องการ 
นอกจากน้ี ยงัมีการปฏิสมัพนัธใ์นรูปแบบอ่ืน ๆ อีกมากมาย ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัเคร่ืองมือและรูปแบบท่ีจะนาํมา
ประยกุตใ์ชง้าน  
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เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้ง 

 คณะผูจ้ดัทาํโครงงานไดท้าํการศกึษาและเก็บขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลบนเวบ็ไซตท่ี์เป็นเวบ็ไซต์
เก่ียวกบัการทาํการ์ตูนแอนิเมชนัต่างๆและยกตวัอยา่งเวบ็ไซตท่ี์นาํมาประกอบการทาํโครงงาน ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพท่ี 2.1  https://sites.google.com/site/krunittayacnp/kickrrm-nakreiyn-naksuksa 

 เวบ็ไซตท่ี์ใหค้วามรู้เก่ียวกบัส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Flash CS6 และขั้นตอนการ 
สร้างงานตั้งแต่เร่ิมทาํโปรแกรม Adobe Flash CS6 
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ภาพท่ี 2.2 http://www.reallusion.com/crazytalk/animator 

 เป็นเว็บไซต์ท่ีสอนการทาํ แอนิเมชนัแบบ 2D ดว้ยโปรแกรม Crazy Talk Animator เพื่อให้การ
สร้างแอนิเมชนัง่ายและสมจริงยิ่งข้ึนพร้อมกบัสอนการใส่เสียงใส่เทคนิคในการทาํภาพเคล่ือนไหวให้มี
ความเป็นธรรมชาติกว่าเดิม 
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ภาพท่ี 2.3  https://retrorian.wordpress.com 

 เป็นเว็บไซต์ท่ีรวบรวบเน้ือหาเก่ียวกบัการใช ้โปรแกรม Adobe Flash CS6  ไดค้รอบคลุม และ
อธิบายเน้ือหาแบบ VDO ไดอ้ยา่งเขา้ใจ 
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ภาพท่ี 2.4  http://ed-udontutor.blogspot.com/2011/05/flash.html 

 เว็บไซต์น้ีเป็นเว็บไซต์ท่ีสอนในเร่ืองการใส่เสียงในโปรแกรม flash เพื่อให้งานแอนิเมชันมี
อรรถรสในการรับชมแอนิเมชันได้เพลินเพลิดมากข้ึนและเพ่ือเพ่ิมให้งานมีความสมบูรณ์พร้อมท่ีจะ
นาํเสนอสู่กลุ่มเป้าหมายหรือบุคคลท่ีน่าสนใจไดดี้ยิง่ข้ึน 

 

 
 
 
 
 



20 
 

 

 

งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 ในปัจจุบนัการทาํงานแอนิเมชนั เป็นงานท่ีไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมาก และดว้ยโครงงานท่ีจดัทาํ
นั้นเป็นงานเก่ียวกบัแอนิเมชนั ทางผูด้าํเนินโครงงานจึงยกตวัอยา่งงานวิจยัท่ีเป็นแอนิเมชนัดงัน้ี 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ภาพท่ี 2.5 แอนิเมชนั เร่ืองการอ่านรากฐานแห่งชีวติ 

  ปาณัฐ สุวิทยศักด์ิ (2557) ภาควิชาเทคโนโลยีมัลติมี เดีย คณะวิศวกรรมศาสตร์และ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลอีสานโปรแกรมการอ่านรากฐานแห่งชีวิตเป็น
โปรแกรมท่ีสอนใหเ้ห็นความสาํคญัของการอ่านหนงัสือโดยสนบัสนุนใหเ้ด็กใชเ้วลาว่างใหม้ีประโยชน์ 
โปรแกรมน้ีไดพ้ฒันาโดยโปรแกรม Adobe Illustrator CC 
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ภาพท่ี 2.6 แอนิเมชัน่ เร่ืองการเดินทางของหยดนํ้ า 

 ฐิติชญา เหมนัต ์(2556)ภาควิชาวิทยาคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม โปรแกรมการ
เดินทางของหยดนํ้ า แสดงเน้ือหาเก่ียวกบัการรักษาแหล่งนํ้ าและการประหยดันํ้ า โปรแกรมน้ีไดพ้ฒันาโดย
โปรแกรม Adobe Illustrator CC  
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ภาพท่ี 2.7 แอนิเมชนั เร่ืองรถแต่งคนัใหม ่

พีรพฒัน์ เสนาลยั (2556) ภาควิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
มหาวิทยาลยัศรีปทุมไดจ้ดัทาํส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรถแต่งคนัใหม่โดยใชก้ารออกแบบดว้ยโปรแกรม 
Adobe Flash CS6 ช่วยในการสร้างงานมีจุดเด่นท่ีการใชภ้าพวาดท่ีมี Pevpective ทาํให้ภาพมีองศามิติเพ่ิม
มากข้ึน 
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ภาพท่ี 2.8 แอนิเมชนั เร่ืองมิติความมีนํ้ าใจ 

 เมธี สุนจิรัตน์  (2557)  ภาควิชาคอมพิว เตอร์ ธุรกิจ  วิทยาลัยอาชีวศึกษาโ ปลีเทคนิคภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือ ได้จัดทาํส่ือการเรียนการสอนการ์ตูนแอนิเมชันเร่ือง ความมีนํ้ าใจโดยใช้การ
ออกแบบดว้ยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ช่วยในการสร้างงานส่ือการเรียนการสอนน้ีไดมี้จุดเด่นท่ี
เน้ือหาและฉากท่ีน่าสนใจจึงไดน้าํมาเป็นแนวทางในการทาํภาคนิพนธน้ี์ 
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ภาพท่ี 2.9 แอนิเมชนั เร่ืองครอบครัวช่างคิด 

 จิรัตน์ ศรีบุญเรือง(2556) คณะเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระ
จอมเกลา้พระนครเหนือปราจีนบุรี สร้างการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง ครอบครัวช่างคิด โดยใชก้าร
ออกแบบดว้ยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ช่วยในการสร้างงานมีจุดเด่นท่ีการใช้มุมกลอ้งเพราะเป็นการ
ทาํใหภ้าพมีองศามิติเพ่ิมมากข้ึน 

 

 
 



 

 

 

บทที่ 3 

การออกแบบและพฒันางานแอนิเมชัน 

การศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ 

 ทางคณะผูจ้ดัทาํไดท้าํแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง ภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาโดยส่ือการสอนน้ีไดแ้สดงให้
บุคคลธรรมดาท่ีอยูใ่นวยัทาํงาน เขา้ใจการเสียภาษีไดง่้ายข้ึน โดยคณะผูจ้ดัทาํไดน้าํเสนอ ส่ือการสอน โดย
มีภาพเสียงบรรยายประกอบเร่ือง อีกทั้งยงัมีเน้ือหาท่ีกระชบั และเขา้ใจง่าย ซ่ึงคณะผูจ้ดัทาํตอ้งการใหก้ลุ่ม
วยัทาํงานไดม้ีความรู้มากข้ึน และเกิดความเพลิดเพลินไปกบัส่ือการสอนท่ีคณะผูจ้ดัทาํไดพ้ฒันาข้ึนมา 
การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

คณะผูจ้ดัทาํไดศ้กึษาและเก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการดาํเนินงานมีดงัน้ี 
 1. ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
 2. เก็บรวบรวมขอ้มูลและเรียบเรียงเน้ือหาให้สอดคลอ้งกบัเน้ือหาโดยนาํมาแสดงเป็นการ์ตูน
  แอนิเมชนั 2 มิติ 
 3. ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการทาํการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ และการสร้างฉากรวมทั้งขั้นตอน การ
  สร้างงานการ์ตูนแอนิเมชนั 
 4. ศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลการข้ึนโครงร่างตวัละครและแหล่งความรู้ดา้นแอนิเมชนั 
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การออกแบบและพฒันางานส่ือการสอน 
1. การออกแบบตวัละคร 

           เป็นการนาํตวัละครท่ีออกแบบมาสร้างเป็นรูปร่าง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.1 ภาพลายเสน้ตวัละคร พี่หนูดี 
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ภาพท่ี 3.2 การลงสีและเงาตวัละคร พี่หนูดี
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ภาพท่ี 3.3 ภาพลายเสน้ตวัละคร ออมสิน
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ภาพท่ี 3.4 การลงสีและเงาตวัละคร ออมสิน
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ภาพท่ี 3.5 ภาพลายเสน้ตวัละคร ตั้งโอ๋
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ภาพท่ี 3.6 การลงสี และเงาตวัละคร ตั้งโอ๋
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2. การออกแบบฉาก 

 

 
ภาพท่ี 3.7 ภาพร่างฉาก เงินได ้
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ภาพท่ี 3.8 ภาพฉาก เงินได ้
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ภาพท่ี 3.9 ภาพร่างฉาก เงินไดจ้ากการใหเ้ช่าทรัพยสิ์น 
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ภาพท่ี 3.10 ภาพฉากเงินไดจ้ากการใหเ้ช่าทรัพยสิ์น 
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ภาพท่ี 3.11 ภาพร่างฉากช่าง 
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ภาพท่ี 3.12 ภาพฉากช่าง 
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ฉากท่ี 3.13 ภาพร่างฉากโต๊ะทาํงานของออมสิน 
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ฉากท่ี 3.14 โต๊ะทาํงานของออมสิน 
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ภาพท่ี 3.15 ภาพร่างฉากหอ้งทาํงานพี่หนูดี 
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ภาพท่ี 3.16 ภาพฉากหอ้งทาํงานพี่หนูดี 
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1. การพฒันาแอนิเมชนั 

  3.1 การออกแบบตวัละคร โดยใชโ้ปรแกรม Adobe flash professional cs6 

 

ภาพท่ี 3.17 ภาพตวัอยา่งการออกแบบตวัละคร 

 การออกแบบตัวละครโดยใช้เคร่ืองมือในโปรแกรม Adobe flash professional CS6 การสร้าง
รูปทรงต่าง ๆ การใช ้Rectangle Tool ในการสร้างพ้ืนหลงั การสร้าง Line Tool (เส้นตรง) การสร้าง Oval 
Tool (วงกลม) การสร้างรูปทรงอิสระใชใ้นการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ Frame by Frame และการ
เคล่ือนไหวของรูปทรงโดยใช ้Shape Tween ใช ้Motion Tween การเคล่ือนท่ีใช ้Symbol เพื่อสร้าง Movie 
Clip และ Graphic การขยบัส่วนต่าง ๆ ของตวัละคร การตกแต่งภาพใช ้เคร่ืองมือ Paint Bucket Tool การ
เทสีของพ้ืนหลงั 
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   3.2 การออกแบบฉากโดยใชโ้ปรแกรม Adobe flash professional CS6 

 
ภาพท่ี 3.18 Adobe flash professional cs6 

 การออกแบบฉากโดยใชเ้คร่ืองมือในโปรแกรม Adobe flash professional CS6 การสร้างรูปทรง
ต่างๆ การใช ้Rectangle Tool ในหารสร้างพ้ืนหลงั การสร้าง Line Tool (เส้นตรง) การสร้าง Rectangle 
Tool (สีเหล่ียม) การสร้างรูปทรงอิสระใชใ้นการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ  Frame by Frame และการ
เคล่ือนไหวของรูปทรงโดยใช ้Shape Tween ใช ้Motion Tween การเคล่ือนท่ี ใช ้Symbol เพื่อสร้าง Movie 
Clip และ Graphic การขยบัส่วนต่าง ๆ ของตวัละคร การตกแต่งภาพใช ้เคร่ืองมือ Paint Bucket Tool การ
เทสีของพ้ืนหลงั 
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3.3 การใส่เสียงใหง้านแอนิเมชนั โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Audition CC  

ภาพท่ี 3.19 การใส่เสียงใหง้านแอนิเมชนัโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Audition CC 

โปรแกรม Adobe Audition CC เป็นโปรแกรมสาํหรับอดัเสียง การตดัต่อเสียง การแกไ้ขเสียง เพ่ิมเสียง
หนกั เสียงเบา หรือ เอฟเฟคต่างๆ โปรแกรมน้ีสามารถ นาํไฟลรู์ป หรือไฟลว์ีดีโอเพ่ือนาํมาประกอบใน
การมิกซเ์สียงไดด้ว้ย 
 
 
 
 
 



 

 

 

บทที่ 4 

ขั้นตอนการปฏบิัตงิาน 

ขั้นตอนการปฏิบติังาน  
 การพฒันาแอนิเมชัน เร่ืองภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา เป็นการ์ตูนท่ีแสดงให้ผูท่ี้ตอ้งเสียภาษีรู้ว่า
ประเภทของภาษีตามท่ีกฎหมายจาํแนกไวว้่ามีก่ีประเภท และมีส่วนท่ีลดหย่อนไดแ้ลว้ตอ้งชาํระภาษีช่วง
ไหนของทุกปีตามเน้ือเร่ืองมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

ภาพท่ี 4.1 ฉากเขา้เน้ือเร่ือง 

 ฉากเขา้สู่แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา มีตวัอกัษรคาํว่า PRESENT  สีเหลืองพ้ืน
หลงัสีฟ้า  
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ภาพท่ี 4.2 ฉากแนะนาํช่ือตวัละคร 

 ฉากแนะนาํช่ือตวัละคร คนท่ีหน่ึง ช่ือออมสิน คนท่ีสอง ช่ือตั้งโอ๋ คนท่ีสาม ช่ือพี่หนูดี 
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ภาพท่ี 4.3 ตวัละครตั้งโอ๋สนทนากบัออมสิน 

 ตวัละครตั้งโอ๋สนทนากบัออมสินถึงเร่ืองการเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
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ภาพท่ี 4.4 ตวัละครออมสินกบัตั้งโอ๋เดินไปหอ้งทาํงานพ่ีหนูดี 

 ตวัละครออมสินกบัตั้งโอ๋ ไดเ้ดินไปหาพ่ีหนูดีท่ีหอ้งทาํงาน 
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ภาพท่ี 4.5 ตวัละครออมสินกบัตั้งโอ๋เจอพ่ีหนูดี 

ตวัละครออมสินกบัตั้งโอ๋เจอพ่ีหนูดี และกล่าวคาํทกัทายพ่ีหนูดี 
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 ภาพท่ี 4.6 ตวัละครพ่ีหนูดีรับไหวอ้อมสินกบัตั้งโอ๋ 

ตวัละครพี่หนูดี รับไหวอ้อมสินกบัตั้งโอ๋ 
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 ภาพท่ี 4.7  การสนทนา ระหว่างออมสิน ตั้งโอ๋ และพ่ีหนูดี 

 ฉากออมสินไดส้นทนากบัพ่ีหนูดี ถึงเร่ืองการเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดาว่ามีก่ีประเภทอะไรบา้ง
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ภาพท่ี 4.8 ฉากอธิบาย เงินไดป้ระเภทท่ี 1 เงินไดจ้ากกการจา้งแรงงาน   

 ฉากพี่หนูดีอธิบายเร่ือง เงินไดป้ระเภทท่ี 1  เงินไดจ้ากการจา้งแรงงาน  เงินเดือน ค่าจา้ง เบ้ียเล้ียง 
โบนสั เบ้ียหวดั บาํเหน็จ บาํนาญเงินค่าเช่าบา้นท่ีไดรั้บจากนายจา้ง 
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ภาพท่ี 4.9 ฉากอธิบาย เงินไดป้ระเภทท่ี 2 เงินไดจ้ากหนา้ท่ี 

 ฉากพี่หนูดีอธิบายเร่ืองเงินไดป้ระเภทท่ี 2 ไดแ้ก่ เงินไดเ้น่ืองจากหนา้ท่ี หรือตาํแหน่งงานท่ีทาํ หรือ
การรับทาํงานให ้ไม่ว่าจะเป็นค่าธรรมเนียม ค่านายหน้า ค่าส่วนลด เงินอุดหนุนในงานท่ีทาํ  เบ้ียประชุม 
บาํเหน็จ โบนสั 
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ภาพท่ี 4.10 ฉากอธิบาย เงินไดป้ระเภทท่ี 3 เงินไดจ้ากค่าลิขสิทธ์ิหรือสิทธิอยา่งอ่ืน 

 ฉากพี่หนูดีอธิบายเงินไดป้ระเภทท่ี 3 ไดแ้ก่ ค่าลิขสิทธ์ิหรือสิทธิอยา่งอ่ืน เงินปีหรือเงินไดท่ี้มี
ลกัษณะเป็นเงินรายปี อนัไดม้าจากพินยักรรม นิติกรรมอยา่งอ่ืน หรือคาํพิพากษาของศาล 
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ภาพท่ี 4.11 ฉากอธิบาย เงินไดป้ระเภทท่ี 4 เงินไดด้อกเบ้ีย เงินปันผล 

 ฉากพี่หนูดีอธิบายเร่ืองเงินไดป้ระเภทท่ี 4 ไดแ้ก่ ดอกเบ้ีย เงินปันผล เงินส่วนแบ่งกาํไร เงินลดทุน  
เงินเพ่ิมทุน ผลประโยชน์ท่ีไดจ้ากโอนหุน้  
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ภาพท่ี 4.12 ฉากอธิบาย เงินไดป้ระเภทท่ี 5 เงินไดจ้ากการใหเ้ช่าทรัพยสิ์น 

 ฉากพี่หนูดีอธิบายเร่ืองเงินไดป้ระเภทท่ี 5  เงินไดจ้ากการให้เช่าทรัพยสิ์น เงินหรือประโยชน์อย่าง
อ่ืนท่ีไดเ้น่ืองจาก การใหเ้ช่าทรัพยสิ์นการผดิสญัญาเช่าซ้ือทรัพยสิ์นการผดิสญัญาซ้ือขาย เงินผอ่นซ่ึงผูข้าย
ไดรั้บคืนทรัพยสิ์นท่ีซ้ือขายนั้นโดยไม่ตอ้งคืนเงิน หรือประโยชน์ท่ีไดรั้บไวแ้ลว้ 
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ภาพท่ี 4.13 ฉากอธิบาย เงินไดป้ระเภทท่ี 6 เงินไดจ้ากวิชาชีพอิสระ 

 ฉากพี่หนูดีอธิบายเงินไดป้ระเภทท่ี 6 ไดแ้ก่ เงินไดจ้ากวิชาชีพอิสระ คือ วิชากฎหมาย  การประกอบ
โรคศิลป์ วิศวกรรม สถาปัตยกรรม การบญัชี หรือวิชาชีพอ่ืน ๆ กาํหนดชนิดไว ้
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ภาพท่ี 4.14  ฉากอธิบาย เงินไดป้ระเภทท่ี 7 เงินไดจ้ากการรับเหมา 

 ฉากพี่หนูดีอธิบายเงินไดป้ระเภทท่ี 7 ไดแ้ก่ เงินไดจ้ากการรับเหมาท่ีผูรั้บเหมาตอ้งลงทุนดว้ยการ
จดัหาสมัภาระ ในส่วนสาํคญันอกจากเคร่ืองมือ
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ภาพท่ี 4.15  ฉากอธิบาย เงินไดป้ระเภทท่ี 8 เงินไดจ้ากธุรกิจ 

 ฉากพี่หนูดีอธิบายเงินได้ประเภทท่ี 8 ได้แก่ เงินได้จากธุรกิจ การพาณิชย์ การเกษตร การ
อุตสาหกรรม การขนส่ง  การขายอสงัหาริมทรัพย ์หรือการอ่ืน ๆ นอกจากท่ีระบุไวใ้นประเภทท่ี 1 ถึง 7 
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ภาพท่ี 4.16  ตวัละครออมสินกบัตั้งโอ๋ทบทวนเงินไดป้ระเภทท่ี 1 กบั  2 

 ตวัละครออมสินทบทวนเงินไดป้ระเภทท่ี  1 เงินเดือนค่าจา้ง  ตวัละครตั้งโอ๋ทบทวนเงินไดป้ระเภท
ท่ี 2 เงินไดจ้ากตาํแหน่งงานท่ีทาํ เงินอุดหนุน เบ้ียประกนั ค่านายหนา้ 
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ภาพท่ี 4.17  ฉากพ่ีหนูดี ใหต้ั้งโอ๋ทบทวน 
 

 ฉากพ่ีหนูดีใหต้ั้งโอ๋ ทบทวนค่าลดหยอ่น และค่ายกเวน้การเสียภาษี 
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ภาพท่ี 4.18  ฉากตั้งโอ๋ทบทวน 

 ฉากตั้งโอ๋ทบทวน การยกเวน้การเสียภาษีผูมี้เงินได ้30,000 บาท และ คู่สมรส 30,000 บาท บุตร
ไม่ไดม้ีเงินได ้15,000 บาท บุตรศึกษา ในประเทศ 2,000 บาท ไม่เกิน 3 คน 
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ภาพท่ี 4.19  ฉากตั้งโอ๋ทบทวน 

 ฉากตั้งโอ๋ทบทวน บิดามารดาคนละ 30,000 บาท เบ้ียประกนัสุขภาพบิดามารดาคนละ 15,000 บาท
ประกนัชีวิต 100,000 บาท ประกนัชีวิตแบบบาํนาญ 200,000 บาท 
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ภาพท่ี 4.20  ฉากตั้งโอ๋ทบทวน 

 ฉากตั้งโอ๋ทบทวน เงินสะสมจ่ายเขา้กองทุนสาํรองเล้ียงชีพ ลดหยอ่น จ่ายจริงแต่ไม่เกิน 10,000 
บาท ยกเวน้ 490,000 บาท
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ภาพท่ี 4.21  ฉากตั้งโอ๋ทบทวน 

 ฉากอธิบาย ถึงเงินบริจาคเพ่ือช่วยเหลือผูป้ระสบอุทกภยัท่ีเกิดข้ึนในประเทศไทยหักลดหย่อนได ้
1.5 เท่าของท่ีจ่ายจริง แต่ไม่เกินร้อยละ 10 ของเงินได้ หลงัหักค่าใชจ่้ายและค่าลดหย่อนอ่ืน ๆ คะตอ้ง
บริจาคเป็นเงินสดเท่านั้นนะคะ และตอ้งเป็นการบริจาคผา่นส่ือท่ีระบุชดัว่าเพื่อช่วยเหลือผูป้ระสบอุทกภยั 
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ภาพท่ี 4.22 ฉากออมสินกบัตั้งโอ๋ถามพ่ีหนูดีเก่ียวกบัการบริจาคเงิน 

 ฉาก ออมสินกบัตั้งโอ๋สนทนากบัพ่ีหนูดี ว่าเป็นเงินท่ีบริจาค ตั้งแต่ 1 ก.ย. – 31 ธ.ค. 60 ทาํไมตอ้ง
บริจาคเป็นเงินเท่านั้นล่ะคะ เป็นส่ิงของไม่ไดห้รอคะ 
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ภาพท่ี 4.23 ฉากพ่ีหนูดีอธิบายใหอ้อมสินกบัตั้งโอ๋ฟัง 

 ฉากอธิบาย กฎหมายกาํหนดไวว้่าบุคคลธรรมดาตอ้งบริจาคเป็นเงินเท่านั้นจึงนาํมาหักลดหย่อนได ้
ขอ้สงัเกต เม่ือรวมกบัเงินบริจาคตาม ม.47(7) ว่าดว้ยการยกเวน้ภาษีมูลค่าเพ่ิม ตอ้งไม่เกิน ร้อยละ 10 ของ
เงินได้หลังหักค่าใช้จ่ายและลดหย่อนแลว้หลงัจากนั้นนําเงินได้สุทธิท่ีไปคิดคํานวณภาษีตามอตัรา
กา้วหนา้ 
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ภาพท่ี 4.24 ฉากพ่ีหนูดีพูดคุยกบัออมสินและตั้งโอ๋ 

 ฉากพี่หนูดีอธิบายการเสียภาษี เมื่อยื่นแบบ ภ.ด.ง. 91 ผ่านอินเตอร์เน็ตเรียบร้อยแลว้เราสามารถ
ชาํระภาษีผา่นบริการอิเลก็ทรอนิกส์ของธนาคารพาณิชยห์รือทางไปรษณีย ์ Pay at Post ไดด้ว้ย 
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ภาพท่ี 4.25  ฉากพ่ีหนูแนะนาํออมสินกบัตั้งโอ๋ 

 ฉากพ่ีหนูดีแนะนาํออมสินกบัตั้งโอ๋ เธอทั้งสองคน เขา้ไปท่ี  www.rd.go.th  เพื่อดูขอ้มูลหรือศึกษา
เพ่ิมเติมไดน้ะ 

 

http://www.rd.go.th/
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ภาพท่ี 4.26  ฉากออมสินกบัตั้งโอ๋ขอบคุณพ่ีหนูดี 

 ฉากออมสินกบัตั้งโอ๋ขอบคุณพ่ีหนูดีท่ีใหค้วามรู้ และลากลบับา้น 
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ภาพท่ี 4.27  ฉากจบ แอนิเมชนั เร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 

 ฉากจบมีอธิบายลายละเอียดรายช่ือคณะผูจ้ดัทาํ ตวัอกัษรท่ีขาวมีพ้ืนหลงัสีดาํ 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 



 

 

 

บทที่ 5 

สรุปผลการด าเนินงานและข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการดาํเนินงาน 

 ส่ือการเรียนการสอน เร่ือง ภาษเงินไดบุ้คคลธรรมดา เป็นการ์ตูนท่ีใหป้ระโยชน์กบับุคคลท่ีตอ้งเสีย
ภาษีในวยัทาํงานข้ึนไป เป็นแอนิเมชนัท่ีสร้างข้ึนเพ่ือให้ผูใ้ชง้าน นาํมาประยุกต์ใชใ้นชีวิตประจาํวนั ใน
เร่ืองประกอบดว้ย ตวัละคร ของแต่ละเร่ืองท่ีคอยดาํเนินเร่ืองราว โดยเน้ือหาจะให้ความรู้ และการอธิบาย
ท่ีเขา้ใจไดง่้าย และมีภาพเคล่ือนไหวท่ีน่าสนใจ เสียงบรรยาย และเสียงดนตรีท่ีน่าฟังโดยผู ้ชมสามารถ
นาํไปถ่ายทอดใหแ้ก่ผูอ่ื้นไดอ้ยา่งดี 
 กระบวนการพฒันาไดน้าํหลกัของการสร้างการ์ตูนแอนิเมชนัโดยการใชโ้ปรแกรม  Adobe Flash 
CS6 ในการสร้างตวัละคร การสร้างฉากต่าง ๆ และองคป์ระกอบต่าง ๆ รวมไปถึง การนาํงานท่ีสร้างข้ึนมา
ทาํใหข้ยบัท่าทางในโปรแกรมใหเ้ป็นไปตามโครงเร่ืองและกริยาท่ีไดก้าํหนดไว ้ประกอบกบัการสร้างฉาก
และส่ิงต่าง ๆ และใชโ้ปรแกรม Adobe Audition CS6 ในการปรับแต่งเสียงแลว้ทาํการใส่เสียงพูดและเสียง
ประกอบต่าง ๆ ใหล้งตวั 

 โดยเน้ือหาต่างๆ ของแต่ละฉาก เนน้การนาํมาจดัทาํเป็นรูปแบบของ แอนิเมชนั 2 มิติ ส่ือการเรียน
การสอน โดยมุ่งเน้นเน้ือหาท่ีเหมาะสมแก่ผูเ้ข้าชม ซ่ึงอายุระหว่าง 20 ปีข้ึนไป และผูท่ี้สนใจในงาน 
แอนิเมชนั 2 มิติ ทาํใหไ้ดป้ระโยชน์ ไดค้วามรู้ การเสียภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา ออกมาในรูปแบบอย่าง
สร้างสรรค ์เป็นประโยชน์ ซ่ึงทาํให ้ส่ือการเรียนการสอนเร่ืองน้ีสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน ส่วนหน่ึงมีส่วนช่วยทาํ
ใหม้ีการพฒันาทางดา้นความคิด ทศันคติ แบ่งแยกไดถึ้งความดีไม่ดีไดด้ว้ยตนเอง และก็ไม่ไดมุ้่งหวงัให้มี
ความรู้ ความเพลิดเพลินอยา่งเดียว แต่ก็ยงัมุ่งหวงัถึงดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมอีกดว้ย 
ปัญหาและอุปสรรค 

1. เน่ืองจากผูพ้ฒันาระบบไม่ค่อยชาํนาญในเร่ืองการดีไซน์และวาดตวัละคร จึงทาํใหว้าดไดไ้ม่
ดีพอจึงหาทางแกไ้ขดว้ยวิธีการดูตวัอยา่งอินเทอร์เน็ต
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2. ฉากบางฉากไดมี้การนาํภาพน่ิงซ่ึงเป็นไฟล ์นามสกุล .JPG เขา้มาใชใ้นงานดว้ยซ่ึงไฟลง์านท่ี
ใชว้าดในโปรแกรม Adobe Flash CS6 นั้นเป็นภาพแบบเวคเตอร์จึงทาํใหเ้วลานาํภาพ สกุล .JPG มาใชจ้ะ
ทาํใหเ้กิดขดัขอ้งเลก็นอ้ยไดท้าํการแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ 

3. ดว้ยฝีมือของผูพ้ฒันาระบบยงัไม่ชาํนาญจึงทาํให้การเคล่ือนไหวของตวัละครดูขดั ๆ และ
อาจจะยงัดูไม่ค่อยเหมือนจริงมากนกัจึงแกไ้ขบางส่วนใหส้มจริงมากยิง่ข้ึน  
ขอ้เสนอแนะ 

1. สามารถพฒันาในการทาํแอนิเมชนัใหอ้อกมาเป็นในรูปแบบ 3 D 
2. การสร้างตวัละคร ฉาก เสียงและส่ิงต่าง ๆ ในการใช้ดาํเนินเร่ืองต้องชดัเจนและอธิบาย

ลกัษณะตวัละครไวเ้ป็นอยา่งดี 
3. การสร้างการ์ตูนแอนิเมชนัผูพ้ฒันาควรปรึกษาและขอคาํแนะนาํจากดา้นเน้ือหาและเทคนิค

การผลิตเพ่ือทาํใหก้าร์ตูนแอนิเมชนัท่ีผลิตออกมามีประสิทธิภาพ 
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ภาคผนวก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 

 

 

ภาคผนวก ก 

การออกแบบและพฒันางานแอนิเมชัน 

Storyboard 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ก.1 ฉากเปิดการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 
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ภาพท่ี ก.2 ฉากแสดงเน้ือหาประเภทของเงินได ้
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ภาพท่ี ก.3 ฉากตวัละครออมสินกบัตั้งโอ๋สนทนากบัพ่ีหนูดี 
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ภาพท่ี ก.4 ฉากจบการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ืองภาษีเงินไดบุ้คคลธรรมดา 

 



 
 

 

ภาคผนวก ข 
คู่มือการติดตั้งโปรแกรม 

Install Program GOM Player 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี ข.1 หนา้ต่างเลือกไฟล ์Gomplayerglobalsetup 

1. ปิดระบบ Internet บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ จากนั้น Double Click file ช่ือว่า Gomplayerglobalsetup 
Double Click แลว้จะมีหนา้ต่างดงัภาพข้ึนมา จากนั้นใหค้ลิก Run เพ่ือเขา้สู่ขั้นตอนต่อไป 
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ภาพท่ี ข.2 หนา้ต่างเขา้สู่การตั้งโปรแกรม 

 2. ใหค้ลิกท่ีปุ่ม Next เพ่ือเขา้สู่ขั้นตอนถดัไปของการลงโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ข.3 หนา้ต่างขอ้ตกลงการใชง้านโปรแกรม  

3. คลิกปุ่ม I Agree เพื่อทาํการยอมรับเง่ือนไขของโปรแกรมและเขา้สู่หนา้การติดตั้ง

http://4.bp.blogspot.com/-mUj8gBwQiSY/Ueal-NL_DMI/AAAAAAAAAB4/8XVL1c904YA/s1600/Capture1.PNG
http://2.bp.blogspot.com/-ehZgKVF7pAg/UeamZh9_oII/AAAAAAAAACA/9QLhyA7F5os/s1600/Capture2.PNG
http://4.bp.blogspot.com/-mUj8gBwQiSY/Ueal-NL_DMI/AAAAAAAAAB4/8XVL1c904YA/s1600/Capture1.PNG
http://2.bp.blogspot.com/-ehZgKVF7pAg/UeamZh9_oII/AAAAAAAAACA/9QLhyA7F5os/s1600/Capture2.PNG
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ภาพท่ี ข.4 หนา้ต่างเลือกลกัษณะโปรแกรม 

4. ก่อนการติดตั้งโปรแกรมสามารถดูลกัษณะของโปรแกรมเพ่ือเลือกหวัขอ้ในการติดตั้งใหต้รงกบั
การใชง้านมากท่ีสุด 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ข.5 หนา้ต่างแจง้การติดตั้ง 

5. หน้าต่างแจ้งติดตั้งโปรแกรมเป็นการแสดงรายละเอียดต่างๆในโปรแกรมก่อนการติดตั้ ง

http://2.bp.blogspot.com/-8rkOtzVoNns/Uean9nTxSxI/AAAAAAAAACU/SIGIAVlbRgo/s1600/Capture4.PNG
http://3.bp.blogspot.com/-UVL_mx1ElFQ/UeanEE_R-oI/AAAAAAAAACI/zHFSSgBM6qM/s1600/Capture3.PNG
http://2.bp.blogspot.com/-8rkOtzVoNns/Uean9nTxSxI/AAAAAAAAACU/SIGIAVlbRgo/s1600/Capture4.PNG
http://3.bp.blogspot.com/-UVL_mx1ElFQ/UeanEE_R-oI/AAAAAAAAACI/zHFSSgBM6qM/s1600/Capture3.PNG
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ภาพท่ี ข.6 หนา้ต่างเลือกลกัษณะโปรแกรม 

6. คลิกปุ่ม Next เพ่ือติดตั้งโปรแกรมและเลือกพ้ืนท่ีท่ีจะเกบ็ไฟลข์อ้มูลในการติดตั้งโปรแกรมโดย
ตรวจสอบจาก location ด่านล่าง 
 
 

  

 

 

 

ภาพท่ี ข.7 หนา้ต่างขณะโปรแกรมกาํลงัติดตั้ง 

7. ปรากฏหนา้ต่าง Installing โปรแกรมกาํลงัติดตั้งการทาํงานใหร้อจนกว่าโปรแกรมจะติดตั้งเสร็จ
สมบูรณ์

http://1.bp.blogspot.com/-32Tf_9CEpK4/Ueaowdxb0NI/AAAAAAAAACk/GO67XUz3l7Q/s1600/Capture6.PNG
http://1.bp.blogspot.com/-394tX_VbdUg/UeaoFEI5FoI/AAAAAAAAACc/iSiK7JipW3c/s1600/Capture5.PNG
http://1.bp.blogspot.com/-32Tf_9CEpK4/Ueaowdxb0NI/AAAAAAAAACk/GO67XUz3l7Q/s1600/Capture6.PNG
http://1.bp.blogspot.com/-394tX_VbdUg/UeaoFEI5FoI/AAAAAAAAACc/iSiK7JipW3c/s1600/Capture5.PNG


 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพท่ี ข.8 หนา้ต่างโปรแกรมแสดงการติดตั้งเสร็จสมบูรณ์ 

 8. เม่ือการติดตั้งโปรแกรมเสร็จสมบูรณ์จะปรากฏหนา้ต่างน้ีข้ึนมาใหค้ลิก Finish เพื่อปิด
หนา้ต่างเป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการติดตั้ง 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://4.bp.blogspot.com/-oi26YLhkleg/UeapGO-WqSI/AAAAAAAAACs/QrgVQi7TAVg/s1600/Capture7.PNG
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