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บทคัดยอ 
 โครงงานสหกิจศึกษานี้นําเสนอการเขียนแบบเกียรทดรอบรุน RV063 โดยใชโปรแกรมโซ
ลิดเวิรคส (SolidWorks)   โดยที่แบบงาน (Drawing) คือส่ิงที่แสดงถึงรูปราง ขนาด และรายละเอียด
ของชิ้นงาน เปนแบบที่ใชในกระบวนการผลิตประกอบดวยแบบภาพฉาย และแบบภาพประกอบ 
แบบงานที่เขียนโดยใชโปรแกรมโซลิดเวิรคส (SolidWorks) จะสามารถแสดงไดทั้งในรูปแบบ 2 มิติ 
และ 3 มิติ โดยปจจุบันบริษัทไดมีการปรับปรุงและแกไขสินคาในบางจุด ทําใหขนาดและ
รายละเอียดของสินคาจริงไมตรงกับแบบงาน (Drawing) ในแคตตาล็อก (Catalogs) ดังนั้นจึงตองการ
แบบงาน (Drawing) ที่ถูกตองตรงตามมาตรฐานและสามารถแกไขได และเพื่อใหลูกคาท่ัวไปที่ไมใช
ชางไมมีทักษะทางดานการอานแบบสามารถเขาใจรูปรางและรายละเอียดของสินคาไดมากขึ้น จึง
จําเปนจะตองเขียนแบบในโปรแกรมโซลิดเวิรคส ที่สามารถแสดงในทั้งในรูปแบบ 3 มิติ และ
Drawing Layout ผลที่ไดพบวา ทําใหเห็นภาพรวมของแบบภาพประกอบไดกวางขึ้น นําเสนอ
มุมมองไดหลากหลาย ลูกคาทั่วไปเขาใจในตัวสินคาทําใหสะดวกในการติดตอซื้อ-ขาย เปนการเพิ่ม
รูปแบบการนําเสนอการขายสินคาใหแกฝายขายได 
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Abstract 
 This cooperative education project presents drawing RV063 worm gear by using 
SolidWorks program.  The drawing is an indicator of the shape, size, and details of the work 
pieces.  It is a model used in the production process consisting of a projection image model and 
illustration model. Drawing models written using SolidWorks programs can be displayed in both 
2D and 3D formats. Presently, the company has improved and modified the product effected to the 
size and details of the actual product does not match with the drawing in the catalogs. Therefore, 
the company must have a drawing that is correct, standardized and modified for general customers 
who are not technicians without skills can understand the shape and details of the product.  The 
SolidWorks program can be achieved to display in both 3D and drawing layout.  The results 
showed that an overview of various illustration models.  General customers understand the 
products, be convenient to contact the trade. It can be increased the form of selling the products to 
the sales department.   
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บทที่ 1 
บทน ำ 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ใ น ง า น ช่ า ง อุ ต ส า ห ก ร ร ม  “ แ บ บ ง า น ” 
เป็นหัวใจส าคญัหรืออาจกล่าวไดว้่าเป็นภาษาสากลท่ีใชแ้สดงหรือส่ือความหมายของงานท่ีจะสร้าง
ห รื อ ต้ อ ง ก า ร ผ ลิ ต ขึ้ น ม า   ส า ม า ร ถ ใ ช้ ส่ื อ ค ว า ม ห ม า ย ใ ห้ เ ห็ น รู ป ร่ า ง    ข น า ด   
ลักษณะของผิวงานชนิดของวัส ดุ   เข้าใจวิ ธีการและขั้ นตอนในการส ร้างหรือการผลิต 
แ บ บ ง า น จ ะ เ กิ ด ขึ้ น ไ ด้ จ า ก ก า ร เ ขี ย น แ บ บ 
ก า ร เขี ย น แ บ บ เป็ น ภ าษ าอ ย่ า ง ห น่ึ ง ท่ี ใ ช้ กั น ใน ง าน ช่ า งห รื อ ง าน อุ ต ส าห ก ร รม  
เป็ นภาษาท่ี ถ่ ายทอดความคิ ดห รือความต้ องการของผู ้ออกแบบไปให้ ผู ้ อ่ื น ได้ท ราบ   
และเข้าใจได้อย่างถูกต้องไม่คลาดเคล่ือน และเหมาะจะใช้เป็นส่ือกลางในการติดต่อซ้ือขาย 
แต่ส าหรับบุคคลทัว่ไปท่ีไม่ใช่ช่างไม่มีทกัษะทางดา้นการอ่านแบบอาจจะท าใหเ้กิดปัญหาหรือขอ้ผิ
ดพลาดในการติดต่อซ้ือขาย 
 จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาตามโครงการสหกิจศึกษาของคณะวิศวกรรมศาสตร์ 
ภ า ค วิ ช า วิ ศ ว ก ร ร ม เ ค ร่ื อ ง ก ล  ม ห า วิ ท ย า ลั ย ส ย า ม  
จึ ง ไ ด้ ศึ ก ษ า วิ ธี ก า ร เ ขี ย น แ บ บ ช้ิ น ง า น ด้ ว ย โ ป ร แ ก ร ม โ ซ ลิ ด เ วิ ร์ ค ส์ 
เพื่อสามารถแกไ้ขขนาดและรายละเอียดต่างๆของแบบงานไดอ้ยา่งรวดเร็วตรงกบัสินคา้ท่ีน าเขา้จริง
มากท่ีสุด แบบท่ีเขียนจากโปรแกรมโซลิดเวิร์คส์จะแก้ไขได้ง่ายและมีความถูกต้องแม่นย  า 
แ ส ด งผ ล ใน รูป แบ บ  2  มิ ติ แ ล ะ  3  มิ ติ  ซ่ึ ง ช่ ว ย ให้ น า เส น อมุ ม ม อ งได้ห ล ากห ล าย 
ลู ก ค้ า ทั่ ว ไ ป เข้ า ใ จ ใ น ตั ว สิ น ค้ า  ท า ใ ห้ ส ะ ด ว ก ใ น ก า ร ติ ด ต่ อ ซ้ื อ ข า ย 
แบบงานมีประสิทธิภาพและไดม้าตราฐาน 

  
1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงำน  
 1.2.1 สร้างแบบฉายและแบบภาพประกอบ ในรูปแบบ2มิติและ3มิติ 
 1.2.2 สร้างแบบงานจากโปรแกรมโซลิดเวิร์คส์เพื่อเป็นส่ือกลางในการขาย 
 1.2.3 เพิ่มรูปแบบในการน าเสนอขายสินคา้ใหก้บัฝ่ายขาย 

1.2.4 สร้างแบบงานท่ีสามารถปรับปรุงและแกไ้ขได ้

 
 
1.3 ขอบเขตของโครงงำน 
 1.3.1 เขียนแบบเกียร์ทดรอบรุ่น RV063 โดยใชโ้ปรแกรมโซลิดเวิร์คส์ 
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1.3.2 ท าแบบงานของเกียร์ทดรอบรุ่น RV063  
 1.3.3 
แกไ้ขแบบงานสินคา้ท่ีมีการปรับเปล่ียนใหมี้ขนาดและลกัษณะเช่นเดียวกบัสินคา้จริง 

 

 
1.4 ประโยชน์ท่ีจะได้รับ 
 1.4.1 ไดง้านแบบท่ีละเอียดและถูกตอ้ง  
 1.4.2 เพิ่มประสิทธิภาพในการออกแบบ 
 1.4.3 ลดขอ้ผิดพลาดในกระบวนการซ้ือ-ขายสินคา้ 
 1.4.4 เพิ่มรูปแบบการน าเสนอการขายสินคา้ใหแ้ก่ฝ่ายขาย 
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บทที ่2 
ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 

 
2.1 การออกแบบด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
   2.1.1 การเลือกใช้โปรแกรม SolidWorks 
   SolidWorks พฒันาข้ึนในปี 1995 โดยบริษทั Dassault System ในฝร่ังเศสเป็นซอฟต์แวร์เพื่อให ้
นกัออกแบบใช ้เป็นเคร่ืองมือในการออกแบบทางวศิวกรรม เพื่อสร้างตวัอยา่งผลิตภณัฑ์จ  าลองใน Computer 
ก่อนท่ีจะสร้างผลิตภณัฑ์ตน้แบบจริง โดยตวัซอฟตแ์วร์จะจดัอยู่ในตระกูล CAD (Computer Aided Design) 
ซ่ึ งส าม ารถ ส ร้ า ง ช้ิ น ง าน จ าล อ ง ใน รูป แ บ บ  3D Solid Models เป็ น แ บ บ ง าน แ ย ก ช้ิ น  (Part) 
และแบบงานประกอบ (Assembly) เพื่อน าไปสร้างเป็น 2D Standard Engineering (CADD = Computer 
Aided Design and Drafting) 
   โป รแก รม  SolidWorks เป็ น โป รแก รม ท่ี มี ค ว าม ยื ดห ยุ่น ใน ก ารท าง าน สู งม าก  คื อ 
สามารถ ท่ีจะท างานมากมายหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็น ช้ินงาน ท่ีต้องข้ึน เป็น  solid หรือ surface 
ก็มีเคร่ืองท่ีรองรับเป็นอย่างดี เม่ือสร้างช้ินงานเสร็จเรียบร้อยสามารถท่ีจะประกอบช้ินงานได้ใน Mode 
ของชุดค าสั่ง Assembly รวมทั้งผูต้อ้งการ Drawing ของช้ินงาน ก็เพียงลากช้ินงานมาวางในใบงานแลว้ขนาด 
จะมองเห็นไดว้า่ผูใ้ชง้าน สามารถ ท่ีจะประหยดัเวลาในการท างานและสนุกกบัการท างานอีกดว้ย 
 
 
2.2 ความหมายของเกยีร์ทดรอบ (Worm Gear)  
                  เ ป็ น อุ ป ก ร ณ์ ส า ห รั บ ก า ร ส่ ง ก า ลั ง แ บ บ ปิ ด อิ ส ร ะ  ใ ช้ ใ น ก า ร ล ด ค ว า ม เ ร็ ว 
และเพิ่มแรงบิดเพื่อตอบสนองความตอ้งการของการท างานของมอเตอร์ หรือ เคร่ืองยนต์ ให้เร็วข้ึน หรือ 
ชา้ลง เพื่อตอบสนองความตอ้งการของการใชง้าน ก าลงัส่งสูง โครงสร้างเกียร์ตามหลกัการออกแบบโมดูลาร์ 
(Modular) ง่ายต่อการใชแ้ละการบ ารุงรักษา ตามระยะเวลาการใชง้าน ส่วนใหญ่นิยมใชก้บัเคร่ืองจกัรทัว่ไป 
เช่นสายพานล าเลียง, ถงัผสม, เคร่ืองจกัรทางการเกษตร การยก หรือลากส่ิงของ ท่ีมีน ้าหนกัมาก 
 

2.2.1 หลกัการท างานของเกยีร์ทดรอบ (Worm Gear) 
                  เกียร์ทดรอบท างานด้วยเค ร่ืองส่งก าลัง เช่น เค ร่ืองยนต์  ห รือมอเตอร์ไฟฟ้ า ท าหน้าท่ี 
ด้ ว ย ก า ร ส่ ง ถ่ า ย ก า ลั ง  ข อ ง เ ค ร่ื อ ง ส่ ง ก า ลั ง ผ่ า น เ กี ย ร์ ท ด ร อ บ 
เพื่ อลดรอบหมุน ท่ี ส่ งออกมาจาก เค ร่ืองส่ งก าลังมอ เตอร์ ให้ ช้ าล ง โดยส่ งก าลังผ่ าน ฟัน เฟื อง 
ท าใหมี้แรงบิดท่ีเพิ่มมากข้ึน แต่ก าลงัขบัจะยงัคงเท่าเดิม 
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2.3 ความรู้ทัว่ไปเกีย่วกบังานเขียนแบบ 
 2.3.1 ความส าคัญของงานเขียนแบบ 
 ใ น ก า ร ส่ื อ ส า ร ร ะ ห ว่ า ง ผู ้ คิ ด ส่ิ ง ป ร ะ ดิ ษ ฐ์ กั บ ผู ้ ผ ลิ ต ใ น ท า ง ง าน วิ ศ ว ก ร ร ม 
ให้ ส าม ารถป ฏิ บั ติ ง าน ได้อ ย่ างรวด เร็ ว  แล ะ ถู กต้อ งนั้ น  ก ารใช้ รูป สั ญ ลักษ ณ์ ห รือ รูป ภ าพ 
เป็นมาตรฐานตามวธีิการงานเขียนแบบจะท าใหก้ารส่ือสารเป็นไป อยา่งมีประสิทธ์ภาพ 
 
 2.3.2 ระบบและมาตรฐานการเขียนแบบ 
 งานเขียนแบบท่ีมีคุณภาพท่ีสามารถใชใ้นการส่ือสารใช้ผูท่ี้อยูใ่นอาชีพเดียวกนัให้เขา้ใจตรงกนั 
ข อ ง วิ ช า ชี พ  วิ ศ ว ก ร ร ม ส า ข า ต่ า ง  ๆ 
มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง ท่ีต้องมีองค์กรกลางเป็นผู ้ก  าหนดมาตรฐานท่ี เก่ียวข้องกับงานเขียนแบบ 
ในแต่ละสาขาใหเ้ป็นไปในแนวปฏิบติัเดียวกนั ( ใหเ้ป็นภาษาเดียวกนัหรือเป็นภาษาสากลของคนทั้งโลก ) 
       1. ระบบและมาตรฐานอุตสาหกรรม  
           ระบบและมาตรฐานอุตสาหกรรมในโลก ปัจจุบนั น้ีมีการก าหนดหลายมาตรฐาน เช่น  
    1.1  หน่วยงานระบบและมาตรฐานสากล 
    ISO (  International Organization for Standardization ) 
องค์การระหว่างประเทศว่าด้วย  มาตรฐาน เป็นองค์กรท่ีท าหน้าท่ีบัญญัติศัพท์  ให้ความหมาย 
ก าหนดรูปสัญลักษณ์ ก าหนดคุณสมบัติ คุณภาพของ บริภัณฑ์ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
วศิวกรรมศาสตร์และสาขาอ่ืนๆ 
 
 
 
 หมายเหตุ :  
 ส าหรับงานดา้นการเขียนแบบไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ มีหน่วยงานแยกออกไปเฉพาะคือ 
IEC ( International Electro technical Commission ) หรือคณะกรรมการระหวา่งประเทศวา่ดว้ยเทคนิคไฟฟ้า 
เป็นผูก้  าหนด ซ่ึงมาตรฐานน้ีเป็นท่ีนิยมใชใ้นประเทศองักฤษ เยอรมนั รวมทั้งประเทศไทย 
 
       1.2 หน่วยงานระบบและมาตรฐานประเทศสหรัฐอเมริกา มีอยูห่ลายมาตรฐาน เช่น 

1.2.1 ANSI ( American National Standard Institute )  
1.2.2 IEEE ( Institute of Electrical and Electronic Engineer )  
1.2.3 EIA ( Electronic Industry Association )  
1.2.4 NEMA ( National Electrical Manufactures Association )  
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1.2.5 FCC ( Federal Communication Commission )  
1.2.6 NASA ( National Aeronautics and Space Administration )  

 
     1.3 หน่วยงานระบบและมาตรฐานประเทศเยอรมันตะวนัตกท่ีนิยมใช้คือ DIN ( 
Deutch Industrial Norn )  
      1.4 หน่วยงานระบบและมาตรฐานประเทศญ่ี ปุ่น ท่ี นิยมใช้คือJIS ( Japanese 
Industrial Standard)  
      1.5  หน่วยงานระบบและมาตรฐานประเทศอังกฤษ ท่ีนิยมใช้คือ BSI ( British 
Standard Institution) 
  1.6 หน่วยงานระบบและมาตรฐานประเทศไทยคือ TIS ( Thai Industrial Standard 
Institution)  ห รื อ ส า นั ก ง า น ม า ต ร ฐ า น ผ ลิ ต ภั ณ ฑ์ อุ ต ส า ห ก ร ร ม  (  ม อ ก . ) 
เป็นหน่วยงานของรัฐบาลไทยท่ีข้ึนอยูก่บักระทรวง อุตสาหกรรม 
 
     
 

2. มาตรฐานของกระดาษเขียนแบบ 
  ตามมาตรฐาน DIN 476 ไดก้  าหนดมาตรฐานขนาดเขียนแบบขนาด DIN A0 ( กระดาษท่ีมีพื้นท่ี 
1 ตารางเมตรและมีอตัราส่วนดา้นยาว : ดา้นกวา้ง เป็น 1:2 ) และเม่ือแบ่งยอ่ยลงไปจะไดเ้ป็นขนาด A1 A2 
A3 A4 A5 และ A6 ดงัน้ี
 

 
 



6 
 

 

   รูปท่ี 2.1 มาตรฐานของกระดาษเขียนแบบ 
 

ตารางท่ี 2.1 รูปแบบและขนาดของกระดาษเขียนแบบตามมาตรฐาน DIN 476 

 
 
                      
 
  

3. มาตรฐานตารางรายการแบบ 
                   ตารางรายการแบบ เป็นส่วน ท่ีแสดงไว้ในแบบเพื่ อบอกข้อมูลต่าง ๆ  ตามมาตรฐาน 
มอก.ไดก้ าหนด รายการต่าง ๆ ท่ีตอ้งแสดงไวใ้นตารางรายการแบบอยา่งนอ้ย ดงัน้ี   
 ช่ือช้ินส่วนท่ีเขียน หมายเลขแบบ ช่ือท่ีอยู่ของเจ้าของแบบ ช่ือผู ้ออกแบบ ผู ้เขียน ผู ้ตรวจ 
และผูรั้บผดิชอบ มาตราส่วน วนัเดือนปีท่ีเขียนแบบ 
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รูปท่ี 2.2 ตวัอยา่งรูปแบบ มาตรฐานตารางรายการแบบ ของกระดาษเขียนแบบในแนวนอน 

 

 
รูปท่ี 2.3 ตวัอยา่งรูปแบบ มาตรฐานตารางรายการแบบ ของกระดาษเขียนแบบในแนวตั้ง 

 
ห ม า ย เ ห ตุ  :  ใ น ก ร ณี ท่ี ใ ช้ ก ร ะ ด า ษ เ ขี ย น แ บ บ ข น า ด  A4 
ส าหรับการศึกษาในรายวชิาน้ีขอ้ก าหนดตารางรายการแบบ ดงัน้ี 
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รูปท่ี 2.4 กระดาษเขียนแบบขนาด A4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



9 
 

 

          
 4. ชนิดและความหนาของเส้น  
เส้นท่ีใชใ้นการเขียนแบบ ตามระบบ ISO ไดก้ าหนดชนิดและความหนาของเส้นเป็น มาตรฐาน 
ดงัน้ี 

 
ตารางท่ี 2.2 การใชเ้ส้นแบบต่างๆในงานเขียนแบบ 
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รูปท่ี 2.5 ตวัอยา่งการใชเ้ส้นแบบต่างๆในงานเขียนแบบ 



  10 

 

บทที ่3  
รายละเอยีดการปฏิบัตงิาน 

3.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 
                    
                   บริษทั มุลเลอร์ แมคคานิค จ ากดั 60 ซอยมาเจริญ1 ถนนเพชรเกษม 81 ถ.เพชรเกษม 
แขวงหนองคา้งพลู เขตหนองแขม กรุงเทพ 10160 โทรศพัท ์02-8122021 
 
3.2 ลกัษณะการประกอบการขององค์กร 
 
                    บริษทั มุลเลอร์ แมคคานิค จ ากดั เป็นผูน้ าเขา้และผูแ้ทนจ าหน่ายมอเตอร์ มอเตอร์เกียร์ 
มอเตอร์ไฟฟ้า เกียร์ทด เกียร์ปรับรอบ มอเตอร์เบรค รอกไฟฟ้า Blower และ Clutch brakeโดยสินคา้
ทุกช้ินจะไดรั้บการบริการหลงัการขายท่ีดีเยี่ยม ครอบคลุมถึงการซ่อมแซม และการให้ค  าแนะน า
ทางเทคนิคจากทีมงานช่างผูเ้ช่ียวชาญ 
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3.3 โครงสร้างองค์กรและการบริหารขององค์กร 
 

 
รูปท่ี 3.1 แผนผงัองคก์ร 

 
 
 

  

11 

ผศ.พิทกัษ์พงษ์ บญุประสม 

(ที่ปรึกษาฝ่ายวิศวกรรม) 
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3.4 ต าแหน่งงานและลกัษณะงานที่ได้รับมอบหมาย 
 ต าแหน่งงานท่ีไดรั้บมอบหมายคือการเขียนแบบเกียร์ทดรอบรุ่น RV063 ดว้ยโปรแกรม
โซลิดเวิร์คส์โดยลกัษณะงาน จะเป็นการเขียนแบบท่ีมีอยูใ่นแคตตาลอ็ก  แต่เน่ืองจากบางส่วนมีการ
แกไ้ขปรับปรุงเพิ่มเติม จึงจ าเป็นจะตอ้งเขียนแบบใหม่ให้ถูกตอ้งและตรงกบัของสินคา้จริง เพื่อ
ไม่ใหเ้กิดความสบัสนและเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการขายสินคา้ 

3.4.1 วดัแบบในงานจริงและเขียนแบบช้ินงาน 
 

 
 

รูปท่ี 3.2 เกียร์ทดรอบรุ่น RV063 ตน้แบบท่ีใชใ้นการร่างแบบ 
 
3.5  ช่ือและต าแหน่งงานของพนักงานพีเ่ลีย้ง 
 นางสาว อุมาวดี ศรีสังข ์ต าแหน่งวิศวกรขาย บริษทั มุลเลอร์ แมคคานิค จ ากดั 
3.6  ระยะเวลาทีป่ฏิบัติงาน 
 เร่ิมปฏิบติังานตั้งแต่วนัท่ี 14 พฤษภาคม พ.ศ.2562 ถึง วนัท่ี 30 สิงหาคม พ.ศ.2562 
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3.7  ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

    รูปท่ี3.3 แผนภูมิขั้นตอนการด าเนินงาน 

3.7.1  ศึกษาขอ้มูล 

จากการศึกษาขอ้มูล ผูจ้ดัไดเ้ห็นถึงปัญหาของแบบงานในแคตตาลอกของ
บริษทัท่ีไม่ตรงกบังานจริงในสต๊อกสินคา้ในบางส่วน อาจท าใหเ้กิดความสบัสนและขอ้ผดิพลาดใน
การติดต่อซ้ือ-ขายได ้และแบบงานท่ีบริษทัมีเป็นแบบงานท่ีแสดงในรูปแบบ 2มิติ ดงันั้นผูจ้ดัจึงได้
เขียนแบบโดยใชโ้ปรแกรมโซลิดเวิร์คส์ ท่ีสามารถแสดงไดท้ั้งในรูปแบบ 2มิติ และ3มิติ เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในงานแบบ และใหเ้ป็นไปตามมาตรฐานมากท่ีสุด 
 
 

  

ศึกษาขอ้มูล 

ทฤษฎีและหลกัการ 

วดัขนาดและร่างแบบมือ 

เขียนแบบ 

ผลการด าเนินงาน 

สรุปผลการด าเนินงาน 
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3.7.2  ทฤษฎีและหลกัการ 
ผูจ้ดัท าไดศึ้กษาขอ้มูลและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ทั้งใน

อินเตอร์เน็ต หนงัสือ เอกสารตลอดจนไดมี้การสอบถาม ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญและพนกังานท่ีปรึกษา
เพื่อน าขอ้มูลท่ีไดศึ้กษาเพื่อน ามาปรับปรุงแกไ้ข โดยมีแผนงานดงัน้ี  
1. วางแผนแผนการปฎิบติังาน 
2. วดัขนาดและร่างแบบดว้ยมือ  
3. เขียนแบบแยกทีละช้ินส่วนโดยใชโ้ปรแกรมโซลิดเวิร์คส์  
4. ประกอบช้ินงานเป็น Assembly 
 

3.7.3  วดัขนาดและร่างแบบมือ 
  วดัขนาดและร่างแบบจากงานจริงในสต๊อกสินคา้ ก่อนน าไปเขียนช้ินงาน
สามมิติและแบบภาพฉายดว้ยโปรแกรมโซลิดเวิร์คส์ 
 
 

3.7.4 เขียนแบบ 
         เขียนแบบช้ินส่วนเกียร์ทดรอบรุ่น RV063 มีวิธีการจดัท า ดงัน้ี 

ขั้นตอนท่ี1 ออกแบบ 

- คลิก Sketch บนแทป menu และเลือก Circle จากนั้นวาดดงัรูป 

 

รูปท่ี 3.4 เลือก Circle บนแถบเคร่ืองมือใน Menu sketch  

 

 

14

14 
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รูปท่ี 3.5  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle 
 

 
- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Bose/Base 

 

 
 

รูปท่ี 3.6 เลือก Extruded Bose/Base บนแถบเคร่ืองมือใน Menu Features 

 

รูปท่ี 3.7 เลือก Blind ดา้นล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาด 
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รูปท่ี 3.8 ภาพขณะ Extruded Bose/Base 

 

- คลิก Sketch บนแทป menu และเลือก Circle จากนั้นวาดดงัรูป 

 

 

รูปท่ี 3.9 เลือก Circle บนแถบเคร่ืองมือใน Menu sketch 

 

 

16 



11 
 

 

 
รูปท่ี 3.10  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Line 

 
- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Cut 

 

 
 

รูปท่ี 3.11 เลือก Extruded Cut บนแถบเคร่ืองมือใน Menu Features 
 

 
 

รูปท่ี 3.12 เลือก Blind ดา้นล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาด 
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รูปท่ี 3.13 ภาพขณะ Extruded Cut 

 

- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Circle จากนั้นวาดตามรูป 

 

 
รูปท่ี 3.14  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle 
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- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Bose/Base จากนั้นเลือก Blind ดา้น
ล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาดและมุม ดงัรูป 

 

 

รูปท่ี 3.15 เลือก Blind ดา้นล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาดและมุม 

 

 
รูปท่ี 3.16 ภาพขณะ Extruded Boss/Base 
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Circle จากนั้นวาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.17  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle 
 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Cut จากนั้นเลือก Blind ดา้นล่าง
แทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาดและมุม ดงัรูป 

 

 

รูปท่ี 3.18 เลือก Blind ดา้นล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาดและมุม 
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รูปท่ี 3.19 ภาพขณะ Extruded Cut 

 

- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Circle จากนั้นวาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.20  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle 
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- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Boss/Base จากนั้นเลือก Blind ดา้น
ล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาด ดงัรูป 

 

 
 

รูปท่ี 3.21 เลือก Blind ดา้นล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาด 

 

รูปท่ี 3.22 ภาพขณะ Extruded Boss/Base 
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Circle จากนั้นวาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.23  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle 
 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Cut จากนั้นเลือก Blind ดา้นล่าง
แทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาด ดงัรูป 

 

 

รูปท่ี 3.24 เลือก Blind ดา้นล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาด 

 

  

23 



11 
 

 

 

รูปท่ี 3.25 ภาพขณะ Extruded Cut 

 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Fillet  
 

 

รูปท่ี 3.26 เลือก Fillet บนแถบเคร่ืองมือใน Menu Features 
 

 
 

รูปท่ี 3.27 เลือกส่วนท่ีจะ Fillet และใส่ขนาด ดงัรูป 

อ 

อ 
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Circle จากนั้นวาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.28  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle 
 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Boss/Base จากนั้นเลือก Blind ดา้น
ล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาด ดงัรูป 

 

 
 

รูปท่ี 3.29 เลือก Blind ดา้นล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาด 
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รูปท่ี 3.30 ภาพขณะ Extruded Boss/Base 

- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Circle จากนั้นวาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.31  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle 
 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Cut จากนั้นเลือก Up To Next ดา้น
ล่างแทป Direction 1 ดงัรูป 

 

 
 

รูปท่ี 3.32 เลือก Up To Next ดา้นล่างแทป Direction 1  
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รูปท่ี 3.33 ภาพขณะ Extruded Cut 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Fillet จากนั้นเลือกส่วนท่ีจะ Fillet แลว้ใส่
ขนาด ดงัรูป 

 

 
 

รูปท่ี 3.34 เลือกส่วนท่ีจะ Fillet และใส่ขนาด ดงัรูป 
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Line จากนั้นวาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.35  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Line 
 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Cut จากนั้นเลือก Blind ดา้นล่าง
แทป Direction 1 ใส่ขนาดและเลือกส่วนท่ีจะ Extruded Cut ดงัรูป 

 

 
รูปท่ี 3.36 เลือก Blind ดา้นล่างแทป Direction 1 /ใส่ขนาดเลือกส่วนท่ีจะ Extruded Cut 
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รูปท่ี 3.37 ภาพขณะ Extruded Cut 

 
- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Circle จากนั้นวาดดงัรูป 

 

 

รูปท่ี 3.38  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle 
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- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Cut จากนั้นเลือก Up To Next ดา้น
ล่างแทป Direction 1 ดงัรูป 

 

 
 

รูปท่ี 3.39 เลือก Up To Next ดา้นล่างแทป Direction 1  

 

รูปท่ี 3.40 ภาพขณะ Extruded Cut 

 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Mirror 
 

 
 

รูปท่ี 3.41 เลือก Mirror บนแถบเคร่ืองมือใน Menu Features 
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รูปท่ี 3.42 เลือก Right Plant และเลือกส่วนท่ีจะ Mirror  
 
 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Cut จากนั้นเลือก Up To Next ดา้น
ล่างแทป Direction 1 ดงัรูป 

 

 
 

รูปท่ี 3.43 เลือก Top Plant และเลือกส่วนท่ีจะ Mirror  
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Line  
 

 
 

รูปท่ี 3.44 เลือก Line บนแถบเคร่ืองมือใน Menu Sketch 
 

 

รูปท่ี 3.45  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Line 
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- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Boss/Base จากนั้นเลือก Up To 
Surface ดา้นล่างแทป Direction 1 / เลือก Surface ท่ีจะให ้Extruded ไปถึง ดงัรูป 

 

 

รูปท่ี 3.46  รูปขณะExtruded Boss/Base 
 
 

- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Line  
 

 
รูปท่ี 3.47 เลือก Circular Pattern บนแถบเคร่ืองมือใน Menu Features 

 

 

รูปท่ี 3.48  เลือกส่วนท่ีจะ Circular Pattern ใส่จ านวนและมุม  
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รูปท่ี 3.49  รูปขณะ Circular Pattern 
 

- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Circlr วาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.50  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle 
 

 
รูปท่ี 3.51  รูปขณะ Extruded Boss/Base 
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- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก      Linear Pattern จากนั้นเลือก Circular 
Pattern  

 

รูปท่ี 3.52  เลือกส่วนท่ีจะ Circular Pattern จ านวนและขนาดมุม 
 

 
 

รูปท่ี 3.53  รูปขณะ Circular Pattern 
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Circle และ Line วาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.54  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Circle และ Line 
 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Boss/Base จากนั้นเลือก Up To 
Surface ดา้นล่างแทป Direction 1 / เลือก Surface ท่ีจะให ้Extruded ไปถึง ดงัรูป 

 

 

รูปท่ี 3.55  รูปขณะExtruded Boss/Base 
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- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก      Linear Pattern จากนั้นเลือก Circular 
Pattern  

 

รูปท่ี 3.56  เลือกส่วนท่ีจะ Circular Pattern จ านวนและขนาดมุม 
 

 

รูปท่ี 3.57  รูปขณะCircular Pattern 
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Line วาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.58  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Line 
 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Boss/Base  
 

 

รูปท่ี 3.59 เลือก Blind ดา้นล่างแทป Direction 1 แลว้ใส่ขนาด 

 

รูปท่ี 3.60  รูปขณะ Extruded Boss/Base 
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Line วาดดงัรูป 
 

 
 

รูปท่ี 3.61  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Line 
 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Cut เลือก Up To Sueface ใต ้
Direction 1 

 

 
 

รูปท่ี 3.62  รูปขณะ Extruded Cut 
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- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Mirror 
 

 

รูปท่ี 3.63  เลือก Right Plane และส่วนท่ีจะ Mirror 

 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Fillet เลือกส่วนท่ีจะ Fillet และใส่ขนาด 
 

 

รูปท่ี 3.64  รูปขณะ Fillet 
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Line วาดดงัรูป 
 

 
 

รูปท่ี 3.65  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Line 

 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Cut เลือก Blind ใต ้Direction 1 
และใส่ขนาด 
 

 

รูปท่ี 3.66  รูปขณะ Extruded Cut 
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- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก      Linear Pattern จากนั้นเลือก Circular 
Pattern  

 

รูปท่ี 3.67 เลือกส่วนท่ีจะ Circular Pattern ใส่จ านวนและขนาดมุม 

 

 

รูปท่ี 3.68  รูปขณะ Circular Pattern 
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- คลิก Sketch ท่ีแทป menu และเลือก Line วาดดงัรูป 
 

 

รูปท่ี 3.69  สเกต็แบบโดยใชเ้คร่ืองมือ Line 

 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Extruded Boss/Base เลือก Blind ใต ้
Direction 1 และใส่ขนาด 

-  

 

รูปท่ี 3.70  รูปขณะ Extruded Boss/Base 
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- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก      Linear Pattern จากนั้นเลือก Circular 
Pattern ใส่จ านวนและขนาดมุม 

 

 

รูปท่ี 3.71  รูปขณะ Circular Pattern 

 

- คลิก Features ท่ีแทป menu และเลือก Fillet เลือกส่วนท่ีจะ Fillet และใส่ขนาด 

 

 

รูปท่ี 3.72  รูปขณะ Fillet 
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รูปท่ี 3.73 ส่วนหนา้แปลนเกียร์ทดรอบ 3 มิติ ท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

 

3.7.5 ระยะเวลาในการด าเนินโครงงาน 
 

ตารางท่ี 3.1 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ขั้นตอนการด าเนินงาน พ.ค. 60 มิ.ย. 60 ก.ค. 60 ส.ค. 60 

1. ศึกษาขอ้มูล 
2. ทฤษฎีและหลกัการ 
3. วดัขนาดและร่างแบบมือ 
4. เขียนแบบ  
5.ผลการด าเนินงาน 
6.สรุปผลการด าเนินงาน 
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3.7.6 ผลการด าเนินงาน 
                 จากการด าเนินงานการเขียนแบบช้ินงาน  ผูจ้ดัท าไดเ้ร่ิมตั้งแต่การวดัขนาดจากช้ินงานจริง 
สเก็ตช์ดว้ยมือและเขียนลงบนโปรแกรมโซลิดเวิร์คส์ เพื่อสร้างแบบภาพฉายและภาพสามมิติของ
เกียร์ทดรอบ RV063 ท่ีมีรายละเอียดและขนาดท่ีถูกตอ้งตามช้ินงานจริง โดยไดรั้บค าแนะน าและ
ดูแลจากพนกังานพี่เล้ียง  

 
 

3.7.7 สรุปผลการด าเนินงาน 
จากผลการด าเนินงานทางผูจ้ดัท าไดท้  าการเขียนแบบเกียร์ทดรอบ RV063 ข้ึนมาตรง

ตามวตัถุประสงค์ท่ีไดก้ล่าวไว ้ท าให้แบบท่ีไดมี้ความเป็นมาตรฐานและมีรายละเอียดท่ีชัดเจน
ครบถว้นมาก พร้อมทั้งมีภาพสามมิติประกอบเพื่อเพิ่มความเขา้ใจ 
 
 
3.8  อุปกรณ์และเคร่ืองมือที่ใช้ 

3.8.1 อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ 
1. ตลบัเมตร 
2.เวอร์เนียร์คาลิปเปอร์ 

3.8.2 อุปกรณ์ซอฟตแ์วร์ 
1.โปรแกรม SOLIDWORKS 
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บทที่ 4 
ผลการด าเนินงาน 

4.1 บทน า 
 บทน้ีจะกล่าวถึงผลการด าเนินงานของการใชโ้ปรแกรมโซลิดเวิร์คส์เพื่อใชใ้นการสร้าง
แบบภาพฉายและภาพ 3 มิติของช้ินงาน ให้มีความถูกตอ้งตรงตามสินคา้ท่ีน าเขา้มาจ าหน่ายทั้ง
ขนาดและรูปร่าง ผลการด าเนินงานพบว่า ฝ่ายขายสามารถน าแบบงาน 3 มิติไปใชติ้ดต่อซ้ือขายกบั
ลูกคา้ไดส้ะดวกข้ึน ลูกคา้เขา้ใจในตวัสินคา้ง่ายข้ึนมากกว่าการดูแบบงานท่ีเป็น Drawing Layout 
เพิ่มประสิทธิภาพในการขายในอีกรูปแบบหน่ึง และแบบงานท่ีเป็น Drawing Layout ท่ีเขียนข้ึน
ใหม่มีการปรับแกใ้หต้รงตามสินคา้ท่ีน าเขา้มาจ าหน่าย ใหเ้ป็นไปตามมาตรฐาน  
 
 

 
 

รูปท่ี 4.1 แบบเกียร์ทดรอบ RV063 ในรูปแบบ 3มิติ 
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รูปท่ี 4.2 แบบภาพฉายช้ินงานเกียร์ทดรอบรุ่น RV063 
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รูปท่ี 4.3 แบบภาพฉายช้ินงาน (แบบบอกขนาด) เกียร์ทดรอบรุ่น RV063 
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4.2 งานแบบอ่ืนๆที่เขียนโดยใช้โปรแกรมโซลดิเวิร์คส์ 
 นอกเหนือจากเกียร์ทดรอบรุ่น RV063 ผูจ้ดัท าไดด้ าเนินงานเขียนแบบสินคา้อ่ืนๆใน
แคตตาล็อกอีกมากมาย ไม่ว่าจะเป็นมอเตอร์,Gearbox,Plate Gear,วาร์ล และอุปกรณ์เสริมท่ีใชก้บั
เกียร์ทดรอบ  
 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.4 แบบมอเตอร์เกียร์ตรงรุ่น JLJR77 ในรูปแบบ 3มิติ 
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รูปท่ี 4.5 แบบภาพฉายมอเตอร์เกียร์ตรงรุ่น JLJR77 
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รูปท่ี 4.6 แบบภาพฉายมอเตอร์เกียร์ตรงรุ่น JLJR77 (แบบบอกขนาด)  
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รูปท่ี 4.7 แบบGearboxรุ่น ZXY224 ในรูปแบบ 3มิติ 
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รูปท่ี 4.8 แบบภาพฉายGearboxรุ่น ZXY224 (แบบบอกขนาด) 
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รูปท่ี 4.9 แบบมอเตอร์ขาตั้งรุ่น 355M 340HP 4POLE ในรูปแบบ 3มิติ 
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รูปท่ี 4.10 แบบภาพฉายมอเตอร์ขาตั้งรุ่น 355M 340HP 4POLE 
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รูปท่ี 4.11 แบบภาพฉายมอเตอร์ขาตั้งรุ่น 355M 340HP 4POLE (แบบบอกขนาด)  
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บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลโครงงาน 

 5.1.1 สรุปผลโครงงาน  

 ผลการสรุปโครงงานการเขียนแบบเกียร์ทดรอบรุ่น RV063 ดว้ยโปรแกรมโซลิดเวิร์คส์

ไดส้ าเร็จตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว ้โดยผูจ้ดัท าไดท้  าการเขียนแบบภาพสามมิติและแบบภาพ

ฉาย เน่ืองจากก่อนปรับปรุงนั้นขนาดและรายละเอียดของสินคา้จริงไม่ตรงกบัแบบงาน (Drawing) 

ในแคตตาลอ็ก (Catalog) เพราะบริษทัไดมี้การปรับปรุงและแกไ้ขสินคา้ในบางจุด โดยเฉพาะเพลา

ท่ีเป็นมาตรฐาน โดยผลท่ีไดรั้บจากโครงงานน้ีคือ ไดแ้บบงานท่ีมีรายละเอียดครบถว้นและถูกตอ้ง 

ตรงกบัช้ินงานจริง ฝ่ายขายสามารถน าแบบงาน 3 มิติไปเสนอขายสินคา้เป็นการเพิ่มรูปแบบการขาย

ละลูกคา้สามารถเขา้ใจในตวัสินคา้และติดต่อซ้ือขายไดส้ะดวกข้ึน 

 5.1.2 ปัญหาของโครงงาน 

 ผูป้ฏิบัติงานยงัขาดความแม่นย  าในการวดัแบบ และความช านาญในการอ่านแบบ 

รวมถึงความช านาญในการใช้โปรแกรมโซลิดเวิร์คส์  ท าให้บางคร้ังเกิดข้อผิดพลาดในการ

ปฏิบติังาน เป็นเหตุใหเ้กิดความล่าชา้ในการท างาน 

 5.1.3 ข้อเสนอแนะ 

 ผูป้ฏิบติังานควรฝึกฝนการใชโ้ปรแกรมโซลิดเวิร์คส์ให้เกิดความช านาญ เพื่อป้องกนั

การผดิพลาดและความล่าชา้ในการท างาน 
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5.2 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

 5.2.1 ขอ้ดีของการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

 ท าให้นกัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจในการท างานจริงและนกัศึกษาไดป้ระสบการณ์ใน

การท างาน เรียนรู้การปรับตวัเขา้กบัเพื่อนร่วมงาน 

5.2.2 ปัญหาท่ีพบของการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

พนกังานท่ีสามารถให้ค  าปรึกษาและมีทกัษะทางดา้นการเขียนแบบมีนอ้ย ท าให้ตอ้งรอ

หากตอ้งการสอบถามเม่ือติดปัญหาในการท างาน และหากตอ้งแกแ้บบงานอยา่งเร่งด่วน อาจท าให้

ไม่สามารถท าไดถ้า้พนกังานท่ีมีทกัษะการเขียนแบบไม่วา่ง หรือจ าเป็นตอ้งออกไปพบลูกคา้ 

 5.2.3 ขอ้เสนอแนะ 

 ให้มีพนักงานท่ีสามารถเขียนแบบได้เพื่อมาแบ่งเบาภาระ และรับหน้าท่ีเขียนแบบ

โดยตรง 
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ภาคผนวก 
ภาคผนวก ก.  

 

 
รูปท่ี ก.1 เกียร์ทดรอบ RV063 ตน้แบบท่ีใชว้ดัขนาดและเขียนแบบ 

 
 

 
รูปท่ี ก.2 เกียร์ทดรอบ RV063 ต่อกบัมอเตอร์หนา้แปลน 
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