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บทคดัย่อ 
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อศัวนิภายใตส้ังกดัหา้งหุน้ส่วนสามญั แองเจิล ฟรุ๊ต ผูจ้ดัท ÎาÅดรั้บมอบหมายใหป้ฏิบติังานตÎาแหน่ง

กราฟิกดีÅซน์ โดยขัÊนตอนการออกแบบสืÉอกราฟิกดงันีÊ  ř.ประชุมงานก่อนออกแบบกราฟิก Ś.หา

แหล่งอา้งอิงการออกแบบกราฟิก ś.ออกแบบงานกราฟิก โดยผา่นโปรแกรมอะโดบีÊ  โฟโตช้อป และ 

อะโดบีÊ  อิลลสัเตรเตอร์ Ŝ.นÎาเสนอผลงานกราฟิกและแกÅ้ขตามทีÉพนกังานทีÉปรึกษาแนะนÎา  

ผลจากการปฏิบติังานนัÊน ผลิตงานÅดจ้ Îานวน ş ชิÊน โดยผลิตงานทีÉมีความแตกต่างในการ

ออกแบบ มีทัÊงเนน้ขอ้ความรายละเอียดผลิตภณัฑก์บัเนน้ผลิตภณัฑ ์ทัÊงนีÊการปฏิบติังานสหกิจศึกษา

ทÎาให้Åด้ประโยชน์และประสบการณ์จากการปฏิบติังานจริง ในการออกแบบกราฟิกภาพนิÉง Åด้

พฒันาทกัษะในการทÎางานร่วมกบัผูอื้Éน และÅดเ้รียนรู้เทคนิคต่าง Ç ในการใชง้านโปรแกรม อะโดบีÊ  

โฟโตช้อป และ อะโดบีÊ  อิลลสัเตรเตอร์ อยา่งเปÈ นมืออาชีพ 
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บทที่ 1 

บทน ำ 

1.1 ที่มำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

ห้างหุ้นส่วนสามญั แองเจิล ฟรุ๊ต เป็นห้างหุ้นส่วนที่ท  าเก่ียวกบั การผลิตส่ือภาพน่ิง ส่ือวิดิโอ 
และ ขายสินคา้ออนไลน์ โดยทางหา้งหุน้ส่วนยงัรับผลิตส่ือใหก้บับริษทัและบุคคลทัว่ไป ซ่ึง บริษทั 

โตชิโน ซัพพลาย จ ากดั เป็นบริษทัที่ขายอุปกรณ์ไฟฟ้าปลัก๊ไฟ  ภายใตแ้บรนด์อศัวิน ไดว้่าจา้งทาง

ห้างหุ้นส่วนสามญัแองเจิล ฟรุ๊ต ให้ผลิตส่ือกราฟิกภาพน่ิง หรือ ผลิตส่ือแบนเนอร์ โปรโมตสินคา้
ปลั๊กไฟให้กับแบรนด์อัศวิน ซ่ึงทางนักศึกษาที่ปฏิบัติงานสหกิจ ได้รับมอบหมายงานให้เป็น

ผูอ้อกแบบส่ือกราฟิกภาพน่ิง 

การท ากราฟิกภาพน่ิงในรูปแบบแบนเนอร์ เพื่อโปรโมตสินคา้ทางออนไลน์ ผ่านทาง เฟซบุ๊ก

แฟนเพจอศัวินปัจจุบนันั้นการท าโฆษณาผ่านทางเฟซบุก๊นั้นมีความส าคญั เน่ืองจากในปัจจุบนัส่ือ

สงัคมออนไลน์เป็นส่ือที่ผูค้นนิยมใชก้นัทัว่โลก การขายสินคา้ผา่นออนไลน์นบัวา่เป็นช่องทางหน่ึง
ที่สามารถท าให้แบรนด์สินคา้เป็นที่รู้จกัมากขึ้น   โดยเฉพาะรูปแบบการโฆษณาแบบรูปภาพหรือ

แบนเนอร์ ซ่ึงเป็นส่ือที่เขา้ถึงไดง่้ายและง่ายต่อการโปรโมตสินคา้ เพราะวา่สามารถแสดงภาพสินคา้

และรายละเอียดสินคา้อยูใ่นภาพเดียวกนั ซ่ึงเกิดจากการท ากราฟิกที่ท  าผา่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
และในการออกแบบกราฟิกภาพน่ิง เพื่อเผยแพร่ผ่านเฟซบุ๊ก ผูอ้อกแบบตอ้งค านึงถึง กฎ Facebook 

Text 20% กล่าวคือ ขอ้ความในแบนเนอร์ไม่ควรมีขอ้ความเยอะเกิน 1 ใน 5  ของพื้นที่รูปทั้งหมด 
เพราะขอ้ความที่เยอะอาจท าให้คนที่ดูโฆษณาไม่สนใจหรือลดความสนใจลง  และไม่สามารถ 

Boost post ได้ กล่าวคือ เป็นเคร่ืองมือท าโฆษณาบนเฟซบุ๊กโดยจะมีการก าหนดกลุ่มเป้าหมาย 

ระยะเวลาในการโฆษณาและงบประมาณที่จะใช้ เคร่ืองมือน้ีช่วยในการให้ผูค้นในเฟซบุ๊กเห็น
โพสตม์ากขึ้น  

1.2 วัตถุประสงค์ 

เพือ่ศึกษาและผลิตงานการฟิกเพือ่น าไปใชบ้นส่ือสงัคมออนไลน์ใหก้บัผลิตภณัฑอ์ศัวนิ  
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1.3 ขอบเขตของรำยงำน 

รายการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา เร่ือง การออกแบบส่ือกราฟิกให้กับผลิตภัณฑ์อัศวิน 
ระยะเวลาศึกษาตั้งแต่วนัที่ 18 พฤษภาคม 2563 – 28 สิงหาคม 2563 ในต าแหน่ง กราฟิกดีไซน์   

1.4  ประโยชน์ที่ได้รับ 

ไดเ้รียนรู้งานออกแบบกราฟิกส าหรับผลิตภณัฑอ์ศัวนิ 

 



บทที่ 2 

ทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

รายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษาเร่ือง “การออกแบบกราฟิกให้กับผลิตภณัฑ์อัศวิน” 
ส าหรับเผยแพร่ในเฟซบุ๊กแฟนเพจ ADSAWIN ภายใตห้้างหุ้นส่วนสามญั แองเจิล ฟรุ๊ต ไดศึ้กษา
แนวคิดทฤษฎีดงัต่อไปน้ี 

1. แนวคิดองคป์ระกอบงานกราฟิก                                                                                                             
2. ทฤษฎีการจดัองคป์ระกอบ                                                                                                                   
3. ทฤษฎีการใชสี้และการส่ือความหมาย                                                                                               
4. แนวคิดเร่ืองความหมายเชิงก ากบั                                                                                                                                                           

1. แนวคดิองค์ประกอบงานกราฟิก 

อนัน วาโซะ (2558) กล่าวว่างานกราฟิกเกิดจากองคป์ระกอบต่าง ๆมาประกอบกนั และ
สามารถส่ือความหมายและการรับรู้ทางความรู้สึกที่มีคุณสมบติัแตกต่างกนัออกไป นกัออกแบบจึง
ตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจ ในการเลือกใชอ้งคป์ระกอบต่าง ๆ ให้เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัแนวคิด
ของงานนั้น ๆ องคป์ระกอบหลกั ๆในงานกราฟิกนั้นจะแบ่งเป็น 8 ชนิดคือ เส้น, รูปร่าง, รูปทรง, 
น ้ าหนกั, พื้นผวิ, ที่วา่ง, สี, และตวัอกัษร 

 
ภาพที่ 2.1 ภาพตวัอยา่งงานกราฟิกที่มีองคป์ระกอบดา้นงานกราฟิกทั้ง 8 ชนิด                                
ที่มา: https://www.popcorn.app/th/ralph-breaks-the-internet/movie/6027 
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1.1 เสน้ (Line)  

เส้นเป็นองค์ประกอบที่มีความยาว เกิดจากน าจุดมาเรียงติดต่อกันจากจุดเร่ิมตน้ไปยงั
จุดส้ินสุดจนเกิดเป็นเส้นที่มีขนาดและความยาวในแบบต่าง ๆ ขึ้นมา โดยมีคุณสมบติัให้ความรู้สึก
ไปในทางดา้นยาว และสามารถน าสายตาไปในแนวทางของเสน้ ช่วยก าหนดทิศทางและสร้างความ
ต่อเน่ือง สามารถใชเ้ป็นลกัษณะลวดลา้ยในแบบต่าง ๆเพือ่สร้างความสนใจใหก้บังานกราฟิก  

 

 
ภาพที่ 2.2 ภาพตวัอยา่งของเสน้ในแบบต่าง ๆที่ใชใ้นงานกราฟิก                                                                   

ที่มา: www.tups.ac.th/ps/cp01.html 

ลกัษณะของเส้นและการส่ืออารมณ์ เส้นจะอยูด่ว้ยกนัในลกัษณะที่แตกต่างกนั โดยในแต่
ลกัษณะจะบ่งบอกอารมณ์และความรู้สึกที่ส่ือสารออกมาของเสน้แต่ละแบบได ้

• เสน้ตรง   ความสูงความมัน่คงเป็นระเบียบ                                                                     
• เสน้นอน  สงบน่ิง ความเรียบร้อย ความน่ิงเฉย                                                              
• เสน้เฉียง  ความเร็ว เคล่ือนไหว ไม่หยดุน่ิง มีพลงั ไม่มัน่คง                                      
• เสน้ตดักนั  แขง็แกร่ง หนาแน่น ประสาน                                                                     
• เสน้โคง้   พล้ิวไหว น่ิมนวล                                                                                          
• เสน้โคง้กน้หอย   เคล่ือนไหว มึนงง ไม่ส้ินสุด                                                                          
• เสน้ประ   ไม่สมบูรณ์ โปร่ง                                                                                          
• เสน้โคง้ลูกคล่ืน  นุ่มนวล เคล่ือนไหว                                                                                                          
• เสน้หยกั ซกัแซก  สบัสน ไม่เป็นระเบียบ อิสระ ไม่อยูใ่นกรอบ น่ากลวั                                   
• เสน้เล็กและบาง  เฉียบคม เบา                                                                                                 
• เสน้หนา  น าสายตา หนกัแน่น แขง็แรง  
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นักออกแบบตอ้งค านึกถึงการเลือกใช้เส้นเป็นอันดับแรกในการออกแบบกราฟิก งาน
กราฟิกนั้นจะมีเส้นเป็นองค์ประกอบที่ขาดไม่ได้ เพราะเส้นเป็นส่วนส าคญัในการส่ือสารของ
อารมณ์ในงานกราฟิกไปยงัผูรั้บชม 

 

 
ภาพที่ 2.3 ภาพตวัอยา่งภาพโปสเตอร์ที่ใชเ้สน้ในการออกแบบ                                                                     
ที่มา: https://www.pinterest.com/pin/132434045262774152/ 

1.2 รูปร่าง (Shape)  

รูปร่างนั้นเกิดจากการที่น าเสน้ต่าง ๆมาเรียงต่อกนัจนเกิดเป็นรูปร่างในลกัษณะ 2มิติ ต่าง ๆ
เช่น รูปวงกลม รูปส่ีเหล่ียม รูปสามเหลียม เป็นตน้และรูปร่างแต่ละชนิดจะให้ความหมายและอา
รมร์ความรู้สึกที่แตกต่างกนัออกไป 

• วงกลม (Circle)  ศูนยร์วมความสนใจ ศูนยก์ลาง การปกป้อง  

• ส่ีเหล่ียม (Square)  มัน่คง ความสงบ เป็นระเบียบ การตั้งฉาก 

• สามเหล่ียม (Triangle)  ความเฉียบคม ความฉลาด มัน่คง ความหยดุน่ิง 

• หกเหล่ียม (Hexagon)   ความลึกลบั ความเช่ือมโยง  
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ภาพที่ 2.4 ภาพตวัอยา่งรูปร่างในแบบต่าง ๆที่สามารถใชใ้นงานกราฟิกได ้                                                     

ที่มา: http://alldimensions.wikia.com/wiki/The_shape_challange 

  

การใชรู้ปร่างนั้นจะมีผลกบังานกราฟิกมากโดยในดา้นของอารมณ์และความชดัเจนในงาน
กราฟิก เช่น หากงานกราฟิกตอ้งการความเป็นระเบียบมัน่คงก็ใชรู้ปร่าง ส่ีเหล่ียมหรือสามเหล่ียมใน
งานกราฟิกก็จะท าใหง้านกราฟิกนั้นสามารถส่ือความรู้สึกและอารมณ์ตามที่ตอ้งการออกมาไดอ้ยา่ง
ชดัเจน  

 
ภาพที่ 2.5 ภาพตวัอยา่งรูปร่างส่ีเหล่ียมในงานกราฟิก 

 ที่มา: http://www.freevintageposters.com/2013/01/i-want-you-for-us-army-nearest.html 
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1.3 รูปทรง (From) 

 รูปที่ลกัษณะที่มี ความลึก ความกวา้ง ความยาว หรือความนูน โดยเป็นรูป 3 มิติ เช่น รูปทรง
กลม รูปทรงส่ีเหลียม รูปทรงสามเหล่ียม รูปทรงกระบอก เป็นตน้ ซ่ึงจะสามารถท าให้งานกราฟิก
นั้นดูมีรูปทรงที่มีมิติและดึงดูดสายตาส่ือสารไดดี้ยิง่ขึ้น 

  

 

 

 

 

ภาพที่ 2.6 ภาพตวัอยา่งรูปทรงในลกัษณะต่าง ๆ                                                                                           
ที่มา: http://www. patsudabbcit58.wordpress.com 

       1.4 น ้ าหนกั (Value) 

    น ้ าหนักของภาพหรือรูปทรงนั้นเกิดจากการเติมสี แสงลงไปท าตวัรูปทรงนั้น ท าให้ดูมีมิติ
มากขึ้นและใหค้วามรู้สึกที่เกิดจาก มวล ความหนาแน่น ท าใหก้ารมองรูปทรงนั้นรู้สึกถึงความหนัก 
เบา ทึบแสงและโปร่งแสง 

  

 
ภาพที่ 2.7 ภาพตวัอยา่งการเปรียบเทียบรูปทรงที่มีน าหนกัและไม่มีน ้ าหนกั                                                  

ที่มา: http:// www.safaribooksonline.com 
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1.5 ตวัอกัษร (Type)  

งานออกแบบทุก ๆงานนั้นจะมีตวัอกัษรเก่ียวขอ้งอยูเ่สมอ การเลือกตวัอกัษรที่เหมาะสมจึง
เป็นส่วนส าคัญในการส่ือสาร ความสวยงาม และความลงตวัในการจัดองค์ประกอบของงาน
ออกแบบเป็นอยา่งมาก ดงันั้นการเลือกตวัอกัษรใหเ้หมาะสมกบังานกราฟิกนั้นจะสามารถช่วยให้ผู ้
พบเห็นทราบถึงอารมณ์ของงานกราฟิกนั้น ๆได้อย่างชัดเจนมากขึ้นและยงัเป็นการช่วยในการ
ส่ือสารไดม้ากขึ้นอีกดว้ย นักออกแบบจึงจ าเป็นตอ้งใส่ใจในการเลือกใชต้วัอกัษรในการออกแบบ
งานกราฟิก 

 

 
ภาพที่ 2.8 ภาพตวัอยา่งงานกราฟิกในการเลือกใชต้วัอกัษรที่ส่ืออารมณ์ไดอ้ยา่งชดัเจน                         

ที่มา : https://www.eventpop.me/blogs/463-chinese-food-recommended 

 

สรุปในการปฏิบติังานสหกิจ ผูอ้อกแบบไดน้ าความรู้เร่ืององคป์ระกอบงานกราฟิกไปใชใ้น
การออกแบบกราฟิกให้กบัผลิตภณัฑอ์ศัวิน เพื่อให้งานออกแบบกราฟิกออกมาสวยงาม โดยการ
สร้างวตัถุต่าง ๆ ที่มีองคป์ระกอบ เช่น เสน้,รูปร่าง,รูปทรง,น ้ าหนกั,ตวัอกัษร  

 

2.ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบ 

อนัน วาโซะ (2558) กล่าวว่าการจดัวางองคป์ระกอบที่ดีนั้นจะช่วยให้งานออกแบบนั้นมี
จุดเด่นอย่างชัดเจน สามารถดึงดูดใจผูพ้บเห็น และสามารถส่ือสารความหมายไดต้รงตามความ
ตอ้งการของนกัออกแบบ และยงัช่วยส่งเสริมภาพรวมของงานไปในทิศทางเด่ียวกนัอีกดว้ย 
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2.1 อนนั วาโซะ (2558) กล่าววา่พื้นฐานการจดัองคป์ระกอบนั้นสามารถจ าแนกไดด้งัน้ี 

1.จังหวะการวาง (Rhythm)  

 เป็นการจดัวางแบบเป็นจงัหวะซ ้ า ๆ กนั หรือวางในระยะทางที่เท่ากนั วางให้เกิดจงัหวะที่
แตกต่างกนัเล็กนอ้ยตรงส่วนที่ตอ้งการใหเ้ป็นจุดเด่น สามารถใชไ้ดก้บัทุกองคป์ระกอบไม่วา่จะเป็น
ตวัอกัษร รูปภาพ หรือสีก็ใชไ้ดเ้ช่นกนั 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.9 ภาพงานกราฟิกที่ใชห้ลกัการจดัวางองคป์ระกอบของเสน้แบบจงัหวะการวาง                            

ที่มา: https://www.pinterest.nz/pin/535224736947304081/?nic_v2=1a6rh6qzO 

2.ความสอดคล้องและความขัดแย้งกัน (Harmony/Contrast) ขององค์ประกอบ                                         

เป็นการสร้างจุดเด่นใหแ้ยกออกจากภาพพื้นหลงัโดยการสร้างจุดเด่นให้และภาพหลกัยงัคง

ความกลืมกนัอยูภ่ายในงานเรียกวา่ Harmony หรือสร้างใหภ้าพหลกันั้นมีการขดัแยง้กบัภาพพื้นหลงั
หรือองคป์ระกอบอ่ืน ๆเพือ่สร้างจุดเด่นใหก้บัภาพหลกัมากขึ้นเรียกวา่ Contrast        

 

 

 

 

ภาพที่ 2.10 ภาพตวัอยา่งการจดัวางองคป์ระกอบของรูปภาพหลกัแบบความสอดคลอ้ง                                          
ที่มา: https://www.facebook.com/BRANDSWorldThailand/photos/ 

a.308836379178332/2983204811741462 
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ภาพที่ 2.11 งานกราฟิกที่ใชห้ลกัการจดัวางองคป์ระกอบรูปภาพหลกัแบบความขดัแยง้กนั                   
ที่มา: https://www.facebook.com/AcerThailand/photos/a.147819933085/10158828374108086 

 

3.สัดส่วนขององค์ประกอบ (Proportion) 

เป็นการจดัวางองคป์ระกอบโดยการน าส่ิงที่เป็นจุดเด่นท าใหมี้ขนาดใหญ่ และเห็นไดจ้ดัชดั

และมีความแตกต่างจากส่ิงที่ไม่ใช่จุดเด่น และใชก้ารวางตามล าดบัที่นกัออกแบบตอ้งให้ผูอ่้านนั้น
อ่านไปตามล าดบัที่นกัออกแบบก าหนดไว ้

 

ภาพที่ 2.12 งานกราฟิกที่ใชห้ลกัการจดัวางองคป์ระกอบรูปภาพแบบสดัส่วนขององคป์ระกอบ                                                                                                                                               

ที่มา: https://www.imdb.com/title/tt000000360717/ 
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4.การรวมกลุ่มขององค์ประกอบ (Proximity)  

 การรวมกลุ่มขององค์ประกอบนั้น ๆคือการที่น าองค์ประกอบอ่ืน ๆในงานกราฟิกมา

รวมกนัทั้งหมดจดัวางให้ดูเป็นกลุ่มใกล้ๆ กนัโดยเรียงล าดบัจากส่ิงที่มีจุดเด่นไปยงัส่ิงที่ไม่มีจุดเด่น 
ซ่ึงการจดัวางแบบน้ีจะท าใหง้านกราฟิกดูมีความน่าสนใจ และดึงดูดสายตาไดดี้ขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.13 งานกราฟิกที่ใชห้ลกัการจดัวางองคป์ระกอบของรูปภาพ แบบการรวมกลุ่ม 

ที่มา:

https://web.facebook.com/SamsungThailand/photos/a.123175881063924/3269054429809371 

 

2.2 อนนั วาโซะ (2558) กล่าววา่รูปแบบการจดัองคป์ระกอบหลกัๆนั้นจะมีอยูด่ว้ยกนั 3 แบบดงัน้ี 

           1. การจัดองค์ประกอบแบบทางเดี่ยว (Unity)   

การเลือกใช้องค์ประกอบที่สามารถส่ือความหมายไปทิศทางไม่ว่าจะเป็นภาพ 

ตวัอกัษร สีสนัต่าง ๆ ควรออกแบบและเลือกใชใ้หไ้ปในทิศทางเด่ียวกนั 
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ภาพที่ 2.14 ภาพตวัอยา่งงานกราฟิกที่ใชรู้ปแบบการจดัองคป์ระกอบแบบทางเด่ียว                                   

ที่มา: https://www.imdb.com/title/tt1211837/ 

2. จัดองค์ประกอบแบบเน้นจุดสนใจ (Point of interest)  

  การจดัองคป์ระกอบแบบเน้นจุดสนใจนั้นจะเป็นการจดัองคป์ระกอบโดยการน า
ภาพหรือตวัอักษรมาวางลงยงัจุดสนใจ (Point of interest) ซ่ึงจุดเน้นความสนใจคือจุดตดั 9 ช่อง

นั้นเองโดยการน าวตัถุที่เราตอ้งการให้เป็นจุดเด่นนั้นไปวางลงในต าแหน่งใด ต าแหน่งหน่ึงที่ได้ท  า

การเลือกเอาไวภ้ายในจุดตดั 9 ช่องเพือ่ใหเ้กิดการเวน้ที่วา่งระหวา่งจุดเด่น และจุดที่ไม่เด่น โดยวธีิน้ี
จะสามารถท าให้วตัถุที่เราตอ้งการเนน้ความเด่น สามารถเห็นไดง่้ายขึ้นและมีความน่าสนใจภายใน

ตวัเองไม่ควรน าวตัถุที่ตอ้งการเนน้ความเด่นวางลงมากกวา่ 1 จุด ในจุดตดั 9 ช่องเพราะจะท าใหง้าน

กราฟิกนั้นมีจุดสนใจมากกว่า 1 จุดจนท าให้งานกราฟิกนั้นเกิดความเด่นน้อยลง และการเน้นจุด
สนใจนั้นขึ้นอยู่กับนักออกแบบว่าตอ้งการให้จุดเด่นในงานกราฟิกนั้น ออกมาในจุดใดจุดหน่ึง

ภายในงาน และการใชก้ารจดัองคป์ระกอบแบบเน้นจุดสนใจนั้นสามารถสร้างความโดดเด่นภายใน
งานกราฟิกไดม้ากขึ้น 
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ภาพที่ 2.15 ภาพตวัอยา่งจุดตดั 9 ช่องหรือองคป์ระกอบแบบสุดสนใจ                                                       

ที่มา: 

https://www.facebook.com/XiaomiThailand/photos/a.450782618626891/1164951747209971 

 

สรุปในการปฏิบติังานสหกิจ ผูอ้อกแบบไดน้ าความรู้เร่ืองการจดัองคป์ระกอบไปใชใ้นการ

ออกแบบกราฟิกใหก้บัผลิตภณัฑอ์ศัวนิ เพือ่ใหง้านออกแบบกราฟิกออกมาสวยงาม 

 

3. ทฤษฎีการใช้สีและการส่ือความหมาย  

 อนัน วาโซะ (2558) กล่าวว่าการเลือกใชสี้ในงานกราฟิกนั้นมีความส าคญัมาก เน่ืองจากสี

เป็นส่ิงแรกที่กลุ่มเป้าหมายหรือผูพ้บเห็นจะเห็นเป็นส่ิงแรก และสีในแต่ละสีนั้ นสามารถส่ือ

ความหมายและสร้างอารมณ์การรับรู้ใหก้บัผูพ้บเห็นไดท้นัที ดงันั้นสีจึงมีความส าคญัในการส่ือสาร 
การเลือกใชสี้ที่ถูกตอ้งต่อการส่ือสารและความหมายนั้นจะส่งผลกบักลุ่มเป้าหมายโดยตรง โดยที่

กลุ่มเป้าหมายนั้นจะสามารถรับรู้ถึงอารมณ์ของงานกราฟิกไดเ้ป็นอนัดบัแรก และสียงัเป็นอีกหน่ึง
ปัจจยัที่ท  าให้งานกราฟิกนั้นมีความโดดเด่นน่าสนใจนกัออกแบบมีความจ าเป็นตอ้งท าความเขา้ใจ

ในเร่ืองของสีเป็นอยา่งดี  

3.1 แหล่งก าเนิดสี ปัจจุบนัแหล่งก าเนิดสีมีอยู ่3 ชนิดดว้ยกนั 

1. สีที่เกิดจากแสง โดยเกิดจากการหกัเหของแสงผ่านแท่งแกว้ปริซึมที่มี 3 สีคือ สี

แดง (Red)  สีเขียว (Green) และสีน ้ าเงิน (Blue) เรียกรวมว่า RGB โดยใช้หลักการน ามา
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ผสมกันจนเกิดเป็นสีสันต่าง ๆ บนจอของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ชนิดต่าง ๆ เช่น 

คอมพวิเตอร์ ทีว ีเป็นตน้ 

2. สีที่ เกิดจากหมึกสีในการพิมพ์ เกิดจากการผสมสีของหมึกทั้งส 4 สีภายใน
เคร่ืองพิมพค์ือ สีฟ้า สีม่วงแดง สีเหลือง และสีด า เม่ือผ่านการผสมสีแลว้จะออกเป็นสีสนั

ต่าง ๆตามความตอ้งการบนส่ือส่ิงพมิพช์นิดต่าง ๆ  

                3. สีที่เกิดจากธรรมชาติเป็นสีที่ได้จากธรรมชาติ เป็นสีที่เกิดจากกระบวนการ

สังเคราะห์ทางเคมี มีทั้งหมด 3 สีคือ สีแดง สีเหลือง และสีน ้ าเงิน เช่นสีน ้ า สีไม ้สีน ้ ามนั เป็นตน้ 

โดยการผสมสีนั้นจะเร่ิมผสมสีที่เกิดจากธรรมชาติก่อน นั้นก็คือสีขั้นที่ 1 ไล่ไปจนถึงสีขั้นที่ 2 และ
สีขั้นที่ 3 

 

 

 

ภาพที่ 2.16 ภาพตวัอยา่งสีขั้นที่ 1                                                                                                                       
ที่มา: https://sites.google.com/site/artsroimook/colortheory/primarycolor 

 

ภาพที่ 2.17 ภาพตวัอยา่งสีขั้นที่ 2                                                                                                                    

ที่มา: https://sites.google.com/site/artsroimook/colortheory/primarycolor 
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ภาพที่ 2.18 ภาพตวัอยา่งสีขั้นที่ 3                                                                                                                 

ที่มา: https://sites.google.com/site/artsroimook/colortheory/primarycolor 

 

3.2 ความหมายของสี  

      อนนั วาโซะ (2558) กล่าวา่ความหมายของสีนั้นเกิดจากอารมณ์และความรู้สึกของผูค้น

ที่พบเห็นสี และไดรั้บความรู้สึกต่าง ๆจากสีนั้น ๆโดยทนัที่ทีพบเห็น ดงันั้นการเลือกใชสี้ให้เหมาะ

กบังานกราฟิกจึงเป็นอีกปัจจยัที่มีผลกบังานกราฟิกมาก หากเลือกใชสี้ที่ผิดอาจท าให้การส่ือสาร
ความหมายผดิได ้โดยความหมายของสีสนัต่าง ๆนั้นจะมีดงัต่อไปน้ี   

• สีแดง  ใหค้วามรู้สึกร้อนแรง เร่าร้อน รุนแรง มัน่คง อนัตราย                                                                
• สีสม้  ใหค้วามรู้สึกสวา่ง อบอุ่น สดใส ฉูดฉาด                                                                    
• สีเหลือง   ใหค้วามรู้สึกสดช่ือ สดใส ระวงั ปกป้อง                                                                  
• สีเขียว   ใหค้วามรู้สึก สดช่ือ สดใส เยน็สบาย พกัผอ่น                                                         
• สีน ้ าเงิน   ใหค้วามรู้สึก  เศร้า สงบ สง่างาม ทนัสมยั                                                     
• สีม่วง    ใหค้วามรู้สึก มีเลศนยั ลึกลบั สงบ หนกั                                                           
• สีน ้ าตาล ใหค้วามรู้สึก หนกั เก่า สงบเงียบ                                                                             
• สีขาว    ใหค้วามรู้สึก สะอาด ใหม่ สดใส บริสุทธ์ิ                                                                
• สีด า   ใหค้วามรู้สึก เศร้าใจ หดหู่ ทึบตนั หนกั                                                                     
• สีทองเงิน ใหค้วามรู้สึก ความรู้สึกมัน่คง ร ่ารวย หรูหรา                                                                      
• สีฟ้า  ใหค้วามรู้สึกที่ สดใส แจ่มใส สงบ สบาย 
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อนนั วาโซะ (2558) กล่าวา่สียงัสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 วรรณะไดแ้ก่  

1. สีที่อยูใ่นวรรณะร้อน ( Warm Tone Color ) ไดแ้ก่สีแดง สีสม้ สีม่วงแดง สีเหลืองสม้ สีกลุ่มน้ีเม่ือ

ใชง้านจะสามารถส่ืออารมณ์ความรู้สึกอบอุ่น ร้อนแรง สนุกสนาน  

2. สีที่อยูใ่นวรรณะเยน็ ( Cool Tone Color ) ไดแ้ก่สีฟ้า สีสีเขียว สีม่วงคราม สีน ้ าเงิน  สีกลุ่มน้ีเม่ือ

ใชง้านจะสามารถส่ืออารมณ์ความรู้สึก เยน็สบาย สงบสุข สดช่ืน  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.19 ภาพตวัอยา่งวรรณะของสี                                                                                                       

ที่มา: http://baandotkosana.com/2013/06/colors/ 

3.3 อนัน วาโซะ (2558) กล่าว่ารูปแบบการใช้งานสีในงานกราฟิกมีทั้งหมด 4 รูปแบบด้วยกัน

ดงัต่อไปน้ี 

 

1. การใช้สีแบบเอกรงณ์ (Mono) คือ การใชสี้ไปในทิศทางเด่ียวหรือการใชสี้ในเฉดสีเด่ียว

กนัโดยใชเ้ทคนิคการไล่สีไปตามเฉดสีที่ตอ้งการใหไ้ปในทิศทางเด่ียวกนั 
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ภาพที่ 2.20 ภาพแผนภูมิการใชสี้แบบเอกรงณ์                                                                                            

ที่มา: https://www.realthread.com/blog/how-to-choose-the-right-shirt-color-and-material-for-

your-design-2012-02-21 

  

2. การใช้สีแบบการใช้สีคู่ตรงข้าม (Complement) คือ การใช้สีที่อยู่คู่ตรงขา้มกันโดยมี

หลกัการใชง้านคือใหเ้ลือกสีใดสีหน่ึงเป็นสีหลกัแลว้เลือกใชสี้คู่ตรงของสีนั้นมาใชคู้่กนั โดยมีสีใด
สีหน่ึงในสองสีควรแบ่งการใชง้านเป็น 70 : 30 หรือ 80 : 20 ไม่ควรใชง้แบบ 50 : 50 เพราะจะท าให้

งานกราฟิกขาดความเด่นและความสวยงาม  

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.21 ภาพแผนภูมิการใชสี้แบบคู่ตรงขา้ม                                                                                          
ที่มา: https://www.realthread.com/blog/how-to-choose-the-right-shirt-color-and-material-for-

your-design-2012-02-21 

3. การใช้สีแบบสีที่ใกล้เคียงกัน (Analogic) คือ การเลือกใชสี้ที่อยูใ่กลเ้คียงกนัในแผนภูมิ

ของสี ใหท้  าการเลือกสีใดสีหน่ึงขึ้นมาเป็นสีหลกัในการใชง้านจากนั้นก็ใหท้  าการเลือกสีที่อยูข่า้ง ๆ

ทั้งสองสีเพิ่มเขา้มาในการใชโ้ดยการไล่สีไปในทางใดทางหน่ึงเพื่อให้เกิดความสวยงามและความ
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โดดเด่นของงานกราฟิกเช่น หากเลือกใชสี้สม้ในการใชง้านก็ใหเ้ลือกที่ใกลเ้คียงกนัคือ สีแดง และสี

เหล่ืองนั้นโดยใชห้ลกัการเลือกสีที่อยูติ่ดกนัในวงจรสีนั้นเอง 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.22 ภาพแผนภูมิการใชสี้แบบการใชสี้แบบสีที่ใกลเ้คียงกนั                                                              
ที่มา: https://www.realthread.com/blog/how-to-choose-the-right-shirt-color-and-material-for-

your-design-2012-02-21 

 

4. การใช้สีที่มีระยะห่างทั้งสามเท่ากัน (Triad) คือ การใชสี้ที่มีระยะห่างเท่ากนัทั้ง 3 สีในวงจรสีมา

ใชง้านจะท าใหง้านกราฟิกนั้นดูมีจุดเด่นดา้นสีสนัที่สวยงามน่าสนใจ 

 

 

    

 

ภาพที่ 2.23 ภาพแผนภูมิการใชสี้แบบสีที่มีระยะห่างทั้งสามเท่ากนั                                                                   
ที่มา: http://bricobistro.com/decouvrir-et-decorer-avec-des-couleurs-triadiques/ 

 

การเลือกใช้สีนั้นถือว่ามีความส าคญัมากต่องานกราฟิกเพราะสีนั้นคือตวัแทนต าแหน่ง
ความสวยงามและการส่ือสารความหมายและอารมณ์ของงานกราฟิกไปยงัผู ้พบเห็นหรือ

กลุ่มเป้าหมาย ดงันั้นในการผลิตส่ือการสีจึงมีความส าคญัมากเน่ืองจากการสีนั้นเป็นส่วนหน่ึงของ

การส่ือสารที่ตอบสนองทางดา้นอารมณ์สูงสุด 
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สรุปในการปฏิบติังานสหกิจ ผูอ้อกแบบได้น าความรู้เร่ืองทฤษฎีการใช้สีและการส่ือ

ความหมาย ไปใชใ้นการออกแบบกราฟิกใหก้บัผลิตภณัฑอ์ศัวนิ เพือ่ใหง้านออกแบบกราฟิกออกมา

สวยงาม โดยการคุมโทนสีใหอ้ยูใ่นโทนเดียวกนั และ ใชสี้คู่ตรงขา้ม 

 

4.แนวคดิเร่ืองความหมายเชิงก ากับ 

 อารีรัตน์ แพทยนุ์เคราะห์ (2552) กล่าววา่แนวคิดเชิงก ากบัจ าแนกได ้2 ลกัษณะดงัต่อไปน้ี  

1. Anchorage ท าหน้าที่ในการก ากบัหรือเป็นตวัควบคุมความหมาย โดยใช้ตวับท (text) 

เป็น ตวัช้ีน าความหมาย ท าให้ผูอ่้านภาพมองขา้มความหมายบางอย่างและเลือกรับความหมาย 
บางอยา่ง อนัเป็นการขจดัความหมายอ่ืนอยา่งแนบเนียน การก ากบัดว้ยภาษาอกัษรจะควบคุมผูรั้บ

สารให้คน้พบความหมายที่ไดรั้บการเตรียมไวล่้วงหน้า ดงันั้นอาจกล่าวไดว้่า หน้าที่ในการก ากบั
ความหมาย จึงท าหน้าที่ในการเลือกสรรความหมายมาเป็นที่เรียบร้อยแลว้โดยเป็นการอธิบายที่

เจาะจงใชก้บัสัญญะบางตวัเท่านั้น ภาษาเขียนให้อ านาจในการควบคุมภาพแก่คนสร้างภาพ การก า 

กบัความหมายของภาพดว้ยภาษาเขียนจึงเป็นการจ ากดัศกัยภาพในการส่ือความหมายของภาพให้
เหลือเพยีงส่วนของภาพที่ตอ้งการใช ้ 

2. Relay เป็นการเช่ือมโยงทางความหมายหรือการรับช่วงส่ือความหมายต่อจากภาพ โดย

ท าหนา้ที่ประการดงักล่าวน้ีมกัพบในงานประเภทการ์ตูน โดยตวับทมกัท าหนา้ที่เป็นบทสนทนา ท า
ให้ความสัมพนัธ์ของตวับทและภาพมีลกัษณะของความส าคญัแบบเสริมและเก้ือกูลซ่ึงกนัและกนั 

ในการน าเสนอความหมายที่ไม่มีภาพ สามารถใชต้วับทเสริม ความหมายของภาพไดเ้พื่อให้สารที่
ส่ือออกมามีความหมายสมบูรณ์ 

สรุปในการปฏิบัติงานสหกิจ ผู ้ออกแบบได้น าความรู้เ ร่ืองการก ากับความหมาย 

(anchorage) ซ่ึงไดน้ าแนวคิดขา้งตน้มาประยกุตใ์ชใ้นช้ินงาน เช่น การใชรู้ปภาพก ากบัความหมาย 
และ การใชต้วัอกัษรก ากบัความหมาย 

 



บทที่ 3 

รายละเอียดการปฏิบัติงาน 

3.1 ช่ือและทีต่ั้งของสถานประกอบการ 

3.1.1 ช่ือสถานประกอบการ หา้งหุน้ส่วนสามญั แองเจิล ฟรุ๊ต 

3.1.2 ที่ต ั้งสถานประกอบการ 7/5 ซอยจอมทอง 13 แขวงจอมทอง  

     เขต จอมทอง กรุงเทพ 10150 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.1 ตราสญัลกัษณ์(Logo) หา้งหุน้ส่วนสามญั แองเจิล ฟรุ๊ต 

 

ภาพที ่3.2 แผนที่ หา้งหุน้ส่วนสามญั แองเจิล ฟรุ๊ต 
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3.2 ลักษณะการประกอบการ การให้บริการหลักขององค์กร 

หา้งหุน้ส่วนสามญั แองเจิล ฟรุ๊ต โดยด าเนินธุรกิจเก่ียวกบัการผลิตส่ือวิดิโอ เช่น มิวสิควิดิ
โอ,วิดิโฆษณา,ภาพยนตร์สั้น และ ผลิตส่ือภาพน่ิง เช่น ภาพถ่ายทัว่ไป,ออกแบบแบนเนอร์โฆษณา

ออนไลน์ รวมทั้งรับผลิตส่ือใหก้บับุคคลทัว่ไป บริษทั และ องคก์รต่าง ๆ 

3.3 รูปแบบการจัดองค์การและการบริหารงานในองค์กร 

 

3.4 ต าแหน่งและลักษณะงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 

3.4.1 ต  าแหน่งที่นกัศึกษาไดรั้บมอบหมาย 

นายศุขเศรษฐ ์เจริญธนะจินดา ต  าแหน่ง กราฟิกดีไซน์ 

3.4.2 ลกัษณะงานที่นกัศึกษาไดรั้บมอบหมาย 

ลกัษณะทีไ่ดรั้บหมอบหมายคือ รับผดิชอบในการสร้างสรรคแ์ละผลิตงาน

ออกแบบส่ือกราฟิกภาพน่ิงใหก้บัผลิตภณัฑแ์บรนดอ์ศัวนิ 

3.5 ช่ือ สกลุและต าแหน่งงานของพนักงานที่ปรึกษา 

3.5.1 ช่ือ-สกุล พนกังานที่ปรึกษา นางวรีวรรณ เตชะปรีชาวงศ ์

3.5.2 ต  าแหน่งงานของพนกังานที่ปรึกษา หวัหน้างาน 

3.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

3.6.1 ระยะเวลาในการด าเนินงาน วนัที่ 18 พฤษภาคม 2563 – 28 สิงหาคม 2563 

3.6.2 วนัเวลาในการปฏิบติัสหกิจ ไม่มีก าหนดระยะเวลา (Work From Home) 

กรรมการผูจ้ดัการ

(นางวรีวรรณ เตชะปรีชาวงศ)์

ฝ่ายออกแบบ

(นายธนกฤต ทองจนัทร์)

สหกิจศึกษา

(นายศุขเศรษฐ ์เจริญธนะจินดา)
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3.7 ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน 

 3.7.1 ขั้นตอนและวธีิการด าเนินงานส าหรับรายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษา  

ระยะเวลา รายละเอียดการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

สัปดาห์ที่ 1 ประชุมงานเก่ียวกบัการผลิตส่ือกราฟิกใหก้บัผลิตภณัฑอ์ศัวนิ 
สัปดาห์ที่ 2 ออกแบบกราฟิกภาพน่ิงของผลิตภณัฑอ์ศัวนิ ปลัก๊ไฟรุ่น ElCID แบบที่ 1 
สัปดาห์ที่ 3 ออกแบบกราฟิกภาพน่ิงของผลิตภณัฑอ์ศัวนิ ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS 
สัปดาห์ที่ 4 ถ่ายงานที่โรงแรม Noursabah Boutique Bed Bangkok 
สัปดาห์ที่ 5 ออกแบบกราฟิกภาพน่ิงของผลิตภณัฑอ์ศัวนิ ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR 
สัปดาห์ที่ 6 ออกแบบกราฟิกภาพน่ิงของผลิตภณัฑอ์ศัวนิ ปลัก๊ไฟรุ่น ElCID แบบที่ 2 
สัปดาห์ที่ 7 ถ่ายงานที่โรงแรม Noursabah Pattaya 
สัปดาห์ที่ 8 ออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 1 
สัปดาห์ที่ 9 ออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 2 
สัปดาห์ที่ 10 ออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 3 
สัปดาห์ที่ 11 ออกแบบกราฟิกภาพน่ิงของผลิตภณัฑอ์ศัวนิ ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY 
สัปดาห์ที่ 12 ออกแบบกราฟิกภาพน่ิงของผลิตภณัฑอ์ัศวิน ปลั๊กไฟรุ่น WALLACE 

(USB) 
สัปดาห์ที่ 13 ออกแบบกราฟิกภาพน่ิงของผลิตภณัฑอ์ศัวนิ ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE  
สัปดาห์ที่ 14 แก้ไขงานออกแบบกราฟิกภาพน่ิง ของผลิตภัณฑ์อัศวิน ปลั๊กไฟรุ่น 

MAXIMUS 
สัปดาห์ที่ 15 แก้ไขงานออกแบบกราฟิกภาพน่ิง ของผลิตภัณฑ์อัศวิน ปลั๊กไฟรุ่น 

ARTHUR  
สัปดาห์ที่ 16 แก้ไขงานออกแบบกราฟิกภาพน่ิง ของผลิตภัณฑ์อัศวิน ปลั๊กไฟรุ่น 

GODFREY 
ตารางที่ 3.1 ขั้นตอนและวธีิการด าเนินงานส าหรับรายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 
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3.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือที่ใช้ 

3.8.1 อุปกรณ์ดา้นฮาร์ดแวร์ 

(1) Notebook Acer Nitro 5 AN515-52 1 เคร่ือง 

3.8.2 อุปกรณ์ดา้นซอฟตแ์วร์ 

(1) Adobe Photoshop CC 2017 

(2) Adobe Illustrator CC 2017 



บทที่ 4 
 

ผลการปฏิบัติงาน 
 
 การปฏิบติังานสหกิจศึกษา เร่ือง “การออกแบบส่ือกราฟิกให้กับผลิตภณัฑอ์ัศวิน” โดย
แสดงถึงการบูรณาการองคค์วามรู้หลกัของการออกแบบกราฟิกตามที่ได้ศึกษา มาปรับใชใ้นการ
ปฏิบติังานสหกิจศึกษา รวมทั้งนกัศึกษาสหกิจศึกษาไดเ้รียนรู้ถึง ประเภทรูปแบบงานออกแบบต่าง 
ๆ  โดยเฉพาะประเภทงานออกแบบโฆษณาสินคา้ สโลแกนในการโปรโมตสินคา้ รายละเอียดสินคา้ 
จุดเด่นและความสวยงามในการออกแบบโปสเตอร์สินคา้ เช่น การใชฟ้อนต ์การใชสี้ การจดัวาง 
การใช้กราฟิกเวกเตอร์ต่าง ๆ โดยผูจ้ดัท  าได้น าผลของการปฏิบตัิงาน แบ่งรายละเอียดเป็นราย
สปัดาห์ดงัต่อไปน้ี 
 
สปัดาห์ที่ 1  
 ไดมี้การนดัประชุมงานก่อนท าผลงานจริง โดยศึกษาดูงาน Reference จากเพจ ADSAWIN 
ซ่ึงเป็นเพจปลัก๊ไฟ และ ศึกษารายละเอียดของปลัก๊ไฟแต่ละรุ่น รวมทั้งศึกษากลุ่มเป้าหมาย เพือ่ที่จะ
ไดอ้อกแบบช้ินงานออกมาไดเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 4.1 หนา้แฟนเพจเฟซบุก๊เพจ ADSAWIN 
 

สามารถดูขอ้มูลรายละเอียดต่าง ๆไดท้าง https://www.facebook.com/adsawinplug 
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ภาพที่ 4.2 โลโกแ้บรนด ์ADSAWIN 

 
โลโกท้ี่ไวใ้ส่ในแบนเนอร์ เพือ่การโฆษณาผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.3 งาน Reference การออกแบบแบนเนอร์ จากเพจ ADSAWIN 
  
 การดูงาน Reference จากเพจที่ผู ้ออกแบบงานจะออกแบบงานให้ เป็นการที่ท  าให้
ผูอ้อกแบบไดรู้้แนวทางในออกแบบผลงานไดดี้มากขึ้น 
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ภาพที่ 4.4 รายละเอียดกลุ่มเป้าหมายการออกแบบแบนเนอร์ 
  
 ตารางรายละเอียดขอ้มูลรุ่นสินคา้ คุณสมบัติปลั๊กไฟ กลุ่มเป้าหมายของวยัและอาชีพ 
สโลแกนปลั๊กไฟ ขอ้มูลส่วนน้ีน ามาใช้ในการออกแบบ เช่น วยัและอาชีพ ผูอ้อกแบบงาน ควร
เลือกใชสี้และฟอนตท์ี่เหมาะสมกบัวยัและอาชีพ  
 

 
ภาพที่ 4.5 รายละเอียดของปลัก๊ไฟขนาดเลก็ 

  
 ตารางรายละเอียดขอ้มูลปลัก๊ไฟ ลกัษณะปลัก๊ไฟ สเปคปลัก๊ไฟ ขอ้มูลส่วนน้ีน ามาใช้ใน
การออกแบบ เช่น ความยาวปลัก๊ไฟ และ สเปคปลัก๊ไฟ น าขอ้มูลมาใส่รายละเอียดในโปสเตอร์ ซ่ึง
เป็นส่วนส าคญัในการเลือกซ้ือ เพราะ จะท าใหผู้ซ้ื้อสินคา้ไดรั้บรู้ขอ้มูล เพือ่เป็นการตดัสินใจในการ
เลือกซ้ือสินคา้ 
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ภาพที่ 4.6 รายละเอียดของปลัก๊ไฟขนาดใหญ ่
  
 ตารางรายละเอียดขอ้มูลปลัก๊ไฟ ลกัษณะปลัก๊ไฟ สเปคปลัก๊ไฟ ขอ้มูลส่วนน้ีน ามาใช้ใน
การออกแบบ เช่น ความยาวปลัก๊ไฟ และ สเปคปลัก๊ไฟ น าขอ้มูลมาใส่รายละเอียดในโปสเตอร์ ซ่ึง
เป็นส่วนส าคญัในการเลือกซ้ือ เพราะ จะท าใหผู้ซ้ื้อสินคา้ไดรั้บรู้ขอ้มูล เพือ่เป็นการตดัสินใจในการ
เลือกซ้ือสินคา้ 
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สปัดาห์ที่ 2 
                ออกแบบแบนเนอร์ช้ินที่ 1 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.7 ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 

 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
 นักศึกษาได้รับมอบหมายงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินค้าปลั๊กไฟ แบรนด์ 
ADSAWIN  เร่ิมจากการคดัเลือกรูปของตวัแบบที่ถ่ายคู่กบัสินคา้ปลัก๊ไฟ กบั รูปตวัสินคา้ปลัก๊ไฟ 
แบรนด ์ADSAWIN 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.8 ภาพในอลับั้มทั้งหมดที่ไวใ้ชอ้อกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 
  
 ในการท างานออกแบบกราฟิก การจดัไฟล์งานต่าง ๆ ไวใ้นอลับั้มเดียวกนัถึงมีความส าคญั 
เพื่อให้ไฟล์ต่าง ๆอยูร่วมกนัดว้ยความเรียบร้อย จะท าให้ในการคน้หาไฟล์งานต่าง ๆ เป็นไปดว้ย
ความรวดเร็ว และ เป็นการประหยดัเวลาในการท างาน 
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ภาพที่ 4.9 ภาพตวัแบบที่คดัเลือกมาท าแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 
  
 ผูอ้อกแบบไดเ้ลือกภาพน้ี เน่ืองจากการจดัองค์ประกอบภาพของตวัผลิตภณัฑ์ปลัก๊ไฟมี
ความเด่นชดัและตวัแบบยนืไดเ้หมาะสมพอดี  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.10 ภาพปลัก๊ไฟที่คดัเลือกมาท าแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 
 

ผูอ้อกแบบไดเ้ลือกภาพน้ี เน่ืองจากการจดัองคป์ระกอบภาพของตวัผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟมีความเด่นชดั 
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ภาพที่ 4.11 งาน Reference ในการออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 
  
 เป็น Reference งานจากแม็กกาซีนของ HUNGER HUNGER และไดน้ ามาปรับใชใ้นการ
ท าตวัอกัษร A เป็นภาพที่มีคนอยูใ่นตวัอกัษร ในงานออกแบบโปสเตอร์ปลัก๊ไฟ รุ่น ELCID แบรนด์ 
ADSAWIN  
 
 
 
 
 
 
 
                                                            

ภาพที่ 4.12 โลโกแ้บรนด ์ADSAWIN ส าหรับใชอ้อกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 
  
 โดยน าตวัอกัษร A สีส้มของแบรนด์น ามาออกแบบโดยใชต้วัยอ่ของช่ือแบรนด์ โดยการ
ออกแบบแบนเนอร์ที่มีตวัอกัษร A ใส่ภาพ ดงัภาพที่ 4.11 
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ภาพที่ 4.13 สร้างหนา้กระดาษในการออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 
  
 เปิดโปรแกรม Adobe Photoshop และสร้างหน้ากระดาษในการออกแบบแบนเนอร์ ขนาด 
1080×1080 pixel ไวส้ าหรับลงแฟนเพจ ADSAWIN  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.14 เปล่ียนสีหนา้พื้นหลงัในการออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 

 
 เปล่ียนสีหนา้กระดาษพื้นหลงัเป็นสีขาวนวล เพือ่ที่จะสร้างตวัอกัษร A สีขาว ซ่ึงจะท าให้สี
ไม่กลมกลืนกนั 
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ภาพที่ 4.15 สร้างตวัอกัษร A  
 

สร้างตวัอกัษร A ขึ้นมา และจดัตวัอกัษรใหส้มส่วนพอดีกบัขนาดภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.16 สร้างพื้นหลงัสีเทาดา้นขา้งซา้ยตวัอกัษร A 
  
 เพื่อให้สีของแบนเนอร์มีความ Contrast กนั ระหว่างสีขาวกบัสีเทา เป็นการเพิ่มมิติให้กบั
ภาพไม่ดูเรียบจนเกินไป 
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ภาพที่ 4.17 สร้างขอบตวัอกัษร A 
 

สร้างขอบตวัอกัษร A เพือ่ใหเ้ห็นตวัอกัษรไดเ้ด่นชดัขึ้นไม่กลมกลืนไปกบัพื้นหลงั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.18 สร้างตวัอกัษร A ขึ้นใหม่แลว้น ามาซอ้นหลงัตวัอกัษร A ดา้นหนา้ 
 

เป็นการสร้างตวัอกัษร A ขึ้นมาเพิม่ เพือ่ใหต้วั A มีมิติมากขึ้น จากภาพ 2 มิติ ดูเหมือนภาพ 3 มิติ 
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ภาพที่ 4.19 สร้างแสงสีเทาดา้นขา้งซา้ยตวัอกัษร A 
  
 เป็นการสร้างแสงสีเทาขึ้นมา เพือ่ใหสี้ของแบนเนอร์มีความ Contrast กนั ระหวา่งสีขาวกบั
สีเทา โดยการใชเ้คร่ืองมือ Gradient Tool เป็นเคร่ืองมือที่จะน าสีมาผสมกนั หรือ การไล่ระดบัสี ซ่ึง
การใชสี้เทากบัสีขาว ท าใหภ้าพดูมีความสวา่งมากขึ้นในสีเทา เพราะ มีสีขาวผสม ท าใหสี้พื้นหลงั ดู
มีเงาเหมือนแสง  
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 4.20 ใส่ภาพตวัแบบไปในตวัอกัษร A ดา้นหนา้และดา้นหลงั 

  
 ใส่ภาพตวัแบบไปในตวัอกัษร A ดา้นหนา้ พร้อมปรับขนาดภาพใหส้มส่วน และใส่ภาพตวั
แบบไปในตวัอกัษร A ดา้นหลงัแลว้ท าการปรับจางภาพ หรือ ลด Opacity ลงมา 50% เป็นการท าให้
ภาพดูซ้อนกนั หรือ มีเงาสะทอ้น เพื่อสร้างมิติให้ภาพดูเหมือน กราฟิก 3 มิติ และปรับขนาดภาพ 
ตวัอกัษร A ดา้นหลงัใหภ้าพพอดีสมส่วนซอ้นกบัภาพตวัอกัษร A ดา้นหนา้  
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ภาพที่ 4.21 ภาพที่มีการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว เขา้ไป 
  
 เป็นการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ELCID เพิ่มเขา้ไป ในช่องตวัอกัษร A ดา้นหลงั เพื่อให้เห็น
ถึงลักษณะที่เด่นชัดขึ้นของผลิตภณัฑ ์เพื่อให้เวลาการโปรโมตลงเฟซบุ๊ก แฟนเพจ ADSAWIN  
ลูกคา้ที่เขา้มาดูแบนเนอร์จะสามารถเห็นตวัผลิตภณัฑไ์ดช้ดัเจน  แลว้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจ 
เลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
                                         

ภาพที่ 4.22 ภาพที่ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว 
  
 เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ
ลูกคา้ เช่น ราคา,พลงังานไฟฟ้า,ความยาวสาย,ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด ์ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ 
ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูลเด่นใหรู้้ทั้งรายละเอียดสินคา้ต่าง ๆ และช่ือแบรนด ์เพือ่ใหลู้กคา้เป็น
ตวัเลือกในการตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
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ภาพที่ 4.23 ปรับความสวา่งใหก้บัภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว  
  
 เป็นการปรับความสว่างของภาพ เพื่อให้ภาพสว่างขึ้น ซ่ึงจะท าให้ภาพแบนเนอร์มีความ
เด่นชดัและสวยงามยิง่ขึ้น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.24 ภาพออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีขาว ทีเ่สร็จสมบูรณ์แลว้ 
 

ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
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สปัดาห์ที่ 3 
 ออกแบบแบนเนอร์ช้ินที่ 2 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.25 ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS 
 
 

ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
 นักศึกษาได้รับมอบหมายงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินค้าปลั๊กไฟ แบรนด์ 
ADSAWIN โดยการคดัเลือกรูปตวัสินคา้ปลัก๊ไฟ  แบรนด ์ADSAWIN รุ่น MAXIMUS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.26 ภาพในอลับั้มทั้งหมดที่ไวใ้ชอ้อกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS 
  
 ในการท างานออกแบบกราฟิก การจดัไฟล์งานต่าง ๆ ไวใ้นอลับั้มเดียวกนัถึงมีความส าคญั 
เพื่อให้ไฟล์ต่าง ๆอยูร่วมกนัดว้ยความเรียบร้อย จะท าให้ในการคน้หาไฟล์งานต่าง ๆ เป็นไปดว้ย
ความรวดเร็ว และ เป็นการประหยดัเวลาในการท างาน 
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ภาพที่ 4.27 ภาพปลัก๊ไฟที่คดัเลือกมาท าแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS แบบที่ 1 
 
ผูอ้อกแบบไดเ้ลือกภาพน้ี เน่ืองจากการจดัองคป์ระกอบภาพของตวัผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟมีความเด่นชดั 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.28 ภาพปลัก๊ไฟที่คดัเลือกมาท าแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS แบบที่ 2 
 

ผูอ้อกแบบไดเ้ลือกภาพน้ี เน่ืองจากการจดัองคป์ระกอบภาพของตวัผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟมีความเด่นชดั 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.29 งาน Reference ในการออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS 
 

เป็นงาน Reference ในการท าตวัอกัษรโปร่งใส ดงัภาพที่ 4.34 
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ภาพที่ 4.30 ใส่ภาพตวัแบบของปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS ลงโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

รูปที่ถ่ายออกมาขนาดมาตรฐาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.31 ปรับขนาดภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS 
 

ปรับขนาดภาพใหเ้หลือ ขนาด 1080×1080 pixel ไวส้ าหรับลงแฟนเพจ ADSAWIN 
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ภาพที่ 4.32 สร้างกรอบภาพส่ีเหล่ียมสีขาว 
  
 การสร้างกรอบขึ้นเพื่อให้การจดัองคป์ระกอบของภาพ เน้นความส าคญัไปที่ตวัแบบของ
ภาพ และใชก้รอบสีขาวเพือ่ Contrast กบัโทนสีด าของภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.33 สร้างขอบส่ีเหล่ียมสีด า 
 

 สร้างรูปร่างส่ีเหล่ียมสีด าแลว้ท าการตะแคง แลว้น าไปจดัวางองคป์ระกอบในรูปแบบขอบ
ของภาพและเป็นการเติมลวดลายความสวยงามใหก้บัภาพ 
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ภาพที่ 4.34 สร้างกรอบส่ีเหล่ียมและใส่สโลแกนภาษาองักฤษ 
 

เป็นการท าตวัอกัษรโปร่งใส เพือ่เป็นลูกเล่นเป็นการเติมลวดลายความสวยงามใหก้บัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.35 ภาพที่ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS 
  
 เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ
ลูกคา้ เช่น ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด์ ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูล
เด่นให้รู้ทั้งรายละเอียดสินคา้ต่าง ๆ  และช่ือแบรนด์ เพื่อให้ลูกคา้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือก
ซ้ือผลิตภณัฑ ์
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ภาพที่ 4.36 ภาพที่มีการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ MAXIMUS เขา้ไป 
  
 เป็นการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ MAXIMUS เพิม่เขา้ไปโดยมีพื้นหลงัสีด าเป็นกรอบ ตดัสีพื้น
หลงัสีด ากบัตวัปลัก๊ที่เป็นสีส้ม เพื่อให้เห็นถึงลกัษณะที่เด่นชดัขึ้นของผลิตภณัฑ ์ เพื่อให้เวลาการ
โปรโมตลงเฟซบุ๊ก แฟนเพจ ADSAWIN ลูกคา้ที่เขา้มาดูแบนเนอร์จะสามารถเห็นตวัผลิตภณัฑ์ได้
ชดัเจน  แลว้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจ เลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.37 ภาพออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 

ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
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สปัดาห์ที่ 4 
 ถ่ายงานที่โรงแรม Noursabah Boutique Bed Bangkok (ภาพการท างานอยูใ่นภาคผนวก ก) 
 
สปัดาห์ที่ 5 
 ออกแบบแบนเนอร์ช้ินที่ 3 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.38 ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR 
 

ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
 นักศึกษาได้รับมอบหมายงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินค้าปลั๊กไฟ แบรนด์ 
ADSAWIN   
   
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.39 สร้างหนา้กระดาษในการออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR 
  

 เปิดโปรแกรม Adobe Photoshop และสร้างหน้ากระดาษในการออกแบบแบนเนอร์ ขนาด 
1080×1080 pixel ไวส้ าหรับลงแฟนเพจ ADSAWIN 
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ภาพที่ 4.40 เปล่ียนสีพื้นหลงัในการออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR 
  
 ลงสีพื้นหลงัสีสม้เพือ่เพือ่ใหเ้ขา้กบัโทนของรูปภาพและผลิตภณัฑท์ี่ไวใ้ชอ้อกแบบและใส่ 
Gradient ตรงมุมขวาล่างไวส้ าหรับใส่โลโกแ้บรนดเ์พือ่ไม่ใหโ้ลโกก้ลมกลืนกบัพื้นหลงัจนเกินไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.41 ภาพที่มีการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR และภาพตวัแบบเขา้ไป 
  
 เป็นการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ARTHUR เพิม่เขา้ไป เพือ่ใหเ้ห็นถึงลกัษณะที่เด่นชดัขึ้นของ
ผลิตภัณฑ์ และใส่รูปตัวแบบที่ใช้ผลิตภัณฑ์ เพื่อให้เวลาการโปรโมตลงเฟซบุ๊ก แฟนเพจ 
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ADSAWIN  ลูกคา้ที่เขา้มาดูแบนเนอร์จะสามารถเห็นตวัผลิตภณัฑไ์ดช้ดัเจน แลว้เป็นตวัเลือกใน
การตดัสินใจ เลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.42 ภาพที่ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR 
 

 เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ
ลูกคา้ เช่น ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด์ ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูล
เด่นใหรู้้ เพือ่ใหลู้กคา้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.43 สร้างเสน้สีสม้ลวดลายต่าง ๆ 
 
การเติมลวดลายเสน้เพิม่เขา้ไปเพือ่ใหภ้าพดูมีลูกเล่นที่สามารถเพิม่ความสวยงามใหก้บัภาพได ้



46 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.44 ภาพออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 

ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
 
 
สปัดาห์ที่ 6 

ออกแบบแบนเนอรช้ินที่ 4 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีเทา 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.45 ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีเทา 
 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

นักศึกษาได้รับมอบหมายงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินค้าปลั๊กไฟ แบรนด์ 
ADSAWIN    
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ภาพที่  4.46 ใส่ภาพตวัแบบของปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีเทา ลงโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

รูปที่ถ่ายออกมาขนาดมาตรฐาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.47 ปรับขนาดภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีเทา 

 
ปรับขนาดภาพใหเ้หลือ ขนาด 1080×1080 pixel ไวส้ าหรับลงแฟนเพจ ADSAWIN 
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ภาพที ่4.48 ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีเทา 
 
เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ

ลูกคา้ เช่น ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด์ ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูล
เด่นให้รู้ทั้งรายละเอียดสินคา้ต่าง ๆ  และช่ือแบรนด์ เพื่อให้ลูกคา้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือก
ซ้ือผลิตภณัฑ ์
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพที ่4.49 ภาพออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ELCID สีเทา ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 

 
ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
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สัปดาห์ท่ี 7 

ถ่ายงานที่โรงแรม Noursabah Pattaya (ภาพการท างานอยูใ่นภาคผนวก ก) 
 

สปัดาห์ที่ 8 
ออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 1 

 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

นกัศึกษาไดรั้บมอบหมายงานออกแบบโลโกใ้หก้บับริษทั WEONE Studio โดยเร่ิมจากการ
คิดคอนเซ็ปตใ์หง้านออกแนวภาพเสน้  

 

 
ภาพที่ 4.50 สร้างหนา้กระดาษในการออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 1 

 
เปิดโปรแกรม Adobe Illustrator และสร้างหน้ากระดาษในการออกแบบโลโก้ ขนาด 

2048×1152 pixel เป็นขนาดที่ก  าหนดเอง แลว้ท าการขยายหนา้กระดาษเขา้ไป 400% เพือ่ง่ายต่อการ
ออกแบบโลโก ้
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ภาพที่ 4.51 สร้างกรอบพื้นหลงัโลโก ้WEONE แบบที่ 1 
 

สร้างกรอบพื้นหลงัและเติมลวดลายเสน้ของกรอบ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.52 สร้างรูปร่างสามเหล่ียมหยกัของโลโก ้WEONE แบบที่ 1 
 
เป็นการสร้างรูปร่างสามเหล่ียมหยกัขึ้นมาเพื่อให้โลโกมี้จุดดึงดูด เพราะการลงสีแดงใน

รูปร่างสามเหล่ียมหยกัช่วยสร้างความโดดเด่นใหต้วัโลโกม้ากขึ้น 
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ภาพที่ 4.53 สร้างตวัอกัษรและลงสีโลโก ้WEONE แบบที่ 1 
 
เลือกใชฟ้อนต ์“Myriad Pro” เพราะสไตลข์องตวัอกัษรดูมีความแข็งแกร่งและลงสีขาว-ด า 

ใหก้บัตวัอกัษร โดยลงสีตดัสลบักนัเพือ่ใหโ้ลโกมี้ความ Contrast กนัของตวัอกัษร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.54 ใส่รายละเอียดลวดลายในตวัอกัษรโลโก ้WEONE แบบที่ 1 
 
เป็นการใชเ้สน้ต่าง ๆมาเติมเป็นลวดลายเพือ่ใหเ้ขา้กบัตวักรอบพื้นหลงัและเพือ่ใหต้วัอกัษร

แต่ละตวัมีสไตลท์ี่แตกต่างกนัในแต่ละตวัอกัษรแต่ใชก้ารออกแบบที่ใชเ้สน้เหมือนกนั 
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ภาพที่ 4.55 หาฟอนตใ์นการท าโลโก ้WEONE แบบที่ 1 
 
โดยใชเ้วบ็ไซต ์https://www.download-free-fonts.com/ ในการหาฟอนต ์ซ่ึงไดเ้ลือกฟอนต ์

“Mistral” มาใชเ้พราะตวัฟอนตเ์ป็นฟอนตป์ระเภทลายมือ ฟอนตท์ี่มีลูกเล่นในการเล่นตวัอกัษร ดงั
ภาพ 4.56 ของค าวา่ “STUDIO” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.56 สร้างตวัอกัษร STUDIO ของโลโก ้WEONE แบบที่ 1 
 
ใช้ฟอนต์ “Mistral” ในการสร้างตัวอักษร เพราะ เป็นฟอนต์ลายมือ ซ่ึงตัดกับฟอนต์

มาตรฐาน ซ่ึงสามารถท าให้ตวัโลโกมี้ความแตกต่างกันกับย่อตวัอกัษรให้เล็กลง เน่ืองจากค าว่า 
STUDIO เป็นค าต่อทา้ยทัว่ไป ซ่ึงในการออกแบบช่ือแบรนดค์วรเด่นกวา่ 
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ภาพที ่4.57 โลโก ้WEONE แบบที่ 1 ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 

ไดท้  าการ Export File เป็น PNG 
 
สปัดาห์ที่ 9 

ออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 2 
 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

นกัศึกษาไดรั้บมอบหมายงานออกแบบโลโกใ้หก้บับริษทั WEONE Studio โดยเร่ิมจากการ
คิดคอนเซ็ปตใ์หง้านออกแนววยัรุ่น และ ทนัสมยั โดยเร่ิมจากการหาฟอนต ์ 

 

ภาพที่ 4.58 หาฟอนตใ์นการท าโลโก ้WEONE แบบที่ 2 
 
โดยใชเ้วบ็ไซต  ์https://fontzone.net/ ในการหาฟอนต ์ซ่ึงไดเ้ลือกฟอนต ์“MV Boli” มาใช้

เพราะตวัฟอนตเ์ป็นฟอนตป์ระเภทลายมือ ฟอนตท์ี่มีลูกเล่นในการเล่นตวัอกัษร  
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ภาพที่ 4.59 สร้างหนา้กระดาษในการออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 2 
 
เปิดโปรแกรม Adobe Illustrator  และสร้างหน้ากระดาษในการออกแบบโลโก้ ขนาด 

2048×1152 pixel เป็นขนาดที่ก  าหนดเอง แลว้ท าการขยายหนา้กระดาษเขา้ไป 400% เพือ่ง่ายต่อการ
ออกแบบโลโก ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.60 สร้างตวัอกัษร จดัวางองคป์ระกอบและลงสีโลโก ้WEONE แบบที่ 2 
 
พิมพต์วัอกัษรฟอนต ์“MV Boli” ลงไปที่หน้ากระดาษค าว่า “WEONE” และลงสีตวัอกัษร

ที่เป็นเงาของตวัอกัษร ดงันั้นสีตวัอกัษรต่าง ๆ จึงเป็นโทนสีที่ไม่สวา่ง และการจดัวางองคป์ระกอบ
ของตวัอักษรให้มีความอิสระในการจดัวาง ซ่ึงตวัอักษรจะมีการวางที่ไม่เท่ากนัเพื่อเป็นการเล่น
ลูกเล่นใหโ้ลโกมี้ความเป็นเอกลกัษณ์ 
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ภาพที่ 4.61 ท าการซอ้นตวัอกัษรและลงสี WEONE แบบที่ 2 
 
เป็นการซอ้นตวัอกัษรเพือ่ให้โลโกมี้มิติมากขึ้น เหมือนภาพ 3 มิติ ส่วนการลงสีตอ้งการให้

สีมีการ Contrast กนั 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.62 สร้างกรอบพื้นหลงัโลโก ้WEONE แบบที่ 2 
 

ใส่กรอบพื้นหลงัวงกลมสีเหลืองเพือ่ใหต้วัอกัษรมีความเด่นมากขึ้น 
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ภาพที่ 4.63 สร้างเสน้คัน่กลางโลโก ้WEONE แบบที่ 2 
 

ใส่เสน้คัน่เพือ่ใหต้วัอกัษรที่วางแนวเอียงขา้งมีความสมดุลมากขึ้น 
 

 

 
ภาพที่ 4.64 โลโก ้WEONE แบบที่ 2 ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 

 
ไดท้  าการ Export File เป็น PNG 
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สปัดาห์ที่ 10 
ออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 3 

 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

นกัศึกษาไดรั้บมอบหมายงานออกแบบโลโกใ้หก้บับริษทั WEONE Studio โดยเร่ิมจากการ
คิดคอนเซ็ปตใ์หง้านออกแนว Minimal โดยเร่ิมจากการหาฟอนต ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.65 หาฟอนตใ์นการท าโลโก ้WEONE แบบที่ 3 
 
โดยใชเ้วบ็ไซต ์https://fonts.google.com/ ในการหาฟอนต ์ซ่ึงไดเ้ลือกฟอนต ์“Jura Light” 

มาใชเ้พราะตวัฟอนตมี์ความบางและเรียบหรูเหมาะกบังานสไตล ์Minimal 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.66 สร้างหนา้กระดาษในการออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 3 
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เปิดโปรแกรม Adobe Illustrator และสร้างหน้ากระดาษในการออกแบบโลโก้ ขนาด 
2048×1152 pixel เป็นขนาดที่ก  าหนดเอง แลว้ท าการขยายหนา้กระดาษเขา้ไป 400% เพือ่ง่ายต่อการ
ออกแบบโลโก ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.67 การเลือกใชสี้ออกแบบโลโก ้WEONE แบบที่ 3 
 

ใชสี้เขียว เพราะ สีเขียวเป็นสีวรรณะเยน็ซ่ึงท าใหเ้วลาดูโลโกแ้ลว้สบายตา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.68 สร้างตวัอกัษรและลงสีโลโก ้WEONE แบบที่ 3 
 
พิมพต์วัอกัษรฟอนต ์“Jura Light” ลงไปที่หนา้กระดาษ เฉพาะ ตวัอกัษร W O N เน่ืองจาก

ผูอ้อกแบบไดค้ิดคอนเซ็ปตต์วัอกัษรซอ้นกนั ซ่ึงตวัอกัษร E ไม่สามารถท าการซอ้นกนัไดจึ้งตอ้งใช้
การวาดโดยใชเ้สน้แทนการใชฟ้อนต ์ 
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ภาพที ่4.69 ท าการซอ้นตวัอกัษร WEONE แบบที่ 3 
 
สร้างตวัอกัษร W O N แลว้น ามาซ้อนกบัตวัอกัษรที่สร้างก่อนหน้าน้ี ส่วนตวัอกัษร E ใช้

การวาดเสน้แลว้น ามาซอ้นกบัเสน้ที่สร้างก่อนหนา้น้ี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                     

ภาพที่ 4.70 สร้างตวัอกัษร STUDIO ของโลโก ้WEONE แบบที่ 3 
 
ใช้ฟอนต์ “Jura Light” ในการสร้างตวัอกัษรกบัย่อตวัอกัษรให้เล็กลงและใช้สีเขียวอ่อน 

เน่ืองจากค าวา่ STUDIO เป็นค าต่อทา้ยทัว่ไป ซ่ึงในการออกแบบช่ือแบรนดค์วรเด่นกวา่ 
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ภาพที่ 4.71 โลโก ้WEONE แบบที่ 3 ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 

ไดท้  าการ Export File เป็น PNG 
 
 
สปัดาห์ที่ 11 

ออกแบบแบนเนอร์ช้ินที่ 5 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY 
 

 
 

 
 

 
 

ภาพที ่4.72 ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY 
 

ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
นักศึกษาได้รับมอบหมายงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินค้าปลั๊กไฟ แบรนด์ 

ADSAWIN  โดยการคดัเลือกรูปตวัสินคา้ปลัก๊ไฟ  แบรนด ์ADSAWIN รุ่น GODFREY 
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ภาพที ่4.73 ภาพปลัก๊ไฟที่ไวใ้ชค้ดัเลือกเพือ่มาออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY 

 
การรวบรวมไฟลง์านที่ลกัษณะคลา้ยกนัอยูใ่นอลับั้มเดียวกนัจะท าใหง่้ายต่อการคดัเลือกรูป 
 
 

 
ภาพที่ 4.74 ภาพปลัก๊ไฟที่คดัเลือกมาท าแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY 

  
ผูอ้อกแบบไดเ้ลือกภาพน้ี เน่ืองจากการจดัองค์ประกอบภาพของตวัผลิตภณัฑ์ปลัก๊ไฟมี

ความเด่นชดัและจดัวางในทิศทางเหมาะสม 
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ภาพที ่4.75 ใส่ภาพตวัแบบของปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY ลงโปรแกรม Adobe Photoshop 

 
รูปที่ถ่ายออกมาขนาดมาตรฐาน 
  

 
 

 
ภาพที่ 4.76 ปรับขนาดภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY 

 
ปรับขนาดภาพใหเ้หลือ ขนาด 1080×1080 pixel ไวส้ าหรับลงแฟนเพจ ADSAWIN 
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ภาพที่ 4.77 สร้างแสงสีสม้มุมดา้นล่างขวา  

  
เป็นการคิดคอนเซ็ปต ์แสงสีสม้เปรียบเหมือนแสงไฟในโรงเหล็กที่เป็นการคิดต่อ

ยอด แนวคิดที่สามารถสร้างขึ้นเองไดจ้ากการท ากราฟิก เป็นการสร้างแสงสม้ขึ้นมา เพือ่ให้
สีของแบนเนอร์มีความ Contrast กนั ระหวา่งสีด ากบัสีสม้ โดยการสร้างส่ีเหล่ียมสีส้มแล้ว
ท าการปรับขนาดใหต้ะแคงและท าการลด Opacity ลงมาเหลือ 15% 
 

 

 
ภาพที่ 4.78 ภาพที่มีการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น GODFREY เขา้ไป 

 
เป็นการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ GODFREY เพิม่เขา้ไปเพือ่ใหเ้ห็นถึงลกัษณะที่เด่นชดัขึ้นของ

ผลิตภณัฑ ์เพื่อให้เวลาการโปรโมตลงเฟซบุ๊ก แฟนเพจ ADSAWIN  ลูกคา้ที่เขา้มาดูแบนเนอร์จะ
สามารถเห็นตวัผลิตภณัฑไ์ดช้ดัเจน  แลว้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
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ภาพที่ 4.79 ภาพที่ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น GODFREY 
 
เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ

ลูกคา้ เช่น ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด์ ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูล
เด่นให้รู้ทั้งรายละเอียดสินคา้ต่าง ๆ  และช่ือแบรนด์ เพื่อให้ลูกคา้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือก
ซ้ือผลิตภณัฑ ์

 

 
ภาพที่ 4.80 สร้างเสน้แนวนอนรอบช่ือรุ่นปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY 

 
ไล่สีเสน้จากสีสม้อ่อนไปสีสม้เขม้ตดัสลบักนั ซ่ึงเป็นการเติมลวดลายความสวยงามใหก้บัภาพ 
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ภาพที ่4.81 ปรับความสวา่งใหก้บัภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY  

  
เน่ืองจากภาพตน้ฉบบัใบหน้าของตวัแบบในภาพไม่สว่าง จึงปรับความสว่างของภาพ 

เพือ่ใหภ้าพสวา่งขึ้น ซ่ึงจะท าใหภ้าพแบนเนอร์มีความเด่นชดัและสวยงามยิง่ขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                             

ภาพที ่4.82 ภาพออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 

ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
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สปัดาห์ที่ 12 
 ออกแบบแบนเนอร์ช้ินที่ 6 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE-USB 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.83 ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE-USB 
 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

นักศึกษาได้รับมอบหมายงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินค้าปลั๊กไฟ แบรนด์ 
ADSAWIN  โดยการคดัเลือกรูปตวัสินคา้ปลัก๊ไฟ  แบรนด ์ADSAWIN รุ่น WALLACE-USB 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4.84 ภาพปลัก๊ไฟที่ไวใ้ชค้ดัเลือกเพือ่มาออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE-USB 

 
การรวบรวมไฟลง์านที่ลกัษณะคลา้ยกนัอยูใ่นอลับั้มเดียวกนัจะท าใหง่้ายต่อการคดัเลือกรูป 
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ภาพที ่4.85 ภาพปลัก๊ไฟที่คดัเลือกมาท าแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE-USB 
   
  ผูอ้อกแบบไดเ้ลือกภาพน้ี เน่ืองจากการจดัองค์ประกอบภาพของตวัผลิตภณัฑ์ปลัก๊ไฟมี
ความเหมาะสมกบัรูปภาพที่จะออกแบบกบัมีความเด่นชดัและจดัวางในทิศทางเหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                       

ภาพที ่4.86 ใส่ภาพตวัแบบของปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE-USB ลงโปรแกรม Adobe Photoshop 
 

รูปที่ถ่ายออกมาขนาดมาตรฐาน 
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ภาพที่ 4.87 ปรับขนาดภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE-USB 
   
  ปรับขนาดภาพใหเ้หลือ ขนาด 1080×1080 หรือขนาดส่ีเหล่ียมจตัุรัส ไวส้ าหรับลงแฟนเพจ 
ADSAWIN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.88 สร้างขอบสีสม้มุมขวาบนของภาพ 
   
  สร้างส่ีเหล่ียมสีส้มขึ้นมา 2 ช้ิน แลว้ท าการปรับขนาดให้ตะแคงแลว้น าไปชิดมุมขวาบน
ของภาพ และไล่สีวตัถุจากสีสม้อ่อนไปสีสม้เขม้ ซ่ึงเป็นการเติมลวดลายความสวยงามใหก้บัภาพ 
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ภาพที่ 4.89 ภาพที่ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น WALLACE-USB 
   
  เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ
ลูกคา้ เช่น ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด์ ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูล
เด่นให้รู้ทั้งรายละเอียดสินคา้ต่าง ๆ  และช่ือแบรนด์ เพื่อให้ลูกคา้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือก
ซ้ือผลิตภณัฑ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.90 สร้างกรอบพื้นหลงัของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ 
 

สร้างกรอบขึ้นมาเพือ่ใหเ้ห็นถึงลกัษณะที่เด่นชดัขึ้นของผลิตภณัฑ ์
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ภาพที ่4.91 ภาพที่มีการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น WALLACE-USB เขา้ไป 
 
เป็นการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ WALLACE-USB เพิ่มเขา้ไปเพื่อให้เห็นถึงลกัษณะที่เด่นชดั

ขึ้นของผลิตภณัฑ ์เพื่อให้เวลาการโปรโมตลงเฟซบุ๊ก แฟนเพจ ADSAWIN  ลูกคา้ที่เขา้มาดูแบน
เนอร์จะสามารถเห็นตวัผลิตภณัฑไ์ดช้ดัเจนแลว้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.92 สร้างเสน้ดา้นซา้ยภาพ 
 

สร้างเสน้สีสม้หลายๆเสน้ขึ้นเพือ่เป็นการเติมลวดลายความสวยงามใหก้บัภาพ 
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ภาพที ่4.93 ภาพออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE-USB ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 

ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
 
 
สปัดาห์ที่ 13 

 ออกแบบแบนเนอร์ช้ินที่ 7 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE  
 
 
 

 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 4.94 ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE 
 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

นักศึกษาได้รับมอบหมายงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินค้าปลั๊กไฟ แบรนด์ 
ADSAWIN    
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ภาพที่ 4.95 งาน Reference ในการออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE 
  

เป็น Reference งานจากแบนเนอร์ หูฟัง Xiaomi Thailand และได้น ามาปรับใช้ในการท า
กรอบพื้นหลงัของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ในงานออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟ รุ่น WALLACE แบรนด์ 
ADSAWIN  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่4.96 ใส่ภาพตวัแบบของปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE ลงโปรแกรม Adobe Photoshop 

 
รูปที่ถ่ายออกมาขนาดมาตรฐาน 
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ภาพที ่4.97 ปรับหนา้ขนาดภาพแบนเนอร์และยอ่ตวัแบบภาพของปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE 

 
ปรับขนาดภาพใหเ้หลือ ขนาด 1080×1080 pixel ไวส้ าหรับลงแฟนเพจ ADSAWIN และท า

การยอ่ภาพลงแลว้จดัองคป์ระกอบของภาพเป็นแนวขนาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.98 ลงสีพื้นหลงัภาพละสร้างกรอบภาพ 
 
ลงสีพื้นหลงัสีเทาเพื่อให้เขา้กบัโทนของรูปภาพและผลิตภณัฑท์ี่ไวใ้ชอ้อกแบบและสร้าง

กรอบแนวทแยงเพือ่เป็นการเล่นลูกเล่นใหก้บัภาพ 
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ภาพที่ 4.99 สร้างกรอบขอบพื้นหลงัของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น WALLACE 
 

สร้างกรอบขอบขึ้นมาเพือ่ใหก้รอบดูมีมิติและสวยงามยิง่ขึ้น 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 4.100 สร้างกรอบพื้นหลงัของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น WALLACE 
 

สร้างกรอบขึ้นมาเพือ่ใหเ้ห็นถึงลกัษณะที่เด่นชดัขึ้นของผลิตภณัฑ ์
 
 
 



75 

 

 

 

ภาพที่ 4.101 ภาพที่มีการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น WALLACE เขา้ไป 
 

เป็นการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ WALLACE เพิ่มเขา้ไปเพื่อให้เห็นถึงลกัษณะที่เด่นชดัขึ้น
ของผลิตภณัฑ ์เพื่อให้เวลาการโปรโมตลงเฟซบุ๊ก แฟนเพจ ADSAWIN  ลูกคา้ที่เขา้มาดูแบนเนอร์
จะสามารถเห็นตวัผลิตภณัฑไ์ดช้ดัเจนแลว้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.102 ภาพที่ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น WALLACE 
  

เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ
ลูกคา้ เช่น ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด์ ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูล
เด่นให้รู้ทั้งรายละเอียดสินคา้ต่าง ๆ  และช่ือแบรนด์ เพื่อให้ลูกคา้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือก
ซ้ือผลิตภณัฑ ์
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ภาพที่ 4.103 สร้างเสน้สีขาวและกรอบสามเหล่ียมสีเหลือง 

 
การเติมลวดลายเส้นและกรอบสามเหล่ียมเพิ่มเขา้ไปเพื่อให้ภาพดูมีลูกเล่นที่สามารถเพิ่ม

ความสวยงามใหก้บัภาพได ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่4.104 ภาพออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น WALLACE ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 

 
ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
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สปัดาห์ที่ 14 

 แกไ้ขการออกแบบแบนเนอร์ช้ินที่ 2 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS 
 

 
ภาพที่ 4.105 ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS (แกไ้ข) 

 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
 นักศึกษาไดรั้บมอบหมายให้แกไ้ขงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินคา้ปลัก๊ไฟ แบรนด์ 
ADSAWIN  โดยการคดัเลือกรูปตวัสินคา้ปลัก๊ไฟ  แบรนด ์ADSAWIN รุ่น MAXIMUS 
 

 
ภาพที่ 4.106 ภาพปลัก๊ไฟที่ไวใ้ชค้ดัเลือกเพือ่มาออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS 

(แกไ้ข) 
 

การรวบรวมไฟลง์านที่ลกัษณะคลา้ยกนัอยูใ่นอลับั้มเดียวกนัจะท าใหง่้ายต่อการคดัเลือกรูป 
 



78 

 

 

 

  
 
 
 
 
 
ภาพที ่4.107 ภาพปลัก๊ไฟที่คดัเลือกมาท าแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS (แกไ้ข) 
 
ผูอ้อกแบบไดเ้ลือกภาพน้ี เน่ืองจากการจดัองค์ประกอบภาพของตวัผลิตภณัฑ์ปลัก๊ไฟมี

ความเหมาะสมกบัรูปภาพที่จะออกแบบกบัมีความเด่นชดัและจดัวางในทิศทางเหมาะสม 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4.108 ใส่ภาพตวัแบบของปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS ลงโปรแกรม Adobe Photoshop (แกไ้ข) 

 
รูปที่ถ่ายออกมาขนาดมาตรฐาน 
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ภาพที่ 4.109 ปรับขนาดภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS (แกไ้ข) 
 

ปรับขนาดภาพใหเ้หลือ ขนาด 1080×1080 pixel ไวส้ าหรับลงแฟนเพจ ADSAWIN 
 

ภาพที ่4.110 สร้างกรอบภาพส่ีเหล่ียมสีขาว (แกไ้ข) 
  
 การสร้างกรอบขึ้นเพื่อให้การจดัองคป์ระกอบของภาพ เน้นความส าคญัไปที่ตวัแบบของ
ภาพ และใชก้รอบสีขาว Contrast กบัโทนสีด าของภาพ 
 
 



80 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.111 ภาพที่ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS (แกไ้ข) 
   
 เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ
ลูกคา้ เช่น ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด์ ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูล
เด่นใหรู้้ เพือ่ใหลู้กคา้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.112 ภาพที่มีการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ MAXIMUS เขา้ไป (แกไ้ข) 
  

เป็นการใส่ผลิตภณัฑ์ปลัก๊ไฟ MAXIMUS เพิ่มเขา้ไปเพื่อให้เห็นถึงลักษณะที่เด่นชัดขึ้น
ของผลิตภณัฑ ์เพื่อให้เวลาการโปรโมตลงเฟซบุ๊ก แฟนเพจ ADSAWIN  ลูกคา้ที่เขา้มาดูแบนเนอร์
จะสามารถเห็นตวัผลิตภณัฑไ์ดช้ดัเจน  แลว้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
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ภาพที ่4.113 ภาพออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น MAXIMUS ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ (แกไ้ข) 
 

ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
 
 
สปัดาห์ที่ 15 
 แกไ้ขการออกแบบแบนเนอร์ช้ินที่ 3 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR 

 
 

 
 
 

 
ภาพที ่4.114 ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR (แกไ้ข) 

 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
 นักศึกษาไดรั้บมอบหมายให้แกไ้ขงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินคา้ปลัก๊ไฟ แบรนด์ 
ADSAWIN   
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ภาพที ่4.115 ใส่ภาพตวัแบบของปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR ลงโปรแกรม Adobe Photoshop (แกไ้ข) 

 
รูปที่ถ่ายออกมาขนาดมาตรฐาน 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.116  ปรับขนาดภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR (แกไ้ข) 
 

ปรับขนาดภาพใหเ้หลือ ขนาด 1080×1080 pixel ไวส้ าหรับลงแฟนเพจ ADSAWIN 
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ภาพที่ 4.117 ภาพที่ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR (แกไ้ข) 
  
  เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ
ลูกคา้ เช่น ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด์ ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูล
เด่นใหรู้้ เพือ่ใหลู้กคา้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่4.118 ภาพออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น ARTHUR ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ (แกไ้ข) 

 
ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
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สปัดาห์ที่ 16 
แกไ้ขการออกแบบแบนเนอร์ช้ินที่ 5 คือ แบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY 

 

 
ภาพที่ 4.119 ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY (แกไ้ข) 

 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
 นักศึกษาไดรั้บมอบหมายให้แกไ้ขงานออกแบบแบนเนอร์โปรโมตสินคา้ปลัก๊ไฟ แบ
รนด ์ADSAWIN  โดยการคดัเลือกรูปตวัสินคา้ปลัก๊ไฟ  แบรนด ์ADSAWIN รุ่น GODFREY 
 

 
ภาพที่ 4.120 ภาพปลัก๊ไฟที่ไวใ้ชค้ดัเลือกเพือ่มาออกแบบแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY (แกไ้ข) 

 
การรวบรวมไฟลง์านที่ลกัษณะคลา้ยกนัอยูใ่นอลับั้มเดียวกนัจะท าใหง่้ายต่อการคดัเลือกรูป 
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ภาพที ่4.121 ภาพปลัก๊ไฟที่คดัเลือกมาท าแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY (แกไ้ข) 

  
 ผูอ้อกแบบไดเ้ลือกภาพน้ี เน่ืองจากการจดัองคป์ระกอบภาพของตวัผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟมี
ความเด่นชดัและจดัวางในทิศทางเหมาะสม 
 

 
ภาพที่ 4.122 ใส่ภาพตวัแบบของปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY ลงโปรแกรม Adobe Photoshop (แกไ้ข) 

 
รูปที่ถ่ายออกมาขนาดมาตฐาน 
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ภาพที ่4.123 ปรับขนาดภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY (แกไ้ข) 

 
 ปรับขนาดภาพให้เหลือ ขนาด 1080×1080 หรือขนาดส่ีเหล่ียมจตัุรัส ไวส้ าหรับลงแฟน
เพจ ADSAWIN 

 

 
ภาพที ่4.124 สร้างแสงสีสม้มุมดา้นล่างขวา (แกไ้ข) 

  
 เป็นการคิดคอนเซ็ปต ์แสงสีส้มเปรียบเหมือนแสงไฟในโรงเหล็กที่เป็นการคิดต่อยอด 
แนวคิดที่สามารถสร้างขึ้นเองไดจ้ากการท ากราฟิก เป็นการสร้างแสงส้มขึ้นมา เพื่อให้สีของแบน
เนอร์มีความ Contrast กนั ระหวา่งสีด ากบัสีสม้ โดยการสร้างส่ีเหล่ียมสีสม้แลว้ท าการปรับขนาดให้
ตะแคงและท าการลด Opacity ลงมาเหลือ 15% 
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ภาพที ่4.125 ภาพที่มีการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ GODFREY เขา้ไป (แกไ้ข) 

  
 เป็นการใส่ผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ GODFREY เพิ่มเขา้ไปเพื่อให้เห็นถึงลกัษณะที่เด่นชัดขึ้น
ของผลิตภณัฑ ์เพื่อให้เวลาการโปรโมตลงเฟซบุ๊ก แฟนเพจ ADSAWIN  ลูกคา้ที่เขา้มาดูแบนเนอร์
จะสามารถเห็นตวัผลิตภณัฑไ์ดช้ดัเจน  แลว้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือกซ้ือผลิตภณัฑ ์
 

 
ภาพที ่4.126 ภาพที่ใส่ขอ้ความตวัอกัษรรายละเอียดผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟรุ่น GODFREY (แกไ้ข) 

 
เป็นการใส่รายละเอียดขอ้มูลของผลิตภณัฑล์งไปในแบนเนอร์ เพื่อเป็นการให้ขอ้มูลกับ

ลูกคา้ เช่น ช่ือรุ่น,สโลแกน,โลโกแ้บรนด์ ของผลิตภณัฑป์ลัก๊ไฟ ADSAWIN เป็นการบอกขอ้มูล
เด่นให้รู้ทั้งรายละเอียดสินคา้ต่าง ๆ  และช่ือแบรนด์ เพื่อให้ลูกคา้เป็นตวัเลือกในการตดัสินใจเลือก
ซ้ือผลิตภณัฑ ์
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ภาพที ่4.127 ปรับความสวา่งใหก้บัภาพแบนเนอร์ปลัก๊ไฟรุ่น GODFREY (แกไ้ข) 

  
 เน่ืองจากภาพตน้ฉบบัใบหน้าของตวัแบบในภาพไม่สว่าง จึงปรับความสว่างของภาพ 
เพือ่ใหภ้าพสวา่งขึ้น ซ่ึงจะท าใหภ้าพแบนเนอร์มีความเด่นชดัและสวยงามยิง่ขึ้น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4.128 ภาพออกแบบแบนเนอร์ที่เสร็จสมบูรณ์แลว้ 
 

ไดท้  าการ Export File เป็น JPG 
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 สรุปในการปฏิบัติงานสหกิจการออกแบบกราฟิกภาพน่ิง ผูอ้อกแบบได้ผลิตงาน
ออกแบบแบนเนอร์ให้กับผลิตภัณฑ์อัศวิน 7 ช้ิน มีการแก้ไขงานใหม่ 3 ช้ิน และผลิตงาน
ออกแบบโลโกใ้ห้กบั WEONE Studio 3 ช้ิน โดยการการปฏิบติังานสหกิจคร้ังน้ี ท  าให้ผูอ้อกแบบ
ไดเ้รียนรู้งานออกแบบกราฟิก 

 
 



บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

จากการปฏิบตัิงานการออกแบบกราฟิกให้กบัผลิตภณัฑอ์ศัวิน ศึกษาและผลิตงานกราฟิก
เพื่อนาํไปใชบ้นส่ือสังคมออนไลน์ เป็นระยะเวลา 16 สัปดาห์ ตั้งแต่วนัที่ 18 พฤษภาคม พ.ศ. 2563 

ถึงวนัที่ 28 สิงหาคม 2563 เสร็จส้ินแลว้นั้น นักศึกษาไดเ้รียนประสบการณ์การทาํงานจริงในการ

ทาํงานออกแบบกราฟิก รวมทั้งการทาํงานในกองถ่าย เรียนรู้ขั้นตอนกระบวนการผลิตงานต่าง ๆ 
และยงัไดพ้ฒันาเทคนิคการใชโ้ปรแกรมออกแบบกราฟิก พฒันาทกัษะความคิดสร้างสรรคใ์นการ

ออกแบบกราฟิก อีกทั้งยงัเรียนรู้การใชอุ้ปกรณ์ขาตั้งกลอ้ง การจดัไฟในสถานที่ต่าง ๆ การจดัไฟใน
ที่แสงมากและแสงนอ้ย การจดัเก็บอุปกรณ์ในกองถ่าย อีกทั้งยงัเรียรู้การทาํงานเป็นทีม 

5.2 ข้อเสนอแนะและการปฏิบัติงานสหกิจ 

5.2.1 การใช้โปรแกรมออกแบบกราฟิก ตอ้งมีความชาํนาญในการใช้โปรแกรมและมี
ความรู้ในเคร่ืองมือต่าง ๆของโปรแกรม ดังนั้ นนักศึกษาต้องศึกษาเรียนรู้และฝึกฝน
โปรแกรมอยูส่มํ่าเสมอ เพื่อให้งานที่ไดรั้บมอบหมายมามีคุณภาพและส่งงานให้ลูกคา้ตรง
ต่อเวลา 

5.2.2 การจดัวางองคป์ระกอบ ตอ้งจดัวางใหเ้หมาะสม ทั้งตวัหนงัสือ การไล่สี กราฟิก 2 มิติ 
และ รูปสินคา้ ดงันั้นนักศึกษาตอ้งฝึกฝนในการจดัวงองคป์ระกอบและดูผลงานต่าง ๆ ให้
มากขึ้น 

5.2.3 การเลือกใช้โทนสี ในแต่ละงานต้องเลือกใช้สีที่เหมาะสมกับผลงานและไปใน 
MOOD&TONE เดียวกนั ดงันั้นนกัศึกษาตอ้งฝึกฝนการใชท้ฤษฎีสีในงานต่าง ๆใหม้ากขึ้น 

5.2.4 การเลือกใช้ตวัอักษร ในแต่ละงานออกแบบ ตวัอักษรตอ้งเลือกให้เหมาะสมกับ
ผลงาน และตอ้งดูเขา้ใจง่าย และสวยงาม ตวัอกัษรไม่ขดัแยง้ต่อผลงานและความหมายที่ส่ือ
ออกมา ดังนั้นนักศึกษาตอ้ง คน้ควา้ขอ้มูลของฟอนต์ เช่น ความหมายของฟอนต์ และ 
รูปแบบฟอนต ์และ ชนิดของฟอนตต่์าง ๆ เพื่อออกแบบผลงานออกมาให้ส่ือความหมาย
ถูกตอ้งและสวยงาม 



91 
 

5.2.5 ความมีระเบียบวินัยในการทาํงาน ในแต่ละงานออกแบบ ต้องส่งงานที่ลูกค้า
มอบหมายงานมาให้ตรงต่อเวลา โดยส่งผ่านพนักงานที่ปรึกษา และ มีการส่ือสารพูดคุย 
แจง้ความคืบหนา้ของงานกบัพนักงานที่ปรึกษาอยูส่มํ่าเสมอ เพือ่ใหง้านที่ออกแบบออกมา
มีคุณภาพมากที่สุด และเป็นที่พึงพอใจแก่ลูกคา้ที่มอบหมายงานมา ดงันั้นนักศึกษาตอ้งมี
ความกระตือรือร้น มีการรายงานความคืบหนา้ของงาน และ มีระเบียบวนิยัในการทาํงาน 
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ถ่ายภาพที่โรงแรม Noursabah Boutique Bed Bangkok 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 

ขั้นตอนปฏิบติังาน 

 นักศึกษาไดรั้บมอบหมายงานเป็นหน่ึงในทีมงานช่างไฟ หน้าที่จดัแสงไฟในการถ่ายรูป
หอ้งต่าง ๆ ที่โรงแรม Noursabah Boutique Bed Bangkok เพือ่โปรโมตใหลู้กคา้ไดเ้ขา้มาใชง้าน  

 



ผลงานการถ่ายภาพที่โรงแรม Noursabah Boutique Bed Bangkok 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 

 



 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 

 

 

 



ถ่ายภาพที่โรงแรม Noursabah Pattaya 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 

ขั้นตอนปฏิบติังาน 

นกัศึกษาไดรั้บมอบหมายงานเป็นหน่ึงในทีมงานช่างไฟ หนา้ที่จดัแสงไฟ และเป็นผูช่้วยตา

กลอ้งใน ในการถ่ายภาพห้องต่าง ๆ  และสถานที่อ่ืน ๆ  ภายในโรงแรม Noursabah Pattaya เพื่อโปร
โมตใหลู้กคา้ไดเ้ขา้มาใชง้าน 



ผลงานการถ่ายภาพที่โรงแรม Noursabah Pattaya 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 
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