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จดหมายนาํส่งรายงาน 

       วนัทีÉ 15 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2564 

 

เรืÉอง ขอส่งรายงานการปฏิบตัิงานสหกิจศึกษา 

เรียน อาจารยที์Éปรึกษาวชิาสหกิจศึกษา ภาควิชา วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 

 อาจารย ์สรายทุธ อินทรเสมา 

 ตามทีÉคณะผูจ้ดัทาํ นาย กษิดิศ สุดสดงวน คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัสยาม ไดไ้ป

ปฏิบติังานสหกิจศึกษาระหว่างวนัทีÉ 5 มกราคม       พ.ศ. 2564 ถึงวนัทีÉ 30 เมษายน พ.ศ. 2564 ใน

ตาํแหน่ง Software Engineer ณ Freewill Solution และได้รับมอบหมายจากพนักงานทีÉปรึกษาให้

ศึกษาและทาํรายงานเรืÉอง  การสร้างรายงานการซืÊอขายหุ้นตลาดทรัพยด์ว้ย Nodejs 

 บดันีÊการปฏิบติังานสหกิจศึกษาไดสิ้Êนสุดแลว้ คณะผูจ้ดัทาํจึงขอส่งรายงานดงักล่าวมา

พร้อมกนันีÊจาํนวน 1 เล่ม เพืÉอขอรับคาํปรึกษาต่อไป 

 

 จึงเรียนมาเพืÉอโปรดพิจารณา 

 

 

 

ขอแสดงความนบัถือ 

นายกษิดิศ สุดสงวน 
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คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัสยาม 
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บทคดัย่อ 

 บริษัท ฟรีวิลล์โซลูชัÉนส์ จํากัด ( Freewill Solutions)  ผู ้พัฒนาซอฟแวร์ สําหรับลูกค้าตลาด

หลักทรัพย ์และธุรกิจประกันภัย มีฐานลูกค้าทัÊ งในประเทศ และต่างประเทศ มีสาขาให้บริการทัÊ งใน

กรุงเทพฯ, ขอนแก่น และประเทศเวียดนาม ให้บริการดา้น Securities Solutions ,Business and Technology 

Consulting Services ,Insurance 

งานทีÉได้รับมอบหมายคือการทําเกีÉยวกับกราฟตารางซืÊ อขายหุ้นซึÉ งทีÉ มีการแสดงข้อมูลต่างๆ 

ตลอดเวลาเป็นในรูปแบบกราฟซึÉ งการแสดงขอ้มูลจาํนวนมากทาํให้การดูขอ้มูลต่างๆนัÊนมีความซับซ้อนใน

การใช้งาน ทางบริษัทจึงได้คิดการทาํโปรแกรมเกีÉยวกับการนาํกราฟมาเปลีÉยนเป็นการแสดงขอ้มูลใน

รูปแบบตารางแทน คือ ReportJS ซึÉงจะทาํให้การแสดงขอ้มูลต่างๆของกราฟนัÊนสามารถดูขอ้มูลไดง่้ายและ

สะดวกต่อการใชง้าน 

ReportJS คือ โปรแกรมแจกแจงขอ้มูลของลูกคา้ ณ เวลาทีÉร้องขอขอ้มูลทัÊงหมดเป็นขอ้มูลส่วน

บุคคล ผูท้ีÉจะเห็นขอ้มูลไดมี้เฉพาะผูที้Éไดรั้บอนุญาติเท่านัÊน 

คาํสําคัญ : ReportJS       

 

ผูต้รวจ 
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บททีÉ ř 

บทนํา 

 บริษัท ฟรีวิลล์โซลูชัÉนส์ จ ํากัด (  Freewill Solutions)  ผู ้พ ัฒนาซอฟแวร์ สําหรับลูกค้าตลาด

หลักทรัพย์ และธุรกิจประกันภัย มีฐานลูกค้าทัÊ งในประเทศ และต่างประเทศ มีสาขาให้บริการทัÊงใน

กรุงเทพฯ, ขอนแก่น และประเทศเวียดนาม ให้บริการดา้น Securities Solutions ,Business and Technology 

Consulting Services ,Insurance 

งานทีÉได้รับมอบหมายคือการทาํเกีÉยวกับกราฟตารางซืÊ อขายหุ้นซึÉ งทีÉมีการแสดงข้อมูลต่างๆ 

ตลอดเวลาเป็นในรูปแบบกราฟซึÉ งการแสดงขอ้มูลจาํนวนมากทาํให้การดูขอ้มูลต่างๆนัÊนมีความซบัซ้อนใน

การใช้งาน ทางบริษัทจึงได้คิดการทาํโปรแกรมเกีÉยวกับการนํากราฟมาเปลีÉยนเป็นการแสดงข้อมูลใน

รูปแบบตารางแทน คือ ReportJS ซึÉ งจะทาํให้การแสดงขอ้มูลต่างๆของกราฟนัÊนสามารถดูขอ้มูลไดง่้ายและ

สะดวกต่อการใชง้าน 

ReportJS คือ โปรแกรมแจกแจงขอ้มูลของลูกคา้ ณ เวลาทีÉร้องขอขอ้มูลทัÊงหมดเป็นขอ้มูลส่วน

บุคคล ผูที้Éจะเห็นขอ้มูลไดมี้เฉพาะผูท้ีÉไดรั้บอนุญาติเท่านัÊน 

ř.Ś วตัถุประสงค์ 

 1.2.1 แจกแจงขอ้มูลของลูกคา้ทีÉร้องขอไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 1.2.2 ขอ้มูลทัÊงหมดตอ้งไดรั้บอนุญาติเท่านัÊนถึงจะเห็นขอ้มูลได ้

ř.ś ขอบเขตและความสามารถของโครงงาน 

 สาํหรับผูใ้ชร้ะบบ 

  - สามารถเรียกดูตาราง Report ไดท้ัÊงหมด 

  - สามารถพิมพข์อ้มูลออกมาได ้

  - สามารถบนัทึกเป็น PDF ได ้  

1.4 ประโยชน์ทีÉได้รับ 

 ř.เพืÉอความสะดวกในการเรียกดูขอ้มูลต่างๆ 

 2.ความปลอดภยัในการเรียกขอ้มูล 
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1.5 ขัÊนตอนและวิธีการดําเนินงาน 

 ř.การศึกษาการทาํงาน ReportJs  

   ทาํการศึกษาการทาํงานโดยร่วมของ ReportJS วา่มีการทาํงานเป็นอยา่งไร 

 Ś.ศึกษาการเพิÉม ReportJS 

ทาํการศึกษาขัÊนตอนในการเพิÉม Report วา่มีขัÊนตอนอะไรบา้ง เช่น การดึงขอ้มูลจาก

แหล่งทีÉมามาแปลงเป็นขอ้มูลทีÉใชไ้ด ้, การสร้างหนา้ต่างแสดงขอ้มูลต่างๆ 

อุปกรณ์และเครืÉองมือทีÉใช้ 

 ř.อุปกรณ์และเครืÉองมือทีÉใชใ้นการพฒันาระบบ 

  ř.Ś ฮาร์ดแวร์ (Hardward) 

   1.2.1 เครืÉองคอมพิวเตอร์ความเร็ว 2.5 GHz 

   1.2.2 หน่วยความจาํ 8 GB 

   1.2.3 หน่วยสาํรองขอ้มูล ř TB 

  1.3 ซอฟตแ์วร์ (Software) 

   ř.ś.ř ระบบปฏิบติัการ Microsoft Windows 10 

   ř.ś.Ś โปรแกรม Visual Studio Code (VScode) 

ř.ś.ś โปรแกรม GitBash  

ř.ś.Ŝ โปรแกรม Putty 

ř.ś.ŝ โปรแกรม Supper Putty 

ř.ś.Ş โปรแกรม NodeJS 

 2.อุปกรณ์และเครืÉองมือทีÉรองรับในการติดตัÊงระบบ 

  Ś.ř ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

   2.1.1 เครืÉองคอมพิวเตอร์ความเร็ว Ś.Ř GHZ ขึÊนไป 
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   Ś.ř.Ś หน่วยความจาํ 4.0 GB ขึÊนไป 

   Ś.ř.ś หน่วยสาํรองขอ้มูล ŞŘ GB ขึÊนไป 

  Ś.Ś ซอฟตแ์วร์ (Software) 

   2.2.1 ระบบปฏิบติัการ Microsoft Windows 10 

   2.2.2 โปรแกรม NodeJS 



บททีÉ Ś 

ทฤษฏีทีÉเกีÉยวข้อง 

ในบทนีÊ กล่าวถึงทฤษฏี ทีÉนาํมาใช้ในการเพิÉม Rrport ประกอบด้วย JavaScrip , NodeJS , HTML , 

Handlbars ดงันีÊ  

2.1 JavaScrip 

JavaScrip คือ ภาษาคอมพิวเตอร์สําหรับการเขียนโปรแกรม ทีÉก ําลังได้รับความนิยมอย่างสูง 

JavaScrip เป็นภาษาสคริปตเ์ชิงวตัถุซึÉ งใชใ้นการสร้างและพฒันาเวบ็ไซต์ (ใชร่้วมกบั HTML) เพืÉอให้เรานัÊน

ดูมีการเคลืÉอนไหว สามารถตอบสนองผูใ้ชง้านไดม้ากขึÊน วธีิการทาํงานในลกัษณะนีÊ คือ การดาํเนินงานไปทีÉ

ละคาํสัÉง (Interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ๊กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ซึÉ งมีเป้าหมายในการ 

ออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต (internet)  สําหรับผูเ้ขียนดว้ยภาษา HTML สามารถ

ทาํงานขา้มแพลตฟอร์มได ้โดยทาํงานร่วมกบัภาษา HTML และ JAVA ทัÊงฝัÉงไคลเอนต์ (Client) และ ฝัÉง

เซิร์ฟเวอร์ (Server) 

 ความสามารถของ JavaScrip นัÊนสามารถใช้เขียนโปรแกรมแบบง่ายโดยไม่ตอ้งพึÉงภาษาอืÉนและมี

คาํสัÉงทีÉตอบสนองกบัผูใ้ชง้าน เช่น การคลิกปุ่ ม หรือการ Checkbox ก็สามารถสัÉงให้เปิดหนา้ใหม่ได ้เป็นตน้ 

ทาํให้เวบ็ไซตม์ีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชง้านมากขึÊน JavaScrip ยงัสามารถเขียนหรือเปลีÉยนแปลง HTML  Element 

ไดน้ัÊนคือสามารถเปลีÉยนแปลงรูปแบบการแสดงผลของเวบ็ไซตไ์ด ้และสามารถแสดงหรือซ่อนเนืÊอหาได ้

Javascrip สามาถใชต้รวจจสอบขอ้มูล และความถูกตอ้งเมือทาํการกรอกขอ้มูลผา่นทางเวบ็ไซตไ์ด ้ 

     การทาํงานของ JavaScript เกิดขึÊนบนบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดงันัÊนไม่ว่าคุณจะใช้

เซิร์ฟเวอร์อะไร หรือทีÉไหน ก็ยงัคงสามารถใช้ JavaScript ในเว็บเพจได้ ต่างกับภาษาสคริปต์อืÉน เช่น 

Perl, PHP หรือ ASP ซึÉ งตอ้งแปลความและทาํงานทีÉตวัเครืÉองเซิร์ฟเวอร์ (เรียกวา่ server-side script) ดงันัÊนจึง

ตอ้งใชบ้นเซิร์ฟเวอร์ ทีÉสนบัสนุนภาษาเหล่านีÊ เท่านัÊน อย่างไรก็ดี จากลกัษณะดงักล่าวก็ทาํให้ JavaScript มี

ขอ้จาํกดั คือไม่สามารถรับและส่งขอ้มูลต่างๆ กบัเซิร์ฟเวอร์โดยตรง เช่น การอ่านไฟล์จากเซิร์ฟเวอร์ เพืÉอ

นาํมาแสดงบนเวบ็เพจ หรือรับขอ้มูลจากผูช้ม เพืÉอนาํไปเก็บบนเซิร์ฟเวอร์ เป็นตน้ ดงันัÊนงานลกัษณะนีÊ  จึง

ยงัคงตอ้งอาศยัภาษา server-side script อยู่ (ความจริง JavaScript ทีÉทาํงานบนเซิร์ฟเวอร์ก็มี ซึÉ งตอ้งอาศยั

เซิร์ฟเวอร์ทีÉสนบัสนุนโดยเฉพาะเช่นกนั แต่ไม่เป็นทีÉนิยมนกั) 
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2.2 NodeJS 

 Node.js คือสภาพแวดล้อมการทาํงานของภาษา JavaScript นอกเว็บเบราวเ์ซอร์ทีÉทาํงานด้วย V8 

engine นัÉนหมายความว่าเราสามารถใช้ Node.js ในการพตันาแอพพลิเคชนัแบบ Command line แอพพลิเค

ชัน Desktop หรือแม้แต่เว็บเซิร์ฟเวอร์ได้ โดยทีÉ  Node.js จะมี APIs ทีÉ เราสามารถใช้สําหรับทาํงานกับ

ระบบปฏิบติัการ เช่น การรับค่าและการแสดงผล การอา่นเขียนไฟล์ และการทาํงานกบัเน็ตเวร์ิค เป็นตน้ 

Node.Js คือ javaScript เดิมทีออกแบบมาให้ทาํงานกบั HTML มีขอบเขตอยูใ่น Web Browser ผูค้น

อยากให้ JavaScript ทาํงานนอก Web Browser ได้เพืÉอเพิÉมความสามารถของมนั จึงมีคนคิดคน้สร้างสิÉงทีÉ

เรียกวา่ Node 

Node.js ถูกพฒันาและทาํงานดว้ยใช ้Chrome V8 engine สําหรับคอมไพล์ภาษา JavaScript ให้เป็น

ภาษาเครืÉองดว้ยการคอมไพล์แบบ Just-in-time (JIT) เพืÉอเพิÉมประสิทธิภาพการทาํงานของภาษา JavaScript 

จากทีÉแต่เดิมมนัเป็นภาษาทีÉมีการทาํงานแบบ Interpreted 

Node.js เป็นโปรแกรมทีÉสามารถใช้ได้ทัÊงบน Windows, Linux และ Mac OS X นัÉนหมายความว่า

คุณสามารถเขียนโปรแกรมในภาษา JavaScript และนําไปรันได้ทุกระบบปฏิบัติการทีÉสนับสนุนโดย 

Node.js นีÉเป็นแนวคิดของการเขียนครัÊ งเดียวแต่ทาํงานไดทุ้กทีÉ (Write once, run anywhere) 

Node ใช้เป็น Runtime สําหรับ JavaScript ท ําให้เ มืÉอติดตัÊ ง  Node ลงไปในระบบต่างๆ แล้ว 

JavaScript สามารถทาํงานได้ คล้ายกบั Java ทีÉมี Runtime ตามหลกัการพฒันาระบบทีÉว่า Write once, run 

anywhere 

เนืÉองจาก Node.js นัÊนขึÊนชืÉอในด้านความเร็วของการประมวลผล จึงทาํให้ application ทีÉเขียนดว้ย 

Node.js นัÊนมีจาํนวนเพิÉมขึÊนอย่างรวดเร็ว ซึÉ งรวมไปถึง application ทีÉจะช่วยให้การพฒันาเวบ็ไซต์เป็นไป

อยา่งราบรืÉนมากขึÊนดว้ย 

2.3 Handlebars 

 Handlebars JS คือ Template HTML ทีÉเขียนดว้ยภาษาจาวาสคริปต์โดยใช้ขอ้มูลแบบ JSON วนลูป

ไดผ้ลลพัธ์ออกมาเป็น HTML นาํไปแสดงบนหนา้เวบ็  

2.4 HTML 

HTML คือ ภาษาหลกัทีÉใชใ้นการเขียนเวบ็เพจ โดยใช ้Tag ในการกาํหนดการแสดงผล HTML ยอ่

มาจากคําว่า  Hypertext Markup Languageโดย  Hypertext หมายถึงข้อค วามทีÉ เ ชืÉ อมต่อกันผ่า นลิงค์  
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(Hyperlink) Markup languageหมายถึงภาษาทีÉใช้ Tag ในการกาํหนดการแสดงผลสิÉงต่างๆทีÉแสดงอยูบ่นเวบ็

เพจ ดงันัÊน HTML จึงหมายถึง ภาษาทีÉใช้ Tag ในการกาํหนดการแสดงผลเว็บเพจทีÉต่างก็เชืÉอมถึงกันใน 

Hyperspace ผา่น Hyperlink นัÉนเองปัจจุบนัมีการพฒันาและกาํหนดมาตรฐานโดยองค์กร World Wide Web 

Consortium (W3C) 

ภาษา HTML ไดถู้กพฒันาขึÊนอย่างต่อเนืÉองตัÊงแต่ HTML Level 1, HTML 2.0, HTML 3.0, HTML 

3.2 และ HTML 4.0 ในปัจจุบนั ทาง W3C ไดผ้ลกัดนั รูปแบบของ HTML แบบใหม่ ทีÉเรียกวา่ XHTML ซึÉ ง

เป็นลกัษณะของโครงสร้าง XML แบบหนึÉ ง ทีÉมีหลกัเกณฑ์ในการกําหนดโครงสร้างของโปรแกรมทีÉมี

รูปแบบทีÉมาตรฐานกวา่ มาทดแทนใช ้HTML รุ่น 4.01 ทีÉใชก้นัอยูใ่นปัจจุบนั 

การสร้างเวบ็เพจ โดยใชภ้าษา HTML สามารถทาํโดยใชโ้ปรแกรม Text Editor ต่างๆ เช่น Notepad, 

Edit PlusหรือจะอาศยัโปรแกรมทีÉเป็นเครืÉองมือช่วยสร้างเวบ็เพจ เช่น Microsoft FrontPage, Dream Weaver 

ซึÉ งอาํนวยความสะดวกในการสร้างหนา้ HTML ในลกัษณะ WYSIWYG (What You See Is What You Get) 

ขอ้เสียของ HTML คือ โปรแกรมเหล่านีÊมกั generate code ทีÉเกินความจาํเป็นมากเกินไป ทาํให้ไฟล์ 

HTML มีขนาดใหญ่ และแสดงผลช้า ดังนัÊนหากเรามีความเข้าใจภาษา HTML จะเป็นประโยชน์ให้เรา

สามารถแกไ้ข code ของเวบ็เพจไดต้ามความตอ้งการ และยงัสามารถนาํ script มาแทรก ตดัต่อ สร้างลูกเล่น

สีสันใหก้บัเวบ็เพจของเราได ้



บททีÉ ś 

รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

บทนีÊ เป็นส่งของรายละเอียดในการออกปฏิบติังาน ขัÊนตอนการดาํเนินงานและการออกแบบระบบ

โครงงาน โดยมีรายละเอียดดงันีÊ  

ś.ř ชืÉอและทีÉตัÊงของสถานประกอบการ 

ชืÉอสถานประกอบการ  บริษทั ฟรีววิ โซลูชัÉน (Freewill Solutions) 

ทีÉต ัÊงสถานประกอบการ ทาวเวอร์ลุมพินี 1168 86-88 ถนนพระรามทีÉ ๔ แขวง ทุ่งมหาเมฆ เขต 

สาทร กรุงเทพมหานคร 10120 

 

รูปทีÉ ś.ř แผนทีÉตัÊงสถานประกอบการ 

 

 

 

 



7 
 

ś.Ś ลกัษณะการประกอบการ 

บริษัท ฟรีวิลล์โซลูชัÉนส์ จ ํากัด (  Freewill Solutions)  ผู ้พ ัฒนาซอฟแวร์ สําหรับลูกค้าตลาด

หลักทรัพย์ และธุรกิจประกันภัย มีฐานลูกค้าทัÊ งในประเทศ และต่างประเทศ มีสาขาให้บริการทัÊงใน

กรุงเทพฯ, ขอนแก่น และประเทศเวียดนาม ให้บริการดา้น Securities Solutions ,Business and Technology 

Consulting Services ,Insurance 

ลกัษณะงานทางบริษทัจะมีการจดัการการทาํงานเป็นระบบทีมซึÉ งแต่ละทีมจะมีหวัหนา้ทีมและรอง

หัวหน้าทีมและจะมีการแจกจ่ายงานทีÉได้รับมอบหมายมาไปยงัลูกทีม โดยทีÉได้รับมอบหมายคือการเพิÉม

ขอ้มูล ReportJS โดยการรับค่าจากกราฟและใหแ้สดงขอ้มูลออกมาเป็นขอ้มูลในรูปแบบตาราง 

3.3 รูปแบบการจัดองค์การและการบริหารงานขององค์กร 

 

 

 

ś.Ŝ ตําแหน่งและลกัษณะงานทีÉได้รับมอบหมาย 

 ตําแหน่ง 

  ตาํแหน่งทีÉไดรั้บมอบหมายคือ  software engineer 

 ลกัษณะงานทีÉได้รับมอบหมาย 

  จดัการออกแบบระบบ ReportJS โดยนาํขอ้มูลจากค่าตารางกราฟมาแสดงขอ้มูลในรูปแบบ

ตารางไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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3.5 ชืÉอและตําแหน่งงานของพนักงานทีÉปรึกษา 

 นาย ชนเทพ เมฆทรัพย ์ตาํแหน่ง Manager 

 

ś.Ş ระยะเวลาในการปฏิบัติงาน 

ระยะเวลาในการปฏิบติังานสหกิจศึกษา บริษทั ฟรีววิ โซลูชัÉน (Freewill Solutions) ตัÊงแต่วนัทีÉ ŝ 

มกราคม พ.ศ.ŚŝŞŜ ถึงวนัทีÉ śŘ เมษายน พ.ศ.ŚŝŞŜ รวมเป็นระยะเวลา Ŝ เดือน เวลาทาํการวนั องัคาร – วนัศุกร์ 

09.00-18.00 

ś.ş แผนการดําเนินงาน 

3.7.ř.ศึกษาข้อมูลของโครงงาน 

 ศึกษาขอ้มูลต่างทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการทาํโครงงาน เช่น ศึกษาการทาํงานต่างของโปรแกรม     ศึกษา

ขัÊนตอนการพฒันาระบบ ศึกษาการคาํนวณค่าต่างๆ ศึกษาโปรแกรมภาษาทีÉใชใ้นการพฒันาระบบ 

 3.7.2  ศึกษาวธีิการสร้าง Report 

 ศึกษาการสร้าง Report วา่หนา้ต่างการแสดงผลของโปรแกรมมีรูปร่างหนา้ต่างเป็นอยา่งไร มีฟังก์

ชัÊนการทาํงานใดบา้งทีÉโปรแกรมตอ้งการ     

 ś.ş.ś ศึกษาภาษาและโปรแกรมสาํหรับการสร้าง ReportJS  

 การสร้าง ReportJS นัÊนจาํเป็นตอ้งศึกษาภาษาในการเขียน ดงันีÊ  

- JavaScrip  ใชส้ําหรับเรียกใช ้Scrip ต่างๆ 

- HTML5 สาํหรับออกแบบการแสดงผลหนา้เวบ็ 

 - NodeJS สาํหรับติดต่อฐานขอ้มูล 

 -Handlebars สาํหรับออกแบบและแสดงผลของขอ้มูลลูกคา้ 

โปรแกรมทีÉศึกษาสาํหรับการพฒันาโปรแกรม 

 -Gitbash เพืÉอรับงานจากทางบริษทั 

 -Puty ,Supper Putty เพืÉอรับค่า Massage ของตารางกราฟเพืÉอนาํมาสร้างเป็น Report 
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3.7.4 เริÉมการทาํโปรแกรมของสถานประกอบการ 

 ทางบริษทัจะส่งขอ้มูลของตารางกราฟมาแลว้ใหเ้รานัÊนสร้าง Reporjs ทีÉสามารถแสดง

ขอ้มูลต่างทีÉทางบริษทัตอ้งการไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และ Report ตอ้งแสดงขอ้มูลในรูปแบบ Real Time  

3.7.5 ทดสอบการทาํงานของโปรแกรม และหาขอ้ผดิพลาดแลว้แกไ้ข 

 การทดสอบ Reprotjs คือ การเปิด Report ทีÉทาํการสร้างขึÊนมาใหม่ กบัขอ้มูลทีÉทางบริษทัส่ง

มาวา่มีความถูกตอ้งตามทีÉบริษทัตอ้งการหรือไม่และ Report ทีÉทาํนัÊนรับขอ้มูแบบ Real Time หรือไม่ 

  ขอ้ผดิพลาดทีÉเจอส่วนใหญ่คือการแสดงขอ้มูลทีÉไม่ตรงตามทีÉตอ้งการหรืออาจแสดงขอ้มูล

ไม่ครบสมบูรณ์ตามทีÉบริษทัตอ้งการ 

 3.7.6 ปรับปรุงใหส้มบูรณ์ 

  เมือหาขอ้ผิดพลาดเจอแลว้ทาํการแกไ้ขขอ้มูลต่างๆใหส้มบูรณ์ โดย Report จะตอ้งแสดง

ขอ้มูลทีÉตรงตามความตอ้งการของทางบริษทัก่อนจึงจะทาํการอพัขึÊน Server ของทางบริษทั 

 ś.ş.ş จดัทาํรูปเล่มของโครงงาน 

 จดัทาํรูปเล่มของโครงงานโดยมีหวัขอ้ดงันีÊ    ทีÉมาและความสาํคญัของโครงงาน หลกัการทีÉเกีÉยวขอ้ง 

และผลทดสอบการทาํงานของโปรแกรม ขอ้ดี ขอ้เสีย และขอ้เสนอแนะต่างๆ 

 จากขัÊนตอนการทาํงานดงักล่าว ผูจ้ดัทาํไดน้าํหวัขจอ้การทาํงานและกาํหนดระยะเวลาในการ

ดาํเนินงานของโครงงานมากาํหนกเป็นตารางแผนการดาํเนินงานดงัตารางทีÉ ś.ř
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ตารางทีÉ ś.ř ตารางแผนการดาํเนินงานของโครงงาน  

 

 วางแผน   

 งานจริง 

 

 

ทีÉ 

 

หวัข้องาน 

2564 

มกราคม กมุภาพนัธ์ มีนาคม เมษายน 

1 ศกึษาเกีÉยวกบัโครงงานทีÉสถานประกอบการมอบหมายให้     

2 ศึกษาวธีิการสร้าง Report     

3 ศกึษาภาษาและโปรแกรมสําหรับการสร้าง Report      

4 เริÉมการทําโปรแกรมของสถานประกอบการ     

5 ทดสอบการทํางานของโปรแกรม และหาข้อผิดพลาดแล้วแก้ไข     

6 ปรับปรุงให้สมบรูณ์     

7 จดัทํารูปเล่มโครงงาน     
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3.9 เครืÉองมือและอุปกรณ์ 

 3.9.1 ฮาร์ดแวร์ 

  - คอมพิวเตอร์ Intel core i7 4710HQ ram 8 

 3.9.2 ซอร์ฟแวร์ 

  - ระบบปฏิบติัการ Windows 10 

  - Visual Studio Code 

  - Nodejs 

  - Microsoft Teams 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บททีÉ Ŝ 

รายละเอยีดของโครงงาน 

ในบทนีÊไดก้ล่าวถึงการวเิคราะห์และออกแบบระบบ ซึÉ งจะอธิบายขัÊนตอนการทาํงานของระบบ ใน

รูปแบบของแผนภาพกระแสขอ้มูล การทาํงานของระบบและกล่าวถึงการทดสอบโปรแกรม 

Ŝ.ř ภาพรวมการทาํงานของระบบ 

 

 

รูปทีÉ Ŝ.ř รูปขัÊนตอนการรับงานจากทางบริษัท 
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รูปทีÉ Ŝ.2 แผนผงัการทาํงานของระบบ 

 การทาํงานของระบบจะเป็นการนาํขอ้มูลจากตารางกราฟมาเพิÉมในเวบ็แอป๊พลิเคชัÉนของทางบริษทั 

ซึÉ งเป็นโปรแกรมแจกแจงขอ้มูลของลูกคา้ ณ เวลาทีÉร้องขอขอ้มูลทัÊงหมดเป็นขอ้มูลส่วนบุคคลทัÊงหมด ผูที้Éจะ

เห็นขอ้มูลไดมี้เฉพาะผูที้Éไดรั้บอนุญาติเท่านัÊน 
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4.2 การดําเนินงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริÉม 

 

Account TraderMenu 

เช็คข้อมลูทั Êงหมด 

จริง 

เท็จ 

แสดงข้อมลูทั ÊงหมดทีÉรับคา่มา 

เสร็จสิ Êน 



15 
 

4.3 การทํางานของโปรแกรม  

รูปทีÉ Ŝ.3 หนา้แรกของโปรแกรม 

การทาํงานของโปรแกรม จะเป็นการนาํขอ้มูลจากตารางกราฟทีÉส่งมา ทาํการเปลีÉยนขอ้มูลจากตาราง

กราฟใหเ้ป็น ขอ้มูลในรูปแบบตาราง เมืÉอเขา้สู่เวบ็แอป๊พลิเคชัÉนในหนา้แรกของ Report จะเป็นการเลือก

หวัขอ้แลว้ขอ้มูลต่างๆทีÉลูกคา้ตอ้งการ ดงันีÊ  

1. ลูกคา้ทาํการเลือกหวัขอ้ทีÉตอ้งการจะแสดง 

 Ś. ลูกคา้ทาํการกรอก Account 

 ś. ลูกคา้ทาํการกรอก Trader 

 Ŝ. ลูกคา้ทาํการเลือกหวัขอ้ Header 

 ŝ. ลูกคา้ทาํการเลือกหวัขอ้ Footer 

 Ş. ลูกคา้ทาํการเลือกหวัขอ้ Remark 

 ş ลูกคา้ทาํการเลือกหวัขอ้ Orientataion  

 Š. ลูกคา้ทาํการเลือกหวัขอ้ Endbody 

เมือลูกคา้ทาํการเลือกหวัขอ้ต่างๆเสร็จสิÊนให้ทาํการกด Submit เพืÉอแสดงขอ้มูลตามทีÉลูกคา้ไดเ้ลือก

เอาระบบจะทาํการเช็คขอ้มูล Account ของผูใ้ชง้านวา่ตรงกบัทีÉไดรั้บอนุญาตหรือไม่ ถา้ไม่ไดรั้บอนุญาต

ระบบจะไม่แสดงขอ้มูลออกมา แต่ถา้  Account ไดรั้บอนุญาตระบบจะทาํการแสดงขอ้มูลตามทีÉไดเ้ลือก

ออกมาเป็นในรูปแบบตาราง ดงัรูปทีÉ Ŝ.4 ดงันีÊ  
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4.4 ตวัอย่างการแสดงข้อมูลในใบรายงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปทีÉ Ŝ.Ŝ รูปแสดงขอ้มูลต่างๆของลูกคา้ 

 

 

 

แสดงข้อมลูตา่งๆของลกูค้า เช่น Date , Account  , Buy Limit , Sell Limit ,From ,Subject เป็นต้น 

ตารางแสดงข้อมลูทีÉลกูค้าร้องขอทั Êงหมด เช่น Stock , Volume , Price Gross , Amount เป็นต้น 

หวัข้อตา่งๆ 

ข้อมลูสว่นอืÉนคือ ความลบัขั Êนสงูสดุของทางบริษัท 



บททีÉ ŝ 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

ŝ.ř สรุปผลโครงงาน 

 จากการทีÉไดพ้ฒันาและออกแบบ ReportJS เช่น การเพิÉมจาํนวน Report , การออกแบบหนา้ตา่ง 

Report และการแกไ้ข Issuse ต่างๆ เพืÉอให้ตรงตามความตอ้งการของลูกคา้ทีÉไดม้ีการแจง้เขา้มา และมีการอพั

ขอมูลขึÊน Server ของทางบริษทั เพืÉอนาํไปใชง้านจริง 

 ř.ข้อจํากดัหรือปัญหาของโครงงาน 

 ปัญหาดา้นการตรวจความถูกตอ้งของขอ้มูล Report และการเปิดขอ้มูล Report จาํนวนเยอะนัÊนทาํ

ใหเ้สียเวลาเป็นเวลานานมากเนืÉองจาก Report นัÊนมีขนาดทีÉใหญ่และเยอะมาก 

 Ś.ขอ้เสนอแนะ  

 ควรใช ้Selenium เพืÉอทาํการตรวจสอบความถูกตอ้งของโปรแกรมวา่ขอ้มูลต่างๆในโปรแกรมตรง

กบัขอ้มูลทีÉเราตอ้งการหรือไม่และเพิÉมความกกรวดเร็วในการทาํงานมากขึÊน 

5.2 สรุปผผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 ř.มีประสบการณ์จริงในการทาํงาน 

 Ś.ไดค้วามรู้เพิÉมเติมนอกเหนือจากการเรียน ไดแ้ก่ ดา้นซอฟแวร์ 

 ś.ไดท้ดลองและปฏิบติังานไดจ้ริง 

 Ŝ.ทาํให้ปรับตวัเขา้กบับุคคลและสถานประกอบการทีÉเราปฏิบติังานไดดี้ 

 ŝ.ทาํให้มีประสบการณ์ใหม่จากบุคลากรทีÉมีความรู้ความสามารถในองคก์ร 

ŝ.ś ปัญหาทีÉพบของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

ř.  ข้อดีของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา    

ř.ř ทาํใหเ้ขา้ใจถึงสถานการณ์และสามารถแกไ้ขสถานการณ์ทีÉเกิดขึÊนได ้    

ř.Ś ทาํให้เขา้ใจถึงระบบการทาํงานในรูปแบบขององคก์ร       

1.3 ไดฝึ้กทกัษาะในการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาต่างๆ 
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 Ś. ปัญหาทีÉพบของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา  

    2.1 ขาดประสบการณ์ในออกแบบและพฒันาระบบการจดัการขอ้มูลทีÉนาํมาใชง้านจริง 

     Ś.Ś ขาดประสบการณ์ในการปฏิบติังานในรูปแบบขององคก์ร 

ŝ.Ŝ ข้อเสนอแนะ    

ř. ควรศึกษาโปรแกรมทีÉมีผูพ้ฒันาขึÊนใหม่อยูเ่สมอ 

Ś.  ควรศึกษาการปฏิบติังานสหกิจศึกษา เพืÉอเป็นประสบการณ์ในการทาํงาน 

3. ควรศึกษาขอ้มูลในการเขียนระบบใหม้ากขึÊน 

Ŝ. ควรมีความรู้พืÊนฐานเกีÉยวกบัดา้นการใชฐ้านขอ้มูลเพิÉม 

 

   



บรรณานุกรม 

เขยีนเวบ็ไซต์ Handlebars คืออะไร. (ม.ป.ป.). เขา้ถึงไดจ้าก https://www.guimee.com/blog/545/

 handlebars-ที�ใชบ่้อยสุด/

HTML คืออะไร. (ม.ป.ป.). เขา้ถึงไดจ้าก https://sites.google.com/site/ninknitkann/--html-khux-xari

Metinhomsin NodeJS คืออะไร. (ม.ป.ป.). เขา้ถึงไดจ้าก http://marcuscode.com/tutorials/nodejs/introducing-

 nodejs/

PRATCHAYA JavaScrip คืออะไร. (ม.ป.ป.). เขา้ถึงไดจ้าก https://www.seibottech.co.th/news/

 javascript-คืออะไร



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

การติดตั้งโปรแกรมทีถู่กต้อง 
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ติดตัง้โปรแกรม GitBash เพื่อจะท ำกำร Clone File  IFISReportJS จำก GitLab ของทำงบรษิัท 

 

รูปท่ี ก.1 ติดตัง้ GitBash 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก.2 เลือกต ำแหน่งในกำรตดิตัง้ 
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ท ำกำรเลือกหวัขอ้ Git Bash Here และ Git GUI Here เสรจ็แลว้ใหก้ด Next ไปเรื่อยๆจนโปรแกรมจะท ำกำรตดิตัง้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก.3 หนำ้ต่ำงเลือกหวัขอ้ในกำรติดตัง้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก.4 หนำ้ต่ำงควำมคืบหนำ้กำรติดตัง้โปรแกรม 
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รูปท่ี ก.5 หนำ้ต่ำงเสรจ็สิน้กำรตดิตัง้โปรแกรม 

ท ำกำรสร้ำง Folder ท่ีจะท ำกำร Clone จำกนั้นท ำกำรเขำ้ Folder และคลิกขวำ ท่ีวำ่งเลือกหวัขอ้ Git Bash 

Here 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก.6 หนำ้ต่ำงกำรใช ้Git Bash Here 
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เมือท ำกำรเลือกหวัขอ้ Git Bash Here แลว้โปรแกรมจะขึน้ดงัรูป 

 

รูปท่ี ก.7 หนำ้ต่ำง Git Bash Here 

ท ำกำร Clone ขอมลูจำก GitLab ของทำงบรษิัท (ตอ้งไดร้บัอนญุำตเทำ่นัน้) โดยใส่ค ำสั่ง git clone 

 (ตำมดว้ยลิง้ของ GitLab)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก.8 หนำ้ต่ำงเสรจ็สิน้กำรClone  
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เปิด Folder ที่ท ำกำร Clone IFISReportJS\gitlab-ci-testtypeset เพื่อท ำกำรเปิดโปรแกรมที่ไฟล ์start_report 

 

รูปท่ี ก.9 หนำ้ต่ำง start_report 

ท ำกำรเขำ้เว็บ localhost:8088/testtoken  

รูปท่ี ก.10 หนำ้แรก 

 

 

 

 

 

 



 

ประวตัิผู้จัดทาํ / คณะผู้จัดทํา 

ชืÉอ-นามสกุล: นายกษิดิศ สุดสงวน 

วนัเดือนปีเกิด: วนัทีÉ Śś เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2538 

รหสันกัศึกษา: 5704000006 

คณะ: วศิวกรรมศาสตร์ สาขาวชิา: วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ทีÉอยู:่ 99/60-1 หมู่ 9 ถ. เพชรเกษม แขวง บางหวา้ เขตภาษีเจริญ 

กรุงเทพมหานคร 10160 

เบอร์โทรศพัท:์ 088-7858361 

อีเมล ์: kas_sud@siam.edu 
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