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            บทที ่1 

บทน ำ 

1.1 ท่ีมาของโครงงาน 

 ทีมงานร่วมท าโครงงานในคร้ังน้ีไดมี้ความสนในการปลูกพืชผกัสวนครัวเพื่อน ามาประกอบอาหาร

ในชีวิตประจ าวนัแต่เน่ืองดว้ยวา่ในบางวนัสภาพอากาศมีความร้อนสูงและทีมงานของพวกกระผมเองไดเ้ล่ง

เห็นว่าครอบครัวของแต่ละคนไม่มีเวลาในการเขา้สวนเพื่อรดน ้ าพืชผกัสวนครัวท่ีครอบครัวของผูร่้วมท า

โครงงานทั้งหมดไดป้ลูกอีกทั้งคนในครอบครัวของผูร่้วมท าโครงส่วนใหญ่มีแต่ผูสู้งอายุ การเขา้ไปในสวน

เพื่อรดน ้ าพืชผกัในวนัท่ีสภาพอากาศร้อนจดัเกรงวา่จะเป็นอนัตรายต่อผูสู้งอายุผูร่้วมท าโครงงานทั้งหมดจึง

ไดค้น้ควา้ขอ้มูลในการจดัท าโครงงานในคร้ังน้ี เพื่อประหยดัเวลาและป้องกนัอนัตรายท่ีจะเกิดกบัผูสู้งอายุ

อีกทั้งทีมงานยงัเร่งเห็นวา่การจดัท าโครงงานในคร้ังน้ียงัสามารถเอามาศึกษาต่อและต่อยอดเป็นธุรกิจไดอี้ก

ดว้ย จึงจดัท าโครงงานน้ีข้ึนมา 

 อุปกรณ์วดัความช้ืนในดินท่ีวางขายในปัจจุบนัยงัมีราคาแพงอยู่มาก ทั้งยงัค่าบ ารุงรักษาท่ีแพงซ่ึง

หากเป็นการใชเ้พื่อการเกษตรทัว่ไปเงินลงทุนไปยอ่มไม่คุม้ค่าอยา่งมากแน่นอน ดงันั้นทีมจดัท าโครงงานจึง

คิดวา่น่าจะมีเคร่ืองมือท่ีจะท าให้ทราบค่าความช้ืนในดิน ซ่ึงมีราคาไม่แพงหนกัแต่มีความสามารถใกลเ้คียง

กบัเคร่ืองมือท่ีมีขายทัว่ๆไป ซ่ึงจะท าให้ประหยดัเงินไดม้ากข้ึน และดว้ยประการน้ีเองจึงเกิดโครงงานเคร่ือง

รดน ้าและวดัความช้ืนในดิน (soil moisture meter) ข้ึน 

 

1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงำน 

 1.2.1. เพื่อศึกษาเร่ืองความช้ืนในดิน 

 1.2.2. เพื่อน าความรู้เร่ืองความช้ืนในดินมาประยกุตส์ร้างเคร่ืองวดัความช้ืนและรดน ้าในดินได ้

 1.2.3. เพื่ออ่านค่าความช้ืนผา่นแอพพลิเคชัน่ Blynk ได ้

 1.2.4. เพื่อรดน ้าให้ดินผา่นแอพพลิเคชัน่ Blynk ได ้

 1.3 ขอบเขตในกำรด ำเนินโครงงำน 

 1.3.1. ศึกษาเร่ืองความช้ืนในดิน 

 1.3.2. สร้างและทดลองการท างานของเคร่ืองวดัความช้ืนและมอเตอร์ป๊ัม 
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 1.3.3. อ่านค่าความช้ืนผา่นแอพพลิเคชัน่ Blynk 

 1.3.4. ควบคุมมอเตอร์ป๊ัมน ้าผา่นแอพพลิเคชัน่ Blynk 

 1.3.5. วเิคราะห์และสรุปคุณสมบติัของเคร่ืองรดน ้าและวดัความช้ืนในดิน 

1.4 วธีิด ำเนินโครงงำน 

 1.4.1. ศึกษาเร่ืองลกัษณะของดิน 

 1.4.2. ศึกษาเร่ืองความช้ืนในดิน 

 1.4.3. ศึกษาเร่ืองการเขียนโปรแกรมส าหรับ ESP8266 

 1.4.4. สร้างเคร่ืองรดน ้าและวดัความช้ืนในดิน 

 1.4.5. ทดลองเคร่ืองรดน ้าและวดัความช้ืนในดิน 

 1.4.6. วเิคราะห์และสรุปผลการทดลอง 

1.5 ผลทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

 1.5.1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัความช้ืนในดินและหลกัการการเขียนโปรแกรม 

 1.5.2. เคร่ืองมือท่ีท าสามารถท างานไดจ้ริงในชีวติ 

 1.5.3. เรียนรู้การท างานของแอพพลิเคชัน่Blink ร่วมกบั บอร์ดNodeMCU ESP8266 

 1.5.4.ไดพ้ฒันาการท างานเป็นหมู่คณะ 
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1.6 ผงัเวลำในกำรด ำเนินงำน 

 
 

ที ่
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บทที ่2 

ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 
 

2.1 ควำมสัมพนัธ์ระหว่ำงดินและน ำ้ 

 เม็ดดินท่ีเรียงตวักนัอยูมี่ช่องวา่งระหวา่งเม็ดดิน น ้ าจะแทรกเขา้ไปอยูใ่นช่องวา่งและเกาะติดกบัเม็ด

ดินในลักษณะต่างๆกันด้วยแรงสองชนิด คือ adhesive force และ cohesive force น ้ าท่ีอยู่ในช่องว่างนั้ น

ทั้งหมดจะเป็นปริมาตรสูงสุดท่ีดินจะกกัเก็บเอาไวไ้ด้ หากไม่มีแรงภายนอกมากระท าแต่เน่ืองจากมีแรง

ดึงดูดของโลกมากระท าอยูต่ลอดเวลา ซ่ึงเป็นแรงท่ีมากกวา่แรง adhesive และ cohesive จึงท าใหน้ ้าไหลลงสู่

ท่ีต ่ากว่า น ้ าท่ีไหลด้วยสาเหตุดังเหล่าน้ีก็คือ gravity water หรือ free water ส่วนน ้ าในช่องว่างเล็กๆท่ีไม่

สามารถไหลดว้ยแรงดึงดูดของโลก แต่จะมีการเคล่ือนท่ีดว้ยแรงดูดซบั (capillary force ) น ้ าซ่ึงอยูใ่นสภาพ

น้ีเรียกวา่ capillary water ซ่ึงการเคล่ือนท่ีจะชา้กวา่กรณี gravity water และจะมีทิศทางไปทางใดก็ได ้ส่วนน ้ า

ม่ียดึติดกบัเมล็ดินจะไม่เคล่ือนท่ี เรียกวา่ hygroscopic water   

2.1.1. กำรเคลือ่นทีข่องควำมช้ืนในดิน 

 หลงัจากท่ีน ้าซึมผา่นผวิดินลงมาแลว้ ก็จะไหลต่อไปดว้ยแรงดึงดูดของโลกตามช่องของดินและดว้ย

แรงดูดซับ(capillary) ตามช่องวา่งขนาดเล็ก อตัราทีน ้ าบนผิวดินไหลซึมเขา้ไปในดินต่อหน่ึงหน่วยเรียกว่า 

infiltration rate หรือ intake rate อตัราดงักล่าวข้ึนอยูก่บัองคป์ระกอบหลายอยา่งดว้ยกนั เช่น ความลึกของน ้ า

ท่ีขงัอยูบ่นผวิดิน ลกัษณะโครงสร้างของดิน เน้ือดิน อุณหภูมิของน ้าและดิน ตลอดจนจ านวนความช้ืนท่ีมีอยู่

ในดิน ในตอนแรกท่ีมีการให้น ้ าแก่ดินอตัราการซึมผา่นผิวดินจะสูงเน่ืองจากผวิดินยงัแหง้ เม่ือดินชั้นบนเร่ิม

อ่ิมตวั อตัราการซึมผา่นค่อยๆลดลง และในท่ีสุด ก็จะถึงจุดหน่ึงซ่ึงอตัราการผา่นผิวดินจะมีค่าคงท่ีตลอด ไป

จนกวา่จะหยดุการใหน้ ้า ค่าคงท่ีดีงกวา่น้ีจะประมาณเท่ากบัความสามารถน ้าซึมผา่นไดข้องดินนั้นเอง 

2.1.2. น ำ้ในดิน(Soil Water) 

 น ้ าเป็นปัจจยัท่ีส าคญัท่ีสุดปัจจยัหน่ึงส าหรับการด ารงชีวิตของส่ิงมีชีวิตทั้งหลาย ส าหรับพืชแลว้น ้ า

มีความส าคญัเก่ียวขอ้งอยูก่บัระบบชีวติของพืชหลายประการคือ 

 1. เป็นวตัถุดิบท่ีจ าเป็นส าหรับขบวนการสังเคราะห์แสง ( Photosynthesis ) ในการสร้างอาหารของ

พืช 
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 2. จ  าเป็นส าหรับการหล่อเล้ียงเซลล์และช่วยให้เซลล์พืชเต่งตึง ซ่ึงท าให้ตน้ไมท้รงตวัและยืนตน้อยู่

ได ้

 3. เป็นตวัท าละลายธรรมชาติท่ีดีท่ีสุดท่ีละลายอาหารแร่ธาตุใหอ้ยูใ่นรูปพืชจะน าไปใชป้ระโยชน์ได ้

 ดังนั้ นจะเห็นได้ว่า หากพืชขาดน ้ าไปเสียแล้วก็ไม่อาจมีชีวิตอยู่ได้ และน ้ าซ่ึงพืชได้มาเพื่อการ

ด ารงชีวิตนั้นส่วนใหญ่ท่ีสุดจะไดม้าจากน ้ าในดินแทบทั้งส้ิน ดงันั้นน ้ าในดินจึงมีความส าคญัและจ าเป็นต่อ

พืชอยา่งมากถา้ภายในของช่องวา่งทั้งหมดของดินมีน ้ าเขา้ไปแทนท่ีอากาศจนเต็ม ดินนั้นจะเป็นดินท่ีอ่ิมตวั

ดว้ยน ้า หรืออ่ิมน ้า ( Saturated Soil ) และปริมาตรน ้าสูงท่ีสุดท่ีดินจะเก็บเอาไวไ้ด ้

2.1.3. ควำมช้ืนของช้ันดิน ( Soil Moisture ) 

 ความช้ืนในดินท่ีน้ีหมายถึง น ้าในดินเท่านั้น ซ่ึงแบ่งไดเ้ป็น 

 1. ความช้ืนอ่ิมน ้ า ( Saturation ) คือปริมาณน ้ าในดินท่ีอยู่ในช่องว่างระหว่างเม็ดดินทั้งหมดทั้ ง

ช่องวา่งขนาดเล็กและช่องว่างขนาดใหญ่ ถา้ดินระบายน ้ าไดดี้ น่ีอยูใ่นช่องว่างขนาดใหญ่ก็เคล่ือนท่ีสู่เบ้ือง

ล่างดว้ยแรงดึงดูดของโลกในระยะเวลาสั้น 

 2. ความช้ืนชลประทานหรือความจุความช้ืนในสนาม ( Field Capacity ) คือปริมาณน ้าในดินท่ีเหลือ

หลงัจากน ้าอิสระถูกระบายออกจากช่องวา่งขนาดใหญ่หมดแลว้ หรือปริมาณน ้าสูงสุดท่ีดินสามารถดูดยึดไว้

ไดจ้ากแรงดึงดูดของโลก จึงท าให้ช่องวา่งขนาดเล็กมีน ้ าอยูเ่ต็มและช่องวา่งขนาดใหญ่มีอากาศอยูเ่ตม็ระดบั

ความช้ืนชลประทานเป็นความช้ืนท่ีมีประโยชน์สูงสุดต่อพืช คือรากพืชสามารถดูดน ้ าไปใช้ไดแ้ละอยู่ได้

นานพอท่ีพืชจะดูดไปใชไ้ดอ้ยา่งเพียงพอ 

ตำรำงที ่2.1 ค่าความช้ืนชลประทานและความช้ืนท่ีจุดเห่ียวถาวรของดินชนิดต่างๆ 
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 3. ความช้ืนจุดเห่ียวถาวร (Permanent Wilting Point) คือปริมาณน ้ าในดินท่ีพืชไม่สามารถดูดใช้ได้

เพียงพอกบัความตอ้งการคายน ้า ถา้หากไม่ไดรั้บน ้ าเพิ่มพืชก็จะเร่ิมเห่ียวเฉาจนกระทั้งเห่ียวเฉาถาวร เรียกวา่

เป็นความช้ืนท่ีจุดเห่ียวเฉาถาวร พืชจะเกิดการเห่ียวเฉาได้หลายคร้ังโดยเฉพาะวนัท่ีมีอากาศร้อนจดัมี

ความช้ืนอากาศต ่า มีลมแรง พืชใบบางและพืชใบกวา้ง ท าให้มีการคายน ้ าออกทางใบมาก เม่ือมากกวา่อตัรา

การดูดน ้าจากดินพืชก็จะเร่ิมเห่ียวเฉาแต่เม่ืออากาศเยน็พืชก็จะสดช่ืนเช่นเดิม 

 4. ความช้ืนเม่ืออบแห้ง คือปริมาณน ้ าในดินหลงัจากถูกอบไวอุ้ณหภูมิ 105 – 110 องศาเซลเซียส 

นานกว่า 15 ชั่วโมง จนไม่มีน ้ าระเหยออกมาจากดินถือว่าดินในสภาพน้ีมีค่าแรงดึงความช้ืนไม่น้อยกว่า 

10,000 บาร์และจะใชดิ้นอบแหง้เป็นหลกัส าหรับการค านวณหาค่าต่างๆ 
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รูปที ่2.1 ระดบัน ้าในดินและความช้ืนของดินท่ีระดบัต่างๆ 

 

2.1.4 กำรวดัควำมช้ืนของดิน 

มีอยูห่ลายวธีิแต่ก็อาจแบ่งเป็นวธีิใหญ่ๆ ได ้2 วธีิคือ 

1. วดัโดยตรง 

 1.1 โดยการวิเคราะห์หาความช้ืนโดยตรงจากดินตัวอย่างท่ีเก็บมากจากบริเวณท่ีเราต้องทราบ

ความช้ืน วิธีน้ีเป็นวิธีดั้งเดิมแต่เป็นวิธีท่ีดีท่ีสุดซ่ึงท าไดโ้ดยการเก็บดินบรรจุลงไปในกล่องโลหะแลว้ปิดฝา
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ให้มิดชิดแลว้ชัง่ ต่อจากนั้นก็น าดินเขา้เตาอบท่ี 105 – 110 องเซลเซียส เป็นเวลา 24 ชัว่โมง เพื่อไล่น ้ าออก

จากนั้นก็ชั่งอีกคร้ังหน่ึงเพื่อปริมาณความช้ืนท่ีหายไปปริมาณความช้ืนในดินก็อาจค านวณออกมาเป็น

เปอร์เซ็นตโ์ดยน ้าหนกั (percent by weight) Pw ไดคื้อ 

Pw = ((น ้าหนกัของดินช้ืน – น ้าหนกัดินท่ีเตาอบ)) / น ้าหนกัดินท่ีเตาอบ) * 100  (2.1) 

 1.2 โดยการวิเคราะห์ปริมาณความช้ืนของวสัถุพรุน (porous media) ท่ีฝังอยู่ในดินท่ีตอ้งการทราบ

ปริมาณความช้ืน วสัดุพรุนน้ีปกติใช้พวก (gypsum block) ซ่ึงสามารถดูดความช้ืนได้โดยการฝัง (gypsum 

block) น้ีลงไปในดินแลว้ปล่อยทิ้งไวใ้ห้ความช้ืนในดินแลว้น า (gypsum block) น้ีมาชัง่ค  านวณหาน ้ าหนัก

ของน ้าท่ีอยูใ่น (gypsum block) นั้นซ่ึงจะเป็นปริมาณของน ้าท่ีอยูใ่นดินท่ีตอ้งการจะทราบความช้ืนนัน่เอง 

  

2.2กำรวดัโดยทำงอ้อม 

 2.1 วดั Conductance ของดิน ส าหรับวิธีน้ีเป็นการวดัความช้ืนโดยอาศยัหลกัท่ีว่าน ้ าในดินไม่ใช่น ้ า

บริสุทธ์ิ และจะมีไอออนต่างๆละลายอยู ่ดงันั้นจึงเป็นส่ือไฟฟ้าไดดี้ ถา้มีน ้ าในดินมากไอออนท่ีละลายอยู่ก็

จะมากดว้ย Conductivity ของดินนั้นจะสูงในทางตรงขา้มถา้ในดินมีน ้ านอ้ย Conductivity ของดินจะต ่ากวา่

จากความสัมพนัธ์ระหว่าง Conductivity ของดินกบัปริมาณความช้ืนในดินจึงท าให้สามารถวดัความช้ืนใน

ดินได ้

 2.2 Heat conductivity เป็นการวัดโดยอาศัยสมบัติบางประการของดินหรือ Porous media ท่ี

เก่ียวขอ้งอยูก่บัความร้อนก็ท าไดโ้ดยอาศยัหลกัการท่ีวา่ถา้ดินท่ีมีความช้ืนนอ้ยจะน าความร้อนไดย้ากกวา่ดิน

ท่ีมีความช้ืนมาก ความร้อนท่ีเกิดข้ึนก็จะแพร่กระจายออกไปจาก heating element ลงไปในดินแล้วผ่าน

กระแสไฟลงไป ถ้าดินท่ีมีความช้ืนมากความความร้อนท่ีเกิดข้ึนก็จะกระจายออกไปจาก heating element 

อย่างรวดเร็วดงันั้นความร้อนท่ีเกิดข้ึนก็จะไม่สะสมออยู่ในบริเวณนั้นมากนักแต่ถ้าดินนั้นมีความช้ืนน้อย

หรือเป็นดินท่ีค่อนขา้งจะแห้ง ความร้อนท่ีเกิดข้ึนจะสะสมอยูม่ากจากความสัมพนัธ์ระหวา่งความช้ืนในดิน

กบัความสมมารถในการน าความร้อนของดินสามารถท าใหว้ดัความช้ืนในดินได ้

 2.3 การวดั Tension ของ porous cup ซ่ึงอยูใ่นสภาพท่ีสมดุลกบัความช้ืนในดินอาศยักระบอกกลวง

ตอนปลายดา้นหน่ึงประกอบดว้ย porous cup ส่วนปลายดา้นหน่ึงติดอยู่กบั monometer หรือ vacuum gage 

ก่อนวดัก็รินน ้าลงในกระบอกนั้นใหเ้ตม็แลว้ฝังปลายของกระบอกท่ีเป็นส่วนของ porous cup ลงไปในดินถา้

น ้ าในดินมีน้อยและถูกยึดด้วยแรงท่ีสูงกว่าน ้ าในกระบอกน ้ าในกระบอกก็จะไหลออกมา เพื่อท่ีจะรักษา
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ระดบั tension ให้เท่ากนั ซ่ึงก็มีผลท าให้เข็มใน Vacuum gage สูงข้ึนและจะสูงมากน้อยเพียงใดข้ึนอยู่กับ

ระดบัความช้ืนในดินท่ีมีอยูใ่นขณะนั้นท าใหส้ามารถรู้ปริมาณความช้ืนในดินได ้

 2.4 Neutron Scattering โดยอาศยัหลกัท่ีวา่เม่ือส่ง neutron ออกจากเคร่ืองไปกระทบน ้า ก็จะสะทอ้น

กลับเขา้มาในเคร่ืองอีกถ้าน ้ าในดินมีมากปริมาณของ neutron ท่ีสะท้อนกลบัมาสามารถท าให้รู้ปริมาณ

ความช้ืนในดินได ้

 

2.3 อุปกรณ์และหลกักำรท ำงำนของอุปกรณ์ต่ำงๆ 

2.3.1 NodeMCU ESP8266 

 

 
รูปที ่2.2 NodeMCU ESP8266   

 NodeMCU ESP8266 คือ บอร์ดคล้าย Arduino ท่ีสามารถเช่ือมต่อกับ WIFI ได้ สามารถเขียน
โปรแกรมดว้ย Arduino IDE และบอร์ดก็มีราคาถูกมากๆ เหมาะส าหรับผูท่ี้คิดจะเร่ิมตน้ศึกษา หรือทดลอง
ใชง้านเก่ียวกบั Arduino, IOT, อิเล็กทรอนิกส์หรือแมแ้ต่การน าไปใชจ้ริงในโปรเจคต่างๆ 
 ภายในบอร์ดของ NodeMCU ประกอบด้วย ESP8266 (ไมโครคอนโทรลเลอร์ท่ีสามารถเช่ือมต่อ 
WIFI ได้) พร้อมอุปกรณ์อ านวยความสะดวกต่างๆ เช่น พอร์ต micro USB ส าหรับจ่ายไฟ/อัปโหลด
โปรแกรม, ชิพส าหรับอปัโหลดโปรแกรมผ่านสาย USB, ชิพแปลงแรงดนัไฟฟ้าและขาส าหรับเช่ือมต่อ
อุปกรณ์ภายนอก เป็นตน้ 
 
  

 
 



10 
 

2.3.2 บอร์ดทดลอง Protoboard 

 

รูปที่ 2.3 บอร์ดทดลอง Protoboard 

 

 บอร์ดทดลอง Protoboard คือ บอร์ดอเนกประสงค์ส าหรับทดลองวงจร เพื่อสร้างงานต้นแบบ 

(Prototype) ของโปรเจคก่อนน าไปออกแบบแผ่นปร้ิน PCB เป็นบอร์ดขนาด 830 ช่องเสียบขนาดใหญ่

เหมาะส าหรับแก่การทดลองวงจรท่ีมีขนาดใหญ่ ช่องตรงกลางส าหรับเสียบ IC ช่องแถวริมทั้งสองข้าง

ส าหรับเสียบไฟเล้ียงวงจร 
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2.3.3 สำยไฟจัมเปอร์ 

 

    
 

   

รูปที ่2.4 สายไฟจมัเปอร์ 

 สายไฟจมัเปอร์  เหมาะส าหรับใชง้านในวงจรทัว่ๆไปหรือใชก้บัอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี PIN ตวั

ผู ้เช่น บอร์ด Arduino Nano ท่ีตวั PIN ของบอร์ดเป็นตวัผูแ้ละนอกจากน้ียงัสามารถใชร่้วมกบัสายจมัป์แบบ 

ผู-้ผู ้เพื่อต่อเพิ่มความยาวของสายไฟ 

 ขนาด 26 AWG สามารถทนกระแสสูงสุดได้ 2.2 A ถ้าต่อสายแบบ Chassis Wiring (ต่อแบบแยก

สาย) สามารถทนกระแสได ้0.36 A ถา้ต่อแบบ Power Transmission (รวมเป็นกระจุก) 

โดยท่ีค่า AWG หรือ (American Wire Gauge) คือค่าท่ี เอาไวบ้อกขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง และการทน

กระแสสูงสุดของสายไฟตามาตรฐานอเมริกา โดยมีขอ้สังเกตดงัน้ี 

- AWG มาก, เส้นใหญ่ 

- AWG นอ้ย, ทนกระแสไดม้าก 

ดงันั้น สรุปไดว้า่สายไฟท่ีมีค่า AWG นอ้ย คือสายไฟท่ีเส้นใหญ่และทนกระแสไดม้ากนัน่เอง 
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ตำรำงที ่2.2 เปรียบเทียบค่าตวัอยา่ง AWG บางค่า 

 

AWG Conductor 
Diameter (mm) 

Resistance. (Ω/m) 
Maximum Current for 
Chassis Wiring (A 

Maximum Current for  
Power Transmission 
(A) 

0000 11.68 0.000161 380 302 

000 10.40 0.000203 328 239 

00 9.27 0.000256 283 190 

0 8.25 0.000323 245 150 

1 7.35 0.000407 211 119 

2 6.54 0.000513 181 94 

3 5.83 0.000647 158 75 

4 5.19 0.000815 135 60 

5 4.62 0.00103 118 47 

10 2.59 0.00328 55 15 

12 2.05 0.00521 41 9.3 

14 1.63 0.00829 32 5.9 

16 1.29 0.0132 22 3.7 

18 1.02 0.0210 16 2.3 

20 0.81 0.0333 11 1.5 

22 0.64 0.0530 7 0.92 

24 0.51 0.0842 3.5 0.577 

26 0.40 0.134 2.2 0.361 

28 0.32 0.213 1.4 0.266 

30 0.25 0.339 0.86 0.142 
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2.3.4 สำยไฟ Micro USB 

 

รูปที ่2.5 สายไฟ Micro USB 

 สาย Micro USB คือ เป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีใช้เช่ือมต่อระหว่างอุปกรณ์ 2 ชนิดหรือมากว่า 

โดยผ่านช่องทางการส่ือสารเรียกว่า พอร์ต (Port) เช่น เคร่ืองปร้ิน, โมเดม, เม้าส์, คีย์บอร์ด หรือ กล้อง

ดิจิตอล เป็นตน้ ส าหรับค าวา่ USB ท่ีเราเรียกกนัทัว่ไปนั้นยอ่มากจากค าว่า “Universal Serial Bus” ส าหรับ

การใช้งานนั้นง่ายต่อการติดตั้งและใช้งานและเราไม่จ  าเป็นตอ้งใชไ้ฟอ่ืนๆ เพิ่มเติมเน่ืองจาก USB  มีระบบ

ไฟอยูใ่นตวั (5 Voit) ท  าให้ง่ายในกาเช่ือมต่ออุปกรณ์ทุกประเภทส่งผลให้อุปกรณ์สาย USB เป็นท่ีนิยมอยา่ง

มากในทุกๆการเช่ือมต่อ 

ประเภทของสำย Micro USB 

- USB 1.1 Speed 12 Mbps 

- USB 2.0 Speed 480 Mbps 

- USB 3.0 Speed 5 Gbps 
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2.3.5 เซ็นเซอร์วดัควำมช้ืนในดิน 

 

รูปที ่2.6 เซ็นเซอร์วกัความช้ืนในดิน 

 เซ็นเซอร์วดัความช้ืนในดิน คือ ใชว้ดัความช้ืนในดินหรือ ใชเ้ป็นเซ็นเซอร์น ้ าสามารถต่อใชง้านกบั

ไมโครคอนโทรลเลอร์โดยใชอ้นาล็อกอินพุตอ่านค่าความช้ืนหรือเลือกใชส้ัญญาณดิจิตอลท่ีส่งมาจากโมดูล 

สามารถปรับความไวไดด้ว้ยการปรับ Trimpot 

หลกัการท างาน 

 การใช้งานจะตอ้งเสียบแผ่น PCB ส าหรับวดัลงดิน เพื่อให้วงจรแบ่งแรงดนัท างานได้ครบวงจร

จากนั้นจึงใชว้งจรเปรียบเทียบแรงดนัโดยใชไ้อซีแอมป์เบอร์ LM393 เพื่อวดัแรงดนัเปรียบเทียบกนัระหวา่ง

แรงดนัท่ีวดัไดจ้ากความช้ืนในดินกบัแรงดนัท่ีวดัไดจ้ากวงจรแบ่งแรงดนัปรับค่าโดยใช ้Trimpot หากแรงดนั

ท่ีวดัไดจ้ากความช้ืนของดินมีมากกวา่ก็จะท าใหว้งจรปล่อยลอจิก 1 ไปท่ีขา D0 แต่หากความช้ืนในดินมีนอ้ย

ลอจิก 0 จะถูกปล่อยไปท่ีขา D0  

ขา A0 เป็นขาท่ีต่อโดยตรงกบัวงจรท่ีใชว้ดัความช้ืนในดินซ่ึงให้ค่าแรงดนัออกมาตั้งแต่ 0 – 5V (ในทางอุดม

คติ) โดยหากความช้ืนในดินมีมากแรงดนัท่ีปล่อยออกไปก็จะนอ้ยตามไปดว้ยในลกัษณะของการแปรผนั 
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รูปที่ 2.7 ตวัอยา่งวงจร วดัความช้ืนในดิน 

การน าไปใชง้าน 

 หากน าไปใชง้านดา้นการวดัละเอียด แนะน าให้ใชง้านขา A0 ต่อเขา้กบัไมโครคอนโทรเลอร์เพื่อวดั

ค่าแรงดนัท่ีได้ซ่ึงจะออกมาใช้เปรียบเทียบค่าความช้ืนได้ หากมีความช้ืนน้อยแรงดนัไม่ถึง 5V มากหาก

ความช้ืนมากแรงดนัก็จะลดต ่าลง 

 หากตอ้งการน าไปใชใ้นการท าโปรเจคท่ีไม่ตอ้งวดัละเอียด เช่น โปรเจครดน ้ าตน้ไม ้ใชค้วบคุมป้ัม

น ้ าให้รดน ้ าตน้ไมอ้ตัโนมติัสามารถน าขา D0 ต่อเขา้กบัทรานซิสเตอร์ก าลงัเพื่อสั่งให้ป้ัมน ้ าท างานเพื่อให้มี

น ้ าไหลมารดน ้ าต้นไม้ได้เลย เม่ือความช้ืนในดินมีมากพอจะปล่อยลอจิก 0 แล้วทรานซิส์เตอร์จะหยุด

น ากระแสท าใหป้ั้มน ้าหยดุปล่อยน ้า 
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2.4  IOT   

 Application Blynk คือ เป็นโปรแกรมท่ีถูกออกแบบมาเพื่อใชง้านในการควบคุมอุปกรณ์ Internet of 

Things ซ่ึงมีคุณสมบติัในการควบคุมจากระยะไกลผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต และยงัสามารถแสดงผลค่าจาก

เซนเซอร์ต่างๆไดอี้กดว้ย 

 

รูปที ่2.8 ตวัอยา่งการท างานของโปนแกรม Application Blynk 

2.4.1 การท างานของ Blynk จะมีองคป์ระกอบ 3 ส่าน 

- Blynk App คือ แอพพลิเคชัน่ท่ีสามารถติดตั้งในมือถือของเราเองเพื่อสร้าง Interface ในการควบคุมหรือ

แสดงผลค่าจากอุปกรณ์ IOT 

- Blynk Server คือ ท าหนา้ท่ีเป็นตวักลางในการติดต่อส่ือสารระหวา่งแอพพลีเคชัน่กบัอุปกรณ์ IOT (ในส่วน

น้ีสามารถใชง้านไดฟ้รี) 

- Blynk Libraries คือ ออกแบบมาส าหรับอุปกรณ์ IOT ต่างๆใหส้ามารถส่ือสารกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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รูปที ่2.9 ตวัอยา่งแอพพลิเคชัน่ Blynk 

  

Blynk Server เป็ น  Digital Dashboard Platform ส าห รับ  Arduino, NodeMCU แล ะ  Raspberry Pi โด ย

ผูใ้ช้งานสามารถสร้าง Graphic interface ข้ึนมาใน Application (รองรับทั้ง IOS และ Android) เพื่อท าการ

ควบคุมจดัการอุปกรณ์ IOT ไดอ้ยา่งง่ายได ้ส าหรับท่านท่ีตอ้งการใชง้าน Blynk Server สามารถเขา้ไปติดตั้ง

ไดแ้บบฟรีๆในเวบ็ไซน์ไดเ้ลย 

 

2.5 Arduino IDE  

 Arduino IDE คือ โปรแกรมท่ีน าชิปไอซีไมโครคอนโทรลเลอร์ตระกูลต่างๆ มาใชร่้วมกนัในภาษา 

C ซ่ึ งภ าษ า  C น้ี เป็ น ลักษณ ะ เฉพ าะ  คื อ มี ก าร เขี ยน ไลบ าร่ีของ  Arduino ข้ึ น ม าเพื่ อ ให้ ก ารสั่ ง

ไมโครคอนโทรลเลอร์ท่ีแตกต่างกนั สามารถใชง้านโคด้ตวัเดียวกนัได ้โดยตวัโครงการไดอ้อกบอร์ดทดลอง

มาหลายรูปแบบ เพื่อใชง้านกบั IDE ของตนเอง สาเหตุหลกัท่ีท าให้ Arduino เป็นท่ีนิยมเป็นเพราะซอฟแวร์

ใช้งานร่วมกนัสามารถโหลดไดฟ้รี และตวับอร์ดทดลองยงัถูกแจกแปลน ท าให้ผูผ้ลิตจึงน าไปผลิตละขาย

ออกตลาดมาในราคาท่ีถูกมากๆ  
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รูปที ่2.10 โปรแกรม Arduino IDE 

 

 

รูปที่ 2.11 โครงสร้าง ESP8266 

 ใช้เป็นช่ือเรียกของชิฟของโมดูล ESP8266 ส าหรับติดต่อส่ือสารบนมาตรฐาน WiFi ท างานท่ี

แรงดันไฟฟ้า 3.0-3.6V ใช้กระแสโดยเฉล่ีย 80mA รองรับค าสั่ง deep sleep ในการประหยดัพลังงาน ใช้

กระแสน้อยกว่า 10 mA สามารถ wake up กลบัมาส่งขอ้มูลใช้เวลาน้อยกกว่า 2 มิลลิวินาที ภายในมี Low 

power MCU 32bit ท าให้เราเขียนโปรแกรมสั่งงานได ้มีวงจร analog digital converter ท าให้สามารถอ่านค่า

จาก analog ไดค้วามละเอียด 10bit ท างานไดท่ี้อุณหภูมิ -40 ถึง 125 องศาเซลเซียส 

โมดูล ESP8266 มีหลายรุ่น และมีรุ่นใหม่พฒันาออกมาเร่ือย ๆ โดยโครงสร้างและขาท่ีใชง้านก็จะมีลกัษณะ
คลา้ยกนัคือ 
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 GPIO0 เป็นขาส าหรับเลือกโหมด โดยเม่ือต่อกบั GND จะเขา้โหมดโปรแกรม เม่ือตอ้งการ
  ใหท้  างานปกติก็ไม่ตอ้งต่อ 
 GPIO15 เป็นขาท่ีตอ้งต่อลง GND เพื่อใหโ้มดูลท างาน 
 CH_PD หรือ EN เป็นขาท่ีตอ้งต่อไฟ VCC เพื่อ pull up สญัญาณ ให้โมดูลท างาน โมดูล
  บางรุ่นไม่มีขา Reset มาให ้เม่ือตอ้งการรีเซต ให้ต่อขา CH_PD กบั GND 
 Reset  ต่อกบัไฟ VCC เพื่อ pull up สัญญาณ โดยเม่ือตอ้งการรีเซต ใหต่้อกบัไฟ GND 
 VCC เป็นขาส าหรับจ่ายไฟเล้ียง ใชไ้ฟเล้ียง 3.0-3.6V 
 GND ต่อกบัไฟ 0V 
 GPIO เป็นขาดิจิตอล INPUT/OUTPUT ท างานท่ีไฟ 3.3V 
 ADC เป็นขา Analog INPUT รับแรงดนัสูงสุด 1V ความละเอียด 10bit หรือ 1024 ค่า 

  เวลาโปรแกรมเพียงมองหาขาเหล่าน้ี แลว้ต่อใหค้รบเท่าท่ีมีขาใหต่้อ ก็สามารถโปรแกรม 
  ESP8266 ไดทุ้กรุ่น 

 

2.6 หลกักำรท ำงำน ESP8266  

 ESP8266 คือโมดูล WiFi จากจีน ท่ีมีความพิเศษตรงท่ีตัวมันสามารถโปรแกรมลงไปได้ ท าให้
สามารถน าไปใชง้านแทนไมโครคอนโทรลเลอร์ไดเ้ลย และมีพื้นท่ีโปรแกรมท่ีมากถึง 4MB ท าให้มีพื้นท่ี
เหลือมากในการเขียนโปรแกรมลงไปESP8266 เป็นช่ือของชิปไอซีบนบอร์ดของโมดูล ซ่ึงไอซี ESP8266 
ไม่มีพื้นท่ีโปรแกรม (flash memory) ในตวั ท าให้ตอ้งใช้ไอซีภายนอก (external flash memory) ในการเก็บ
โปรแกรม ท่ีใช้การเช่ือมต่อผ่านโปรโตคอล SPI ซ่ึงสาเหตุน้ีเองท าให้โมดูล ESP8266 มีพื้นท่ีโปรแกรม
มากกวา่ไอซีไมโครคอนโทรลเลอร์เบอร์อ่ืนๆESP8266 ท างานท่ีแรงดนัไฟฟ้า 3.3V - 3.6V การน าไปใชง้าน
ร่วมกบัเซ็นเซอร์อ่ืนๆท่ีใช้แรงดนั 5V ตอ้งใช้วงจรแบ่งแรงดนัมาช่วย เพื่อไม่ให้โมดูลพงัเสียหาย กระแสท่ี
โมดูลใชง้านสูงสุดคือ 200mA ความถ่ีคริสตอล 40MHz ท าให้เม่ือน าไปใช้งานอุปกรณ์ท่ีท างานรวดเร็วตาม
ความถ่ี เช่น LCD ท าใหก้ารแสดงผลขอ้มูลรวดเร็วกวา่ไมโครคอนโทรลเลอร์ยอดนิยม Arduino มาก 
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บทที ่3 

กำรออกแบบและสร้ำงชุดทดลอง 

3.1 กำรออกแบบและกำรสร้ำง 

 เน่ืองดว้ยปัจจุบนัเทคโนโลยขีองเราไดพ้ฒันาไปไกลกวา่แต่ก่อน ซ่ึงการปลูกพืชและผกัแต่ก่อนเรา

ไม่สามารถทราบไดว้า่ความช้ืนในดินมีค่าเท่าไหร่และตอนไหนดินเร่ิมแหง้ ส่ิงเดียวท่ีเราท าไดคื้อสังเกตและ

สัมผสัดินดว้ยมือของเรา ดงันั้นเราจึงใชก้ารพฒันาของเทคโนโลยเีราใหเ้ป็นประโยชน์ จึงคิดคน้เคร่ืองวดัช้ืน

ในดินและรดน ้ าอตัโนมติั เพื่อจะได้ทราบค่าความช้ืนในดินและประหยดัต้นทุนในการรดน ้ าเพราะเรา

สามารถทราบไดว้า่ในดินมีค่าความช้ืนมากนอ้ยเพียงใด อีกทั้งยงัสามารถควบคุมการรดน ้ าพืชผกัไดอี้กดว้ย

และประโยชน์ท่ีจะไดรั้บอีกอยา่งคือพืชและผกัท่ีไดรั้บน ้ามากเกินไปและเกินการเน่าเสียจะมีเปอร์เซ็นต ์ 

 3.1.1 ต่ออุปกรณ์ตามภาพ 

 

รูปที่ 3.1 วงจรวดัความช้ืนและรดน ้า 

 

 



21 
 

ดงัรูปท่ี 3.1 ตวั Humidity Sensor สายสีเหลืองต่อท่ี A0 สายสีแดงต่อท่ี 3v3 สายสีด าต่อท่ี GND  

ตวัของ PUMP สายสีแดงต่อท่ี Vin สายสีด าต่อท่ี GND สายสีเขียวต่อท่ี D0 

 

3.2 กำรเลอืกบอร์ดและกำรเขียนโปรแกรม 

3.2.1 การเลือก Port ท่ีตอ้งการ Upload โดยไปเมนูแลว้เลือก Tools > Port แลว้เลือก Port ท่ีเช่ือมต่อกบั 

NodeMCU ESP8266   

 

รูปที3่.2 การเลือก Port ท่ีตอ้งการUpload 

 

 

 

 

 

 

 



22 
 

3.2.2 เลือกบอร์ด โดยไปท่ีแถบเมนูดา้นบนแลว้เลือก Tools > Board แลว้เลือกประเภทของ Board ท่ีใชง้าน 

 

รูปที3่.3 เลือกประเภทของบอร์ด 
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3.2.3 อพัโหลดโคด้ลง NodeMCU ESP8266 โดยเลือกเมนูตามรูป 

 

 

รูปที3่.4 การอพัโหลดโคด้ 

*** เม่ืออพัโหลดโคด้เสร็จแลว้ หากการอพัโหลดสมบูรณ์จะปรากฏขอ้ความตามหนา้ต่างดา้นล่าง 

 

รูปที3่.5 อพัโหลดสมบูรณ์ 
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3.2.4 เปิด Serial Monitor ข้ึนมาเพื่อดูค่าเซนเซอร์วดัความช้ืนในดิน Soil Moisture v1 ส่งให ้NodeMCU 

ESP8266  

 

รูปที่ 3.6 ดูค่าวดัความช้ืนแลว้ส่งให ้Arduino  
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3.2.5 เม่ือท าการต่อเซนเซอร์เสร็จแลว้เปิดจอมอนิเตอร์เพื่อดูค่า output 

หลกัการ คือการวดัค่าความตา้นทานระหวา่งอิเล็กโทรด 2 ขา้ง 

- ตามท่ีไดก้ าหนดในโคด้ถา้ค่าความช่ืนอยูท่ี่ 40-100 ป๊ัมน ้าจะไม่ท างาน 

- แต่กรณีท่ีความช้ืนต ่าตั้งแต่ 39-0 ป๊ัมน ้าจะท างานเพื่อรดน ้าในดิน 

 

รูปที3่.7 เปิดจอมอนิเตอร์เพื่อดูค่า output 

 

3.3 กำรน ำค่ำ output มำแสดงบนแอพ Blynk  

3.3.1 เปิดแอพ Blynk แลว้ท าการสร้างโปรเจคใหม่ 

 

รูปที3่.8 เปิดแอพ Blink  

3.3.2 ตั้งช่ือโปรเจคและเลือกบอร์ดท่ีใช ้คือ EPS8266 จากนั้นท าการสร้างโปรเจค Create 
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รูปที3่.9 ตั้งช่ือโปรเจคและเลือกบอร์ด 

3.3.3 เม่ือท าการสร้างโปรเจคเราจะได ้Token เพื่อไวเ้ช่ือมต่อระหวา่ง Node กบั แอพ โดยจะส่งมาในอีเมล

ของเรา 

 

รูปที3่.10 เอา Token ไวเ้ช่ือมต่อระหวา่งแอพ 
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รูปที ่3.11 เมลท่ีจะไดรั้บ 

3.3.4 จากนั้นก็ไปสร้าง Gauge ในแอพเพื่อไวแ้สดง output 

 

รูปที3่.12 การสร้าง Gauge เพื่อแสดง output 
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3.3.5 เม่ือได ้Gauge มาก็ไปท าการก าหนด pin เพื่อไว ้output มาแสดง 

 

รูปที ่3.13 ก าหนด Pin เพื่อไวเ้อา output มาแสดง 

3.4 กำรเขียนโค้ดแสดงค่ำบนแอพ Blynk 

เม่ือเราได ้Token และแอพมาแลว้ท าการเขียนโคด้แสดงค่าบนแอพ Blynk  
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3.4.1 น า Token มาใส่ 

 

รูปที ่3.14 น า Token มาใส่ 

3.4.2 เขียนโคด้เช่ือมต่อ WIFI  

 

รูปที ่3.15 เขียนโคด้เช่ือมต่อ WIFI 
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3.4.3 จากนั้นเขียนโคด้เพื่อให ้Node เช่ือมต่อกบั WIFI และแอพBlynk 

 

รูปที ่3.16 เขียนโคด้ให ้Node เช่ือมต่อ WIFI และแอพBlynk 

3.4.4 จากนั้นเขียนโคด้ส่งจาก sensor ไปแสดง output บนแอพ Blynk  

 

รูปที ่3.17 เขียนโคด้ส่งจาก sensor ไปแสดงบนแอพBlynk 
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3.5 ข้ันตอนสุดท้ำย 

3.5.1 เม่ือเขียนโคด้เสร็จหมดแลว้ก็อพัโหลดลงไปยงั Node แลว้ก็เปิดแอพ Blynk ข้ึนมาเพื่ออ่านค่า Output 

ท่ีไดจ้าก sensor 

 

รูปที ่3.18 ค่าท่ีออกมา 
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บทที ่4 

ผลกำรทดลอง 

4.1 กำรวดัค่ำควำมช้ืนในดิน 

ทฤษฎี 

 การทดลองคร้ังใชต้วัวดัค่าความช้ืน(Soil Moisture Sensor)ร่วมกบั Node MCU ESP8266 โดยใช้

โปรแกรม Arduino IDE ในการเขียนโคด้การท างานและลิงคเ์ขา้กบัแอพ Blynk เพื่อสามารถดูค่าความช้ืนใน

ดินพร้อมอีกทั้งยงัท าการรดน ้ าใหก้บัดินในขนาดท่ีค่าความช้ืนในดินต ่า โดยการรดน ้าสามารถรดได ้ แบบ

Auto และ แบบManual ผา่นทางแอพ Blynk บนมือถือเรา โดยไดมี้การตั้งค่าระดบัความช้ืนของดินไวท่ี้ 0-

100 โดยให ้100 แทนดินท่ีมีค่าความช้ืนมากท่ีสุด จนไล่ระดบัความช้ืนจนไปถึง 0 โดยให ้0 เป็นค่าความช้ืน

ท่ีต ่ามาก และหากค่าความช้ืนเกินท่ีก าหนดไวใ้นโคด้ ระบบจะท าการรดน ้าในดินใหเ้ราอตัโนมติัอีกทั้งเรายงั
สามารถควบคุมการรดน ้าเป็นแบบ Manual ไดอี้กดว้ย 

 

วตัถุประสงค์ 

 1.อธิบายหลักการท างานในใช้ Node MEC ESP8266 ร่วมกับ Soil Moisture sensor ในการวดัค่า
ความช้ืนในดิน โดยแสดงค่าความช้ืนผา่นแอพ Blynk และท าการรดน ้าใหดิ้นทั้ง Auto และ Manual 

 2.แสดงความแตกต่างให้เห็นในแอพ Blynk ระหว่างตอนดินมีความช้ืนสูง และ ดินมีความช้ืนต ่า
พร้อมทั้งใหเ้ห็นหลกัการท างานของโคด้ท่ีเขียน 

 

อุปกรณ์ทีใ่ช้ 

 1.แหล่งจ่ายไฟ 5V 

 2. Node MCU ESP8266 

 3. Soil Moisture sensor 

 4.สายไฟเช่ือมต่ออุปกรณ์ 

 5.โทรศพัทส์ าหรับปล่อยสัญญาณอินเตอร์เน็ต 

 6.โทรศพัทส์ าหรับรับค่าความช้ืนผา่นแอพ Blink 

 7.แหล่งจ่ายส าหรับป๊ัมน ้า 

 8.ป๊ัมน ้า 

 9.ดีเลยส์ าหรับต่อจากบอร์ดเขา้ป๊ัมน ้า  
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ลกัษณะกำรท ำงำนของวงจร 

 1.เม่ือเราต่ออุปกรณ์ทุกอย่างครบแล้วท าการอพัโหลดโคด้ลงบอร์ดแล้วการท างานของตวัโคด้จะ

ก าหนดวา่ ถา้ค่าความช้ืนในดินมาค่าเป็น 40-100 ป๊ัมน ้าจะไม่ท างานแสดงใหเ้ห็นไดว้า่ดินยงัมีความช้ืนท่ีสูง
มากอยูแ่ละอีกทั้งเรายงัสามารถดูระบบค่าความช้ืนผา่นแอพพลิเคชัน่ Blynk ไดอี้กดว้ย 

 2.หากเราตอ้งการให้ดินมีค่าความช้ืนมากกวา่ค่าท่ีแสดงบนแอพ Blynk เราสามารถ เปิด-ปิด ป๊ัมน ้ า

แบบ Manual ได ้

 3.รูปแบบการควบคุมผา่นหนา้แอพพลิชัน่ก าหนดให ้

  3.1. V2 แทน สถานะการท างานของป๊ัมน ้า 

  3.2. V3 แทน การควบคุมป๊ัมน ้าแบบ Manual 

 

 
รูปที ่4.1 หนา้แอพพลิเคชัน่ Blynk ท่ีใชดู้และควบคุมการท างานของวงจร 
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รูปที่ 4.2  Codeท่ีใชอ้พัโหลดลงบอร์ด ESP8266 Node MCU 

 

 

 
รูปที ่4.3 Codeท่ีใชอ้พัโหลดลงบอร์ด ESP8266 Node MCU 
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รูปที ่4.4 Codeท่ีใชอ้พัโหลดลงบอร์ด ESP8266 Node MCU 

 

 

 
รูปที ่4.5 การทดลองขนาดท่ีความช้ืนไม่เกินค่าท่ีก าหนดป๊ัมน ้าจะไม่ท างาน 
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รูปที ่4.6 การทดลองขนาดท่ีความช้ืนเกินค่าท่ีก าหนดป๊ัมน ้าจะท างาน 

 

 

 
รูปที ่4.7 การทดลองควบคุมป๊ัมน ้าแบบ Manual ในขนาดท่ี off V2 อยูป๊ั่มจะไม่ท างาน 
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บทที ่5 

สรุปและข้อเสนอแนะ

5.1 สรุปผลของโครงงำน 

จากผลการทดลองการวดัค่าความช้ืนในดินและรดน ้ าอตัโนมติั จาการทดลองคร้ังไดรู้้วา่ความช้ืนใน

ดินมีผลต่อการปลูกพืชและผกั จากการทดลองลองจะเห็นไดว้่าการท าโครงงานในคร้ังน้ีท าให้การดูแลพืช

และผกัท่ีปลูกไวท้  าได้สะดวกมากข้ึนและเราสามารถรับรู้ค่าความช้ืนในดินได้แบบ Real Time อีกทั้งยงั

สามารถรดน ้ าให้กบัดินไดอ้ตัโนมติัและแบบ Manual และยงัเล็งเห็นอีกว่าโครงงานในคร้ังน้ีสามารถน าไป

ต่อยอดประกอบเป็นธุรกิจไดอี้กดว้ย จากการศึกษาในคร้ังน้ีเราจะเห็นไดว้า่ บอร์ด NodeMCU ESP8266 ยงั
ท าไดอี้กหลายอยา่ง เช่น ตวัจบัฝุ่ น PM 2.5 ตวัวดัระยะความห่าง และวดัแกน (ไจโรสโคป) เป็นตน้ 

5.2 ปัญหำทีพ่บ 

5.2.1 อุปกรณ์ในการทดลองมีปัญหา 

5.2.2 เกิดปัญหาในการลงโปรแกรม Arduino 

5.2.3 ปัญหาในการเขียนโปรแกรม 

5.2.4 การเช่ิอมต่อแอพพลิเคชัน่ Blynk  

5.3 ข้อเสนอแนะ 

5.3.1 ศึกษาการลงโปรแกรมใหล้ะเอียด 

5.3.2 เรียนรู้การเขียนโปรแกรมใหม้ากข้ึน 

5.3.3 ศึกษาการเช่ือมต่อแอพพลิเคชัน่ Blynk 
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ภำคผนวก  
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สอภำคผนวก 

ก 

โปรแกรมควบคุมกำรท ำงำนของระบบ 

 

#define BLYNK_PRINT Serial 

#define SENSOR_Humidity A0 

#define PUMP            D0 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <BlynkSimpleEsp8266.h> 

 

char auth[] = "X0LioWA1vVQguBrS4WK6CqUOJw5Y9EDh"; 

 

char ssid[] = "POCO F3"; 

char pass[] = "00000000"; 

 

BlynkTimer timer; 

int SENSOR_Value; 

bool Check = false; 

void myTimerEvent() 

{ 

  Blynk.virtualWrite(V1,SENSOR_Value); 

} 

BLYNK_WRITE(V2) 

{ 

  int pinValue = param.asInt(); 

  Serial.print("V2"); 

  Serial.println (pinValue); 
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  if (pinValue == 1 ){ 

    digitalWrite (PUMP, LOW); 

    Check = true;   

    Blynk.virtualWrite(V3,1); 

  } 

  if (pinValue == 0 ){ 

    digitalWrite (PUMP, HIGH); 

    Check = false; 

    Blynk.virtualWrite(V3,0);   

  } 

} 

void setup()  

{ 

  Serial.begin(9600); 

  Blynk.begin(auth, ssid, pass); 

  timer.setInterval(1000L, myTimerEvent); 

  pinMode (PUMP, OUTPUT); 

  pinMode (SENSOR_Humidity, INPUT); 

 

} 

 

void loop()  

{ 

  Blynk.run();   

  timer.run(); 

  SENSOR_Value = analogRead(SENSOR_Humidity); 

  SENSOR_Value = map(SENSOR_Value, 0, 1023, 100, 0); 

  Serial.print(" SENSOR_Value "); 
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  Serial.println (SENSOR_Value); 

  if (SENSOR_Value >=40  && Check == false){ 

    digitalWrite (PUMP, HIGH); 

    Blynk.virtualWrite(V3, 0); 

    Check = true;   

  } 

  if (SENSOR_Value <= 39 && Check == true){ 

    digitalWrite (PUMP, LOW); 

    Blynk.virtualWrite(V3, 1); 

    Check = false; 

  } 

   

} 
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ภำคผนวก 

ข 

รูปภำพขณะน ำเสนอกำรสอบโครงงำน 
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ประวตัิผู้จัดท ำ 

 

 

 

 

ช่ือ – นำมสกุล  : นายภคัพงษ ์อุบลเลิศ 

รหัสนักศึกษำ  : 6103200002 

คณะ   : วศิวกรรมศาสตร์ 

สำขำ   : วศิวกรรมไฟฟ้า 

ทีอ่ยู่   : 64/10 หมู่8 ต. นาดี อ. เมือง จ. สมุดทรสาคร 74000  

ประวตัิกำรศึกษำ  

ปวช   : โรงเรียนฐานเทคโนโลยี 

ปวส   : วทิยาลยัเทคโนโลยสียาม 

ปริญญำตรี  : คณะวศิวกรรมศาสตร์ สาขาวศิวกรรมไฟฟ้า มหาวทิยาลยัสยาม 
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ประวตัิผู้จัดท ำ 
 

 

 

 

ช่ือ – นำมสกลุ  : นายโชคชยั ล้ิมประเสริฐ 

รหัสนักศึกษำ  : 6103200015 

คณะ   : วศิวกรรมศาสตร์ 

สำขำ   : วศิวกรรมไฟฟ้า 

ทีอ่ยู่   : 97 ซ.เอกชยั 46 แขวงคลองบางพราน เขตบางบอน กรุงเทพฯ 10150 

ประวตัิกำรศึกษำ  

ปวช-ปวส  : วทิยาลยัเทคโนโลยสียาม 

ปริญญำตรี  : คณะวศิวกรรมศาสตร์ สาขาวศิวกรรมไฟฟ้า มหาวทิยาลยัสยาม 
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