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บทคดัยอ่ 

 

            บริษทั เออเบิ้นเวย์ จาํกัด เป็นผูใ้ห้บริการร้านสะดวกซักทั้งในคอนโดเเละแหล่งชุมชน 

ภายใตช่ื้อเเบรนด์ Trendy Wash เนน้ให้บริการใชง้านและสั่งงานเคร่ืองซักผา้ อบผา้ผ่านแอปพลิเค

ชนับริษทัมีความตอ้งการเปล่ียนแปลงรูปแบบแอปพลิเคชนัรูปแบบเดิมให้ดูทนัสมยั เหมาะกบัยุค

สมยั และใช้งานง่าย ตอบโจทยค์วามตอ้งการของลูกคา้ สามารถเติมเงินเพื่อจ่ายผ่านเคร่ืองโดยไม่

ตอ้งพกเหรียญ รู้สถานะเคร่ืองวา่ง เเละ เเจง้เตือนเม่ือเคร่ืองทาํงานเสร็จ รวมถึงบริการช่วยเหลือครบ

วงจรตลอด 24 ชัว่โมงจึงไดม้อบหมายให้ผูจ้ดัทาํการออกแบบหน้าส่วนติดต่อผูใ้ช้ สําหรับคน้หา

และสั่งการเคร่ืองซกั การเขา้ถึงหนา้แอปพลิเคชนั การจ่ายเงิน การเติมเงินผา่นทางแอพพลิเคชัน่เพื่อ

สั่งงานเคร่ืองซักผา้ สามารถรับข่าวสารโปรโมชั่นต่าง ๆ เก่ียวกับแอปพลิเคชันขึ้นมา โดยใช้

โปรแกรม Adobe XD และ Figma หลงัจากนั้นส่งต่อให้ฝ่ายกราฟิกช่วยปรับปรุงแกไ้ขการออกแบบ

หนา้แอปพลิเคชนัใหส้วยงามและสมบูรณ์มากยิง่ขึ้น 
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Abstract 
            URBAN WAY COMPANY LIMITED is a service provider of laundry facilities in condos and 
communities under the brand name, Trendy Wash. They are focused on providing service and ordering 
of washing machines. The company wants to change the old application format to look modern, suitable 
for the era, and easy to use. The application can be used to top up for Payment through the machine 
without having to carry coins. It will show idle status and notify users when the machine is finished 
working. Included is a full range of support services 24 hours a day, so the user interface page was 
designed to find and order washing machines. Access to the application page, payment, and top-up 
through the application to order the washing machine, as well as receive various promotional news 
about the application. It was built with Adobe XD and Figma, then forwarded to the graphics 
department to help improve the design of the application to be more beautiful and complete. 
 
Keywords: URBAN WAY COMPANY LIMITED, Washing Machine, Adobe XD, Figma 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

บริษทั เออเบิ้นเวย ์จาํกดัจดทะเบียนเม่ือวนัท่ี 26 มิถุนายน 2552 เป็นบริษทัท่ีทาํธุรกิจร้าน

สะดวกซักทั้ งในคอนโดมิเนียมเเละแหล่งชุมชน ภายใต้ช่ือเเบรนด์  TrendyWash เรามีความ

เช่ียวชาญในธุรกิจบริการร้านสะดวกซักมากกว่า 15ปี จุดเด่นของเเบรนด์ Trendy Wash คือการให้

ลูกคา้ของเราไดรั้บความสะดวกสบายในการซักผา้ อบผา้มากท่ีสุดดว้ยแอพพลิเคชัน่ ท่ีสามารถเติม

เงินเพื่อจ่ายผ่านเคร่ืองโดยไม่ตอ้งพกเหรียญ รู้สถานะเคร่ืองว่างเเละการเเจง้เตือนเม่ือเคร่ืองทาํงาน

เสร็จ รวมถึงบริการช่วยเหลือครบวงจรตลอด 24 ชัว่โมง โดยทางบริษทัมอบหมายให้ผูจ้ดัทาํแกไ้ข

และปรับปรุงแอปพลิเคชนัใหเ้ป็นรูปใหม่ ใหดู้ทนัสมยั และใชง้านงา่ยยิง่ขึ้น 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ บริษทั เออเบิ้นเวย ์จาํกดั มอบหมายใหท้าํการแกไ้ขการออกแบบจาก

รูปแบบแอปพลิเคชนัเดิมและปรับปรุงแอปพลิเคชนัใหดู้ทนัสมยัขึ้น ใหเ้ขา้ถึงง่าย ใหผู้ใ้ชส้ะดวกต่อ

การใชง้านมากท่ีสุด 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

  ออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ชร้ะบบคน้หาและสั่งงานเคร่ืองซักผา้ 

 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 การออกแบบ UI หนา้แอปพลิเคชนัใหดู้เด่นชดัขึ้นกวา่รูปแบบแอปพลิเคชนัอนัเก่า  

        1.3.2 การจดัวางรูปแบบในการเขา้ถึงหนา้ต่าง ๆใหส้ะดวก และ ใชง้านง่ายขึ้น 

 

1.4 ประโยชน์ท่ีได้รับ 

1.4.1 เพื่อใหท้นัตามยคุสมยั 

1.4.2 เพื่ออาํนวยความสะดวกต่อการใชง้านของผูใ้ชใ้หม้ากท่ีสุด  

 

1.5 ข้ันตอนการดําเนินงาน 

1.5.1 รวบรวมความตอ้งการและศึกษาขอ้มูลของโครงงาน 

  รวบรวมความตอ้งการ โดยการประชุมร่วมกบัผูบ้ริหารและพนกังงานท่ีปรึกษา

และฝ่ายอ่ืน ๆ และขอบเขตของระบบวา่ตอ้งการปรับแอปพลิเคชนัรูปแบบเก่าใหเ้ป็นรูปแบบใหม่
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อยา่งไรและใหท้นัยคุสมยั  ตอ้งเขา้ถึงง่าย  และใชง้านง่าย ผูใ้ชต้อ้งสะดวกต่อการใชง้านแอปพลิเค

ชนัมากท่ีสุด 

 

1.5.2 วิเคราะห์ระบบงาน 

  นาํคาํสั่งท่ีไดร้วบรวมมากและทาํการวิเคราะห์ร่วมกบัพนกังานท่ีปรึกษาวา่ ตอ้งทาํ

อยา่งไรตามท่ีไดรั้บคาํสั่งมาเพื่อใหแ้อพพลิเคชัน่ออกมาตามคาํสั่งมากท่ีสุด 

 

1.5.3 ออกแบบระบบงาน 

  ขั้นตอนน้ีจะทาํการเอารูปแบบของแอพพลิเคชัน่อ่ืน ๆมาเป็นตน้แบบ ในการ

ออกแบบแอปพลิเคชนัของททางบริษทัเพื่อใหส้ะดวก และ ใชง้านงา่ยท่ีสุดสาํหรับผูใ้ช ้

1.5.3.1 ออกแบบหนา้แอปพลิเคชนั (User Interface Design) 

   โดยใชธี้มของบริษทัและใชโ้ปรแกรม Figma ในการออกแบบ 

1.5.3.2 จดัรูปแบบการวางไอคอน 

จดัรูปแบบไอคอนในแอปพลิเคชนัใหม่ทั้งหมด ใหรู้ปดูน่าสนใจ และ

ชดัเจน วา่เป็นการทาํงานเก่ียวกบัอะไร 

 

1.5.4 จดัทาํหรือพฒันาระบบ 

  เป็นการนาํเอาขอ้มลูและรูปแบบท่ีทาํการมอ็คอพัไวส่้งใหฝ่้ายกราฟิกทาํการแกไ้ข 

และ ปรับปรุง ใหมี้ความสวยงามยิง่ขึ้น 

 

1.5.5 ทดสอบและสรุปผล 

  เม่ือฝ่ายกราฟิกทาํงานเสร็จแลว้จะส่งกลบัมาใหฝ่้ายออกแบบทาํการตรวจสอบอีก

รอบเพื่อนาํเสนอและหาขอ้ผิดพลาด พร้อมปรับปรุงเพื่อส่งต่อใหฝ่้ายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งไดท้าํงานต่อ 

 

1.5.6 จดัทาํเอกสาร 

  เป็นการจดัทาํเอกสารประกอบกบัโครงงาน แนวทางการจดัทาํโครงงาน วิธีและ

ขั้นตอนการดาํเนินโครงงาน เพื่อเสนอรายงานต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาและคู่มิการใชง้านสาํหรับสถาน

ประกอบการใชอ้า้งอิงต่อไปในอนาคต 
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1.5.7 ระยะเวลาในการดาํเนินงาน 

ตารางท่ี 1.1 ขั้นตอนและระยะเวลาในการดาํเนินโครงงาน 

ข้ันตอนการดําเนินงาน พฤษภาคม มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม 

1.กาํหนดหวัขอ้โครงงาน     

2.รวบรวมขอ้มูลโครงงาน     

3.ดาํเนินการแกไ้ขปัญหา     

4.เร่ิมเขียนโครงงาน     

5.ตรวจสอบโครงงาน     

6.โครงงานเสร็จส้ิน     

 

1.6 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ 

 1.6.1 ฮาร์ดแวร์ 

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ โนต้บุ๊ค LEGION รุ่น Y530-15ICH 

   - INTEL (R) Core(TM) i5-8300H CPU @ 2.30GHz 

   - RAM 8.00 GB (7.88 GB usable) 

   - A0E18FDA – E8BF – 4EC6 – A13F – A3DE5B51551F 

   - Windows 10 (64 Bit) 

1.6.2 ซอฟตแ์วร์ 

  1.6.2.1 Figma  

   1.6.2.1 Adobe XD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 

การทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

  

 ในการจดัทาํโครงงานการออกแบบ UI (User Interface Design) แอปพลิเคชนัระบบคน้หา

และสั่งงานเคร่ืองซักผา้  ผูจ้ดัทาํได้ทาํการศึกษาคน้ควา้แนวคิด ทฤษฎี เทคโนโลยีและเคร่ืองมือ

ต่างๆ เพื่อนาํมาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาโครงงาน ประกอบดว้ย 

 

2.1 UI (User Interface Design)1 

UI (User Interface Design) หมายถึง การออกแบบอินเตอร์เฟสหรือหนา้ตาของเวบ็ไซตใ์ห้

เป็นมิตรต่อผูใ้ชง้าน เช่น กราฟิคสวย สะอาด คมชดั ดูสวยงามน่าใชง้าน มีปุ่ มสาํหรับทาํ Action 

ต่างๆ ชดัเจน เช่น ปุ่ มสั่งซ้ือสินคา้ ปุ่ มกดอ่านคอนเทนท ์ปุ่ มติดต่อเจา้ของแบรนด ์

2.1.1 การเลือกใช้ระหว่าง UI กบั UX  

UI (User Interface Design) เนน้การออกแบบเวบ็ไซต ์(Design Web) เช่น การ

ออกแบบลวดลาย การเลือกสีของตวัอกัษร ขนาดของตวัอกัษร Background  Mood & Tone 

ของเวบ็ไซต ์ธีมท่ีใช ้หรือแมแ้ต่การใชเ้วบ็ไซตท่ี์มีช่ือเสียงเป็นตวัอยา่งในการออกแบบ

ความสวยงามใหเ้หมาะสม 

UX (User Experience) ส่วนการออกแบบท่ีตอ้งมีฟังกช์นัพื้นฐานในการใช้

เวบ็ไซต ์เช่น การแบ่งหมวดหมู่ของเน้ือหา ช่องทางการติดต่อ การเช่ือมต่อ User กบั

แพลตฟอร์มท่ีสะดวก ฟังกช์นัการคน้หาท่ีมีคุณภาพ แมแ้ต่การเพิ่มฟังกช์นัท่ีตอบสนอง

ความตอ้งการของผูใ้ชเ้ฉพาะกลุ่ม 

2.1.2 เทคนิคการออกแบบ UI (User Interface Design) 

เร่ืองของการออกแบบหนา้ตาเวบ็ไซตท่ี์เนน้สร้างความพึงพอใจใหแ้ก่ผูใ้ชง้าน ทาํ

อยา่งไรใหผู้ใ้ชง้านเวบ็หรือคนท่ีเขา้มาดูเวบ็ไซตข์องเรากลายมาเป็นกลุ่มลูกคา้ของเราใน

ท่ีสุด หรือกดแชร์กดไลคเ์น้ือหาคอนเทนทบ์นเวบ็ของเรา น่ีคือจุดประสงคข์องการ

ออกแบบ UI &UX Design ส่วนใครท่ีกาํลงัมองหาเคลด็ลบัการออกแบบ UI และ UX ท่ี

เหมาะสมกบัการทาํเวบ็ธุรกิจ 

1) หนา้ตาเวบ็ไซตแ์ละแอปพลิเคชนัตอ้งเรียบง่าย สะอาดตา 

2) มีเมนูท่ีใชง้านง่าย เขา้ถึงไดง้่าย สะดวก ต่อผูใ้ชง้านมีช่องทางการติดต่อท่ีชดัเจน 

 
1 https://www.advancedis.co.th/en/blog/ทาํความรู้จกั-ux-ui-คืออะไร-แตกต่างกนัอยา่งไร 
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3) เนน้การตอบสนองของผูท่ี้ดาวน์โหลดแอปพลิเคชนั และสนองความตอ้งการ

ของผูใ้ชแ้อปพลิเคชนัในการสั่งการระบบต่าง ๆ 

  

2.2 ข้ันตอนการออกแบบ UI (User Interface Design) 

เวบ็ไซตแ์ละแอพพลิเคชัน่เป็นหน่ึงในเคร่ืองมือทางการตลาดท่ีสาํคญัท่ีสุดในการดึงดูดผูมี้

โอกาสเป็นลูกคา้ ลูกคา้ของเราตอ้งการให้เรานาํเวบ็ไซตแ์ละแอปพลิเคชนัท่ีลา้สมยัมีประสิทธิภาพ

ตํ่าและไม่ตอบสนองและเปล่ียนเป็นเวบ็ไซตแ์ละแอปพลิเคชนัท่ีออกแบบมาอยา่งดีและใชง้านง่าย  

1) วิเคราะห์แอปพลิเคชนัและเวบ็ไซตเ์ก่า  

2) วิเคราะห์การตลาดและวิจยัการตลาดของคู่แข่ง 

3) รวบรวมแรงบนัดาลใจ 

4) กาํหนดแนวทางในการออกแบบ 

5) นาํเสนอการออกแบบ 

 

2.3 การแก้ไขปัญหาในการออกแบบ UI (User Interface Design) 

 เพื่อใหเ้วบ็ไซตแ์ละแอปพลิเคชนันาํทางไปยงัเน้ือหาต่าง ๆไดง้่ายและทาํใหอ่้านง่ายเราจึง

ตอ้งเลือกแบบอกัษรและสีใหดี้ท่ีสุด เลือกสีและแบบอกัษรท่ีแสดงถึงแบรนด์เพื่อสร้างผลกระทบ

เชิงบวกต่อผูใ้ชเ้วบ็ไซตแ์ละแอปพลิเคชนั 

1) ใชสี้และธีมใหส้อดคลอ้งกบัแบรนด์ 

2) ใชต้วัพิมพท่ี์อ่านง่าย มองเห็นไดช้ดัเจน 

3) ใชอ้งคป์ระกอบ UI (User Interface Design) และรูปภาพท่ีดีใหส้ะทอ้นใหเ้ห็น

เป็นเอกลกัษณ์ของแบรนด ์

 

2.4 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการออกแบบ1

2 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการออกแบบท่ีมีความสะดวก สบาย และเอ้ืออาํนวยในการทาํงานต่าง ๆ 

และยงัสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอี้กดว้ย 

2.4.1 Figma 

โปรแกรมฟรีท่ีความสามารถคลา้ยๆ XD แต่สามารถใชง้านไดบ้น Browser 

เหมือน Google Doc หรือจะ Download มาลงไดท้ั้ง Windows และ Mac Os  

ขอ้ดีของโปรแกรมน้ี คือ สามารถทาํงานร่วมกบัคนในทีมไดแ้บบ Real-time โดย

จะเห็นเมาส์ของเพื่อนร่วมทีมท่ีกาํลงัทาํงานแกไ้ขอยูไ่ดเ้ลย และ ยงัมีระบบคอมเมน้ในงาน

 
2 https://uxuithailand.com/6-โปรแกรมออกแบบ-ui-ยอดนิยม/ 
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ไดท้าํใหส้ามารถคยุกนัไดร้ะหวา่งลูกคา้และทีม Design แกไ้ขไดท้นัที เรียกไดว้า่ใชเ้ป็น

โปรแกรมท่ีสะดวกและใชง้านง่ายมากเลยทีเดียว 

ขอ้เสียของโปรแกรมน้ี คือ ไม่สามารถใชง้านแบบออฟไลน์ได ้ตอ้งใชง้านแบบ

ออนไลน์เพียงอยา่งเดียวเพื่อการทาํงานท่ีไดป้ระสิทธิภาพ 

 
รูปท่ี 2.1 หนา้โปรแกรม Figma เม่ือล็อคอินเขา้ใชง้านแลว้ 

 

 
รูปท่ี 2.2 รูปภาพงานท่ีทาํการออกแบบโดยรวมจากโปรแกรม Figma 

 

 2.4.2 Adobe XD 

โปรแกรมฟรีเหมาะสาํหรับคนท่ีเร่ิมตน้ออกแบบ UI หรือ UX มี Interface ท่ีสบาย

ตาและใชง้านง่าย ทาํไดต้ั้งแต่ Wireframe ยนั Prototype แต่การสร้าง Vector หรือ Element 

ต่าง ๆในงานยงัตอ้งไปทาํใน AI หรือ Photoshop ก่อนแลว้นาํมาจดัวางรวมใน XD ซ่ึง XD 
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รองรับการออกแบบ แบบ Responsive design ทุก Device ไม่วา่จะเป็น Desktop, Tablet, 

Mobile ติดตามและอพัเดตงานกบั Dev ไดส้ะดวก 

ขอ้ดีของโปรแกรมน้ี คือ มีขนาดเบา ทาํงานไดร้วดเร็ว มี Template ให้เลือกและ

อพัเดตตลอดเวลา ฟังก์ชัน Assets เก็บ Component และStyle ต่าง ๆไวใ้ช้งานได้รวดเร็ว

และสามารถทาํ Prototyping ใหมี้ลกูเล่นน่าสนใจ แชร์งานไดแ้บบ Real-time 

ขอ้เสียของโปรแกรมน้ี คือ เอฟเฟค สําหรับการ รีทชั ภาพยงัไม่ค่อยมีถา้เทียบเท่า

คู่แข่ง คาํสั่งลูกเล่นอ่ืน ๆ ยงัมีบัคในบางคร้ัง ซ่ึงปัญหาน้ีส่วนมากจะถูกแก้ไขตอนช่วง

โปรแกรมมีการอัพเดทผ่าน Adobe Creative Cloud แอปพลิเคชันท่ีเอาไว้ดูงานแบบ 

Realtime บนมือถือมี บัคและมีคา้งบา้งในบางคร้ัง Design for Review ยงัไม่สามารถทาํ 

Full Screen ได ้

  

 
รูปท่ี 2.3 หนา้โปรแกรม Adobe XD เม่ือเร่ิมใชง้าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 3 

รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

 

3.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ2
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ช่ือสถานประกอบการ :    บริษทั เออเบิ้น เวย ์จาํกดั 

ท่ีตั้ง   :    25/79 ซอยจอมทอง3 แขวงจอมทอง เขตจอมทอง  

             กรุงเทพมหานคร 10160 

โทรศพัท ์  :    087 – 087 - 9696 

เวลาทาํการ  :    วนัจนัทร์ - วนัเสาร์ เวลา 09.00 – 22.00 น. 

 

 
รูปท่ี 3.1  บริษทั เออเบิ้นเวย ์จาํกดั 

 

3.2 ลกัษณะการประกอบการ การให้บริการหลกัขององค์กร 

บริษทั เออเบิ้นเวย ์จาํกดัจดทะเบียนเม่ือวนัท่ี 26 มิถุนายน 2552 เป็นบริษทัท่ีทาํธุรกิจร้าน

สะดวกซักทั้งในคอนโดมิเนียม เเละ แหล่งชุมชน ภายใต้ช่ือ เเบรนด์  TrendyWash เรามีความ

เช่ียวชาญในธุรกิจบริการร้านสะดวกซักมากกว่า 15ปี จุดเด่นของ เเบรนด์ Trendy Wash คือการให้

ลูกคา้ของเราไดรั้บความสะดวกสบายในการซักผา้ อบผา้มากท่ีสุดดว้ยแอปพลิเคชนั ท่ีสามารถเติม
 

3 https://www.trendywash.net/index.php/contact-us/ 
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เงินเพื่อจ่ายผ่านเคร่ืองโดยไม่ตอ้งพกเหรียญ รู้สถานะเคร่ืองว่าง เเละ การเเจง้เตือนเม่ือเคร่ืองทาํงาน

เสร็จ รวมถึงบริการช่วยเหลือครบวงจรตลอด 24 ชัว่โมง 

 

3.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารงานขององค์กร  

 

     รูปท่ี 3.2 แผนผงัองคก์ร 

 

3.4 ตําแหน่งและลกัษณะงานท่ีนักศึกษาได้รับมอบหมาย 

 3.4.1 ตาํแหน่งท่ีไดรั้บมอบหมาย 

  นางสาวตวงพร  เถระสวสัด์ิ  รหสัประจาํตวั 6104800015 

  สาขา วิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะ วิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัสยาม 

  ตาํแหน่ง UX/UI Design 

  นางสาวปรียาพร  วิสัยเกตุ  รหสัประจาํตวั 6104800029 

  สาขา วิทยาการคอมพวิเตอร์ คณะ วิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัสยาม 

  ตาํแหน่ง UX/UI Design 

 

 

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

           

      

ประธานกรรมการ 

กรรมการบริหาร 

 

หัวหน้าฝ่าย Programmer 

หัวหน้าฝ่าย Marketing 

หัวหน้าทีป่รึกษาฝ่ายบริการลูกค้า 

ฝ่ายบริการลูกคา้ 

 

ฝ่าย Marketing 

ฝ่าย Design 

หัวหน้าฝ่ายทัว่ไป 

ฝ่าย Programmer 

 

ฝ่าย Developer 

 

หัวหน้าฝ่ายประชาสัมพนัธ์ 
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 3.4.2 ลกัษะงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

  - ออกแบบ UI หนา้แอปพลิเคชนั 

  

3.5 ช่ือและตําแหน่งงานของพนักงานท่ีปรึกษา 

 พนกังานท่ีปรึกษา คุณอธิการ  ถิรวิริยพล        ตาํแหน่ง Marketing 

 

3.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบัติงาน 

 ใชร้ะยะเวลาในการปฏิบติังานนบัตั้งแต่วนัท่ี 19 เดือนพฤษภาคม พ.ศ.2564 ถึงวนัท่ี 31 

เดือนสิงหาคม พ.ศ.2564  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 4 

ผลการปฏิบัติงานตามโครงงานสหกจิ 

 

4.1 รายละเอยีดโครงงาน 

การพฒันาออกแบบหนา้แอปพลิเคชนัการใชง้าน คน้หาและสั่งการเคร่ืองซกัผา้ ออกแบบ

เพื่อใหต้รงกบัความตอ้งการของบริษทั 

ทางบริษทัมีจุดประสงคใ์นการรีแบรนดด้ิ์งใหม่ และตอ้งการปรับปรุงหนา้แอปลิเคชนัใหดู้

ทนัสมยัและใชง้านง่ายมากยิง่ขึ้น แอปลิเคชนัสามารถคน้หาและสั่งการเคร่ืองซกัผา้ผา่นแอปพลิเค

ชนั การเขา้ถึงหนา้แอพพลิเคชัน่ การจ่ายเงิน การเติมเงินผ่านทางแอพพลิเคชัน่เพื่อสั่งงานเคร่ืองซกั

ผา้ สามารถรับข่าวสารโปรโมชัน่ต่าง ๆ เก่ียวกบัแอปพลิเคชนัได ้

   

4.2 การทํางานของระบบ 

 4.2.1 รูปแบบแอปพลิเคชนัรูปแบบเดิม 

  

 
รูปท่ี 4.1 หนา้แอปพลิเคชนัเก่าก่อนปรับปรุง 
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รูปท่ี 4.2 หนา้ลอ้คอินเขา้สู่ระบบของแอปพลิเคชนัรูปแบบเดิม 

 

 
รูปท่ี 4.3 หนา้โปรไฟลผ์ูใ้ชง้านแอปพลิเคชนัรูปแบบเดิม 
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รูปท่ี 4.4 ช่องทางการเติมเงินเขา้สู่แอปพลิเคชนัรูปแบบเดิม 

 

 

 

 
รูปท่ี 4.5 รูปแบบไอคอนแบบเก่า 
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4.2.2 รูปแบบแอปพลิเคชนัรูปแบบใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.6 หนา้แอปพลิเคชนัเม่ือทาํการปรับปรุงแลว้ 

รูปท่ี 4.7  หนา้ลอ้คอินเขา้สู่ระบบของแอปพลิเคชนัรูปแบบใหม่ 
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รูปท่ี 4.8 หนา้โปรไฟลผ์ูใ้ชง้านแอปพลิเคชนัรูปแบบใหม่ 

 

 
รูปท่ี 4.9 ช่องทางการเติมเงินเขา้สู่แอปพลิเคชนัรูปแบบใหม ่
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รูปท่ี 4.10 รูปแบบไอคอนแบบใหม ่

 
  

รูปท่ี 4.11 หนา้โปรโมชัน่และข่าวสารรูปแบบใหม่ท่ีเพิ่มเติมเขา้มา 

จากเดิมท่ีไม่มีอยูใ่นแอปพลิเคชนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลโครงงาน 

5.1.1 สรุปผลโครงงาน 

  การแกไ้ขปรับปรุงแอปพลิเคชนัของบริษทัน้ี เพื่อใหผู้ใ้ชใ้ชง้านไดส้ะดวก และเขา้

กบัยคุสมยัน้ี มีจุดเด่นของแบรนดท่ี์เด่นชดั 

5.1.2 ขอ้จาํกดัโครงงาน 

  เน่ืองจากแอปพลิเคชนัเป็นการออกแบบ UI เพียงอยา่งเดียว ยงัมาสามารถใช้

ฟังกช์นัต่าง ๆไดจ้ริง 

    

5.2 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกจิ 

5.2.1ขอ้ดีของการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

จากประการณ์ท่ีได้มาฝึกงานสหกิจคร้ังน้ีได้รับความรู้ในเรืองการออกแบบ UI  

(User Interface Design)   ได้เรียนรู้เก่ียวกับเคร่ืองมือในการใช้ออกแบบเพิ่มมากขึ้ น ฝึกการ

แกปั้ญหาดว้ยตวัเอง รู้จกัการทาํงานเป็นทีมและยงัสามารถเขา้กบัผูอ่ื้นไดดี้ 

5.2.3 ปัญหาท่ีพบของการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

  ปัญหาท่ีไดพ้บคือการ ส่ือสารไม่เขา้ใจกนั เน่ืองดว้ยสถานการณ์ Covid-19 ทาํให้

ติดต่อคุยงานกบัฝ่ายอ่ืน ๆไดย้าก ลาํบาก ทาํใหง้านล่าชดัและไม่ค่อยถูกตอ้ง 

5.2.3 ขอ้เสนอแนะ 

  ควรศึกษาเคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานใหม้าก ๆเพื่อ เวลาการไปทาํงานจริง ๆ จะไดไ้ม่

ตอ้งมาศึกษาและคน้ควา้ใหเ้สียเวลาการทาํงาน  
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

(รูปถ่ายขณะปฏิบัติงาน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 
 

ออกแบบหนา้ดูสถานะเคร่ืองวา่งของเคร่ืองซกัผา้แอปพลิเคชนั 

 

 

 
ดูภาพรูปภาพรวมการออกแบบของแอปพลิเคชนั 

 

  

 

 



 

 
 

ช่วยงานออกแบบอยา่งอ่ืนของบริษทั 
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                                                  ผลงาน                 :     ออกแบบหนา้ UI แอปพลิเคชนั 
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