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บทคัดย่อ 

 ปริญญานิพนธ์น้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาระบบสร้างและประกาศข่าวกิจกรรม เน่ืองจาก
ในปัจจุบนัมีการจดัสร้างกิจกรรมกลุ่มต่างๆไม่วา่จะเป็นกิจกรรมท่องเท่ียว สุขภาพ หรืองานสัมมนา 
เป็นตน้ ปัจจุบนัมีเว็บและแอปพลิเคชนัท่ีช่วยให้เขา้ถึงการนดัหมายกนัไดง้่ายขึ้น เช่น เฟซบุ๊ก ไลน์ 
และทวิตเตอร์เป็นตน้ แต่ยงัไม่มีบริการในรูปแบบกิจกรรมและการจดักลุ่ม แยกหมวดหมู่ รวมทั้ง
การคดักรองกลุ่ม ความปลอดภยัน่าเช่ือถือของกิจกรรมท่ีจดั ปัจจุบนัมีภยัแอบแฝงในโลกโซเชียล
มากมาย ดว้ยปัญหาเหล่าน้ีคณะผูจ้ดัท าจึงไดพ้ฒันาเว็บจดัสร้างอีเวน้ท์และประกาศข่าวกิจกรรม 
เพื่อให้เป็นเคร่ืองมือการจดัและประชาสัมพนัธ์กิจกรรมให้เขา้ถึงไดอ้ย่างรวดเร็ว สร้างความมัน่ใจ
ให้ผูส้นใจในการตดัสินใจเขา้ร่วมกิจกรรมได้อย่างปลอดภยั ประกอบด้วย 1) ส่วนจดัการขอ้มูล
สมาชิก 2) ส่วนจดัการอีเวนท์ 3) ส่วนรายงานผลการจดัอีเวนท ์พฒันาโดยใชภ้าษา JavaScript และ
โปรแกรม Visual Studio Code ในการเขียนชุดค าสั่งแบบ Restful API โดยใช ้JavaScript Framework 
ช่ือ Node.js ส่วน UI ใช ้Plugin EJS ของ Node.js  และ Vue.js  จดัการฐานขอ้มูลดว้ย MySQL และ
ภาษา SQL  
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Abstract 

 

The objective of this project was to develop an application for announcement creation and 

promotion system. Nowadays, there are many interesting activities, for example, traveling, 

healthcare, or seminars. Moreover, social media, such as Facebook, Line, and Twitter can help 

disseminate this information. To help make the information, they are categorized, filtered, and  

secured. The final application will be web-based system. The system will help them keep their data 

up-to-date and online. It has three components: the membership management section, the event 

management section, and the reporting system. The development tools were Visual Studio Code, 

Restful API with JavaScript Framework, Node.js. UI used Node.js and Vue.js Plug-in, and database 

management system used MySQL and SQL. 
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บทที่  1 
บทน ำ 

 
1.1 ท่ีมำและควำมส ำคัญ 
 สืบเน่ืองจากในปัจจุบนัมีการจดัสร้างอีเวน้ท์กิจกรรมต่างๆไม่ว่าจะเป็นกิจกรรมไปเท่ียว
หรือจดักลุ่ม สัมมนาของสมาคมต่างๆเป็นตน้ ในปัจจุบนัก็จะมีทั้งเวป็และแอพพลิเคชัน่ ท่ีมาช่วยให้
เขา้ถึงการสนทนานดั หมายกนัไดง้่ายขึ้นตวัอยา่งเวป็แอพพลิเคชัน่ท่ีมีความเป็นท่ีนิยมเป็นอยา่งมาก
เช่น Facebook, Line และ Twitter เป็นตน้ แต่เน่ืองจากเว็ปแอพพลิเคชัน่เหล่าน้ันยงัไม่มีการจดัเป็น
รูปแบบกิจกรรมและการจดักลุ่ม แยกหมวดหมู่อย่างแน่ชดัอย่างเช่น การจดัสร้างกิจกรรมประเภท
ต่างๆ การประกาศข่าวกิจกรรมในรูปแบบ สาธารณะหรือเฉพาะหมู่เพื่อนๆท่ีอยู่ในกลุ่ม รวมทั้งการ
ขดักรองกลุ่มท าให้การจดัสร้างกิจกรรมหรือ การประกาศข่าวกิจกรรมเป็นไปอย่างง่ายดายและ
สะดวกมากยิง่ขึ้น  

นอกจากนั้นในเร่ืองความปลอดภยัความหน้าเช่ือถือของเน้ือหากิจกรรมต่างๆนั้น มีความ
จ าเป็นและมีความส าคญัเป็นอย่างมากเพราะเวป็หรือแอพพลิเคชัน่ส่วนใหญ่ก็จะมีบุคคลท่ีไม่หวงัดี
ท่ีจะเข้ามาฉวยโอกาสหรือจะ มาสร้างเน้ือหาท่ีมีความรุนแรงไม่สุภาพได้ซ่ึงในยุคปัจจุบันเราก็
มกัจะพบเร่ืองแบบนั้นอยู่บ่อยๆ เวป็ของเราจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะตอ้งมีการตรวจสอบและ
ยืนยนัตวัตนของบุคคลท่ีจะสร้างกจิกรรม(Host) เพื่อท่ีจะเก็บขอ้มูลของบุคคลน้ันเอาไว ้การยืนยนั
ตวัตนน้ันก็จะมีตั้งแต่การกรอกขอ้มูลส่วนตวัและการ ถ่ายรูปบัตรประชาชน, ถ่ายรูปคู่กับบัตร
ประชาชน 

ดว้ยปัญหาเหล่าน้ีผูจ้ดัท าจึงได้ศึกษาและไดค้ิดพฒันา “เว็ปจดัสร้างอีเวน้ท์และประกาศ 
ข่าวกิจกกรม” ขึ้นมา เพื่อให้เป็นเคร่ืองมือและเพิ่มทางเลือกในการประกาศข่าวกิจกรรมและการ
จดัสร้างกิจกรรมและยงัมีกรองขอมู้ลกิจกรรมจัดหมวดหมู่ตามประเภทตามกลุ่มต่างๆ นอกจากนั้น
ก็มีเร่ืองของการตรวจสอบขอ้มูลของผูท่ี้จะสร้างกิจกรรม(Host)  จึงท าให้มีความปลอดภยั ของ
เน้ือหาภายในกิจกรรมมากยิง่ขึ้น 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของปริญญำนิพนธ์ 
 เพื่อพฒันาเวป็จดัสร้างกิจกรรม, ประกาศข่าวกิจกกรมและ การจดัหมวดหมู่กิจกรรม เป็น
ช่องทางเลือกในการใชแ้ฟลตฟอร์มในการจดัสร้างกิจกรรม 
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1.3 ขอบเขตของปริญญำนิพนธ์ 
 พัฒนาโดยใช้สถาปัตยกรรมเว็บแอปพลิเคชัน (Web Application Architecture) โดยจะ
แบ่งเป็นกลุ่มผูใ้ช ้2 กลุ่ม คือ 

1.3.1 ผู้ใช้ท่ัวไป (Client) 
1.3.1.1 ระบบสมคัรสมาชิก (กรอกขอ้มูลส่วนตวั) 
1.3.1.2 ลอ็คอินเขา้ระบบ (กรอก Username และ Password) 
1.3.1.3 ตรวจสอบขอ้มูลข่าวกิจกรรมต่างๆ (Dashboard) 

1. สามารถคน้หาประเภทกิจกรรมในช่ิงคน้หา (Input Search) 
2. สามารถเลือกหมวดหมู่กิจกรรมท่ีมีผูค้นใหค้วามน่าสนใจมาก (การจดัหมวดหมู่)  
3. สามารถเลือกหมวดหมู่กิจกรรมท่ีมีผูค้นเขา้ร่วมเป็นจ านวนมาก (เรียงจากมากไป

นอ้ย 10 อนัดบั)  
4. สามารถเลือกดูกิจกรรมท่ีเป็นในรูปแบบสารารณะหรือแบบกลุ่ม (แบบกลุ่มถา้

หากมี ความสนใจ กดเข้าร่วมกิจกรรมจะต้องรอให้ผูท่ี้เป็นคนสร้างกิจกรรม 
(Host) อนุมติัเขา้ ร่วมกิจกรรมก่อน) 

5. สามารถกดอ่านรายละเอียดเก่ียวกับกิจกรรมนั้นๆ และสามารถกดปุ่ มท่ีมีความ
สนใจ ของกิจกรรมได ้ 

6. สามารถกดเขา้ร่วมกิจกรรมได้ (หากแบบกลุ่มจะตอ้งรอการอนุมติัการเขา้ร่วม
กิจกรรม ก่อนถึงจะเขา้ร่วมกิจกรรมได)้ 

7. สามารถเขา้ไปยงัหนา้เพื่อนของคุณได ้ 
1.3.1.4 การเขา้ร่วมกิจกรรม (Join Event) 

1. กิจกรรมแบบสาธารณะ (สามารถเขา้ร่วมไดท้ั้งหมด) 
2. กิจกรรมแบบกลุ่ม (สามารถเขา้ร่วมไดท้ั้งหมด แต่จะตอ้งรอการอนุมติั) 
3. กิจกรรมแบบเฉพาะกลุ่มเพื่อน (สามารถเฉพาะกลุ่มเพื่อนท่ีถูกเชิญนั้น)  

1.3.1.5 การสร้างกิจกรรม (Create Event) 
1. สามารถกรอกช่ือกิจกรรม 
2. สามารถ Upload รูปภาพท่ีใชใ้นการประกอบกบักิจกรรมท่ีจะสร้างได ้ 
3. สามารถกรอกรายละเอียดเก่ียวกบักิจกรรม 
4. สามารถเช็คอินสถานท่ี ท่ีจดักิจกรรม 
5. สามารถกรอกเวลาเร่ิมและ ส้ินสุดของกิจกรรม 
6. ก าหนดจ านวนผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม 
7. สามารถออกแบบการกรอกแบบฟอร์มในการเก็บขอ้มูลผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม 
8. เลือกสถานการณ์ประกาศข่าวกิจกรรม 
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1.3.1.6 การอนุมติัเขา้ร่วมกิจกรรม ผูส้ร้างกิจกรรม (Host) สามารถกดอนุมติัเขา้ร่วมกิจกรรม
ได ้

1.3.1.7 สามารถเพิ่มเพื่อนในเวป็ได ้
1.3.1.8 สามารถสร้างกลุ่มและเชิญเชิญเพื่อนท่ีมีเขา้ร่วมกลุ่ม (เพื่อให้สามารถสร้างกิจกรรม

แบบกลุ่ม โดยง่ายและสะดวกมากยิง่ขึ้น) 
1. กรอกช่ือกลุ่ม 
2. กรอกรายละเอียดกลุ่ม 
3. Upload รูปภาพ Profile ของกลุ่ม 

1.3.1.9 การยนืยนัตวัตน 
1. กรอกหมายเลขบตัรระชาชน 
2. กรอกช่ือ-นามสกุล 
3. Upload รูปภาพบตัรประชาชน 

1.3.1.10  การตรวจสอบหนา้โปรไฟล ์
1. สามารถตรวจสอบขอ้มูลส่วนตวั 
2. สามารถตรวจสอบหรือดูเพื่อนทั้งหมดท่ีมี  
3. สามารถตรวจสอบหรือดูกลุ่มท่ีมี 
4. สามารถดูกิจกรรมล่าสุดท่ีไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมอยู่ 

1.3.1.11  สามารถแจง้เตือนเก่ียวกบักิจกรรมได ้
1.3.1.12  การเพิ่มเพื่อน 

1. สามารพคน้หาช่ือเพื่อน 
2. สามารถกดเพิ่มเพื่อน 
3. สามารถกดเพิ่มเพื่อน 
4. สามารถกดลบเพื่อน 

1.3.1.13  การแชทสนทนา 
1. สามารถแชทกบัเพื่อนท่ีมี 
2. สามารถแชทกระดานกลุ่มท่ีมี  

1.3.2 ผู้ดูแลระบบ (Admin) 
1.3.2.1 Login เขา้สู่ระบบ (กรอก Username และ Password) 
1.3.2.2 ตรวจสอบขอ้มูลของผูใ้ช ้

1. การตรวจสอบขอ้มูลส่วนตวัทัว่ไปของผูใ้ช ้
2. การตรวจสอบขอ้มูลการยืนยนัตวัตนของผูใ้ช้ท่ีไดท้ าการยืนยนัตวัตน เพื่อท่ีจะ

สร้าง กิจกรรมได ้สามารถเลือกอนุมติัและ ไม่อนุมติัได ้
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3. ลบหรือ บลอ็กผูใ้ชไ้ด ้
1.3.2.3 ตรวจสอบกิจกรรม 

1. สามารถตรวจสอบการแจง้ปัญหาเก่ียวกบักิจกรรมนั้นๆ 
2. สามารถตรวจสอบกิจกรรมต่างๆตามหมวดหมู่ 
3. สามารถแจง้เตือนเก่ียวกบักิจกรรมนั้นๆ 
4. สามารถลบหรือ บลอ็คกิจกรรมนั้นๆ 

1.3.2.4 ตรวจสอบกลุ่มต่างๆ 
1. สามารถลบกลุ่มนั้นๆ ออก 
2. สามารถตรวจสอบรายละเอียดเก่ียวกบักลุ่มนั้นๆ  

1.3.3 ขอบเขตของระบบ 
ระบบสามารถท าการ Update ข้อมูลบาง Feature ให้เป็นในรูปแบบ Realtime ได้ และ

สามารถ จดัหมวดหมู่แจง้เตือนกิจกรรมใหม่ๆไดอ้ยา่งง่ายดาย 

1.4 ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รับ 
       1.4.1 ไดมี้เวป็การจดัการสร้างกิจกรรมและการประกาศข่าวกิจกรรม ท าให้ตอบโจทยข์อง ผูค้น
ท่ีสนใจในการจดัอีเวน้ทกิ์จกรรมต่างๆ รวมทั้งยงัตอบโจทยผ์ูค้นท่ีจดังานสัมมนาอีกดว้ย  
       1.4.2  ผูพ้ฒันาหรือผูจ้ดัท าโครงการไดศึ้กษาและเพิ่มทกัษะในการพฒันาโปรแกรมไม่วา่จะเป็น 
Web Site รวมทั้งการเพิ่มทกัษะในการออกแบบโครงสร้าง API อีกดว้ย 

1.5 ขั้นตอนและวิธีกำรด ำเนินปริญญำนิพนธ์ 
      1.5.1 กำรรวบรวมควำมต้องกำรและกำรศึกษำข้อมูล (Detailed Study) 
 ทางผูจ้ดัท าไดท้ าการศึกษาระบบงานของ Platform ต่างๆท่ีเก่ียวกบัระบบการสร้าง Event 
ต่างๆ ท่ีมีทั้ งระบบ Application หรือ Website โดยการน าเอา Feature ต่างๆของระบบเหล่านั้นมา
วิเคราะห์ว่ามีขอ้ดี ข้อเสียอย่างไรบ้าง แลว้จึงน ามาปรับใช้กับระบบของเราโดยหลกัๆ หากเป็น 
Platform อ่ืนๆ จะยงัไม่มีการแยกประเภทกิจกรรมและการจดักลุ่มอย่างชัดเจน เราจึงเก็บขอ้มูลท่ี
เก่ียวข้องต่าง ๆ และเอกสารต่าง ๆ เพื่อมาจัดท าระบบการสร้างกิจกรรมและการประกาศข่าว
กิจกรรม เพื่อใหต้รงกบัความตอ้งการของผูใ้ชง้านมากขึ้น 
       1.5.2 กำรวิเครำะห์ระบบ (System Analysis) 
          น าขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีไดร้วบรวมมา มาท าการวิเคราะห์และวางแผนการปฏิบติังาน เพื่อก าหนด
ขอบเขตของระบบและฟังก์ชนัการท างาน โดยน าเสนอผ่านแผนภาพไดอะแกรมต่างๆ ไดแ้ก่ Use 
Case Diagram แสดงภาพรวมฟังก์ชันการท างานทั้ งหมด Sequence Diagram แสดง ขั้นตอนการ
ท างานของ Function Class Diagram แสดงองค์ประกอบคลาส และ Data Structure Tree วิเคราะห์
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อลักอริทึมท่ีจะน ามาใช้ในระบบแนะน าตามความชอบของแต่ละบุคคคล โดยไดก้ าหนดให้ผูใ้ช้
ก าหนดประเภทของกิจกรรมท่ีตนเองชอบ 
      1.5.3 กำรออกแบบระบบ (System Design) 
       เป็นการออกแบบส่วนต่าง ๆ เช่น ฐานขอ้มูล การออกแบบหนา้จอให้ตรงกบัความตอ้งการ
ของผูใ้ช ้รวมถึงฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท่ีจะใชใ้นการจดัท าระบบ 

1.5.3.1 ออกแบบสถาปัตยกรรมโดยใชส้ถาปัตยกรรม MVC   
1.5.3.2 ออกแบบโครงสร้างขอ้มูลเป็นฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relation Database) เป็นการ

เก็บขอ้มูลในรูปของตาราง (Table) หลาย ๆ ตารางท่ีมีความสัมพนัธ์กัน ในแต่ละ
ตารางแบ่งออกเป็นแถว ๆ และในแต่ละแถวจะแบ่งเป็นคอลมัน์ (Column) 

1.5.3.3 ออกแบบส่วน UI ในการติดต่อกับผูใ้ช้ได้ มีการใช้ Plugin EJS ของ Node JS  กับ
Vue.js (CDN) และ Bootstrap CSS Framework เขา้มาพฒันาหนา้ Website โดยหลกั
Vue.js จะเป็นส่วนกลางในการติดต่อส่ือสารระหว่าง Server กับ Client จะช่วยใน
การ Update ขอ้มูลต่างๆในบางส่วน ส่วน Bootstrap CSS Framework จะช่วยในการ
ท าหน้าตา UI ให้มีความสวยงาม และท าให้หน้าเว็บไซต์เป็นไปในรูปแบบ 
Responsive mobile UI อีกดว้ย  

      1.5.4 กำรพฒันำระบบ (System Development) 
เป็นขั้นตอนในการพฒันาระบบ โดยผูจ้ดัท าได้พฒันาโปรแกรมเป็นในรูปแบบเว็ปแอป

พลิเคชนั โดยใช้ภาษา JavaScript และใช้โปรแกรม Visual Studio Code ในการเขียนชุดค าสั่งโดย
การเขียนโปรแกรมแบบ Restful API โดยใช้ JavaScript Framework ท่ี มี ช่ือว่า Node.js เพื่อให้
สามารถแยกส่วนกับการท างานของส่วน API กบั UI อย่างสินเชิง ในส่วนของ UI ก็จะเขียนเป็น
ภาษา JavaScript เช่นกันโดยการใช้ Plugin EJS ของ Node.js  และ Vue.js เขา้มาใช้ช่วยท างานใน
บาง Feature ส่วนการจดัการฐานขอ้มูลดว้ยโปรแกรม MySQL บริหารจดัการขอ้มูลดว้ยภาษา SQL 
โดยน าขอ้มูลทั้งหมด ท่ีไดม้าพฒันาเป็นเวบ็ไซต ์ 
      1.5.5 กำรทดสอบระบบ (System Testing) 
         ในการทดสอบระบบคณะผูจ้ดัทา ไดท้ าการทดสอบพร้อมกับขั้นตอนของการเขียนชุดค า 
สั่งโดยท าการทดสอบการท างานฟังกช์ชนัยอ่ย (Unit Testing) โดยถา้ฟังก์ชนัไม่สามารถท างาน ได้
ตามท่ีก าหนดจะท าการปรับแกท้นัที และทดสอบการท างานร่วมกนัระหว่างฟังก์ชนัแต่ละ ฟังก์ชนั 
(Integration Testing) ว่าสามารถท างานร่วมกัน สามารถส่งขอ้ความ (Message)ถึงกันได้ ถูกต้อง
หรือไม่ถา้พบขอ้ผิดพลาดจะท าการปรับแกท้นัที 
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1.5.6 กำรจัดท ำเอกสำร (Documentation) 
          เป็นการจดัท าเอกสารแนวทางในการจดัท าปริญญานิพนธ์โดยมีวิธีการและขั้นตอนการ
ด าเนินปริญญานิพนธ์ เพื่อน าเสนอรายงานต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาและเป็นคู่มือการใชง้านใชอ้า้งอิงใน
อนาคต 

1.6 แผนและระยะเวลำในกำรด ำเนินปริญญำนิพนธ์ 
ตารางท่ี 1.1 ระยะเวลาด าเนินงานปริญญานิพนธ์ 

  
1.7 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรพฒันำระบบ 
      1.7.1 ฮำร์ดแวร์ (Hardware) 
   Notebook Asus FX504 GD Core i5-8500 Ram 16.00 GB 
      1.7.2 ซอฟต์แวร์ (Software) 
  1.7.2.1 ระบบปฏิบติัการ Microsoft Windows 11 Home 

1.7.2.2 โปรแกรม Visual Studio Code 
1.7.2.3 เวบ็บราวเ์ซอร์ Google Chrome และ Firefox 
1.7.2.4 โปรแกรม Docker Desktop 
1.7.2.5 โปรแกรม Windows Terminal 

1.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีรองรับระบบ 
      1.8.1 ฮำร์ดแวร์ (Hardware) 
 1.8.1.1 อุปกรณ์เคล่ือนท่ี Smart Phone หรือ Tablet ท่ีสามารถเช่ือมต่อ อินเทอร์เน็ตได ้
 1.8.1.2  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง หรือ Notebook ท่ีมีการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตได ้
      1.8.2 ซอฟต์แวร์ (Software) 

1.8.2.1 ระบบปฏิบติัการ Microsoft Windows 7, 8, 10, 11 
 1.8.2.2 เวบ็บราวเ์ซอร์ Microsoft Edge, Google Chrome, Firefox, Opera 

กิจกรรม 
ปี 2564 ปี 2565  

ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. 
รวบรวมความตอ้งการ             
วิเคราะห์ระบบงาน             
ออกแบบระบบ             
จดัท าระบบ             
ทดสอบระบบและแกไ้ข             
จดัท าเอกสาร             



บทที่ 2 
การทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

การพัฒนาปริญญานิพนธ์น้ีคณะผู ้จัดท าได้ท าการศึกษาข้อมูล แนวคิด และทฤษฎีท่ี 

เก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นกรอบแนวทางในการพฒันาระบบ ประกอบดว้ย 
2.1 ส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media )1 
        มนุษยเ์ป็นสัตยส์ังคมท่ีจ าเป็นตอ้งมีการส่ือสารขอ้มูลถึงกนัและกนั ในสมยัโบราณมนุษย์ 
ไดมี้การส่ือสารขอ้มูลด้วยวิธีการท่ีซับซ้อน เช่น การส่งขอ้ความผ่านนกพิราบเป็นตน้ ต่อมาได้มี  
การปรับเปล่ียนการส่ือสารขอมู้ลเป็นการส่งผ่านจดหมาย โทรเลขโทรศัพท์จากนั้นเม่ือเขา้สู่ยคุท่ีมี 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอิมเทอร์เน็ตเขา้มา การส่ือสารขอ้มูลของมนุษยก์็ไดมี้การปรับเปลี่ยนเป็น  
ส่ือท่ีเก่ียวขอ้งกับอิเล็กทรอนิกส์มากขึ้น เช่น บริการ IRC (Internet Relay Chat) โปรแกรมพูดคุย 
(Chat Programs) จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic mail หรือ Email ) และเวบ็บอร์ด (Web board) 
จนถึงปัจจุบนั มนุษยไ์ด้เร่ิมมีการส่ือสารขอ้มูลในชีวิตประจา วนั ด้วยการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ 
(Social Media) ส่ือสังคมออนไลน์ คือ ส่ือท่ีผูส่้งสารแบ่งปันสาร ซ่ึงอยู่ในรูแบบต่างๆ ไปยงัผูรั้บ
สารผา่น เครือข่ายออนไลน์ โดยสามารถส่ือสารกนัระหวา่งผูส่้งสารและผูรั้บสาร 

 
รูปท่ี 2.1 ภาพประกอบ Social Media 

 
 
 

 
1 https://digimusketeers.co.th/blogs/online-marketing/what-is-social-media 
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2.2 RESTful API2 
         RESTful API เป็นอินเทอร์เฟซท่ีระบบคอมพิวเตอร์สองระบบใชเ้พื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลผา่น
อินเทอร์เน็ตไดอ้ยา่งปลอดภยั แอปพลิเคชนัทางธุรกิจส่วนใหญ่ตอ้งส่ือสารกบัแอปพลิเคชนัภายใน
อ่ืนๆ และของบุคคลท่ีสามเพื่อท างานต่างๆ ตวัอย่างเช่น  หากตอ้งการสร้างสลิปเงินเดือน ระบบ
บญัชีภายในของคุณตอ้งแบ่งปันขอ้มูลกบัระบบธนาคารของลูกคา้เพื่อออกใบแจง้หน้ีและส่ือสาร
กับแอปพลิเคชันบันทึกเวลาปฏิบัติงานภายในโดยอัตโนมัติ  โดย RESTful API รองรับการ
แลกเปล่ียนขอ้มูลน้ี เน่ืองจากเป็นไปตามมาตรฐานการส่ือสารระหว่างซอฟตแ์วร์ท่ีปลอดภยั เช่ือถือ
ได ้และมีประสิทธิภาพ  
         REST ย่อมาจาก Representational State Transfer (REST) เป็นสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ท่ี
ก าหนดเง่ือนไขว่า API ควรท างานอย่างไร โดยแต่แรกเร่ิมนั้ น มีการสร้าง REST ขึ้ นเพื่อเป็น
แนวทางในการจัดการการส่ือสารบนเครือข่ายท่ีซับซ้อน เช่น  อินเทอร์เน็ต คุณสามารถใช้
สถาปัตยกรรม REST เพื่อรองรับการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพสูงและเช่ือถือไดใ้นทุกระดบั  คุณยงั
สามารถใชแ้ละปรับเปล่ียนสถาปัตยกรรมไดอ้ย่างง่ายดาย โดยน าความสามารถในการมองเห็นและ
การเคล่ือนยา้ยขา้มแพลตฟอร์มมาสู่ทุกระบบ API  
         นักพฒันา API สามารถออกแบบ API ได้โดยใช้สถาปัตยกรรมต่างๆ โดย  API ท่ีเป็นไป
ตามรูปแบบสถาปัตยกรรม REST เรียกว่า REST API บริการเวบ็ท่ีใชส้ถาปัตยกรรม REST เรียกว่า
บริการเว็บ RESTful ค าว่า RESTful API โดยทัว่ไปหมายถึง API เว็บแบบ RESTful อย่างไรก็ตาม 
คุณสามารถใชค้  าวา่ REST API และ RESTful API แทนกนัได ้
 

 

รูปท่ี 2.2 ภาพประกอบ REST API 
 
 

 
2 https://aws.amazon.com/th/what-is/restful-api/ 
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2.3 Node.js3 
 Node.js คือสภาพแวดลอ้มการท างานของภาษา JavaScript นอกเว็บเบราวเ์ซอร์ท่ีท างาน
ดว้ย V8 engine นัน่หมายความวา่เราสามารถใช ้Node.js ในการพตันาแอพพลิเคชนัแบบ Command 
line แอพพลิเคชนั Desktop หรือแมแ้ต่เว็บเซิร์ฟเวอร์ได ้โดยท่ี Node.js จะมี APIs ท่ีเราสามารถใช้
ส าหรับท างานกับระบบปฏิบัติการ เช่น การรับค่าและการแสดงผล  การอ่านเขียนไฟล์ และการ
ท างานกบัเน็ตเวิร์ก เป็นตน้ 
              Node.js เป็นโปรแกรมท่ีสามารถใช้ได้ทั้ งบน Windows, Linux และ Mac OS X นั่น
หมายความวา่คุณสามารถเขียนโปรแกรมในภาษา JavaScript และน าไปรันไดทุ้กระบบปฏิบติัการท่ี
สนับสนุนโดย Node.js น่ีเป็นแนวคิดของการเขียนคร้ังเดียวแต่ท างานได้ทุกท่ี (Write once, run 
anywhere) 

Node.js ถูกพฒันาขึ้นมาคร้ังแรกโดยนกัพฒันาชาวอเมริกนั Ryan Dahl ในปี 2009 ส าหรับ
ใชเ้ป็นสภาพแวดลอ้มเพื่อท่ีจะใชภ้าษา JavaScript ในการพฒันาเวบ็ไซตใ์นรูปแบบของ Server side 
ในช่วงแรกนั้ น Node.js สนับสนุนการท างานเพียงแค่บน Linux และ Mac OS X เท่านั้ น และ
ส าหรับ Windows นั้นถูกเพิ่มการสนับสนุนเขา้มาในภายหลงั แรงบนัดาลใจในการสร้าง Node.js 
ขึ้นมาก็เพื่อใชเ้ป็นเวบ็เซิร์ฟเวอร์ท่ีสามารถรองรับจ านวนการใชง้านไดม้ากขึ้นกวา่เวบ็เซิร์ฟเวอร์ใน
รูปแบบเดิมอย่าง Apache HTTP Server โดยใช้หลักของการเขียนโปรแกรมแบบ Asynchronous 
หรือ Non-blocking I/O ท่ีใชฟั้งก์ชนั Callback และ Event loop ในการจดัการกบั Request แทนการ
สร้าง Thread และ Process ท่ีตอ้งใชท้รัพยากรของ Web Server เป็นจ านวนมาก 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 2.3 สัญลกัษณ์ของ Node.js 
 
 

 
3 http://marcuscode.com/tutorials/nodejs/introducing-nodejs 
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2.4 Vue.js4 

ในสายตาของคนทัว่ไปมนัคือ Angular ผสมกบั React เพื่อจดัการกบั Reactive Component 
หรือ คอมโพแนนทอ์จัฉริยะท่ีสามารถอพัเดทตวัเองได ้แต่ในสายตาของผูใ้ชน้ั้น Vue.js คือ ศาสดา
องคท่ี์สองเลยทีเดียว คุณลกัษณะของ Vue.js การจดัการประสิทธิภาพท่ีดีกว่า -- Vue.js มีการท างาน
แบบ reactive มนัรู้ได้เองด้วยว่าจุดไหนของ template ควร render ใหม่หรือไม่ตอ้งท าอะไร ใน
เอกสารกล่าวว่ากระบวนการน้ีไม่จ าเป็นตอ้งใช ้shouldComponentUpdate หรือ immutable เหมือน 
React แม้แต่น้อย Component System -- Vue.js มีความเหมือน React ตรงท่ีมีความเป็นคอม
โพแนนท ์เราสามารถห่อหุ้มโค๊ดของ UI Component ท่ีสัมพนัธ์กนัไวใ้ตค้อมโพแนนท์เดียวกนัได้
เช่นเดียวกบั React สนบัสนุนการใชง้าน JSX และ Hyperscript -- Vue.js นั้นดูยงัไงก็คลา้ย Angular 
มากกว่า React เพราะ template ของ Vue.js นั้ นเป็น HTML-centric เหมือน Angular กล่าวคือ 
Vue.js เลือกใช้หนทางในการเพิ่มไวยากรณ์ใหม่ลงไปใน template เพื่อจดัการการแสดงผลหรือ
เหตุการณ์ต่าง ๆ 

JSX ของ React นั้นง่ายเพราะแทบไม่ตอ้งรู้อะไรนอกจาก JavaScript ลองเปรียบเทียบ
ปุ่ มกดใน JSX เราเพียงเขียนแค่ตามน้ีก็ใช้ไดแ้ลว้สารพดัเคร่ืองมือจากตระกูล React -- Vue.js นั้น
ประพฤติตนดัง่ React นัน่คือสังคม React มีเคร่ืองมืออะไรพี่แกก็จะมีเคร่ืองมือแบบนั้นเช่นกนั ใคท่ี
ยา้ยจาก React ไปใช ้Vue.js จึงประหน่ึงเหมือนอยู่บา้นตนเอง Vue.js มีเคร่ืองมืออะไรให้ใชง้านเพื่อ
สร้างแอปพลิเคชนัท่ียิง่ใหญ่และใหญ่ยิง่บา้ง มีดงัต่อไปน้ี 
 vue-cli Ember รึ Angular รึ เรา Vue ก็มีเหมือนกนั คือ ตวัช่วยสร้างโปรเจค 
 vue-router มนัคือ react-router ผูช่้วยจดัการ history และการเปล่ียนไปมาระหวา่งเพจ 
 vue-devtools คือ react-devtools  
 vue-loader คือ ส่ิงท่ีท าให ้Vue ใชง้านร่วมกบั Webpack ไดค้รับ 
 vue-resource HTTP client ส าหรับ Vue 
 

 
รูปท่ี 2.4 สัญลกัษณ์ของ Vue.js 

 
 

4 https://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/5087-vue.html 
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2.4 Docker5 

 
รูปท่ี 2.5 สัญลกัษณ์ของ Docker 

Docker คือแพลตฟอร์มซอฟต์แวร์ท่ีช่วยให้คุณสร้าง ทดสอบ และติดตั้งแอปพลิเคชนัใช้
จริงได้อย่างรวดเร็ว Docker จะบรรจุซอฟต์แวร์ลงไปในหน่วยท่ีเป็นมาตรฐานเรียกว่า  คอนเทน
เนอร์ ซ่ึงจะมีทุกส่ิงท่ีซอฟต์แวร์ตอ้งใช้ในการเรียกใชง้าน รวมทั้งไลบรารี เคร่ืองมือส าหรับระบบ 
โคด้ และรันไทม ์เม่ือใช ้Docker คุณจะสามารถติดตั้งใช้จริงและปรับขนาดแอปพลิเคชนัให้เหมาะ
กบัทุกสภาพแวดลอ้มและทราบวา่โคด้ของคุณจะเรียกใชไ้ดอ้ยา่งอยา่งรวดเร็ว 

Docker จะท างานโดยการช่วยส ร้างวิ ธีมาตรฐานในการเรียกใช้โค้ด  Docker เป็น
ระบบปฏิบติัการส าหรับคอนเทนเนอร์ คอนเทนเนอร์จะจ าลองระบบปฏิบติัการของเซิร์ฟเวอร์ ซ่ึง
คลา้ยคลึงกับวิธีการท่ีเคร่ืองเสมือนจ าลอง (ลดความจ าเป็นในการจดัการโดยตรง) ฮาร์ดแวร์ของ
เซิร์ฟเวอร์ Docker ไดรั้บการติดตั้งลงบนแต่ละเซิร์ฟเวอร์และสร้างค าสั่งง่ายๆ ท่ีคุณสามารถใชใ้น
การสร้าง เร่ิมตน้ หรือหยดุคอนเทนเนอร์ 

 

            รูปท่ี 2.6 การท างานของ Docker (เปรียบเทียบการท างานระหวา่ง Docker กบั VM) 
 

 
5 https://aws.amazon.com/th/docker 

https://aws.amazon.com/th/ec2/
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2.6 โปรแกรม Visual Studio Code6 

 
 

รูปท่ี 2.7 สัญลกัษณ์ของโปรแกรม Visual Studio Code 

Visual Studio Code หรือ VSCode เป็นโปรแกรม  Code Editor ท่ี ใช้ในการแก้ไขและ
ปรับแต่งโคด้ จากค่ายไมโครซอฟท์ มีการพฒันาออกมาในรูปแบบของ OpenSource จึงสามารถ
น ามาใชง้านไดแ้บบฟรี ๆ ท่ีตอ้งการความเป็นมืออาชีพ 
      ซ่ึง Visual Studio Code นั้ น เหมาะส าหรับนักพัฒนาโปรแกรมท่ีต้องการใช้งานข้าม
แพลตฟอร์ม รองรับการใชง้านทั้งบน Windows, macOS และ Linux สนบัสนุนทั้งภาษา JavaScript, 
TypeScript และ Node.js สามารถเช่ือมต่อกับ Git ได้ น ามาใช้งานได้ง่ายไม่ซับซ้อน มีเคร่ืองมือ
ส่วนขยายต่าง ๆ ให้เลือกใชอ้ย่างมากมาก ไม่ว่าจะเป็น 1.การเปิดใชง้านภาษาอ่ืน ๆ ทั้ง ภาษา C++, 
C#, Java, Python, PHP หรือ Go 2.Themes 3.Debugger 4.Commands เป็นตน้ 
 

 
รูปท่ี 2.8 ตวัอยา่งหนา้จอโปรแกรม Visual studio Code 

 
6 https://mindphp.com/บทความ/microsoft/4829-visual-studio-code.html 



บทที่ 3 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 
3.1 รายละเอยีดของปริญญานิพนธ์ 
 เว็บ LanmarkPoint เป็นเว็บแอปพลิเคชันประเภทส่ือสังคมออนไลน์ส ำหรับคนรักกำรท ำ
กิจกรรมต่ำงๆ และตอบโจทยส์ ำหรับคนเนน้ประกำศข่ำวกิจกรรมและหำผูร่้วมกิจกรรมหรือ สนใจ
ในกิจกรรม โดยสำมำรถสร้ำงกิจกรรมตำมควำมตอ้งกำรของผูใ้ชไ้ดว้ำ่อยำกจะจดักิจกรรมประเภท
ไหนอย่ำงไร ซ่ึงผูส้ร้ำงกิจกรรมสำมำรถก ำหนดขอบเขตในกำรจดักิจกรรมโดยกำรเลือกแสดงให้
เป็นรูปแบบไหนบำ้ง อย่ำงเช่น อยำกจะให้คนทัว่ไปสำมำรถเขำ้ร่วมกิจกรรมเรำได ้หรือ อยำกให้
เฉพำะเพื่อนท่ีสำมำรถเขำ้ร่วมกิจกรรมได ้ก็สำมำรภก ำหนดไดเ้หมือนกนัและผูเ้ขำ้ร่วมหรือสนใจ
กิจกรรมนั้นๆ ก็ยงัสำมำรถติดตำมกำรเคล่ือนไหวของกิจกรรมดังกล่ำวได้ โดยระบบจะท ำกำร
จดัเก็บกิจกรรมต่ำงๆ ท่ีผูใ้ชไ้ดท้ ำกำรขำ้ร่วมหรือสนใจไวอ้ยูท่ี่กิจกรรมของฉนั หำกกิจกรรมท่ีเรำได้
ท ำกำรเขำ้ร่วมนั้นส้ินสุดกำรจดักิจกรรมลง ผูเ้ขำ้ร่วมกิจกรรมก็สำมำรถรีวิวและแสดงควำมคิดเห็น
ใหกิ้จกรรมนั้นได ้นอกจำกนั้นผูใ้ชท้ัว่ไปยงัสำมำรถแจง้ Report เก่ียวกบักิจกรรมนั้นๆได ้ในกรณีท่ี
พบเห็นเน้ือหำหรือขอ้มูลอะไรท่ีแปลกๆ เป็นตน้ โดยจะส่งเร่ืองไปท่ีผูดู้แลระบบ   
 ดังน้ันในกำรพัฒนำระบบ จะประกอบไปด้วยผูใ้ช้งำนท่ีเป็นได้ทั้ งผูส้ร้ำงกิจกรรมและ
ผูเ้ขำ้ร่วมกิจกรรม โดยผูใ้ชง้ำนจะตอ้งลงทะเบียนเขำ้ใชง้ำนก่อน ส ำหรับคร้ังแรกของกำรใชง้ำนเวบ็
ผูใ้ชง้ำนจะตอ้งท ำกำรยนืยนัตวัตนเพื่อท่ีจะให้สำมำรถสร้ำงกิจกรรมได ้หำกผูใ้ชไ้ม่ไดท้ ำกำรยนืยนั
ตวัตนก็จะไม่สำมำรถสร้ำงกิจกรรมได ้หรือหำกผูใ้ช้ไม่ประสงค์ท่ีจะสร้ำงกิจกรรมเองแต่เน้นกำร
เขำ้ร่วมกิจกรรมก็ไม่จ ำเป็นตอ้งท ำกำรยนืยนัตวัตนก็ได ้กำรยืนยนัตวัตนก็จ ำเป็นจะตอ้งกรอกขอ้มูล
ช่ือ-นำมสกุล, วนัเดือนปีเกิด, เลขหนำ้ทำ้ยของประชำชนและ รูปภำพถ่ำยคู่กบัปประชำชน หำกผูใ้ช้
ท ำกำรยืนยนัตวัตนแลว้ ระบบจะท ำกำรส่งขอ้มูลไปอย่ำงผูดู้แลระบบ แลว้รอให้ผูดู้แลระบบท ำกำร
อนุมติั ถำ้ผูดู้แลลระบบได้ท ำกำรอนุมติั Account ผูใ้ช้ดังกล่ำวแล้ว ก็จะท ำกำรสร้ำงกิจกรรมได้
นั้นเอง เว็บ Lanmark Point พฒันำโดยใช้ Node.js ในกำรสร้ำง Web Server และ RESTful API ซ่ึง
จะเช่ือมต่อกับฐำนข้อมูลท่ีเป็น MySQL maria DB ในส่วนของหน้ำติดต่อกับผูใ้ช้ก็จะเป็น EJS 
Plugin ของ Node.js และจะมี Vue.js CDN ท่ีจะมำช่วยท ำ Data binding ในบำง Feature อีกดว้ย 
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3.2 แสดงฟังก์ชันการท างานของระบบด้วย Use Case Diagram 

รูปท่ี 3.1 Use Case Diagram ของแอปพลิเคชนั Lanmark Point 
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3.3 ค าอธิบายรายละเอยีดของ Use Case (Use Case Description) 
ตำรำงท่ี 3.1 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Login 

Use Case Name Login 

Use Case ID UC1 

Brief Description ส ำหรับยนืยนัตวัตน โดยใชช่ื้อผูใ้ชแ้ละนหสัผำ่น เพื่อเขำ้ใชง้ำนเวบ็ 

Primary Actors Client และ Admin 

Secondary Actors - 

Preconditions จะตอ้งท ำกำรลงทะเบียนก่อนเขำ้ใชง้ำน 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชง้ำนเขำ้สู่ระบบเวบ็ 
2. ระบบจะแสดง Field ส ำหรับกรอกขอ้มูลเพื่อเขำ้สู่ระบบ โดยใช้

ช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผำ่น 
2.1 ถำ้ผูใ้ชก้รอกขอ้มูล ช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผำ่นไม่ถูกตอ้ง 

2.1.1 ระบบแสดงขอ้ควำม ไม่สำมำรถเขำ้สู่ระบบได ้
2.1.2 ผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูล เพื่อเขำ้สู่ระบบอีกคร้ัง 

2.2 ถำ้ผูใ้ชก้รอกขอ้มูล ช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผำ่นถูกตอ้ง 
2.2.1 ระบบแสดงหนำ้ Dashboard หลกั 

Post Condition เม่ือเขำ้สู่ระบบส ำเร็จ ระบบจะแสดงหนำ้ Dashboard หลกั  

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.2 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Register 
Use Case Name Register 

Use Case ID UC2 

Brief Description ส ำหรับกำรลงทะเบียนเขำ้ใชง้ำนเวบ็ 

Primary Actors Client 

Secondary 
Actors 

- 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชง้ำนท ำกำรลงทะเบียน 
2. ผูใ้ชง้ำนกรอกขอ้มูลส ำหรับลงทะเบียนผูใ้ชง้ำน ดงัเช่น ช่ือ-นำมสกุล

อีเมล เบอร์โทร, วนัเดือนปีเกิด, เพศ, ช่ือผูใ้ชแ้ละ รหสัผำ่น 
2.1 ถำ้ผูใ้ชก้รอกขอ้มูลไม่ครบตำมท่ีก ำหนด 

2.1.1 ระบบแสดงขอ้ควำม กำรกรอกขอ้มูลไม่ถูกตอ้ง 
2.1.2 ระบบจะใหก้รอกขอ้มูลใหม่อีกคร้ัง 

2.2 ถำ้ผูใ้ชก้รอกขอ้มูลครบตำมท่ีก ำหนด 
2.2.1 ถำ้ผูใ้ชก้รอก อีเมลหรือ ช่ือผูใ้ช ้ซ ้ำกบัขอ้มูลท่ีมีอยูใ่นระบบ

แลว้ 
2.2.1.1.1 ระบบจะแสดงขอ้ควำม อีเมลหรือช่ือผูใ้ชมี้อยู่

ในระบบแลว้ 
2.2.1.1.2 ระบบจะใหผู้ใ้ชก้รอกขอ้มูลใหม่อีกคร้ัง 

2.2.2 ถำ้ผูใ้ชก้รอกขอ้มูลท่ีไม่ซ ้ำกบัขอ้มูลท่ีมีอยูใ่นระบบแลว้ 
2.2.2.1.1 ระบบจะท ำกำรบนัทึกขอ้มูลลงฐำนขอ้มูล User

แลว้ไปแสดงหนำ้ Login 
Post Condition - 

Alternative 
Flows 

- 
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ตำรำงท่ี 3.3 แสดงรำยละเอียดของ Use Case View Detail Event 
Use Case Name View Detail Event 

Use Case ID UC3 

Brief Description ส ำหรับดูรำยละเอียดเก่ียวกบักิจกรรม 

Primary Actors Client และ Admin 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชง้ำนคลิกปุ่ มดูรำยละเอียดกิจกรรมจำก List 
กิจกรรม 

2. ระบบจะแสดง Modal เก่ียวกบักิจกรรมนั้นๆ โดยจะแสดงขอ้มูลดงัน้ี 
2.1 ช่ือกิจกรรม 
2.2 แสดง Tag กิจกรรมนั้น 
2.3 แสดงจ ำนวนผูเ้ขำ้ร่วมและ ผูส้นใจ 
2.4 แสดงภำพท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรม 
2.5 แสดงขอ้มูลทัว่ไป 

2.5.1 แสดงสถำนท่ีจดักิจกรรม แสดงช่ือสถำนท่ีและ Map 
Location 

2.5.2 วนัเวลำเร่ิมและส้ินสุดของกิจกรรม 
2.5.3 วนัท่ีสร้ำงกิจกรรม 
2.5.4 แสดงประเภทกิจกรรมและ กำรแสดงกิจกรรมแบบไหน 
2.5.5 แสดง List ขอ้มูลของ User ท่ีเป็นสมำชิกท่ีเขำ้ร่วมและวนใจ

กิจกรรม 
2.5.6 ถำ้กิจกรรมนั้นส้ินสุดไปแลว้ จะแสดงขอ้มูลรีวิว เช่น 

Ranking และแสดง List ขอ้ควำมของสมำชิกท่ีเขำ้มำรีวิว 
2.6 แสดงรำยละเอียดเน้ือหำกิจกรรมนั้นๆ 

Post Condition - 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.4 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Filter Event 
Use Case Name Filter Event 

Use Case ID UC4 

Brief Description ส ำหรับกำรกรองขอ้มูลกำรเพื่อแสดงกิจกรรมในเมนู กิจกรรมของฉนั 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชง้ำนคลิกปุ่ มเมนูบน Header ของเวบ็ท่ีมีช่ือ
วำ่กำรกรองกิจกรรม 

2. ระบบจะแสดง Modal กำรกรองขอ้มูลกิจกรรม 
2.1 ระบบจะมี Check Box ใหเ้ลือกกำรแสดงขอ้มูลตำมท่ีตอ้งกำร

จะมีใหเ้ลือก กรองแสดงกิจกรรม, กรองเฉพำะกิจกรรมท่ีสร้ำง
เอง, กรองเฉพำะกิจกรรมท่ีสนใจและ กรองเฉพำะกิจกรรมท่ี
เขำ้ร่วม 

3. ผูใ้ชบ้นัทึกขอ้มูลกำรเปล่ียนแปลง ระบบจะท ำกำร Update ขอ้มูล 
Filter จำกนั้นระบบจะท ำกำร Reload Page ใหม่ 

Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.5 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Join Event 
Use Case Name Join Event 

Use Case ID UC5 

Brief Description ส ำหรับกำรเขำ้ร่วมกิจกรรม 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชง้ำนคลิกปุ่ ม Join จำก List ของกิจกรรมนั้นๆ 
2. ระบบจะท ำกำรตรวจสอบวำ่กิจกรรมน้ีสมำชิกเตม็หรือยงั 

2.1 กิจกรรมผูเ้ขำ้ร่วมเตม็จ ำนวนแลว้ 
2.1.1 ระบบจะแจง้เตือนเป็น Modal วำ่กิจกรรมน้ีผูเ้ขำ้ร่วม
กิจกรรมเตม็แลว้ 

2.2 กิจกรรมยงัไม่เตม็จ ำนวน 
2.2.1 ระบบจะท ำกำรบนัทึกขอ้มูลผูเ้ขำ้ร่วมกิจกรรมใน
ฐำนขอ้มูล Member Event แลว้ท ำกำร Reload Page ใหม่เพื่อ 
Update ขอ้มูลกิจกรรม 

Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.6 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Interesting Event 
Use Case Name Interesting Event 

Use Case ID UC6 

Brief Description ส ำหรับควำมสนใจในกิจกรรม 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชง้ำนคลิกปุ่ ม Interesting จำก List ของกิจกรรม
นั้นๆ 

2. ระบบจะท ำกำรบนัทึกขอ้มูลผูเ้ขำ้ร่วมกิจกรรมในฐำนขอ้มูล Member 
Event แลว้ท ำกำร Reload Page ใหม่เพื่อ Update ขอ้มูลกิจกรรม 

Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.7 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Create Event 
Use Case Name Create Event 

Use Case ID UC7 

Brief Description ส ำหรับกำรสร้ำงกิจกรรม 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชท้ ำกำรเขำ้สู่เมนูกำรสร้ำงกิจกรรม 
2. ผูส้ร้ำงกิจกรรมท ำกำรกรอกขอ้มูลกิจกรรมดงัน้ี 

2.1 ประเภทกิจกรรมมี Check Box ใหเ้ลือก 
2.1.1 แบบสำธำรณะ 
2.1.2 แบบกลุ่ม 
2.1.3 เฉพำะกลุ่มเพื่อน 

2.1.3.1.1 จะมีใหเ้ลือกแบบเพื่อน โดยจะเป็น List ขอ้มูล
เพื่อนท่ีมี แลว้ท ำกำร Invite 

2.1.3.1.2 จะมีใหเ้ลือกแบบกลุ่ม โดยจะ List ขอ้มูลกลุ่มท่ี
มี แลว้ท ำกำร Invite 

2.2 เลือกกำรแสดงกิจกรรม Check Box 
2.2.1 แบบสำธำรณะ (ก็จะแสดงกิจกรรมแบบสำธำรณะ) 
2.2.2 แบบส่วนตวั (กำรจะแสดงเฉพำะกลุ่มเพื่อนของผูใ้ช)้ 

2.3 ก ำหนดเพศ ชำย, หญิงและ ทั้งหมดเป็น Check Box ใหเ้ลือก 
2.4 กรอกช่ือกิจกรรม 
2.5 กรอกปประเภทกิจกรรม 
2.6 Upload ภำพกิจกรรมหลกัและ Upload ภำพกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง 
2.7 กรอกช่ือสถำนท่ีกิจกรรม 
2.8 ปักจุดสถำนท่ีจดักิจกรรมใน Google Map ของระบบ 

3. ท ำกำรบนัทึกขอ้มูลกิจกรรมไปยงัฐำนขอ้มูล Event และ Member 
Event 

Post Condition ระบบแสดงกิจกรรมท่ีหนำ้ กิจกรรมของฉนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.8 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Edit Event 
Use Case Name Edit Event 

Use Case ID UC8 

Brief Description ส ำหรับกำรแกไ้ขเน้ือหำกิจกรรม 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชท้ ำกำรคลิกแกไ้ขกิจกรรมจำก List กิจกรรม 
2. ผูส้ร้ำงกิจกรรมแกไ้ขช่ือ กิจกรรม, รำยละเอียด, Tag และ รูปภำพ

เก่ียวกบักิจกรรมนั้นๆ 
3. ท ำกำรบนัทึกขอ้มูลกิจกรรมไปยงัฐำนขอ้มูล Event และ Member Event 

Post Condition ระบบแสดงกิจกรรมท่ีหนำ้ กิจกรรมของฉนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.9 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Review Event 
Use Case Name Review Event 

Use Case ID UC9 

Brief Description ส ำหรับกำรรีวิวกิจกรรมท่ีเสร็จส้ินแลว้ 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชดู้รำยละเอียดกิจกรรมจำก List กิจกรรม 
2. ผูใ้ชค้ลิกปุ่ ม Comment ระบบจะแสดงเป็น Modal Comment 
3. ผูใ้ชก้ด Like หรือ Dislike กรอกเน้ือหำรีวิว และใหค้ะแนนเป็นดำว

สูงสุดคือ 5 คะแนน 
4. ท ำกำรบนัทึกขอ้มูลกิจกรรมไปยงัฐำนขอ้มูล Review Event 

Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.10 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Report Event 
Use Case Name Report Event 

Use Case ID UC10 

Brief Description ส ำหรับกำรรำยงำนกิจกรรม 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชดู้รำยละเอียดกิจกรรมจำก List กิจกรรม 
2. ผูใ้ชค้ลิกปุ่ ม Report ระบบจะแสดงเป็น Modal Report 
3. ผูใ้ชก้รอกช่ือเร่ืองท่ีจะรำยงำน และตำมดว้ยรำยละเอียด 
4. ท ำกำรบนัทึกขอ้มูลกิจกรรมไปยงัฐำนขอ้มูล Report Event 

Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.11 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Delete Event 
Use Case Name Delete Event 

Use Case ID UC11 

Brief Description ส ำหรับกำรลบกิจกรรมออก 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชดู้รำยละเอียดกิจกรรมจำก List กิจกรรม 
2. ผูใ้ชค้ลิกปุ่ ม Delete ระบบจะแสดงเป็น Modal Confirm Delete 
3. ผูใ้ชก้ดปุ่ มตกลงใน Modal Confirm Delete ระบบจะท ำกำรลบ Event 

ในฐำนขอ้มูล Event 
4. ท ำกำรลบขอ้มูลกิจกรรมในฐำนขอ้มูล Event 

Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.12 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Edit Profile 
Use Case Name Edit Profile 

Use Case ID UC12 

Brief Description ส ำหรับกำรแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชค้ลิกปุ่ มปลดลอ็คแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั 
2. ผูใ้ชก้  ำหนดขอ้มูลส่วนตวัต่ำงๆ ดงัน้ี 

2.1 Upload รูปภำพใหม่ 
2.1.1 รูปภำพไม่อยูใ่นรูปแบบ (JPG, PNG) 

2.1.1.1.1 แสดงขอ้ควำมวำ่กำร Upload ไม่ส ำเร็จ 
2.1.2 รูปภำพขนำดเกิน 10 MB 

2.1.2.1.1 แสดงขอ้ควำมวำ่ ไฟลมี์ขนำดใหญ่เกินไป 
2.1.3 ระบบให ้Upload รูปภำพใหม่อีกคร้ัง 

2.2 เปล่ียนช่ือ-นำมสกุล, เบอร์โทร, วนัเดือนปีเกิด, เพศ ท่ีอยู่ใหม่ 
2.2.1 ถำ้ผูใ้ชก้รอกขอ้มูลไม่ครบตำมท่ีก ำหนด 

2.2.1.1.1 ระบบแสดงขอ้ควำม กำรกรอกขอ้มูลไม่ถูกตอ้ง 

2.2.1.1.2 ระบบจะใหก้รอกขอ้มูลใหม่อีกคร้ัง 

2.3 เปล่ียนรหสัผำ่นใหม่ กรอกรหสัผำ่นใหม่และ ยนืยนัรหสัผำ่นใหม่ 
2.3.1 รหสัผำ่นใหม่และยนืยนัรหสัผำ่นใหม่ไม่ตรงกนั 

2.3.1.1.1 แสดงขอ้ควำมวำ่รหสัผำ่นไม่ตรงกนั 
2.3.2 รหสัผำ่นใหม่และยนืยนัรหสัผำ่นใหม่ตรงกนั 

2.3.2.1.1 ระบบท ำกำรบนัทึกรหสัผำ่นใหม่ 
3. ผูใ้ชต้อ้งกรอกรหสัผำ่นเดิมเพื่อยนียนัในกำรแกไ้ขขอ้มูล 

3.1 รหสัผำ่นเดิมไม่ถูกตอ้ง 
3.1.1 ระบบแสดงขอ้ควำมรหสัผำ่นไม่ถูกตอ้ง 
3.1.2 ระบบใหก้รอกรหสัผำ่นใหม่อีกคร้ัง 

3.2 รหสัผำ่นเดิมถูกตอ้ง 
3.2.1 ระบบท ำกำรบนัทึกขอ้มูลกำรเปล่ียนแปลงทั้งหมด 
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Main 3.2.2 ระบบท ำกำร Update ขอ้มูล User 
Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 

 
ตำรำงท่ี 3.13 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Identity Profile 
Use Case Name Identity Profile 

Use Case ID UC13 

Brief Description ส ำหรับกำรยนืยนัตวัตนของผูใ้ช ้

Primary Actors Client 

Secondary Actors Admin 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชค้ลิกปุ่ มปลดลอ็คแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั 
2. ผูใ้ชท้  ำกำรกรอกขอ้มูล ดงัน้ี 

2.1 เลขหนำ้บตัรประชำชน 
2.2 เลขหลงับตัรประชำชน 
2.3 Upload รูปภำพถ่ำยคู่บตัรประชำชน 

3. ระบบท ำกำร Update ขอ้มูลสถำนกำรณ์ยนืยนัตวัตนท่ีฐำนขอ้มูล User 
4. ระบบแจง้เตือนกำรยนืยนัตวัตนไปท่ีระบบของผูดู้แลระบบ 
5. ผูดู้แลระบบท ำกำรตรวจสอบขอ้มูลกำรยนืยนัตวัตน 

5.1 ผูดู้แลระบบไม่อนุมติั 
5.1.1 กรอกรำยละเอียดเหตุผลกำรไม่อนุมติั 
5.1.2 ระบบท ำกำร Update สถำนะกำรยนืยนัตวัตนเป็นไม่อนุมติัท่ี

ฐำนขอ้มูล User 
5.2 ผูดู้แลระบบอนุมติั 

5.2.1 ระบบท ำกำร Update สถำนะกำรยนืยนัตวัตนเป็นอนุมติัท่ี
ฐำนขอ้มูล User 

Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.14 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Create Group 
Use Case Name Create Group 

Use Case ID UC14 

Brief Description ส ำหรับกำรยนืยนัตวัตนของผูใ้ช ้

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชค้ลิกเขำ้ไปท่ีเมนูกำรสร้ำงกลุ่มเพื่อน 
2. ผูใ้ชท้  ำกำรกรอกขอ้มูล ดงัน้ี 

2.1 Upload รูปภำพเก่ียวกลบักลุ่ม 
2.2 กรอกช่ือกลุ่ม 
2.3 กรอกรำยละเอียดเก่ียวกบักลุ่ม 
2.4 เชิญเพื่อนท่ีมีเขำ้ร่วมกลุ่ม 

3. ระบบท ำกำรบนัทึกขอ้มูลกลุ่มลงในฐำนขอ้มูล Group และ 
Member Group 

4. ระบบท ำกำรแจง้เตือนไปยงัเพื่อนท่ีผูใ้ชไ้ดท้ ำกำรเชิญเขำ้กลุ่ม 
5. ผูท่ี้ถูกเชิญท ำกำรอนุมติั 

5.1 กดยนิยอมเขำ้ร่วมกลุ่ม ระบบท ำกำร Update ขอมูล Member 
Group 

5.2 กดปฏิเสธเขำ้ร่วมกลุ่ม ระบบท ำกำรลบขอ้มูล Member Group 
ของผูท่ี้ปฏิเสธ 

Post Condition เม่ือสร้ำงกลุ่มส ำเร็จ ระบบจะไปแสดงหนำ้ กลุ่มของฉนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.15 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Edit Group 
Use Case Name Edit Group 

Use Case ID UC15 

Brief Description ส ำหรับกำรลบกลุ่มออก 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชค้ลิกลบกลุ่มจำก List กลุ่มของ กลุ่มของ
ฉนั 

2. ระบบจะแสดง Model Confirm เพื่อนยนืยนักำรลบกลุ่ม 
2.1 กดยนืยนักำรลบกลุ่ม 

2.1.1 ระบบจะท ำกำร Delete กลุ่มออกจำกฐำนขอ้มูล 
Group และ Member Group 

2.1.2 ระบบท ำกำร Restart หนำ้เพจเดิม 
2.2 กดยกเลิกกำรลบกลุ่ม 

2.2.1 ปิด Modal Confirm ยนืยนักำรลบกลุ่ม 
Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.16 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Add Friend 
Use Case Name Add Friend 

Use Case ID UC16 

Brief Description ส ำหรับกำรเพิ่มเพื่อน 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชค้ลิกเขำ้ไปท่ีเมนูกำรเพิ่มเพื่อน ระบบจะ
แสดง List ขอ้มูล User ทั้งหมด 

2. ผูใ้ชท้ ำกำรคน้หำช่ือเพื่อน 
3. ผูใ้ชก้ดปุ่ มขอเป็นเพื่อน 
4. ระบบท ำกำรเพิ่มขอ้มูล Member Friend ปรับเป็นสถำนกำรขอ

เป็นเพื่อน 
5. ระบบท ำกำรแจง้เตือนกำรขอเป็นเพื่อนไปยงั Account ของเพื่อน

ท่ีผูใ้ชไ้ดท้ ำกำรขอเป็นเพื่อน 
6. เพื่อนผูใ้ชรั้บกำรแจง้เตือนกำรขอเป็นเพื่อนจำก Notification 

6.1 เพื่อนผูใ้ชท้  ำกำรรับกำรเพิ่มเพื่อน 
6.1.1 ระบบท ำกำร Update ขอ้มูลสถำนะ จำกกำรขอเป็น

เพื่อน ไป เป็นเพื่อนแลว้ในฐำนขอ้มูล Member 
Friend 

6.2 เพื่อนผูใ้ชท้ ำกำรปฏิเสธกำรขอเป็นเพื่อน 
6.2.1 ระบบท ำกำร Delete ขอ้มูลใน Member Friend ออก 

Post Condition ระบบท ำกำรเปลี่ยนปุ่ มสถำนะ “เพิ่มเพื่อน” เป็นขอ้ควำม “ส่งต ำขอแลว้” 
แทน 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.17 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Delete Friend 
Use Case Name Delete Friend 

Use Case ID UC17 

Brief Description ส ำหรับกำรลบเพื่อน 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชค้ลิกลบกลุ่มจำก List เพื่อนของ เพื่อน
ของฉนั 

2. ระบบจะแสดง Model Confirm เพื่อนยนืยนักำรลบเพื่อน 
2.1 กดยนืยนักำรลบเพื่อน 

2.1.1 ระบบจะท ำกำร Delete เพื่อนออกจำกฐำนขอ้มูล  
Member Friend 

2.1.2 ระบบท ำกำร Restart หนำ้เพจเดิม 
2.2 กดยกเลิกกำรลบกลุ่ม 

2.2.1 ปิด Modal Confirm ยนืยนักำรลบเพื่อน 
Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.18 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Chat 
Use Case Name Chat 

Use Case ID UC18 

Brief Description ส ำหรับกำรเพิ่มเพื่อน 

Primary Actors Client 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. ผูใ้ชท่ี้เป็นคนส่งขอ้ควำม 
1.1 Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชค้ลิกปุ่ ม Chat จำก List เพื่อน หรือ 

List กลุ่ม 
1.2 ผูใ้ชท้ ำกำรพิมพข์อ้มูลควำมแลว้ท ำกำรกดส่งใน Direct 

Message ของเพื่อนหรือกลุ่ม 
1.3 ระบบท ำกำรส่งขอ้มูล Username, วนัเวลำ และ ขอ้ควำม ไป

ยงัเพื่อนท่ีส่งหำหรือกลุ่ม 
1.4 ระบบท ำกำรบนัทึกขอ้มูลกำร Chat ลงในฐำนขอ้มูล Chat 

Message 
2. ผูใ้ชท่ี้เป็นคนรับขอ้ควำม 

2.1 Use Case จะเร่ิมเม่ือผูใ้ชไ้ดรั้บขอ้ควำมจำกกำรแจง้เตือน 
2.2 ผูใ้ชท่ี้ไดรั้บขอ้ควำมท ำกำรคลิกเขำ้ไปท่ี Direct Message 

ระบบท ำกำรเขำ้ไปยงัหนำ้ Chat Board 
2.3 ระบบท ำกำร Update สถำนกำรณ์แชทเป็น “อ่ำนแลว้” ใน

ฐำนขอ้มูล Chat Message 

Post Condition ระบบท ำกำรเพิ่มขอ้มูลใหม่ใน Direct Message และแจง้เตือน Notification 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.19 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Delete User 
Use Case Name Delete User 

Use Case ID UC19 

Brief Description ส ำหรับกำรลบผูใ้ชท้ัว่ไป 

Primary Actors Admin 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูดู้แลระบบคลิกลบผูใ้ชจ้ำก List ตำรำงผูใ้ช้
ทั้งหมด 

2. ระบบจะแสดง Model Confirm เพื่อนยนืยนักำรลบผูใ้ช ้
2.1 กดยนืยนักำรลบผูใ้ช ้

2.1.1 ระบบจะท ำกำร Delete ผูใ้ชอ้อกจำกฐำนขอ้มูล User 
Member Friend, Member Group 

2.1.2 ระบบท ำกำร Restart หนำ้เพจเดิม 
2.2 กดยกเลิกกำรลบผูใ้ช ้

2.2.1 ปิด Modal Confirm ยนืยนักำรลบเพื่อน 

Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.20 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Manage Verify User 
Use Case Name Manage Verify User 

Use Case ID UC20 

Brief Description ส ำหรับกำรตรวจสอบอนุมติักำรยนืยนัตวัตนของผูใ้ช้ 

Primary Actors Admin 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมท่ีผผูดู้แลระบบท ำกำรตรวจสอบขอ้มูลผูใ้ชจ้ำก
ตำรำงกำรยืนยนัตวัตน 

2. ผูดู้แลระบบท ำกำรกำรคลิกเขำ้ไปดูโปรไฟลข์องผูใ้ช้ 
3. ระบบท ำกำรแสดงหนำ้ Profile ขอ้มูลของผูใ้ชแ้ละขอ้มูลกำร

ยนืยนัตวัตน 
3.1 ผูดู้แลระบบท ำกำรอนุมติัขอ้มูลกำรยนืยนัตวัตนผูใ้ช้ 

3.1.1 ระบบท ำกำร Update ขอ้มูลสถำนะของผูใ้ชเ้ป็น
อนุมติัแลว้ 

3.1.2 ระบบท ำกำร Reload หนำ้แลว้แสดง Alert Success 
3.2 ผูดู้แลระบบท ำกำรไม่อนุมติัขอ้มูลกำรยนืยนัตวัตนผูใ้ช้ 

3.2.1 ผูดู้แลระบบกรอกเหตุผลของกำรไม่อนุมติั 
3.2.2 ระบบท ำกำร Update ขอ้มูลสถำนะของผูใ้ชเ้ป็น ไม่

อนุมติั 
3.2.3 ระบบท ำกำร Reload หนำ้แลว้แสดง Alert Danger 

Post Condition - 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.21 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Manage Approve Report Event 
Use Case Name Approve Report Event 

Use Case ID UC21 

Brief Description ส ำหรับกำรตรวจสอบอนุมติักำรรำยงำนของกิจกรรม 

Primary Actors Admin 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมท่ีผผูดู้แลระบบท ำกำรตรวจสอบขอ้มูลกำร
รำยงำนจำกตำรำงกำรรำยงำนกิจกรรม 

2. ผูดู้แลระบบคลิกตั้งค่ำกำรรำยงำนจำก List กำรำยงำน 
3. ระบบท ำกำรแสดง Modal ตั้งค่ำกำรรำยงำนกิจกรรม 
4. ผูดู้แลระบบท ำกำรก ำหนดค่ำกำรรำยงำน 

4.1 เลือกจำก Select Option เป็นไม่อนุมติักำรรำยงำน 
4.2 เลือกจำก Select Option เป็นอนุมติักำรรำยงำน 

5. ผูดู้แลระบบท ำกำรกดปุ่ มบนัทึกกำรเปลี่ยนแปลง 
6. ระบบท ำกำร Update สถำนะขอ้มูลกำร Report 
7. ระบบท ำกำร Reload ตำรำงขอ้มูลกำรรำยงำน 

Post Condition - 

Alternative Flows - 
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ตำรำงท่ี 3.22 แสดงรำยละเอียดของ Use Case Delete Report Event 
Use Case Name Delete Report Event 

Use Case ID UC22 

Brief Description ส ำหรับกำรลบกำรรำยงำนของกิจกรรม 

Primary Actors Admin 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main 1. Use Case จะเร่ิมเม่ือผูดู้แลระบบคลิกลบรำยงำนกิจกรรมจำก
ตำรำงกำรรำยงำนกิจกรรม 

2. ระบบจะแสดง Model Confirm เพื่อนยนืยนักำรลบรำยงำน 
2.1 กดยนืยนักำรลบรำยงำน 

2.1.1 ระบบจะท ำกำร Delete รำยงำนออกจำกฐำนขอ้มูล 
Report 

2.1.2 ระบบท ำกำร Restart หนำ้เพจเดิม 
2.2 กดยกเลิกกำรลบรำยงำน 

2.2.1 ปิด Modal Confirm ยนืยนักำรลบรำยงงำน 
Post Condition ระบบท ำกำร Reload Page หนำ้ปัจจุบนั 

Alternative Flows - 
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3.4 แสดงขั้นตอนการท างานของฟังก์ชันด้วย Sequence Diagram 
 

 
รูปท่ี 3.2 Sequence diagram : Login 

 
 
 
 
 
 
 
 



38 

 

  

 
รูปท่ี 3.3 Sequence diagram : Register 
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รูปท่ี 3.4 Sequence diagram : View Event Detail 
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รูปท่ี 3.5 Sequence diagram : Filter Event 
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รูปท่ี 3.6 Sequence diagram : Join Event 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



42 

 

  

 
รูปท่ี 3.7 Sequence diagram : Interesting Event 
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รูปท่ี 3.8 Sequence diagram : Create Event 
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รูปท่ี 3.9 Sequence diagram : Edit Event 
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รูปท่ี 3.10 Sequence diagram : Review Event 
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รูปท่ี 3.11 Sequence diagram : Report Event 
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รูปท่ี 3.12 Sequence diagram : Delete Event 
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รูปท่ี 3.13 Sequence diagram : Edit Profile 
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รูปท่ี 3.14 Sequence diagram : Identity Profile 
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รูปท่ี 3.15 Sequence diagram : Create Group 
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รูปท่ี 3.16 Sequence diagram : Edit Group 
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รูปท่ี 3.17 Sequence diagram : Delete Group 
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รูปท่ี 3.18 Sequence diagram : Add Friend 
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รูปท่ี 3.19 Sequence diagram : Delete Friend 
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รูปท่ี 3.20 Sequence diagram : Chat 
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รูปท่ี 3.21 Sequence diagram : Delete User 
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รูปท่ี 3.22 Sequence diagram : Manage Verify User  
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รูปท่ี 3.23 Sequence diagram Approve Report Event 
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รูปท่ี 3.24 Sequence diagram : Delete Report Event  
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3.5 แผนภาพแสดงองค์ประกอบคลาส (Class Diagram)  

 
รูปท่ี 3.25 Class Diagram ของเวบ็ Lanmark Point 
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3.6 โครงสร้างของข้อมูล MySQL Database ER Diagram 

รูปท่ี 3.26 ER Diagram ของเวบ็ Lanmark Point 



บทที่ 4 
การออกแบบทางกายภาพ 

 
4.1 โครงสร้างของเว็ปแอปพลเิคชัน (Web Application Structure Map) 

4.1.1 โครงสร้างระบบของผูใ้ช ้

 
รูปท่ี 4.1 โครงสร้างของเวป็แอปพลิเคชนั Lanmark Point ของผูใ้ช ้                  
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ตรารางท่ี 4.1 โครงสร้างของเวป็แอปพลิเคชนั Lanmark Point ของผูใ้ช ้

หน้าจอ ค าอธิบายรายละเอยีด 
Login การเขา้สู่ระบบเพื่อยนืยนัตวัตน 
Register การลงทะเบียน เพื่อเขา้ใชง้านระบบ 
Dashboard ระบบแสดงกิจกรรมต่างๆ เช่น กิจกรรมใหม่, กิจกรรมยอดนิยม 10 

อนัดบั ทั้งการเขา้ร่วมและท่ีสนใจ และกิจกรรมทั้งหมดท่ีมี 
List Event New ระบบแสดงกิจกรรมท่ีเขา้มาใหม่สุดโดยมีจ านวน 12 กิจกรรมใหม่

เท่านั้น 
Popup Event Detail ระบบจะแสดง Popup เก่ียวกบักิจกรรมนั้นๆ โดยจะแสดงขอ้มูลดงัน้ี 

• ช่ือกิจกรรม 
• แสดง Tag กิจกรรมนั้น 
• แสดงจ านวนผูเ้ขา้ร่วมและ ผูส้นใจ 
• แสดงภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรม 
• แสดงขอ้มูลทัว่ไป 

- แสดงสถานท่ีจดักิจกรรม แสดงช่ือสถานท่ีและ Map Location  
- วนัเวลาเร่ิมและส้ินสุดของกิจกรรม 
- วนัท่ีสร้างกิจกรรม  
- แสดงประเภทกิจกรรมและ การแสดงกิจกรรมแบบไหน 
- แสดง List ขอ้มูลของ User ท่ีเป็นสมาชิกท่ีเขา้ร่วมและวนใจ
กิจกรรม ถา้กิจกรรมนั้นส้ินสุดไปแลว้ 

- จะแสดงขอ้มูลรีวิว เช่น Ranking และแสดง List ขอ้ความของ
สมาชิกท่ีเขา้มารีวิว 

• แสดงรายละเอียดเน้ือหากิจกรรมนั้นๆ 
Interesting Event การสนใจในกิจกรรม ผูใ้ชส้ามารถเลือกคลิกกิจกรรมนั้นไดด้ว้ยตนเอง 
Join Event การเขา้ร่วมกิจกรรม ผูใ้ชส้ามารถเขา้ร่วมกิจกรรมนั้นได ้ 
List Popular Event แสดงขอ้มูลกิจกรรมเป็น Tab List ของกิจกรรมยอดนิยม โดยค่า

เร่ิมตน้ระบบจะแสดงกิจกรรมยอดนิยมของการเขา้ร่วมกิจกรรมก่อน 
List Top 10 Join แสดงขอ้มูลใน List 10 อนัดบัของกิจกรรมท่ีมีการเขา้ร่วมมากท่ีสุด 

List Top 10 Interesting แสดงขอ้มูลใน List 10 อนัดบัของกิจกรรมท่ีมีคนสนใจมากท่ีสุด 
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หน้าจอ ค าอธิบายรายละเอยีด 

List Event All แสดงกิจกรรมทั้งหมดในตารางโดยจะจ ากดัไวท่ี้ 10 ขอ้มูลในการ
แสดงขอ้มูลในตารางแลว้เนน้ใหมี้การเปล่ียนหนา้ของตารางได ้โดยจะ
กรองขอ้มูลตามกิจกรรมท่ีสร้างล่าสุด 

Search Event การพิมพค์น้หาช่ือกิจกรรมหรือ Tag กิจกรรม 
Profile แสดงขอ้มูลของผูใ้ชง้าน และสามารถแกไ้ขและท าการยนืยนัตวัตนได้

หากยงัไม่รับการอนุมติั 
Information แสดงขอ้มูลทัว่ๆไปของผูใ้ช ้
Edit Profile แสดง Tab List เพื่อท่ีจะเลือกจะแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ชห้รือท าการยนืยนั

ตวัตน โดยการกดปุ่ มปลดลอ็ค 
Edit Information แกไ้ขขอ้มูลผูใ้ชท้ัว่ไปดงัน้ี 

• Upload รูปภาพ Profile ใหม่ 
• เปล่ียนช่ือ-นามสกุล 
• แกไ้ขวนัเดือนปีเกิด 
• แกไ้ขเพศ 
• แกไ้ขท่ีอยู ่Address 
• แกไขรหสัผา่นใหม่ 
• ยนืยนัรหสัผา่นเดิม 

Edit Verify แกไ้ขขอ้มูลยนืยนัตวัตนไดด้งัน้ี 
• กรอกเลขหนา้บตัรประชาชน 
• กรอกเลขหลงับตัรประชาชน 
• Upload รูปภาพถ่ายคู่กบับตัรประชาชน 

Event แสดงเมนูของกิจกรรมต่างๆ ของผูใ้ชท้ั้งกิจกรรมท่ีเขา้ร่วมหรือสนใจ
และ กิจกรรมท่ีส้ินสุดแลว้เป็นประวติักิจกรรม 

My Event 
 

แสดงกิจกรรมท่ีผูใ้ชน้ั้นไดท้ าการเขา้ร่วมกิจกรรมหรือสนใจกิจกรรม
นั้นๆโดยกิจกรรมนั้นจะตอ้งยงัไม่เสร็จส้ินนอกจากผูใ้ชท้  าการคน้หา
กิจกรรม โดยระบบไดบ้นัทึกขอ้มูลผูใ้ชใ้ห้เป็นสมาชิกของกิจกรรม
นั้นๆไปแลว้ ต่อให้แค่สนในกิจกรรมนั้นๆก็ตาม และนอกจากนั้นยงั
สามารถกรองการแสดงกิจกรรมไดด้ว้ย 

History แสดงกิจกรรมท่ีผูใ้ชไ้ดเ้ขา้ร่วมหรือสนใจไปแต่กิจกรรมเหล่านั้น
จะตอ้งจบลงปแลว้เท่านั้น 
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หน้าจอ ค าอธิบายรายละเอยีด 

Create Event 
 
 
 
Create Event 

การสร้างกิจกรรมระบบจะใหใ้ส่ขอ้มูลดงัน้ี 
1. ประเภทกิจกรรมมี Check Box ใหเ้ลือก 

• แบบสาธารณะ 
• แบบกลุ่ม 
• เฉพาะกลุ่มเพื่อน 

2. ก าหนดเพศ ชาย, หญิงและ ทั้งหมดเป็น Check Box ใหเ้ลือก 
3. กรอกช่ือกิจกรรม 
4. กรอกปประเภทกิจกรรม 
5. Upload ภาพกิจกรรมหลกัและ Upload ภาพกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง 
6. กรอกช่ือสถานท่ีกิจกรรม 
7. ปักจุดสถานท่ีจดักิจกรรมใน Google Map ของระบบ 

List Group Invite ระบบจะแสดงขอ้มูลกลุ่มท่ีผูใ้ชมี้ แต่จะแสดงไดก้็ต่อเม่ือผูใ้ชเ้ลือกจดั
กิจกรรมแบบเฉพาะกลุ่มเพื่อเท่านั้น 

Search Group คน้หาช่ือกลุ่มท่ีมี 
List Friend Invite ระบบจะแสดงขอ้มูลเพื่อนท่ีผูใ้ชมี้ แต่จะแสดงไดก้็ต่อเม่ือผูใ้ชเ้ลือกจดั

กิจกรรมแบบเฉพาะกลุ่มเพื่อเท่านั้น 
Search Friend คน้หาช่ือเพื่อนท่ีมี 
Friend  ระบบแสดงเมนูเพื่อนทั้งหมดท่ีผูใ้ชมี้และสามารถแชทโตต้อบกนัได ้
My Friend แสดง List เพื่อนทั้งหมดท่ีผูใ้ชมี้ และ สามารถแชทขอ้ความหาเพื่อน

คนนั้นได ้สามารถดูโปรไฟลเ์พื่อนได ้
List Friend 
List Friend 

แสดงขอ้มูลเพื่อนเป็น List Card โดยขอ้มูลท่ีเห็นหลกัๆ ก็จะมี ภาพ
โปรไฟล,์ ช่ือ Username เป็นตน้ คลิกดูโปรไฟลไ์ดแ้ละคลิด Popup 
Chat ขึ้นมาได ้ลบเพื่อนได ้
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หน้าจอ ค าอธิบายรายละเอยีด 

Popup Profile 
 
 
Popup Profile 

แสดงเป็น Model และระบบไดแ้สดงขอ้มูลดงัน้ี 
• รูปภาพโปรไฟล ์
• ช่ือท่ีเป็นช่ือผูใ้ช ้(Username) 
• จ านวนกิจกรรมท่ีสร้าง 
• จ านวนกิจกรรมท่ีเขา้ร่วม 
• จ านวนกิจกรรมท่ีสนใจ 
• จ านวนเพื่อนท่ีมี 
• จ านวนกลุ่มท่ีมี 
• วนัเดือนปีเกิดและ ท่ีอยู ่(ส่วนน้ีแลว้แต่เพื่อนคนนั้นจะใส่ขอ้มูล

ส่วนน้ีมาดว้ยหรือไม่) 
Delete Friend การลบเพื่อนออก 
Popup Chat แสดงเป็น Model การแชทโดยใน Model ก็จะแสดง Direct Message 

ประวติัการแชทท่ีมีขอ้ความท่ีคุยกนั 
Add Friend การเพิ่มเพื่อน โดยระบบจะแสดงขอ้มูลผูใ้ชท่ี้มีอยูใ่นระบบทั้งหมดมา

แสดงใน List เรียงล าดบัจากขอ้มูลผูใ้ชใ้หม่ไปเก่าและสามารถคน้หา
ช่ือผูใ้ชไ้ดเ้พื่อท าการเพิ่มเพื่อน 

List Users แสดงขอ้มูล List ผูใ้ชท้ั้งหมดท่ีมีโดยจะแสดงเป็น List Card ทีมี 
Username, รูปภาพโปรไฟล,์ ช่ือนามสกุลและ เพศ สามารถดูโปรไฟล์
ได ้

Search Users คน้หาช่ือผูใ้ชท้ั้งหมดได ้ท่ีมีอยูใ่นระบบ 
Group ระบบแสดงเมนูกลุ่มทั้งหมดท่ีผูใ้ชมี้และสามารถแชทโตต้อบกนัได ้
My Group แสดง List กลุ่มทั้งหมดท่ีผูใ้ชมี้ และ สามารถแชทขอ้ความหากลุ่มนั้น

ได ้สามารถดูรายละเอียดกลุ่มได ้
List Group แสดงขอ้มูล List กลุ่มทั้งหมดท่ีมีโดยจะแสดงเป็น List Card ทีมี ช่ือ

กลุ่ม, รูปภาพกลุ่ม, จ านวนสมาชิกและ จ านวนกิจกรรมท่ีมี สามารถดู
รายละเอียดกลุ่มได ้
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หน้าจอ ค าอธิบายรายละเอยีด 

Popup Group Detail แสดงเป็น Model และระบบไดแ้สดงขอ้มูลดงัน้ี 
• ช่ือกลุ่ม 
• รายละเอียดเก่ียวกบักิจกรรม 
• แสดง List สมาชิกท่ีมี 
• แสดง List กิจกรรมท่ีมี 

Edit Group แกไ้ขขอ้มูลกลุ่มไดด้งัน้ี 
• Upload รูปภาพกลุ่มใหม่ 
• เปล่ียนช่ือกลุ่ม 
• แกไ้ขรายละเอียดเก่ียวกลุ่ม 
• ลบสมาชิกออก 
• เพิ่มสมาชิกใหม่ 

Member Invite ระบบแสดง Model เพื่อนท่ีมี 2 Model ดงัน้ี  
• Model ท่ีจะแสดงขอ้มูลเพื่อนท่ีมีทั้งหมดแลว้ Invite ได ้
• Model เพื่อนท่ีเชิญ จะแสดงขอ้มูล List เพื่อนท่ีเชิญแลว้และ

สามารถลบออกได ้
Delete Member การลบเพื่อนออกจากกลุ่ม 
Popup Friend แสดง Model List ขอ้มูลเพื่อนท่ีมีและ สามารถเชิญเขา้กลุ่มได ้
Delete Group การลบกลุ่มและจะลบสมาชิกออกไปดว้ย 
Create Group การสร้างกิจกรรมระบบจะใหใ้ส่ขอ้มูลดงัน้ี 

1. กรอกช่ือกลุ่ม 
2. Upload รูปภาพเก่ียวกบักลุ่ม 
3. กรอกรายละเอียดเก่ียวกบักลุ่ม 
4. เชิญเพื่อนเขา้ร่วมกิจกรรมได ้จาก Model List ขอ้มูลเพื่อน 

Chat แสดง List Chat จากเพื่อนหรือกลุ่ม โดยจะแสดงขอ้ความล่าสุดของแต่
ละเพื่อนหรือกลุ่ม 

List Chat Board 
 
 
List Chat Board 

แสดงขอ้มูล List Chat จากเพื่อนหรือกลุ่ม โดยจะแสดงเป็น ตารางทีมี 
รูปภาพ, ช่ือเพื่อนหรือกลุ่ม, เวลาท่ีส่งขอ้ความมาและ จะแสดง
ขอ้ความล่าสุด หากผูใ้ชย้งัไม่ไดอ่้านขอ้ความจากผูส่้งมานั้นก็จะมี 
Notification เป็นเลขบอกจ านวนขอ้ความท่ีส่งมาใหม่และยงัไม่ไดอ่้าน 

Direct Message แสดงประวติัการแชทท่ีมีขอ้ความท่ีคุยกนั 
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4.1.2 โครงสร้างระบบของผูดู้แลระบบ 

 
รูปท่ี 4.2 โครงสร้างของเวป็แอปพลิเคชนั Lanmark Point ของผูดู้แลระบบ 
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ตารางท่ี 4.2 โครงสร้างของเวป็แอปพลิเคชนั Lanmark Point ของผูดู้แลระบบ 

หน้าจอ ค าอธิบายรายละเอยีด 
Login การเขา้สู่ระบบเพื่อยนืยนัตวัตน 
Dashboard ระบบแสดงกิจกรรมต่างๆ เช่น กิจกรรมใหม่, กิจกรรมยอดนิยม 10 

อนัดบั ทั้งการเขา้ร่วมและท่ีสนใจ และกิจกรรมทั้งหมดท่ีมี 
List Event New ระบบแสดงกิจกรรมท่ีเขา้มาใหม่สุดโดยมีจ านวน 12 กิจกรรมใหม่

เท่านั้น 
Popup Event Detail ระบบจะแสดง Popup เก่ียวกบักิจกรรมนั้นๆ โดยจะแสดงขอ้มูลดงัน้ี 

• ช่ือกิจกรรม 
• แสดง Tag กิจกรรมนั้น 
• แสดงจ านวนผูเ้ขา้ร่วมและ ผูส้นใจ 
• แสดงภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรม 
• แสดงขอ้มูลทัว่ไป 

- แสดงสถานท่ีจดักิจกรรม แสดงช่ือสถานท่ีและ Map 
Location  

- วนัเวลาเร่ิมและส้ินสุดของกิจกรรม 
- วนัท่ีสร้างกิจกรรม  
- แสดงประเภทกิจกรรมและ การแสดงกิจกรรมแบบไหน 
- แสดง List ขอ้มูลของ User ท่ีเป็นสมาชิกท่ีเขา้ร่วมและวนใจ

กิจกรรม ถา้กิจกรรมนั้นส้ินสุดไปแลว้ 
- จะแสดงขอ้มูลรีวิว เช่น Ranking และแสดง List ขอ้ความ

ของสมาชิกท่ีเขา้มารีวิว 
• แสดงรายละเอียดเน้ือหากิจกรรมนั้นๆ 
• ลบกิจกรรมได ้

Delete Event ลบกิจกรรมออกรวมทั้งสมาชิกทั้งหมดดว้ย 
List Popular Event แสดงขอ้มูลกิจกรรมเป็น Tab List ของกิจกรรมยอดนิยม โดยค่า

เร่ิมตน้ระบบจะแสดงกิจกรรมยอดนิยมของการเขา้ร่วมกิจกรรมก่อน 
List Top 10 Join แสดงขอ้มูลใน List 10 อนัดบัของกิจกรรมท่ีมีการเขา้ร่วมมากท่ีสุด 
List Top 10 Interesting แสดงขอ้มูลใน List 10 อนัดบัของกิจกรรมท่ีมีคนสนใจมากท่ีสุด 
List Event All แสดงกิจกรรมทั้งหมดในตารางโดยจะจ ากดัไวท่ี้ 10 ขอ้มูลในการ

แสดงขอ้มูลในตารางแลว้เนน้ใหมี้เปล่ียนหนา้ของตารางได ้โดยจะ 
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หน้าจอ ค าอธิบายรายละเอยีด 

Sort ขอ้มูลตามกิจกรรมท่ีสร้างล่าสุด 
Search Event การพิมพค์น้หาช่ือกิจกรรมหรือ Tag กิจกรรม 
Profile แสดงขอ้มูลของผูใ้ชง้าน และสามารถแกไ้ขและท าการยนืยนัตวัตนได้

หากยงัไม่รับการอนุมติั 
Information แสดงขอ้มูลทัว่ๆไปของผูดู้และระบบ 

Manage Event แสดงตารางขอ้มูลเก่ียวกบักิจกรรมและสามารถคน้หากิจกรรมไดย้งั
ดูรายะเอียดเก่ียวกบักบักิจกรรมและ ลบกิจกรรมไดอี้กดว้ย 

List Event แสดงตาราง List กิจกรรมท่ีมีทั้งหมดโดยจ ากดั 12 แถวแต่สามารถ
เปล่ียนหนา้การแสดงกิจกรรมได ้

Manage User แสดงตารางขอ้มูลของผูใ้ชท้ั้งหมดและจะแยกเป็น Tab List ขอ้มูล 4 
แบบดงัน้ี 
• ขอ้มูลผูใ้ชย้งัไม่ยนืยนัตวัตน 
• ขอ้มูลผูใ้ชร้อการอนุมติั 
• ขอ้มูลผูใ้ชอ้นุมติัแลว้ 
• ขอ้มูลผูใ้ชท่ี้ไม่ไดรั้บการอนุมติั 

Search Users คน้หาช่ือผูใ้ชท้ั้งหมดได ้ท่ีมีอยูใ่นระบบ 
List Users แสดงขอ้มูล List ผูใ้ชท้ั้งหมดท่ีมีโดยจะแสดงเป็นตารางทีมี Username, 

รูปภาพโปรไฟล,์ ช่ือนามสกุลและ เพศ สามารถดูรายละเอียดโปรไฟล์
ได ้เพื่อท าการอนุมติั 

View Profile แสดงขอ้มูลทัว่ไปของผูใ้ช ้และ ขอ้มูลอนุมติัท่ีมีทั้งหมด 
Verify User แสดงขอ้มูล ช่ือนามสกุล, วนัเดือนีเกิด, เลขบตัรประชาชนหนา้และ

หลงัและรูปภาพถ่ายคู่กบับตัร การอนุมติัผูใ้ชจ้ะมีใหเ้ลือกวา่ จะอนุมติั
หรือไม่ 

Delete User ลบขอ้มูลเก่ียวกบัผูใ้ชท้ั้งหมด 
Manage Group แสดงตารางขอ้มูลของกลุ่มทั้งหมดและสามารถดูรายละเอียดกลุ่มได ้

คน้หากลุ่มได ้
Search Group คน้หาช่ือกลุ่มท่ีมี 
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หน้าจอ ค าอธิบายรายละเอยีด 

Table Group 
 
 
Table Group 

แสดงตารางขอ้มูลกลุ่มโดยจะมี List ขอ้มูลแสดงดงัน้ี 
• ช่ือกลุ่ม, 
• รูปภาพกลุ่ม 
• จ านวนสมาชิกและ จ านวนกิจกรรมท่ีมี 
• สามารถดูรายละเอียดกลุ่มได ้

Popup Group Detail แสดงเป็น Model และระบบไดแ้สดงขอ้มูลดงัน้ี 
• ช่ือกลุ่ม 
• รายละเอียดเก่ียวกบักิจกรรม 
• แสดง List สมาชิกท่ีมี 
• แสดง List กิจกรรมท่ีมี 

Delete Group การลบกลุ่มและจะลบสมาชิกออกไปดว้ย 
Report แสดงขอ้มูลรายงานเป็นตารางและสามารถจดัการต่างๆ คน้หารายงาน

ต่างๆ ไดด้ว้ย 
Filter Report ระบบจะกรองการายงานจากการคน้หาจาก List Input ดา้นบนของ

ตารางรายงาน 
Table Report 
 
 
 
Table Report 

แสดงตารางขอ้มูลกลุ่มโดยจะมี List ขอ้มูลแสดงดงัน้ี 
• รหสัรายงาน 
• ประเภทของรายงาน (รายงานผูใ้ช,้ รายงานกิจกรรม) 
• รายละเอียดรายงาน 
• สถานะจากผูดู้แลระบบ 
• รหสัและช่ือของ กิจกรรมหรือผูใ้ชท่ี้ถูกรายงาน 
• รหสัและช่ือของผูร้ายงาน 
• วนัเวลาท่ีรายงาน 

Approve Report แสดง Model การจดัการขอ้มูลรายงานโดยจะมีให้เลือกจาก Select 
Option ใหเ้ลือกอนุมติั 

Not Approve Report แสดง Model การจดัการขอ้มูลรายงานโดยจะมีให้เลือกจาก Select 
Option ใหเ้ลือกไม่อนุมติั 

Delete Report แสดง Model การจดัการขอ้มูลรายงานโดยจะมีให้ ลบการรายงานน้ีได ้
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4.2 ระบบแนะน ากจิกรรมตามความชอบของแต่ละบุคคล (Personalized Recommendation) 

เว็ปแอพลิแคชนั Lanmark Point มีระบบคดักรองกิจกรรมตามความประสงค์ของผูใ้ช้โดย
ระบบจะแจ้งข่าวกิจกรรมใหม่ๆ ท่ีสามารถเข้าไปดูรายละเอียดเพิ่มเติมเก่ียวกิจกรรมนั้ นๆ
นอกจากนั้นการสร้างกิจกรรมต่างผูส้ร้างสามารถก าหนดขอบเขตของกิจกรรมนั้นๆได ้ซ่ึงจะท าให้
เจอผูช้อบและสนใจกิจกรรมท่ีในทิศทางเดียวกนั การแสดงขอ้มูลกิจกรรมในหนา้หลกัจะมีขอ้มูล ท่ี
แสดงกิจกรรมท่ีเป็น Population จ านวน 10 อนัดับของกิจกรรมท่ีมีผูใ้ช้เขา้ร่วมและผูท่ี้สนใจใน
กิจกรรม 

 
4.2 การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (User Interface Design) 

4.2.1 ผู้ใช้งาน 
เว็ปแอปพลิเคชนั Lanmark Point ท าหน้าท่ีเป็นตวักลางส าหรับกลุ่มคนท่ีตอ้งการแบ่งปัน 

ประสบการณ์และคน้หาเพื่อนท่ีช่ืนชอบการท ากิจกรรมเหมือนๆ กนั ในการออกแบบส่วนติดต่อกบั 
ผูใ้ชน้้นัจะยดึหลกัการ UX/UI เป็นหลกัโดยค านึงถึงความพึงพอใจและการใชง้านท่ีง่ายต่อผูใ้ช้ ดว้ย
การออกแบบท่ีเรียบง่าย โดยผูใ้ช้สามารถใช้งานระบบไดด้ว้ยตนเอง ดังนั้นรูปแบบ ตวัอกัษรการ
จดวัางต าแหน่ง Object ต่างๆ จะเป็นท่ีคุ่นเคยของผูเ้คยใชอ้ยูแ่ลว้ โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
 

รูปท่ี 4.3 หนา้ Login (Desktop) 
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รูปท่ี 4.4 หนา้ Login (Mobile) 
 

จากรูปท่ี 4.3 และ 4.4 หนา้ Login เป็นหนา้แรกเม่ือผูใ้ชเ้ขา้มาสู่เวป็ โดยจะใหก้รอกช่ือผูใ้ช้
และ รหสัผา่น ดา้นล่างมี Check Box ใหต๊ิ้ก “จดจ าฉัน” เพื่อใหจ้ดจ า Account ของผูใ้ชไ้ด ้ดา้น
ล่างสุดจะมีลิงคใ์หไ้ปยงัหนา้สมคัรสมาชิกในกรณีท่ีไม่มี Account หรือเป็นผูใ้ชใ้หม่ 

 
รูปท่ี 4.5 หนา้ Register (Desktop) 
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รูปท่ี 4.6 หนา้ Register (Mobile) 
 

จากรูปท่ี 4.5 และ 4.6 หน้าลงทะเบียนส าหรับผูใ้ช้งานรายใหม่ เพื่อใช้เป็นขอ้มูลในการ
ยืนยนัตัวตนส าหรับเข้าใช้งานระบบ โดยการสมัครสมาชิกจะต้องกรอกข้อมูล ช่ือ , นามสกุล, 
Email, เบอร์มือถือ, วนัเดือนปีเกิด, เลือกเพศ, ท่ีอยู่ (ในส่วนน้ีไม่จ าเป็นตอ้งกรอกก็ได)้, ตั้งช่ือผูใ้ช้, 
รหสัผา่นและ ยนืยนัรหสัผา่น  ดา้นล่างจะมี Link กลบัไปยงัหนา้ Login และมีปุ่ ม “บนัทึกขอ้มูล” 
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รูปท่ี 4.7 หนา้ Dashboard : กิจกรรมใหม่ (Desktop) 

 

 
รูปท่ี 4.8 หนา้ Dashboard : กิจกรรมยอดฮิต 10 อนัดบัของมีคนเขา้ร่วม (Desktop) 
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รูปท่ี 4.9 และ 4.10 หนา้ Dashboard : กิจกรรมใหม่และ กิจกรรมยอดฮิต 10 อนัดบัของมีคนเขา้ร่วม 

(Mobile) 
 

จากรูปท่ี 4.7 – 4.10 หน้า Dashboard จะเป็นหน้าแรกเม่ือ Login เข้ามาจะเจอหน้าน้ีเป็น
หนา้แรก โดยหลกัๆ หนา้น้ีจะแสดงขอ้มูลกิจกรรมทั้งหมด แต่จะแยกกลุ่มการแสดงกิจกรรมดงัน้ี  

• แสดงกิจกรรมใหม่ 12 กิจกรรมใหม่ๆ 
• แสดงกิจกรรมยอดฮิต 10 อนัดบั โดยจะมี Tab แยกเป็นกิจกรรมยอดเขา้ร่วมและ

กิจกรรมยอดสนใจ 
• แสดงกิจกรรมทั้งหมด 

โดยกิจกรรมท่ีเอามาแสดงนั้นจะเป็นในรูปแบบ List Card โดยจะแสดงขอ้มูลดงัน้ี 
• รูปภาพหลกัของกิจกรรม 
• สถานท่ีจดักิจกรรม 
• วนัเวลาท่ีจะเร่ิมกิจกรรม 
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• จ านวนผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม 
• จ านวนผูส้นใจกิจกรรม 
• Ribbon จะแสดงแถบสีและขอ้ความท่ีบอกสถานะ ของการผูใ้ช้ท่ีไดมี้ส่วนร่วมใน

กิจกรรมไม่ว่าจะเป็น Create (คนสร้าง ากิจกรรม), Join (การเข้าร่วมกิจกรรม)และ 
Interesting (การสนใจในกิจกรรม)   

ดา้นล่างของ Card List กิจกรรมนั้นจะแสดงปุ่ ม Action ต่างๆ ท่ีแตกต่างขึ้นอยู่กบัสถานะ
ของผูใ้ชท่ี้มีส่วนร่ามในกิจกรรม หากผูใ้ชไ้ม่ไดมี้ส่วนร่วมใดๆ ในกิจกรรมนั้นๆ ก็จะมี 2 ปุ่ มแสดง
ออกมา ปุ่ มเขา้ร่วมกิจกรรมและ ปุ่ มสนใจกิจกรรม หากผูใ้ช้สนใจในกิจกรรมนั้นก็จะมีแค่ปุ่ มเขา้
ร่วมกิจกรรมเท่านั้น หากกิจกรรมนั้นจบลงหรือส้ินสุดลงแลว้ ก็จะแสดงเป็นจ านวนขอ้ความท่ีมี
สมาชิกมาคอมเมน้และ ใหด้าวท่ีแสดงคะแนนกิจกรรมสูงสุด 5 คะแนน 

 
           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 รูปท่ี 4.11 Card Event ท่ีผูใ้ชย้งัไม่มีส่วนร่วมใดๆกบักิจกรรมน้ี 
 

จากรูปท่ี 4.11 จะเป็นการแสดง Card Event แบบปกติ จะสังเกตไดว้่าปุ่ มด้านล่างจะมีแค่
ปุ่ ม “เข้าร่วม” และ “สนใจ” นั้ นแสดงว่าผูใ้ช้ยงัไม่ได้เข้าร่วมกิจกรรมน้ีและยงัไม่ได้สนใจใน
กิจกรรมน้ี ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเลือกคลิกไดว้า่จะเขา้ร่วมกิจกรรมเลยหรือสนใจในกิจกรรมน้ีไวก่้อน แต่
ทั้งสอง Action น้ีก็จะถูกจดัเก็บไวใ้น “กิจกรรมของฉนั” ของผูใ้ชเ้ช่นกนั 
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รูปท่ี 4.12 Card Event ท่ีผูใ้ชก้ดสนใจในกิจกรรมน้ีแลว้ 

 
จากรูปท่ี 4.12 จะเป็นการแสดง Card Event ท่ีมีผูใ้ชไ้ดท้ าการสนใจในกิจกรรมน้ีเรียบร้อย

แลว้จะสังเกตจากภาพไดว้า่ปุ่ มดา้นล่างจะเปล่ียนไปจะมีสถานะดา้นซ้ายบอกไวว้่า “สนใจอยู่” และ
ทางดา้นขวาจะมีปุ่ มให้กดเขา้ร่วมกิจกรรม ซ่ึงแสดงว่าผูใ้ชส้ามารถเปล่ียนสถานะจากสนใจไปเป็น
เขา้ร่วมกิจกรรมได ้และ Ribbon ดา้นบนบอกสถานะเพิ่มมาอีกดว้ย 
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รูปท่ี 4.13 Card Event ท่ีผูใ้ชก้ดเขา้ร่วมในกิจกรรมน้ีแลว้ 
จากรูปท่ี  4.13 จะเป็นการแสดง Card Event ท่ี มีผู ้ใช้ได้ท าการเข้าร่วมในกิจกรรมน้ี

เรียบร้อยแลว้จะสังเกตจากภาพไดว้่าปุ่ มดา้นล่างจะหายไปหมดนั้นและเปล่ียนสถานะทางดา้นซ้าย
เป็น “เขา้ร่วมแลว้” และ Ribbon ดา้นบนบอกสถานะ “Join” เป็นสีเขียว 
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รูปท่ี 4.14 Card Event ท่ีผูใ้ชท่ี้เป็นผูส้ร้างกิจกรรมน้ี 
 

จากรูปท่ี 4.14 จะเป็นการแสดง Card Event ท่ีมีผูใ้ชเ้ป็นคนสร้างกิจกรรมหรือเป็น “Host” 
โดยRibbon ดา้นบนบอกสถานะ “Create” เป็นสีม่วง ส่วนดา้นล่างจะมีปุ่ ม “แกไ้ข” และ “ปุ่ มลบ” 
กิจกรรม ซ่ึงผูใ้ชท่ี้เป็นคนสร้างกิจกรรมนั้นสามารถแกไ้ขกิจกรรมกบัลบกิจกรรมได ้
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รูปท่ี 4.15 Card Event เพื่อคลิกดูรายละเอียด 

 
จากรูปท่ี 4.15 Card Event จะมีการแสดงปุ่ มไอคอนรูปลูกตาท่ีเป็นสีม่วงมุมดา้นขวาของ

ทุก Card Event เม่ือผูใ้ชค้ลิกก็จะแสดงรายละเอียดกิจกรรมขึ้นมาเป็น Model รายละเอียด 
 

 
รูปท่ี 4.16 Model รายละเอียดกิจกรรม (Desktop) 
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รูปท่ี 4.17 Model รายละเอียดกิจกรรม : ขอ้มูลทัว่ไปเก่ียวกบักิจกรรม (Desktop) 

 
 

 
รูปท่ี 4.18 Model รายละเอียดกิจกรรม : เน้ือหารายละเอียดเพิ่มเติมเก่ียวกบักิจกรรม (Desktop) 
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รูปท่ี 4.19 และ 4.20 Model รายละเอียดกิจกรรม (Mobile) 

 
จากรูปท่ี 4.16 – 4.20 จะเป็นการแสดง Model รายละเอียดดกิจกรรมดงัน้ี ช่ือกิจกรรม, Tag 

กิจกรรม, จ านวนผูเ้ขา้ร่วม, จ านวนผูส้นใจในกิจกรรม ดา้นล่างมีรูปภาพประกอบเก่ียวกบักิจกรรม
จ านวนสูงสุด 6 รูปรวมทั้งรูปภาพหลกั 

ขอ้มูลทัว่ไปจะประกอบไปดว้ย 
• วนัเวลาเร่ิมและส้ินสุดของกิจกรรม 
• วนัท่ีสร้างกิจกรรม 
• ก าหนดจ านวนผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม, เพศและ อายชุั้นต ่าของการเขา้ร่วมกิจกรรม 
• แสดงประเภทกิจกรรม 
• แสดงกิจกรรมแบบสาธารณะหรือ ส่วนตวั 
• แสดง List ของสมาชิกท่ีเขา้ร่วมและสนใจในกิจกรรม 
• ขอ้มูล Ranking คะแนนรีวิวและ ขอ้ความของการรีวิว จะแสดงไดก้็ต่อเม่ือกิจกรรมน้ี

ส้ินสุดลงไปแลว้ 
• แสดงผูส้ร้างกิจกรรม 

แสดงรายละเอียดกิจกรรม เน้ือหาเพิ่มเติม 
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รูปท่ี 4.21 หนา้ของการแกไ้ขขอ้มูลกิจกรรม (Desktop) 

 

 
รูปท่ี 4.22 หนา้ของการแกไ้ขขอ้มูลกิจกรรม (Mobile) 



85 

 
จากรูปท่ี 4.21 และ 4.22 หน้าของการแก้ไขขอ้มูลกิจกรรมจะแสดงและกรอกได้ก็คือ ช่ือ

กิจกรรมใหม่, รายละเอียดกิจกรรมใหม่ , Tag การคน้หากิจกรรมใหม่, Upload รูปภาพหลักของ
กิจกรรมและ Upload ภาพท่ีเก่ียวกบักิจกรรมไม่เกิน 5 ภาพ หากผูใ้ช้ได้ท าการกดบนัทึกหรือการ
ยกเลิกการแกไ้ข ระบบจะยอ้นกลบัไปยงัหนา้ “หนา้กิจกรรมของฉนั” 

 

 
           รูปท่ี 4.23 หนา้ Profile (Desktop) 
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รูปท่ี 4.24 หนา้ Profile (Mobile) 

 
จากรูปท่ี 4.23 และ 4.24 หนา้โปรไฟล ์จะแสดงขอ้มูลแบ่งเป็นกลุ่มใหญ่ๆ โดยกลุ่มแรกจะ

เป็นขอ้มูลแสดงขอ้มูลทัว่ไปดังน้ี รูปภาพ, ช่ือผูใ้ช้, ช่ือนามสกุล, เพศ, จ านวนกิจกรรมท่ีเขา้ร่วม,  
จ านวนกิจกรรมท่ีสนใจ, จ านวนกิจกรรมท่ีสร้างเอง, จ านวนเพื่อน, จ านวนกลุ่ม, อีเมล, เบอร์มือถือ
และท่ีอยู ่

กลุ่มท่ีสองจะเป็นขอ้มูลท่ีสามารถแกไ้ขไดโ้ดยจะเป็น List Tab โดยจะมีแกไ้ขขอ้มูลทัว่ไป
แบบปกติและ การยนืยนัตวัตน 
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รูปท่ี 4.25 หนา้ Profile แสดง Tab ยนืยนัตวัตน (Desktop) 

 

 
รูปท่ี 4.26 หนา้ Profile แสดง Tab ยนืยนัตวัตน (Mobile) 
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จากรูปท่ี  4.25 และ 4.26 Tab การยืนยันตัวตนในหน้าโปรไฟล์ จะแสดงข้อมูล ช่ือ , 

นามสกุล และ วนัเดือนปีเกิด ท่ีดูไดแ้ต่ไม่สามารถแกไ้ข หากจะแกไ้ขสามส่วนน้ีตอ้งไปแกไ้ขท่ี Tab 
การแกไ้ขขอ้มูลทัว่ไป ส่วนขอ้มูลดา้นล่างท่ีเป็นสีเขียวนั้นคือขอ้มูลท่ีสามารถกรอกแกไ้ขไดโ้ดยจะ
มีให้กรอกดงัน้ี เลขหน้าบตัรประชาชน, เลขหลงับตัรประชาชนและ Upload รูปภาพถ่ายคู่กบับตัร
ประชาชน 

 
รูปท่ี 4.27 หนา้กิจกรรมของฉนั (Desktop) 
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รูปท่ี 4.28 หนา้กิจกรรมของฉนั (Mobile) 

 
จากรูปท่ี 4.27 และ 4.28 หน้ากิจกรรมของฉันจะแสดงกิจกรรมของฉันนั้ นจะแสดง

กิจกรรมทั้งหมดท่ีเราไดมี้ส่วนร่วมทั้งหมดไม่วา่กิจกรรมท่ีสร้าง, กิจกรรมท่ีเขา้ร่วมและ กิจกรรมท่ี
สนใจแต่จะไม่แสดงกิจกรรมท่ีเสร็จส้ินหรือจบไปแลว้นอกจากคน้หาช่ือกิจกรรมของฉนั 

ขอ้มูลกิจกรรมจะแสดงทั้งหมดท่ีไม่ยงัเสร็จส้ิน แต่ผูใ้ช้สามารถกรองการแสดงกิจกรรม
ของฉนัไดโ้ดยการคลิกปุ่ ม กรองขอ้มูลก็จะเป็นการแสดง Model การกรองขอ้มูลกิจกรรมตามความ
ตอ้งการของผูใ้ช ้อยา่งเช่น อยากจะกรองกิจกรรมท่ีเขา้ร่วมเท่านั้นใหม้าแสดงหรือ กิจกรรมท่ีสนใจ
เท่านั้นใหม้าแสดง เป็นตน้ ดงัรูป 4.29 (หนา้ถดัไป) 
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รูปท่ี 4.29 Model การกรองขอ้มูลกิจกรรม (Mobile) 
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รูปท่ี 4.30 หนา้ประวติักิจกรรม (Desktop) 

 

 
รูปท่ี 4.31 หนา้ประวติักิจกรรม (Mobile) 
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จากรูปท่ี 4.30 และ 4.31 หน้าประวติักิจกรรมจะแสดงขอ้มูลกิจกรรมทั้งหมดท่ีผูใ้ช้ได้มี

ส่วนร่วมแต่กิจกรรมนั้นจะเป็นกิจกรรมท่ีเสร็จส้ินแลว้ สังเกตจากภาพกิจกรรมทั้งหมดจะแสดง
ขอ้มูล Ranking ดาวและ คะแนนรีวิวและ จ านวน Comment ท่ีไดรั้บการรีวิว แต่ไม่สามารถท าอะไร
เก่ียวกบักิจกรรมท่ีเสร็จส้ินไดเ้ลย นอกจากดูรายละเอียดไดอ้ยา่งเดียว 

 

 
รูปท่ี 4.32 หนา้สร้างกิจกรรม (Desktop) 

 

 
รูปท่ี 4.33 หนา้สร้างกิจกรรม : Upload รูปภาพกิจกรรม (Desktop) 
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รูปท่ี 4.34 และ 4.35 หนา้สร้างกิจกรรม (Mobile) 

 

 
รูปท่ี 4.36 หนา้สร้างกิจกรรม : เลือกเฉพาะกลุ่มเพื่อนและเลือกกลุ่มท่ีมี (Desktop) 
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รูปท่ี 4.37 หนา้สร้างกิจกรรม : เลือกเฉพาะกลุ่มเพื่อนและเลือกจากเพื่อนท่ีมี (Desktop) 
 

จากรูปท่ี 4.32 - 4.37 หน้าสร้างกิจกรรมโดยอนัดบัแรกจะให้เลือกประเภทกิจกรรม แบบ
สาธารณะ, แบบกลุ่มและ แบบเฉพาะกลุ่มเพื่อน หากเลือกแบบเฉพาะกลุ่มเพื่อนก็จะมีให้เลือกเชิญ
เพื่อนหรือกลุ่ม หากเลือกท่ีจะเชิญเพื่อนก็จะแสดงแบบรูปท่ี 4.37 แต่หากเลือกเชิญแบบกลุ่มก็จะ
แสดงแบบรูปท่ี 4.36  

จากนั้นก็จะมีให้ก าหนดเพศ, ก าหนดจ านวนผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมและ ก าหนดอายุในการเขา้
ร่วมกิจกรรม ดา้นล่างก็จะมีให้กรอกช่ือกิจกรรม วนัเร่ิมและส้ินสุดของกิจกรรม กรอกรายละเอียด
กิจกรรม ดา้นล่างการกรอกรายละเอียดกิจกรรมก็จะมีให้กรอก Tag กิจกรรม (Tag มีไวเ้พื่อคน้หา
เก่ียวกิจกรรมไดง้่ายขี้น) แลว้ก็มีให้ก าหนดประเภทกิจกรรมหากผูใ้ช้ไม่ไดก้รอกประเภทกิจกรรม
ระบบจะท าการเซ็ตค่าเร่ิมตน้เป็นกิจกรรมประเภททัว่ไปให ้

ดา้นล่างลงจากการกรอกรายละเอียด, Tag และ ประเภทกิจกรรมก็จะมีให้ Upload รูปภาพ
กิจกรรมโดยจะแบ่งเป็นสองฝ่ัง โดยฝ่ังแรกจะเป็นภาพหลกัของกิจกรรมซ่ึงจ าเป็นตอ้งมี ส่วนฝ่ังท่ี
สองจะเป็นภาพอ่ืนๆ เพิ่มเติมท่ีเก่ียวกบักิจกรรมซ่ึง Upload ไดสู้งสุดไดแ้ค่ 5 ภาพเท่านั้นในฝ่ังน้ีไม่
จ าเป็นตอ้ง Upload ก็ไดร้ะบบไม่ไดบ้งัคบัเหมือนกบัฝ่ังแรกตวัอยา่งดงั รูปภาพท่ี 2.33 และ 2.35  

ลงมาดา้นล่างสุดของการสร้างกิจกรรมก็จะเป็นในส่วนของการกรอกสถานท่ีและปักมุด
สถานท่ีจดักิจกรรมไวบ้น Map ดงัภาพท่ี 4.38 (หน้าถดัไป) โดยจะมีให้กรอกสถานท่ีจดั, ระบุลิงค ์
Map และรายละเอียดสถานท่ี 
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รูปท่ี 4.38 หนา้สร้างกิจกรรม : การกรอกสถานท่ีและปักมุดบน Map ของกิจกรรม 
 

 
รูปท่ี 4.39 หนา้สร้างกิจกรรม : การกรอกสถานท่ีและปักมุดบน Map ของกิจกรรม (คน้หาสถานท่ี) 

 
จากรูปท่ี 4.38 โดยขั้นตอนน้ีระบบจะแนะน าให้กรอก “สถานท่ีจดั” ก่อนแลว้ท าการคลิก

ไอคอนดา้นขวาของ Input หรือ Link ดา้นล่างของ Input ก็ได ้ดงัภาพ 4.39 ในวงสีแดงนั้นเองโดย
ระบบจะท าการเปิด New Tab บน Web Browser มาเป็น Google Map ของ Location นั้นๆให้ท่ีผูใ้ช้
ไดท้ าการกรอกไปในช่อง “สถานท่ีจดั” จากนั้นให้ท าการคดัลอก Link จาก Google Map ท่ีระบบได้
ท าการ New Tab ไปให้ น าเอา Link นั้นมาวางไวท่ี้ช่อง “ระบุลิงค ์Map” แลว้กดไอคอนดา้นขวามือ
สุดแลว้ระบบจะท าการ Gen Latitude และ Longitude และท าการปักมุดสถานท่ีบน Map ให้ ดงัภาพ
ตวัอยา่ง 4.40 และ 4.41 (หนา้ถดัไป) 
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รูปท่ี 4.40 หนา้สร้างกิจกรรม : การกรอกสถานท่ีและปักมุดบน Map ของกิจกรรม (ระบุลิงค ์Map) 

 
 

 
รูปท่ี 4.41 หนา้สร้างกิจกรรม : การกรอกสถานท่ีและปักมุดบน Map ของกิจกรรม  

(Gen Map จาก URL Link Map) 
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รูปท่ี 4.42 หนา้เพื่อนของฉนั (Desktop) 
 

 
รูปท่ี 4.43 หนา้เพื่อนของฉนั (Mobile) 
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จากรูปท่ี 4.42 และ 4.43 หน้าเพื่อนของฉัน ก็จะแสดงขอ้มูล Card User โดยจะสามารถ

คน้หาช่ือเพื่อนจากด้านบนสุดได้ และใน Card User ท่ีเป็นเพื่อนนั้นจะแสดงข้อมูลช่ือผูใ้ช้, ช่ือ
นามสกุลและเพศ และมีปุ่ มส าหรับการแชท, โปรไฟลแ์ละ ลบเพื่อน 

 
รูปท่ี 4.44 หนา้เพื่อนของฉนั : โปรไฟลข์องเพื่อน (Desktop) 

 

 
รูปท่ี 4.45 หนา้เพื่อนของฉนั : โปรไฟลข์องเพื่อน (Mobile) 
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จากรูปท่ี 4.44 และ 4.45 ในหน้าเพื่อนของฉันหากผูใ้ช้คลิกดูท่ีปุ่ ม “โปรไฟล์” ของเพื่อน

ระบบก็จะแสดง Model ของขอ้มูลเพื่อนดงัรูป 

รูปท่ี 4.46 หนา้เพื่อนของฉนั : Model การแชทเพื่อน (Desktop) 
 

 
รูปท่ี 4.47 หนา้เพื่อนของฉนั : Model การแชทเพื่อน (Mobile) 
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จากรูปท่ี 4.46 และ 4.47 ในหนา้เพื่อนของฉันหากผูใ้ชค้ลิกท่ีปุ่ ม “แชท” ของเพื่อนระบบก็

จะแสดง Model ของ Direct Message มาใหด้งัรูป และสามารถพิมพต์อบกลบักบัเพื่อนคนนั้นไดเ้ลย 
 

รูปท่ี 4.48 หนา้เพื่อนของฉนั : Model การลบเพื่อน (Desktop) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.49 หนา้เพื่อนของฉนั : Model การลบเพื่อน (Mobile) 
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จากรูปท่ี 4.48 และ 4.49 ในหน้าเพื่อนของฉันหากผูใ้ช้คลิกท่ีปุ่ ม “ลบเพื่อน” ของเพื่อน

ระบบก็จะแสดง Model ของยืนยนัการลบเพื่อนขึ้นมาและเป็นขอ้มูลคราวๆ เพื่อให้แน่ใจว่าผูใ้ชจ้ะ
ลบเพื่อนคนดงักล่าวจริงๆ 

 

 
รูปท่ี 4.50 หนา้กลุ่มของฉัน (Desktop) 

 
รูปท่ี 4.51 หนา้กลุ่มของฉัน (Mobile) 
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จากรูปท่ี 4.50 และ 4.51 ในหน้ากลุ่มของฉันก็จะแสดงขอ้มูล Card กลุ่มท่ีเป็นสมาชิกหรือเป็นคน
สร้างกลุ่มระบบจะแสดงกลุ่ม รูปภาพกลุ่ม , ช่ือกลุ่ม, จ านวนกิจกรรมท่ีท า, จ านวนสมาชิกและ ผู่
สร้างกิจกรรม ดา้นบนสุดมีช่องคน้หาช่ือกลุ่มได ้

รูปท่ี 4.52 หนา้กลุ่มของฉัน :  Model รายละเอียดกลุ่ม (Desktop) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 4.53 หนา้กลุ่มของฉัน :  Model รายละเอียดกลุ่ม (Mobile) 
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จากรูปท่ี 4.52 และ 4.53 เป็น Model แสดงรายละเอียดเก่ียวกลุ่ม ซ่ึงจะประกอบไปดว้ยช่ือ

กลุ่มท่ีอยู่ด้านบนสุดของ Model, รายละเอียดเก่ียวกับกลุ่ม , Card สมาชิกท่ีอยู่ในกลุ่ม หาก Card 
ไหนมี Ribbon สีม่วงแลว้มีขอ้ความ Create แสดงว่าผูใ้ชค้นนั้นเป็นคนสร้างกลุ่มน้ีขึ้นมาและ แสดง 
List Card ของกิจกรรมท่ีกลุ่มไดส้ร้างไว ้เป็นกิจกรรมกลุ่มนั้นเอง หากเป็นผูส้ร้างกลุ่มก็สามารถท่ี
จะลบกลุ่มและแกไ้ขกลุ่มได ้

 

รูปท่ี 4.54 หนา้การสร้างกลุ่ม (Desktop) 
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รูปท่ี 4.55 หนา้การสร้างกลุ่ม (Mobile) 

 
จากรูปท่ี 4.54 และ 4.55 เป็นหน้าการสร้างกลุ่มโดยจะมีให้ Upload รูปภาพประจ ากลุ่ม, 

กรอกช่ือกลุ่ม, รายละเอียดเก่ียวกบักลุ่มและ เชิญเพื่อนท่ีมีมาเขา้ร่วมกลุ่ม 
 

 
รูปท่ี 4.56 หนา้การสร้างกลุ่ม : Model เชิญเพื่อน (Desktop) 
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รูปท่ี 4.57 หนา้การสร้างกลุ่ม : Model เชิญเพื่อน (Mobile) 

 
จากรูปท่ี 4.56 และ 4.57 เป็น Model การเชิญเพื่อนเพื่อเขา้ร่วมกลุ่มโดยหากกดเชิญเพื่อน

ระบบจะบนัทึกไปอยูใ่น Model เพื่อนท่ีเชิญ 
 

 
           รูปท่ี 4.58 หนา้การสร้างกลุ่ม : Model เพื่อนท่ีเชิญ (Desktop) 
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รูปท่ี 4.59 หนา้การสร้างกลุ่ม : Model เพื่อนท่ีเชิญ (Mobile) 

 
จากรูปท่ี 4.58 และ 4.59 เป็น Model การแสดงเพื่อนท่ีเชิญและสามารถลบเพื่อนท่ีเชิญได้

จ านวนเพื่อนท่ีเชิญก็จะลดลง 
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รูปท่ี 4.60 หนา้ Chat Board (Desktop) 
 

 
รูปท่ี 4.61 หนา้ Chat Board (Mobile) 
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รูปท่ี 4.62 หนา้ Direct Message (Desktop) 
 

 
รูปท่ี 4.63 หนา้ Direct Message (Mobile) 
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จากรูปท่ี 4.60 - 4.63 เป็นหน้า Chat Board โดยหน้าแรก (รูปท่ี 4.60 และ 4.61) ก็จะเป็น

แสดงขอ้ความท่ีมีเพื่อนหรือกลุ่มส่งขอ้ความมาหาผูใ้ชโ้ดยจะมีแจง้ Notification ดว้ย โดยระบบจะ
แสดง รูปโปรไฟลข์องเพื่อน, ช่ือเพื่อน, ขอ้ความท่ีส่งมาและ เวลาท่ีส่งมา หากเป็นขอ้ความใหม่ท่ี
ผูใ้ชย้งัไม่ไดอ่้านระบบจะแสดง Alert สีแดงเป็นตวัเลขจ านวนขอ้ความใหม่ท่ีส่งมาเป็นคร้ัง 

หากผู ้ใช้ได้คลิกเข้าไปใน List แชทของเพื่อนหรือกลุ่มนั้ นๆ ก็จะแสดงหน้า Direct 
Message ก็จะแสดงหน้าประวติัการแชทขอ้ความตอบกลบัไปมาโดยจะรวมกบัขอ้ความล่าสุดดว้ย 
ดงัรูปท่ี 4.62 และ 4.63 

 
4.2.2 ผู้ดูแลระบบ 

เว็ป Admin Lanmark Point มีระบบคอยจดัการต่างๆ ท่ีรองรับการท างานต่างๆ เช่นการ
จดัการกิจกรรม, ผูใ้ช้ต่างๆและ รายงานเก่ียวกับผูใ้ช้หรือกิจกรรมตามความประสงค์ของผูดู้แล
ระบบมากท่ีสุด และยงัท าการอนุมติัผูใ้ช้ท่ีท าการยืนยนัตวัตน ซ่ึงจะยึดหลกัการ UX/UI เป็นหลกั 
และยงัสามารถจดัการขอ้มูลหลงับา้นไดส้ะดวกมากยิ่งขึ้น โดยไม่ตอ้งจดัการท่ีฐานขอ้มูลโดยตรง
เลย 
 



 

 

บทที่ 5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลปริญญานิพนธ์ 
จากการพฒันาเว็ป Lanmark Point ท าให้เกิดสังคมออนไลน์ ส าหรับคนรักกิจกรรมและ

การประกาศข่าวกิจกรรม อีกแหล่งหน่ึงท่ีเป็นส่ือกลางในการเพิ่มโอกาสในการน าพากลุ่มคนท่ีมี
ความช่ืนชอบกิจกรรมมารวมตวักนัท ากิจกรรม ถา้เราเปรียบเทียบกบัแอปพลิเคชนัหรือเวบ็ท่ีเป็น
สังคมออนไลน์ เช่น  Facebook หรือ Event Pop เว็ป Lanmark Point จะเป็นเว็ปแอปพลิเคชันท่ี
สร้างกิจกรรมและสามารถนัดท ากิจกรรมโดยเฉพาะทางมากกวา่และมีการจดัรูปแบบการประกาศ
ข่าวกิจกรรมท่ีเป็นแต่ละประเภทตามขอบเขตของผูใ้ชไ้ดม้ากกว่า และยงัก่อใหเ้กิดมิตรภาพใหม่ๆ 
และสามารถคน้หาประสบการณ์ ผ่านสังคมออนไลน์ไดง้่ายและสะดวกโดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุค
ปัจจุบนัท่ีมีสถานการณ์การแพร่ระบาดของเช่ือไวรัส Covid-19 ท าให้ผูค้นไม่สามารถออกมาท า
กิจกรรมขา้งนอกไดอ้ย่างเช่นท่ีเคยท าแต่เวป็แอปพลิเคชนั Lanmark Point สามารถนดัท ากิจกรรม
ออนไลน์ได้หรือสามารถนัดเท่ียวทิพยไ์ด้ เช่น การนัดดูหนังออนไลน์พร้อมกัน หรือ นัดสอน
การบา้นออนไลน์ได ้เป็นตน้ 

 
5.2 ข้อดีของระบบ 

5.2.1 ใหผู้ใ้ชง้านไดรั้บการประกาศข่าวกิจกรรมใหม่ๆ หรือเป็นกิจกรรมท่ีเป็นท่ียอดนิยม 
5.2.2 ผูใ้ชส้ามารถสร้างกิจกรรมท่ีตอ้งการหาเพื่อนร่วมท ากิจกรรมได้ 
5.2.3 การสร้างกิจกรรมจะสามารถกรอกปประเภทกิจกรรมเพื่อท่ีจะประกาศข่าวกิจกรรมตาม

ขอบเขตของผูใ้ชไ้ด ้
5.2.4 ผูใ้ชส้ามารถเขา้ร่วมกิจกรรมท่ีตนเองสนใจได้ 
5.2.5 ผูใ้ชส้ามารถสนใจกิจกรรมท่ีตนเองสนใจได ้โดยยงัไม่เขา้ร่วมกิจกรรมได้ 
5.2.6 ระบบมีการแสดงขอ้มูลกิจกรรมแบบแยกกลุ่มเช่น กิจกรรมใหม่, กิจกรรมยอดฮิต 10 

อนัดบั (ยอดฮิตของการเขา้ร่วมกิจกรรมและ สนใจกิจกรรม) 
5.2.7 ระบบรองรับการสร้างกลุ่มและการเพิ่มเพื่อน เพื่อท่ีจะสามารถท าใหส้ร้างกิจกรรมแบบ

เฉพาะกลุ่มเพื่อนไดง้่าย 
5.2.8 สามารถน าเวป็ Lanmark Point ไปประยกุตใ์ชใ้นองคก์รได ้เช่น มหาวิทยาลยั สามารถ

นา ไปใชเ้พื่อน าเสนอกิจกรรมแก่นกัศึกษาและบนัทึกการท ากิจกรรมของ นกัศึกษาเพื่อ
ไปท าเป็นสมุดพกกิจกรรมได ้เป็นตน้ 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 
เพื่อให้ระบบมีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น ควรมีการพฒันาฟังชนัการท างานเพิ่มเติม ดงัน้ี 
5.3.1 พฒันาระบบการแนะน ากิจกรรมท่ีตรงกบัความชอบหรือความตอ้งการผูใ้ชใ้หมี้ 

ประสิทธิภาพมากขึ้น โดยเลือกใชอ้ลักอริทึมใหม่ๆ หรือมีการเก็บขอ้มูลท่ีจ าเป็น 
เพิ่มขึ้น เป็นตน 

5.3.2 ปรับปรุงใหก้ารปรับปรุงแกไ้ขขอ้มูลมีความเรียลไทม(์Real Time) ท่ีรวดเร็วยิง่ขึ้น
ระหวา่งขอ้มูลฝ่ัง Server และ Client หรือ UI 

5.3.3 มีระบบกรองกิจกรรมท่ีไม่เหมาะสมแบบ Auto โดยอาจจะไม่ตอ้งผา่นผูดู้แลระบบ 
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