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บทคดัย่อ 

 ภาคนิพนธน้ี์มีวตัถุประสงค ์เพือ่ใหค้วามรู้เบื้องตน้สาํหรับผูท้ี่สนใจจะเดินทางไปประเทศญี่ปุ่ น 

โดยเน้ือหาจะแบ่งเป็น 2 ส่วน ส่วนแรกจะเก่ียวกบัการเตรียมตวัก่อนเดินทางไปญี่ปุ่ น เช่น การจดั

กระเป๋า การเลือกสายการบิน การทาํหนังสือเดินทาง เป็นตน้ ในส่วนที่สองนั้นเก่ียวกบัความรู้ทัว่ไป

ของประเทศญี่ปุ่ น เช่น ชุดแต่งกาย มารยาทบนโตะ๊อาหาร นาํเสนอในรูปแบบแอนิเมชนั 2 มิติ โดยใช้

โปรแกรม Anime Studio Pro 10 ในการออกแบบสร้างตวัละคร ฉากต่างๆ และใชโ้ปรแกรม Adobe 

Premiere Pro CS6 ในการตดัต่อ โดยแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพื่อการ

ท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น จะมีส่วนช่วยในการเตรียมตวัก่อนเดินทางไปท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น 

และไดรั้บความรู้ขั้นพื้นฐานเก่ียวกบั วฒันธรรมของชาวญี่ปุ่น 

คาํสาํคญั: การท่องเที่ยว/ประเทศญี่ปุ่ น/แอนิเมชนั 2 มิติ 
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 This project aimed to provide the basic knowledge for those who are interested in traveling to 
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บทท่ี 1 

บทนาํ 

ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา 

 ประเทศไทยและประเทศญี่ปุ่ นมีความสัมพันธ์กันมาอย่างยาวนานมากกว่า 600 ปีโดยมี

ความสัมพันธ์อันใกล้ชิดระหว่างพระราชวงศ์ของทั้ งสองประเทศเป็นพื้นฐาน นอกจากนั้ น

ความสัมพนัธ์ทางเศรษฐกิจระหว่างสองประเทศเติบโตขึ้นอยา่งรวดเร็วจากการขยายตวักิจการของ

บริษทัญี่ปุ่ นในประเทศไทยทาํให้ประชาชนได้รับกระแสวฒันธรรมของญี่ปุ่ น เช่น สินคา้อุปโภค

บริโภค อาหาร การ์ตูน เป็นตน้ ในช่วง ปี 2562 มีนักท่องเที่ยวไทยไปญี่ปุ่ น 1,318,977 คน มากเป็น

อนัดบั 6 ของตลาดต่างชาติเที่ยวญี่ปุ่ น (สยามรัฐออนไลน์, 2565) จึงทาํใหปั้จจุบนัคนไทยนิยมเดินทาง

ไปญี่ปุ่ น  เม่ือคนไทยเดินทางไปญี่ปุ่ นจาํนวนมากขึ้น ทางรัฐบาลญี่ปุ่ นได้ประกาศยกเวน้วีซ่าเข้า

ประเทศญี่ปุ่ นให้กบัคนไทย ที่มีวตัถุประสงคจ์ะพาํนักที่ประเทศญี่ปุ่ น ไม่เกิน 15 วนั โดยมีผลบงัคบั

ใชต้ั้งแต่วนัที่ 1 กรกฎาคม พ.ศ. 2556 (สถานเอกอคัรราชทูตญี่ปุ่ นประจาํประเทศไทย, 2557) 

 ความนิยมในการเดินทางไปเที่ยวประเทศญี่ปุ่ นยงัคงเพิ่มมากขึ้น จากส่ืออินเทอร์เน็ต ภาพถ่าย

สถานที่ท่องเที่ยว ภาพอาหารของประเทศญี่ปุ่ น ทาํให้เกิดกระแสการเดินทางไปประเทศญี่ปุ่ น  

แต่ในการจะเดินทางไปต่างประเทศจาํเป็นตอ้งมีการวางแผนและเตรียมตวัเพื่อไม่ให้เกิดปัญหาใน

ระหวา่งการออกเดินทาง ไม่วา่จะเป็นจดัเคร่ืองใชส่้วนตวั การจดัส่ิงของโดยไม่คาํนึงถึงสภาพอากาศ

ของประเทศญี่ปุ่ นในขณะนั้น หนังสือเดินทางไม่พร้อมใชง้าน ไม่ศึกษาเก่ียวกบัวฒันธรรมพื้นฐาน

ของประเทศญี่ปุ่ นจนทาํใหเ้กิดความผดิพลาดในขณะที่กาํลงั อยูใ่นประเทศญี่ปุ่ น  

 ดว้ยเหตุน้ีคณะผูจ้ดัทาํจึงมีแนวคิดที่จะพฒันา แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออก

เดินทางเพื่อการท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น เพื่อเป็นตวัอยา่งในการเตรียมตวัก่อนเดินทางไปญี่ปุ่ น  

และเกร็ดความรู้ทางวฒันธรรมของชาวญี่ปุ่ น เช่น การแต่งกาย มารยาทขณะรับประทานอาหาร 

การทาํความเคารพ เป็นตน้ 
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วตัถุประสงค ์

 เพื่อออกแบบแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตัวก่อนออกเดินทางเพื่อการท่องเที่ยวใน 

ประเทศญี่ปุ่ น 

กลุ่มเป้าหมาย 

 บุคคลทัว่ไปที่ตอ้งการไปเที่ยวประเทศญี่ปุ่ น อาย ุ18 ปี ขึ้นไป 

ขอบเขต  

 1. คุณสมบติัทัว่ไปของ แอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพื่อการ

ท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น 

  1.1 นาํเสนองานดว้ยภาพเคล่ือนไหวแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออก

เดินทางเพือ่การท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น ความยาว 19.58 นาที 

  1.2 มีเน้ือหาในการดาํเนินเร่ืองราวทั้งหมด 8 ตอน ประกอบไปดว้ย 

   1.2.1 ตอนที่ 1 ประเทศญี่ปุ่ น 

   1.2.2 ตอนที่ 2 เตรียมความพร้อมก่อนไปประเทศญี่ปุ่ น 

   1.2.3 ตอนที่ 3 การทาํหนงัสือเดินทาง 

   1.2.4 ตอนที่ 4 การจดักระเป๋า 

   1.2.5 ตอนที่ 5 วถีิของชาวญี่ปุ่ น 

   1.2.6 ตอนที่ 6 แต่งกายสไตลญ์ี่ปุ่ น 

   1.2.7 ตอนที่ 7 วฒันธรรมในการรับประทานอาหาร 

   1.2.8 ตอนที่ 8 กลบับา้น 

  1.3 ใชต้วัละครหลกัในการดาํเนินเร่ือง 2 ตวั 

 2. คุณสมบติัของฮาร์ดแวร์ 

  2.1 ฮาร์ดแวร์สาํหรับผูพ้ฒันาระบบ 

   2.1.1 CPU Intel Core 2 Duo 1.83 GH1 

   2.1.2 Hard Disk 500 GB. 

   2.1.3 RAM 4 GB. 

   2.1.4 DVD – RW Drive 
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   2.1.5 Printer 

   2.1.6 Scanner 

  2.2 ฮาร์ดแวร์สาํหรับผูใ้ชร้ะบบ 

   2.2.1 CPU Intel Core 2 Duo 1.83 GH1 

   2.2.2 Hard Disk 500 GB. 

   2.2.3 RAM 2 GB. 

   2.2.4 DVD – RW Drive 

 3. คุณสมบติัของซอฟตแ์วร์ 

  3.1 ซอฟตแ์วร์สาํหรับผูพ้ฒันาระบบ 

   3.1.1 Microsoft Windows 7 Ultimate 64 – bit 

   3.1.2 Adobe Photoshop CS 6 

   3.1.3 Adobe Premiere Pro CS 6 

   3.1.4 Anime Studio Pro 9.0 (x84) 

   3.1.5 Microsoft Word 2013 

   3.1.6 VLC media player 

  3.2 ซอฟตแ์วร์สาํหรับผูใ้ช ้

   3.2.1 Microsoft Windows 7 Ultimate 64 – bit 

   3.2.2 แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพือ่การท่องเที่ยวใน 

 ประเทศญี่ปุ่ น 

   3.2.3 VLC media player 
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ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

ในการจัดทาํแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพื่อการท่องเที่ยวใน 

ประเทศญี่ปุ่ น คณะผูจ้ดัทาํไดร่้วมกนัวางแผนดาํเนินงานดงัน้ี 

 1. วางแผนการดาํเนินโครงงานโดยแบ่งหนา้ท่ีรับผดิชอบ 

 2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการการเตรียมตวัก่อนไปญี่ปุ่ น การจดักระเป๋า การทาํหนังสือ

เดินทาง วฒันธรรมของประเทศญี่ปุ่ น เป็นตน้ 

 3. ออกแบบฉาก ตวัละคร และเขียนบท 

 4. ร่างแบบสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) สาํหรับแต่ละตอนในการดาํเนินเร่ือง 

 5. เร่ิมทาํการวาดฉากสาํหรับใชใ้นงานแอนิเมชนั 

 6. นาํตวัละครมาทาํการเคล่ือนไหว 

 7. พากยเ์สียงที่สมัพนัธก์บัเน้ือหา และใส่เสียงเอฟเฟ็กต ์ภายในเร่ือง 

 8. นาํมาตดัต่อเพือ่หาขอ้ผดิพลาดและทาํการแกไ้ข 

 9. นําเสนอภาคนิพนธ์ แอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตัวก่อนออกเดินทางเพื่อการ

ท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น 

ประโยชน์ที่คาดวา่จะไดรั้บ 

1. ไดรั้บความรู้ในเร่ืองการเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพือ่การท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น 

2. ไดรั้บความรู้ในเร่ืองวฒันธรรม ของชาวญี่ปุ่ น 



5 

บทท่ี 2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

แนวความคิด 

ภาพที่ 2.1 โครงสร้างการทาํงาน 

แอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตัวก่อนออกเดินทางเพื่อการท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่น 

เป็นแอนิเมชันที่ให้ความรู้ โดยมีตวัละคร 2 ตัวเป็นตัวละครหลักในการดําเนินเร่ืองในรูปแบบ

แอนิเมชนั 2 มิติ จะแบ่งเป็น 2 ส่วนในแต่ละตอน ส่วนแรกนั้นจะเป็นการนาํเสนอการเตรียมตวัก่อน

ออกเดินทางประเทศญี่ปุ่ น ไดแ้ก่ การทาํหนงัสือเดินทาง การหาขอ้มูลตัว๋เคร่ืองบิน ประเภทของที่พกั

ส่วนที่สองจะเป็นการนําเสนอ วฒันธรรมของประเทศญี่ปุ่ น ได้แก่ การทกัทาย มารยาทในการ

รับประทานอาหาร 



6 

ทฤษฎีที่เก่ียวขอ้ง 

SD ยอ่มาจากคาํวา่  Super Deformed เป็นการบิดเบือน ทาํใหต้วัละครมีรูปร่างผิดสัดส่วน Chibi 

เป็นคาํเรียกในภาษาญี่ปุ่ นที่ใช้บอกลกัษณะ ส่ิงเล็กๆ เด็กเล็ก หรือ คนตวัเล็ก ตวัละครจะมีแขนขาที่

รายละเอียดน้อยกว่า และมีศีรษะที่กวา้งกว่าดูเหมือนเด็กๆ โดยส่วนใหญ่มักจะใช้สัดส่วน 1:3 

จากขนาดตวัจริง ตน้กาํเนิดมาจากการ์ตูนลอ้เลียน มีการนาํคาแรคเตอร์ตวัการ์ตูนSD เขา้มาตั้งแต่ปี 

ค.ศ.1980-1990 เน่ืองจากตวัละคร SD มีสดัส่วนที่เล็กกวา่ตวัละครปกติทัว่ไป มีความสะดวกต่อการใส่

กระดูก และการจดัท่าทางไดง่้าย ทางคณะผูจ้ดัทาํจึงเลือกที่จะใชต้วัละคร SD ในการดาํเนินเน้ือเร่ือง 

คาํว่า “Animation” นั้นเกิดจากการรวมของ คาํว่า “Anima” คาํภาษาลาตินที่แปลว่า วิญญาณ 

(Soul and Spirit) ถา้เป็นคาํกริยา คือ Animation จะแปลว่าทาํให้มีชีวิต คาํว่า “แอนเมชัน”  ใน

ความหมายรวม ๆ มีความหมายว่าภาพเคล่ือนไหว (ธรรมปพน ลีอาํนวยโชค, 2550, หน้า 18) การทาํ

แอนิเมชนัคือทาํใหภ้าพน่ิงเสมือนมีชีวิตขึ้นมา การทาํให้ผลงานแอนิเมชนันั้นมีความสมจริงนุ่มนวล

และเป็นธรรมชาติ ตรงตามจงัหวะการเคล่ือนไหวจาํเป็นท่ีจะตอ้งเรียนรู้หลักการ เบ้ืองตน้ในการ

สร้างสรรคผ์ลงานแอนิเมชนั Williams (2001, pp. 20) ซ่ึงในอดีตผูท้าํแอนิเมชนัเช่น ดิสนียแ์อนิเมชนั 

สตูดิโอ (Disney Animation Studio) ไดท้าํการวิเคราะห์เก่ียวกบัแนวทางสร้างภาพเคล่ือนไหวให้มี

ชีวิต และหลังจาก ความสาํเร็จจากการสร้างการ์ตูนเร่ือง สโนไวท ์(Snow White) ดิสนียก์็ไดเ้สนอ

แนวทางในการสร้างแอนิเมชันไว ้12 ขอ้เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแอนิเมชันให้ดูน่าสนใจ ดู

น่าเช่ือถือเรียกว่า The Fundamental Principles of Animation ซ่ึงกลายมาเป็นแบบแผนของการทาํ

แอนิเมชนัในปัจจุบนัมี โดยมีรายละเอียดดงัน้ี  

1. ระยะเวลา (Timing and Spacing) Timing เป็นเร่ืองของเวลา การเคล่ือนไหวท่าทางใดก็

แลว้แต่ ถึงแมจ้ะมีลกัษณะการเคล่ือนไหวท่ีเหมือนกนั แต่ถา้กาํหนดความสั้นยาวต่างกนัก็จะไดท้่าทาง

ของอารมณ์นั้นๆ จะมีความแตกต่างกนัไปดว้ยการเคล่ือนไหวทุกอยา่งจะมีรูปแบบและขั้นตอนของ

แต่ละท่าทางอยูใ่นตวัขึ้นอยูก่บัระยะห่างของ Spacing และการวางตาํแหน่งคียเ์ฟรมบนไทม์ไลน์ หาก

จะใหท้่าทางนั้นชา้ลงหรือเร็วขึ้นก็ปรับลดหรือเล่ือนเฟรมนั้นๆ ออกไป 
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Timing จะอยูใ่นขั้นตอนออกแบบภาพเคล่ือนไหว เม่ือไดเ้วลาที่แน่นอนในแต่ละช่วงคทัแลว้

ต่อมาก็ เป็นการเน้นจุดสําคัญและวางลักษณะว่าควรมีจังหวะอย่างไร เช่น ช้า-ช้า-เ ร็ว-ช้า  

หรือ เร็ว-ชา้-เร็วเร็ว ก็จะทาํใหนึ้กถึงท่าทางที่ออกแบบไวไ้ดว้่าแอคชนั (Action) เกิดขึ้นเป็นแบบไหน

ไดบ้า้ง 

หลกัการขอ้น้ีเป็นส่ิงสาํคญัที่จะช่วยสร้างความกระชบัของท่าทางในเร่ืองของนํ้ าหนกัและขนาด

ได ้เช่น วตัถุหรือตวัการ์ตูนที่มีขนาดตวัค่อนขา้งใหญ่ ก็จะมีท่าทางการเคล่ือนไหวที่เช่ืองชา้กว่าวตัถุ

หรือตวัการ์ตูนที่มีขนาดตวัเล็กกว่า ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะเป็นตวักาํหนดจาํนวนของภาพที่นาํมาใชใ้นช่วง

ของท่าทางนั้นๆ นอกจากน้ียงัสามารถใช ้Timing ช่วยในการหน่วงอารมณ์ หรือสร้างความรู้สึกให้

ผูช้มเขา้ใจในบทบาทของตวัการ์ตูนในขณะนั้นได้มากขึ้นอีกด้วย เช่น การเคล่ือนไหวเช่ืองช้าอาจ

หมายถึงตวัการ์ตูนกาํลงัง่วงซึม หรือผ่อนคลายและการเคล่ือนไหวว่องไว รวดเร็ว ก็อาจหมายถึงตวั

การ์ตูนที่กาํลงัต่ืนเตน้หรือตกใจกลวั 

เพราะฉะนั้น Timing และ Spacing จึงหมายถึงการกาํหนดเวลาของการเคล่ือนไหว การ 

เคล่ือนไหวของส่ิงใดๆ ก็ตามย่อมมีความแตกต่างกันทําให้ต้องใช้ช่วงเวลาในการแสดง

ภาพเคล่ือนไหวนั้นต่างกนั การแสดงอารมณ์ของท่าทางก็ตอ้งใชช่้วงเวลาในการแสดงที่แตกต่างกนั

ไปดว้ย การเคล่ือนไหวทุกอยา่งจะมีรูปแบบและขั้นตอนของตวัเอง ดงัแสดงในภาพที่ 2.2 

 

ภาพที่ 2.2 ภาพเคล่ือนไหวแบบ Timing 

ที่มา: Richard Williams. (2001). The Animator's Survival Kit.  

(pp. 36-39 ). London: Faber and Faber 
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2. แรงเฉ่ือย (Ease In and Out) Ease In and Out ในบางตาํราใชค้าํว่า Slow In And Out 

หลกัการน้ีเรียกแบบทัว่ไปคือ “ แรงเฉ่ือย ” การเคล่ือนไหวจากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึงเช่นจากจุด A 

ไปหาจุด B จากจุด B ไปหาจุด C จากจุด C ไปหาจุด D และจนถึงจุดส้ินสุดในคทั (Cut) นั้น ๆ ตรงน้ี

จะสมัพนัธก์บัเร่ืองของ Timing และ Arcs การ เคล่ือนไหวที่มีท่าทางเหมือนกนั แต่ต่างกนัดว้ยปัจจยั

และสถานการณ์ที่เกิดขึ้นกบัส่ิงนั้น ก็จะไดรู้ปแบบการเคล่ือนไหวที่แตกต่างกนั 

หลกัของการเร่งและลดโดยปกติหากสงัเกตการเคล่ือนที่ของวตัถุนั้นจะเร่ิมตน้การเคล่ือนที่จาก

ช้าและเร็วขึ้ นตามลําดับ จนความเร็วคงท่ีในระดับหน่ึง และช้าลงเม่ือเร่ิมหยุดการเคล่ือนไหว

จนกระทัง่หยดุสนิท วตัถุจะไม่เร่ิมตน้โดยใชค้วามเร็วอยา่งเต็มที่หรือใชค้วามเร็วที่เท่ากนัตลอดการ

เคล่ือนไหว ทั้งน้ีเป็นเร่ืองของความเร่งและแรงเฉ่ือยที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ เช่น การเคล่ือนที่ของรถ 

ตวัอยา่งพื้นฐานเดิมๆ ที่ใชบ้่อยและเห็นชดัที่สุดก็คือการเดง้ของลูกบอล ซ่ึงจะมีความแรงและเร็วใน

การตกช่วงแรกและช้าลงเร่ือยๆ ลดหลั่นกันไป ช่วงของความช้า-เร็วจะขึ้นอยู่กับจาํนวนของภาพ 

In - Betweens ที่นาํมาใช ้

ดงันั้น Ease In and Out คือลกัษณะการเคล่ือนไหวที่มีการเคล่ือนที่โดยมีการเพิ่มความเร็วและ

ลดความเร็วของส่ิงนั้นหรือเป็นการเคล่ือนที่โดยแรงเฉ่ือยของส่ิงนั้น   

ซ่ึงเป็นลกัษณะตามธรรมชาติของ การเคล่ือนที่ของวตัถุอยูแ่ลว้ การเคล่ือนที่เร่ิมจากชา้ๆ และ

เพิม่ความเร็วขึ้นไปจนถึงจุดส้ินสุด นั้นเรียกวา่ Slow In เช่น การตกของผลไมท่ี้ร่วงจากตน้ ผลไมเ้ม่ือ

หลุดออกจากตน้ก็จะตกลงสู่พื้นการเคล่ือนท่ีสู่พืน้ก็ จะเร่ิมจากชา้และเพิม่ความเร็วขึ้นจนตกถึงพื้น

ส่วนการเคล่ือนที่เร่ิมจากเร็วแลว้ชา้ลง นั้นเรียกว่า Slow Out ดงัแสดงในภาพที่ 2.3 

 

ภาพที่ 2.3 ภาพแสดงการแกวง่ของลูกตุม้แสดง Ease in และ Ease out 

ที่มา: Richard Williams. (2001). The Animator's Survival Kit.  

(pp. 48-56 ). London: Faber and Faber  
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3. Arcs (การเคล่ือนไหวในวิถีโคง้) ในการเคล่ือนไหวของส่ิงต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการ

เคล่ือนไหวเพียงบางส่วนหรือเคล่ือนไหวไปทุกๆ ส่วนจะเป็นลักษณะเส้นโค้ง ซ่ึงทาํให้การ

เคล่ือนไหวดูเป็นธรรมชาติ การเคล่ือนไหวของตวัละครท่ีดีตอ้งเป็นลกัษณะเสน้โคง้ เพื่อให้ไดท้่าทาง

ที่สวยงาม การเคล่ือนไหวแบบเส้นโคง้จะสัมพนัธ์กบัเร่ืองความเร็วช้าของวตัถุอีกดว้ย รวมถึงหลัก

องศาการเคล่ือนไหวตามธรรมชาติ เช่น การหนัหนา้ของมนุษย ์ลกัษณะการหมุนของบานประตู หรือ

วตัถุที่มีแกนหรือจุดยดึอยู ่

หลกัของ Arcs นั้นเป็นการเคล่ือนที่อิงลกัษณะตามธรรมชาติที่มกัจะเคล่ือนที่ในแนวเส้นโคง้

มากกว่าเส้นตรง แต่มีกรณียกเวน้ให้ใช้เส้นตรงได้ตอ้งการให้เกิดความน่ากลัว คบัแคบ หรือเป็น

ลกัษณะการเคล่ือนไหวของหุ่นยนต ์การสร้าง Arcs หรือวถีิโคง้ใหก้บัเสน้ทางการเคล่ือนไหวจะทาํให้

แอนิเมชนัดูล่ืนไหลและเป็นธรรมชาติยิง่ขึ้น ดงัแสดงในภาพที่ 2.4 

 

ภาพที่ 2.4 ภาพแสดงการเคล่ือนไหวแบบ Arcs 

ที่มา: Frank Thomas, Ollie Johnston. (1981) Disney Animation: The Illusion of Life.  

(pp. 62-63 ). United States: Abbeville Press 

4. ท่าเตรียมพร้อม (Anticipation) ในความหมายของแอนิเมชนัแปลว่า “ท่าเตรียมพร้อม” 

ซ่ึงเป็นท่าทางที่ตอ้งมีในทุกๆ แอคชัน่การใส่ Anticipation เขา้ไปให้สังเกตเห็นไม่ว่าจะมากหรือน้อย

นั้นก็เพือ่ที่จะบอกให้คนดูรู้ว่าตวัละครกาํลงัทาํอะไร และบ่งบอกผลลพัธ์ที่กาํลงัจะเกิดขึ้น เช่น หาก

กระโดดไปขา้งหน้าก็ตอ้งย่อเข่าลงเพื่อเป็นแรงขบัส่งให้ลอยตวัขึ้นไปและมีความถูกตอ้งตามหลัก

ธรรมชาติ 

การกระทาํ ท่าทาง หรือพฤติกรรมที่เกิดขึ้นล่วงหนา้นั้น แบ่งลกัษณะท่าทางออกไดเ้ป็น 3 ส่วน

ดว้ยกัน คือ ส่วนแรกเรียกว่า Anticipation คือ ท่าทางที่เกิดขึ้นล่วงหน้าเพื่อเป็นการเตรียมตวัหรือ

เตรียมพร้อมที่จะกระทาํ เช่น การเอนตวัไปดา้นหลังเพื่อจะเสิร์ฟลูกเทนนิสส่วนท่ีสอง Action คือ 

ท่าทางที่จะตอ้งกระทาํจริง และส่วนที่สาม คือ Reaction เป็นท่าทางที่เกิดขึ้นต่อเน่ืองภายหลงัจากที่
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กระทาํจริงแลว้และเป็นท่าทางที่ส่งผลมาจากการกระทาํจริง เช่น เม่ือปล่อยหมดัต่อยคู่ต่อสู้ออกไป

แลว้มือและแขนดา้นที่ใชต่้อยจะตอ้งเหวีย่งลงต่อเน่ืองกบั Action และหลงัจะตอ้งกม้ลงรับกบัแรงที่ใช้

ในทิศทางเดียวกนั ดงันั้น Anticipation จะถูกเรียกกนัอยา่งเขา้ใจกนัเองในภาษาไทยว่า “ท่าเตรียม” 

เป็นส่วนที่สร้างความสมัพนัธ์ให้คนดูติดตาม action ที่กาํลงัจะเกิดขึ้นโดยจะตอ้งใส่ Anticipation ไป

ก่อน Action ซ่ึง Anticipation อาจจะเป็นท่าทางที่ชดัเจนอยา่งการเง้ือไมก้อล์ฟก่อนสวิงหรือส่ิงเล็กๆ 

นอ้ยๆ อยา่งการกระพริบตาก่อนหนัหนา้ก็ได ้

 

ภาพที่ 2.5 ภาพแสดงการเคล่ือนไหวแบบ Anticipation 

ที่มา: Richard Williams. (2001). The Animator's Survival Kit.  

(pp. 273-285 ). London: Faber and Faber 

5. เกินความจริง (Exaggeration) เป็นหลกัของการเคล่ือนไหวท่ีเกินจริงไม่วา่จะในส่วนของ

สีหน้าหรือท่าทาง ซ่ึงเป็นเสน่ห์อยา่งหน่ึงสาํหรับงานแอนิเมชนัในงาน 2 มิติ มักจะพบบ่อยเพราะ

เหมือนเป็นการเพิ่มมุขตลกเขา้ไปดว้ย แต่ในงาน 3 มิติ แบบเดิมอาจมีขอ้จาํกดัอยูบ่า้ง แต่เม่ือมีการ

พฒันาการเซ็ทอพัที่ดีขึ้นก็ทาํใหต้วัละครสามารถแสดงสีหนา้และท่าทางต่างๆ ไดอ้ยา่งอิสระคลา้ยกบั

งานแอนิเมชนัแบบ 2 มิติ ไดเ้ช่นเดียวกนั 

หลกัของความเกินจริง เป็นหลกัท่ีนาํเอาแก่นอารมณ์หรือลกัษณะท่าทางหลกัของตวัการ์ตูนที่

ไดว้างเอาไวม้าขยายให้ดูมากเกินความเป็นจริง เช่น ตวัการ์ตูนที่มีบุคลิกเศร้าอยูต่ลอดเวลาลกัษณะ

ของตวัการ์ตูนและบรรยากาศโดยรอบก็อยูใ่นอารมณ์นั้นด้วย หรือลกัษณะอารมณ์ของตวัการ์ตูนที่

แสดงอาการตกใจจนตวัลอย 

เทคนิคที่นาํมาใชใ้นหลกัของ Exaggeration เช่น เร่ืองของ Take และ Double Take ซ่ึง เทคนิค 

Take จะหมายถึงอาการของ Reaction ที่เกิดขึ้นมากเกินกว่าปกติส่วน double take นั้นจะเป็นอาการที่

เกิดขึ้นมากกว่า Take ขึ้นไปอีก และทั้งสองเทคนิคมักจะนาํหลักของ Squash และ Stretch มาใช้

ผสมผสานเขา้ไปดว้ย เพือ่ใหอ้ารมณ์ดูรุนแรงขึ้นจนผดิเพี้ยนไปจากปกติดงันั้น Exaggeration จึงคลา้ย  
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กบัการแสดงที่ Over Action แต่แทจ้ริงแล้ว Exaggeration คือการเน้นให้แอนิเมชนัเห็นอารมณ์ที่

ชดัเจนยิง่ขึ้น ไม่วา่จะเป็นท่าอากปักริยาต่างๆ  ดงัแสดงในภาพที่ 2.6 

 

ภาพที่ 2.6 ภาพแสดงการเคล่ือนไหวแบบ Exaggeration การพระพริบตา 

ที่มา: Richard Williams. (2001). The Animator's Survival Kit.  

(pp. 297-303 ). London: Faber and Faber 

6. การยดื หด ของวตัถุ (Squash and Stretch) ความหมายคือ บีบ แบน ยบุ แผ่ออก ยืน่ออก 

การยดืเกิดขอบเขต ถา้พูดถึงหลกัการในขอ้น้ีคงหนีไม่พน้ตวัอยา่งลูกบอลเดง้เพราะมองเห็นภาพได้

อยา่งชดัเจนที่สุดและสามารถนาํไปประยกุตใ์ชก้ารเคล่ือนไหวอ่ืนมากมายทั้งตวัละครหรือว่าส่ิงของที่

จะแอนิเมท ซ่ึงหลกัการน้ีมีความสัมพนัธ์กบัคุณสมบติัของวสัดุเป็นยางเม่ือตกจากท่ีสูง การกระเด้ง

กระดอนยอ่มมีการยดืหรือหดมากกวา่ลูกบอลที่ทาํมาจากวสัดุแบบอ่ืนแน่นอน และลกัษณะของงานที่

ทาํอยูก่็จะบ่งบอกไดเ้ช่นกนั 

Squash and Stretch คือ หลักพื้นฐานที่มักใช้เป็นบทแรกในการสอนหรือฝึกหัดการสร้าง 

แอนิเมชนัลกัษณะของ Squash จะเหมือนวตัถุนั้นถูกกดให้แบนหรือหดลง ซ่ึงสามารถเกิดขึ้นไดจ้าก

แรงกดจากภายนอก หรืออาจจะเกิดจากแรงของวตัถุเอง เช่น ลูกบอลท่ีเด้งลงกระทบกับพื้นภาพ

วงกลมของลูกบอลจะตอ้งมีลักษณะแบนเป็นวงรีเหมือนถูกกดลงเรียกลักษณะภาพแบบน้ีว่าการ 

Squash ส่วนในลักษณะของการ Stretch นั้นเป็นลกัษณะของการยดืภาพให้ดูสูงขึ้นหรือยดืออกไป

ดา้นบนและล่าง เพื่อทาํให้เกิดความรู้สึกว่าวตัถุหรือตวัการ์ตูนกาํลงัพุ่งให้ความรู้สึกแรงและเร็วใน

ขณะที่ทั้ง Squash และ Stretch จะแสดงถึงการเปล่ียนแปลงลักษณะทางกายภาพแล้ว ยงัแสดงถึง

ความสมัพนัธแ์ต่ละส่วนดว้ย เช่น ลกัษณะของหนา้ตาที่เปล่ียนแปลงไปตามท่าทางที่เกิดขึ้น 
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ดงันั้น Squash and Stretch จึงเป็นการเปล่ียนแปลงมวลของ Object ซ่ึงในทางแอนิเมชนันั้น

ไม่ได้หมายความว่าจะเปล่ียนกับของแข็งไม่ได ้ เราสามารถใช้หลักการ Squash และ Stretch กับ

ของแข็งไดโ้ดยการเปล่ียน Pose และ Acting ก็ไดซ่ึ้งใจความสาํคญัของการใส่ Squash และ Stretch  

ใหก้บัแอนิเมชนันัน่คือให ้“แค่รู้สึกแต่อยา่ใหเ้ห็น” ดงัแสดงในภาพที่ 2.7 

 

ภาพที่ 2.7 Squash and Stretch การยดืและหด 

ที่มา: Richard Williams. (2001). The Animator's Survival Kit.  

(pp. 94-95 ). London: Faber and Faber 

7. ท่าทางรอง (Secondary Action) เป็นลักษณะการเคล่ือนไหวที่เกิดขึ้นรองจากการ

เคล่ือนไหวหลกั (Primary Action) เพื่อให้การเคล่ือนไหวที่มีความสมบูรณ์และเป็นส่วนที่ใชแ้สดง

บุคลิกเฉพาะของตวัละครนั้นๆ ไดอี้กดว้ย เพราะตวัละครแต่ละตวัลว้นมีลกัษณะที่แตกต่างกนั เช่น 

อาจเป็นมนุษยต่์างดาวมีหนวดเหมือนปลาหมึก หรืออีกตวัอาจมีทั้งปีกและหาง ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีก็จะทาํให ้

Secondary Action ของตวัละครแตกต่างกนัไปดว้ย 

แอนิเมเตอร์ (Animator) จะกาํหนดการเคล่ือนไหวต่อเน่ืองตาม Thumbnail Sketches ที่ได้

ออกแบบไวโ้ดยจะตอ้งกาํหนดท่าทางหลกั (Key Poses) ให้มีความชัดเจนก่อนแลว้ค่อยมาทาํการ

ปรับแต่งรายละเอียดของการเคล่ือนไหวรอง ท่าทางรองใชเ้พือ่เสริมใหท่้าทางหลกั (Main Action หรือ 

Primary Action) มีความชดัเจนโดยจะตอ้งเป็นท่าทางที่ไม่เด่นกว่าหรือแยง่ความสาํคญัจากท่าทาง

หลกัไป จนกระทัง่ทาํใหผู้ช้มเบี่ยงเบนความสนใจจากท่าทางหลกัหรืออาจจะเรียกไดว้่าเป็นท่าทางที่

เกิดขึ้นโดยปฏิกิริยาอตัโนมติัของร่างกาย ซ่ึงมกัเกิดขึ้นพร้อมกบัท่าทางหลกั เช่น การกระโดดของตวั

การ์ตูนท่าทางหลักของตวัการ์ตูนคือการกระโดด ซ่ึงให้ความสาํคญักับลกัษณะของขาและเทา้เป็น

หลกั ใหส้งัเกตท่าทางที่ตามมาคือมีการแกว่งตามของแขนซ่ึงเป็นท่าทางรอง เรียกการแกว่งตามของ

แขนในลกัษณะแบบน้ีว่า Secondary Action ดงันั้น Secondary Action จึงหมายถึงส่วนท่ีแสดงเขา้ไป
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เสริมการแสดงหลัก เพื่อให้งานดูมี ชีวิตแต่การเล่าเร่ืองตอ้งไม่เปล่ียนไป เช่น นักแสดงกาํลังอ่าน

หนังสือพิมพแ์ต่ก็ด่ืมกาแฟไปด้วย การอ่านหนังสือพิมพค์ือ Primary Action ส่วนการด่ืมกาแฟคือ 

Secondary Action ดงัแสดงตวัอยา่งในภาพ ที่ 2.8 

 

ภาพที่ 2.8 แสดงการเคล่ือนไหวแบบ Secondary Action หรือแอคชัน่เสริม 

ที่มา: Frank Thomas, Ollie Johnston. (1981) Disney Animation: The Illusion of Life.  

(pp. 63-64 ). United States: Abbeville Press 

8. การเคล่ือนไหวโดยธรรมชาติ (Follow Through and Overlapping Action) Overlapping 

Action เป็นการเคล่ือนไหวของตวัละครท่ีเป็นเอกลักษณ์ คน สัตว ์หรือ ส่ิงของใดๆ ก็แล้วแต่จุด

เคล่ือนไหวคือกระดูกตรงบริเวณข้อต่อของแต่ละส่วน การเคล่ือนไหวนั้ นจะไม่เป็นในลกัษณะ

พร้อมๆ กันแต่จะเป็นการเคล่ือนไหวเหมือนขั้นบนัได เช่น ร่างกายของคนเราเวลา เคล่ือนไหวใน

ความเป็นจริงจะมีการเคล่ือนที่ในแต่ละส่วนไม่ตรงกนัอยูแ่ลว้ตามลกัษณะท่าทางท่ีเกิดขึ้น โดยจะเร่ิม

จากส่วนหลกัก่อนแลว้ค่อยส่งผา่นส่วนอ่ืนๆ ลกัษณะการลดหลัน่กนัไปจะทาํใหไ้ดก้ารเคล่ือนไหวที่ดู

เป็นธรรมชาติ ซ่ึงส่วนน้ีสามารถควบคุมได ้

Follow Through คือการเคล่ือนไหวที่มีลักษณะคล้ายๆ กับ Overlapping Action แต่เป็น 

ลกัษณะการเคล่ือนไหวที่เหนือการควบคุม ซ่ึงเป็นการเคล่ือนที่ตามการเคล่ือนไหวหลกัที่เหนือการ

ควบคุม เป็นการเคล่ือนไหวที่เป็นไปอยา่งอตัโนมติัไม่ว่าจะเป็นส่วนที่ติดอยูก่บัร่างกาย เช่น เส้นผม

ของคน เส้ือผา้ หางของสตัว ์อุปกรณ์ประดบัต่างๆ หรือแมก้ระทัง่ใบหู เม่ือมีส่วนแรกที่เคล่ือนไหวจน

จบในท่าทางนั้นๆ ส่วนการเคล่ือนไหวน้ีจะตามมาทีหลงั เป็นไปในลกัษณะเหมือนถูกลากตาม (Drag) 
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ลกัษณะของ Follow Through จะประกอบไปด้วยท่าทางที่เรียกว่า Reaction และมีท่าทาง 

ต่อเน่ืองที่เพิม่เติมจาก Reaction ออกไป เพือ่เป็นการบอกใหผู้ช้มรู้วา่ตวัการ์ตูนมีความรู้สึกอยา่งไรกบั

เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นซ่ึงเหตุการณ์นั้นๆ จะตอ้งเป็นเหตุการณ์ที่ต่อเน่ืองจาก Action ที่ทาํไปแลว้ 

ลกัษณะของ Overlapping Action อาจจะสับสนกนัระหว่างเร่ืองของ Secondary Action และ 

Overlapping Action เน่ืองจากทั้งสองมีลกัษณะที่มีความคลา้ยคลึงกนัอยูพ่อสมควร ดงัที่กล่าวไปแลว้

วา่ Secondary Action จะเป็นท่าทางที่ไม่เด่นกวา่ท่าทางหลกัและเป็นท่าทางที่เกิดขึ้นโดยอตัโนมติั ซ่ึง

เป็นไปตามลกัษณะนิสยัที่วางใหแ้ก่ตวัการ์ตูนแต่ในส่วนของ Overlapping Action จะเป็นลกัษณะการ

เคล่ือนไหวของส่วนประกอบในตวัการ์ตูน เช่น เส้ือผา้ เส้นผม เคร่ืองประดับ ฯลฯ ซ่ึงจะเกิดการ

เคล่ือนไหวหลงัจากเร่ิมตน้การเคล่ือนไหวเพยีงเล็กนอ้ยและหยดุการเคล่ือนไหวอยา่งชา้ๆ หลงัจากตวั

การ์ตูนหยดุตวัอยา่งของ Overlapping Action เช่น การเคล่ือนไหวของเส้นผมขณะส่ายหน้า หรือการ

เคล่ือนไหวของเส้ือผา้ขณะวิ่งหรือกระโดด ซ่ึงการเคล่ือนไหวเหล่าน้ีมกัจะผนวกกบัทฤษฎีแรงโน้ม

ถ่วง หรือ กฎการเคล่ือนที่ของนิวตนัดว้ยดงัแสดงในภาพที่ 2.9 

 

ภาพที่ 2.9 ภาพแสดงการเคล่ือนไหวแบบ Overlapping Action 

ที่มา: Richard Williams. (2001). The Animator's Survival Kit.  

(pp. 226 ). London: Faber and Faber 

9. การวาดไปขา้งหน้าและการวาดแบบจุดต่อจุด (Straight Ahead Action and Pose-To-

Pose Action) การวาดหรือขยบัตวัละครใหมี้การเคล่ือนไหวมีอยู ่2 วิธี คือแบบ Straight Ahead Action 

และ Pose-To-Pose Action ยคุก่อนในสมยัที่ยงัไม่มีการพฒันาเทคนิคการทาํแอนิเมชนั นักแอนิเมชนั 

มกันิยมใชว้ิธีการทาํงานแบบ Straight Ahead Action มาโดยตลอดไม่ว่าจะเป็นความสะดวกส่วนตวั 

หรือวธีิการทาํงานของสตูดิโอที่ทาํงานร่วมอยูด่ว้ย แต่เม่ือมีการพฒันาเทคนิคต่างๆ จากศิลปินนักคิด

นกัสร้างสรรคท์ี่ตอ้งการวธีิการทาํงานท่ีมีความรวดเร็ว ประหยดัตน้ทุน และสามารถที่จะสร้างสรรค์
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ผลงานที่มีประสิทธิภาพไม่ยิง่หยอ่นไปกวา่วธีิการทาํงานแบบเดิมๆ จึงทาํใหเ้กิดวธีิการทาํงานอีกแบบ

หน่ึงที่เรียกวา่ Pose-To-Pose Action ซ่ึงเป็นท่ีนิยมกนัอยา่งมากจนถึงปัจจุบนั 

Straight Ahead เป็นการวาดหรือขยบัตวัละครไปทีละนิดตั้งแต่เฟรมแรกไปจนถึงเฟรม สุดทา้ย

ของการเคล่ือนไหวนั้นๆ ซ่ึงการทาํงานในลักษณะน้ีจะทาํให้เกิดการสร้างสรรค์ของการคิดและ

จินตนาการของนกัออกแบบการเคล่ือนไหวทาํใหไ้ดก้ารเคล่ือนไหวท่ีมีความน่าสนใจ แต่มีขอ้เสียคือ 

เม่ือจะใชก้ารทาํงานวิธีน้ียิง่คิดและจินตนาการมากเท่าไหร่นั้นเท่ากบัว่าจะตอ้งใชเ้วลาในการทาํงาน

มากขึ้นดว้ย  

Pose To Pose เป็นการวาดหรือขยบัตวัละครอยา่งมีแบบแผนคือ มีการวางแผนการวาดไว ้ซ่ึง

ก่อนที่เราจะลงมือสร้างภาพเคล่ือนไหวเราตอ้งศึกษารายละเอียดต่างๆ และสเก๊ตชก์ารเคล่ือนไหวแบบ 

คร่าวๆ เพื่อให้เห็นท่าทางการแสดงของตัวละครว่าจะเคล่ือนไหวในลักษณะใด วิธีน้ีมีข้อดีคือ 

สามารถกาํหนดการเคล่ือนไหวไดเ้ป็นส่วนๆ สามารถทาํความเขา้ใจและตรวจสอบได้ง่ายหากเกิด

ขอ้ผิดพลาดและช่วยให้การทาํงานเป็นไปอย่างรวดเร็ว แต่ขอ้เสียของการทาํงานดว้ยวธีิน้ีคือ จะได้

ลกัษณะการเคล่ือนไหวที่ขาดความยดืหยุน่และลูกเล่นต่างๆ  ขั้นตอนการทาํแอนิเมชนัทั้งสองวิธีมีทั้ง

ขอ้ดีและขอ้เสีย จะตอ้งพิจารณาเลือกใชต้ามความ เหมาะสม แต่ในการทาํงานวิธีที่ดีที่สุดก็คือ การ

ประยกุตใ์ชท้ั้ง 2 วิธีการทาํงานเขา้ดว้ยกนั ซ่ึงจะทาํให้ ผลงานออกมาดูน่าสนใจ โดยอาจเร่ิมตน้ดว้ย

การทาํงานแบบ Pose to Pose ในการจดัท่าทางหลกัในท่าสุดทา้ย เม่ือจดัท่าทางหลกัเสร็จเรียบร้อยแลว้

ก็จะเติมรายละเอียดในระหว่างช่วงคียต่์างๆ โดยใช้วิธีการทาํงานในรูปแบบ Straight Ahead 

Animation 

 

ภาพที่ 2.10 การทาํภาพเคล่ือนไหวแบบ Pose To Pose 

ที่มา: Richard Williams. (2001). The Animator's Survival Kit.  

(pp. 62-68 ). London: Faber and Faber  
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10. องคป์ระกอบฉาก (Staging) คือองคป์ระกอบต่างๆ ที่จะเกิดขึ้นของแอนิเมชนัในฉาก

นั้นๆ ซ่ึงจะปรากฏให้เห็นโดยวิธีการจดัวางองค์ประกอบให้เหมาะสมและลงตวัเป็นไปตามภาพ 

Storyboard ที่กาํหนดมาใหท้ั้งระยะของภาพ การจดัมุมกลอ้งตาํแหน่งพื้นที่วา่ง การเคล่ือนไหวของตวั

ละคร และองคป์ระกอบอ่ืนๆ ที่นาํมาประกอบกนั ทาํให้มีความสมบูรณ์ของภาพและการเคล่ือนไหว

โดยรวม  

การออกแบบการไหวของตวัละคร แอนิเมเตอร์จาํเป็นตอ้งเขา้ใจการเล่าเร่ือง ขนาดภาพ มุม

กลอ้ง และเสียงของตวัละคร เพื่อนํามาวิเคราะห์ออกแบบการเคล่ือนไหวให้มีความน่าสนใจและมี

ส่วนสัมพนัธ์กับองค์ประกอบต่างๆ โดยการออกแบบท่าทางของตวัละครตอ้งชัดเจนและ อยู่ใน

เง่ือนไข เช่น ตัวละครแสดงท่าทางโกรธจากเสียงพากยท่ี์วิเคราะห์แล้วการออกแบบท่าทางจะ

เนน้หนักตรงไหน (Accent) เพื่อความน่าสนใจ ขยบัขึ้นลง โยกตวัไปดา้นหน้าหรือหลงัก็จาํเป็นตอ้ง

คิดถึงองคป์ระกอบต่างๆ เหล่าน้ีดว้ย  

ในส่วนของแอนิเมเตอร์ Staging การทาํงานในยคุแรกๆ แอนิเมเตอร์จะทดลองโดยการวาด 

ภาพที่มีลกัษณะเป็นภาพเงาดาํ (Silhouette) เพือ่ดูวา่ท่าทางที่ออกแบบไวส้ามารถที่จะถ่ายทอดเร่ืองราว

ไดต้รงกบัที่ตอ้งการหรือไม่ อารมณ์และท่าทางการแสดงของตวัการ์ตูนที่ส่งผลต่อคนดูนั้น เป็นวธีิการ

นาํเสนอแนวความคิดผ่านลกัษณะท่าทางและอารมณ์ของตวัการ์ตูน ซ่ึงเป็นส่วนที่สามารถถ่ายทอด

เร่ืองราวและเขา้ถึงกลุ่มผูช้มไดอ้ยา่งเขา้ใจโดยไม่ตอ้งอธิบายเป็นคาํพูด และสามารถชกัจูงผูช้มให้

เขา้ถึงส่ิงที่ผูส้ร้างตอ้งการส่ือไดอ้ยา่งตรงเป้าไม่ผดิวตัถุประสงค ์

ดงันั้น Staging จึงหมายถึงการแสดงในแต่ละฉากละตอน ซ่ึงองคป์ระกอบต่างๆ ท่ีจะเกิดขึ้น

ของแอนิเมชนัในตอนนั้นๆ จะปรากฏให้เห็นโดยวิธีการจดัวางองคป์ระกอบให้เหมาะสมลงตวัทั้ง

ระยะของภาพ การจดัมุมกลอ้ง ตาํแหน่ง พื้นที่วา่งการเคล่ือนไหวของตวัละคร และองคป์ระกอบอ่ืนๆ 

ที่นาํมา ประกอบกนัทาํใหมี้ความสมบูรณ์ของภาพ ซ่ึงจะทาํใหง้านออกมาสวยงาม 
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ภาพที่ 2.11 องคป์ระกอบฉาก Staging 

ที่มา: Frank Thomas, Ollie Johnston. (1981) Disney Animation: The Illusion of Life.  

(pp. 63-64 ). United States: Abbeville Press 

11. การสร้างแรงดึงดูด ( Appeal ) จากความแตกต่างของการเคล่ือนไหว และการออกแบบที่

มีเอกลกัษณ์เฉพาะตวั สาํหรับดา้นการออกแบบ ตอ้งอาศยัการสร้างรูปทรง ขนาด สดัส่วน และท่าทาง

ของตวัละครแต่ละตวัเพือ่ใหมี้เอกลกัษณะเฉพาะตวั ใหเ้ป็นที่น่าจดจาํ วิธีการที่ช่วยตรวจสอบ Appeal 

ของตวัละคร ทาํได้โดยการนาํตวัละครนั้นมาจดัท่าทาง แล้วสร้างเป็นภาพทึบโดยแสดงเพียงขอบ

รูปร่าง (Silhouette) ของตวัละคร หากตัวละครนั้นยงัคงเอกลักษณ์ของบุคลิกของตัวละครนั้นๆ 

ออกมาไดถื้อวา่มี Appeal 

ส่วนการสร้าง Appeal ในงาน Animation คือ การสร้างจงัหวะการเคล่ือนไหวที่มีความดึงดูด

สายตา โดยอาศยัหลกัการขอ้ต่างๆ มาผสมผสานกนั เพือ่สร้าง Appeal ขึ้นมา 

 

ภาพที่ 2.12 การสร้างแรงดึงดูด Appeal 

ที่มา: Frank Thomas, Ollie Johnston. (1981) Disney Animation: The Illusion of Life.  

(pp. 68-69 ). United States: Abbeville Press  
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12. การกาํหนดท่าทางของตวัละคร หรือวตัถุคร่าวๆ (Solid Drawing) โดยอ้างอิงพื้นฐาน 

มาจากการวาดภาพ กายวภิาคศาสตร์ นํ้ าหนกั และปริมาตรของแสง และเงา เพือ่ทาํใหเ้กิดลกัษณะภาพ

แบบ 3 มิติ และเกิดมุมมองแบบ Perspective จากมุมมองใดมุมมองหน่ึง เพื่อช่วยให้ภาพนั้นมีมิติ มี

ความลึก และความสมดุลที่เป็นไปตามสัดส่วนจริงตามธรรมชาติ โดยอาจใชเ้ส้น Grid มาช่วยในการ

กาํหนดทิศทาง มุมมอง และขนาดที่สมัพนัธก์บัระยะใกล ้ระยะไกล ของวตัถุแต่ละช้ินในภาพนั้นๆ 

 

ภาพที่ 2.13 การกาํหนดท่าทางของตวัละคร หรือวตัถุคร่าวๆ Solid Drawing 

ที่มา: Frank Thomas, Ollie Johnston. (1981) Disney Animation: The Illusion of Life.  

(pp. 66-68 ). United States: Abbeville Press  
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เวบ็ไซตท์ี่เก่ียวขอ้ง 

ค ณ ะ ผู ้จัด ทํา ไ ด้ ศึ ก ษ า ค้น ค ว้า  แ ล ะ ห า ข้อ มู ล เ ก่ี ย ว กับ ก า ร จัด ทํา  แ อ นิ เ ม ชัน  2 มิ ติ  

เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพือ่การท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น เช่น เวบ็ไซต ์ทางคณะผูจ้ดัทาํ

จะกล่าวถึงเวบ็ไซตท์ี่ใหค้วามรู้ดา้นเทคนิค วธีิการ เพือ่นาํไปพฒันาเป็นผลงานแอนิเมชนั 2 มิติ 

 

 ภาพที่ 2.14 https://58540144blog.wordpress.com/ 

 เป็นเวบ็ไซดท์ี่ใหข้อ้มูลการออกแบบตวัละคร เช่น การใชเ้สน้ การใชสี้ ขนาดของตวัละคร โดย

อาศยัขอ้มูลพื้นฐานในการออกแบบตวัละคร ไดแ้ก่ เพศ อาย ุสีตา สีผม  
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ภาพที่ 2.15 http://saranukromthai.or.th/sub/book/book.php?book=36&chap=7&page=t36-7-

infodetail04.html 

 เป็นเวบ็ไซตท์ี่ใหข้อ้มูลเก่ียวกบัขั้นตอนในการทาํแอนิเมชนั ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอนไดแ้ก่  

1. ขั้นตอนเตรียมการ ก่อนการทาํ การเขียนเร่ือง ออกแบบภาพ ทาํบท 

2. ขั้นตอนการทาํ วาดผงั ทาํใหเ้คล่ือนไหว สร้างฉากหลงั 

3. ขั้นตอนหลงัการทาํ การประกอบภาพรวม ดนตรีและเสียงประกอบ 
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ภาพที่ 2.16 https://www.tofugu.com/japanese/chibi/ 

 เป็นเว็บไซตอ์ธิบายเร่ืองเก่ียวกับตวัละครแบบ SD หรือ Chibi คาํว่า Chibi ในภาษาญี่ปุ่ นมี

ความหมายวา่ เล็ก หรือ สั้น มกัจะใชก้บั คน สตัว ์ส่ิงของที่มีขนาดเล็ก ส่ิงเล็กๆ คาํวา่ Chibi นิยมใชใ้น

การ์ตูนแอนิเมชนัและหนงัสือการ์ตูนมีความในเชิง น่ารัก  
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ภาพที่ 2.17 https://www.youtube.com/user/ShoNuff93 

 ช่อง Poptoogi ที่สอนเก่ียวกับวิธีการใช้โปรแกรม Anime Studio รวมถึงคลิปสอนการทาํ

แอนิเมชัน แบบต่างๆ เช่น การเดิน การขยบัตวัละคร การใส่กระดูก การขยบัฉากหลงัไปพร้อมตวั

ละคร 
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ภาพที่ 2.18 https://www.motiongraphicplus.com/archives/12800 

เป็นเว็บไซต์เก่ียวสอนการใช้งานโปรแกรม Adobe Premiere Pro ในด้านตัดต่อวีดีโอได้

หลากหลายรูปแบบไม่วา่จะเป็น การเพิม่เสียง effect การตดัเสียง การใส่ effect   
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งานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง 

คณะผูจ้ดัทาํได้ทาํการคน้หางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับแอนิเมชนัเน่ืองจากมีประโยชน์ต่อการ

ดําเนินโครงงานด้านการออกแบบและคาแรคเตอร์ตัวละคร รวมไปถึงการเคล่ือนไหวต่าง ๆ 

ดงัต่อไปน้ี 

 

ภาพที่ 2.19  อินโฟกราฟิก เร่ือง หลกัการออกแบบ Infographics 

จงรัก เทศนา (2558) สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม งานวจิยัเร่ือง การสร้างอินโฟกราฟิกใหดึ้งดูดความสนใจ (Designing 

An Amazing Infographics) โดยผูจ้ดัทาํมีความสนใจในการทาํอินโฟกราฟิก จึงเกิดแนวคิดในการ

จัดทําโครงการน้ีขึ้ นมา เพื่อนําข้อมูลสารสนเทศท่ีได้คัดสรรค์ มาเรียบเรียง ให้สวยงามและ 

มีประโยชน์ เพราะที่ผา่นมาขอ้มูลสารสนเทศจาํนวนมากถูกนาํมาจดัเรียงในรูปแบบกลุ่มขอ้มูลที่มีแค่

เน้ือหาไม่สามารถดึงดูดความสนใจของผูค้นได ้การจดัทาํขอ้มูลให้เป็นภาพกราฟิกจึงเป็นที่นิยมใน

ปัจจุบนั และไดมี้การออกแบบที่ถูกกลัน่กรองอยา่งสวยงามเป็นส่วนหน่ึงที่จะสะกดผูช้ม โดยมีการ

พฒันาดว้ยโปรแกรม Adobe After Effect CS5 และ Adobe Illustrator CS5  
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ภาพที่ 2.20 Motion Infographic ส่งเสริมการท่องเท่ียว จ.สุราษฎร์ธานี 2563 

ชัญญานุช งามเทาว์ และ สุชาวดี หนูดาษ  (2563) ปวส. คอมพิวเตอร์กราฟิก วิทยาลัย

อาชีวศึกษาสุราษฎร์ธานี จดัทาํขึ้นเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวภายในจงัหวดัสุราษฎร์ธานี โดยใชก้าร

นาํเสนอแบบอินโฟกราฟิกแอนิเมชนั 2 มิติ โดยมีการพฒันาดว้ยโปรแกรม Adobe After Effects CS6 

และ Adobe Illustrator CS3 
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ภาพที่ 2.21 Motion Graphic แนะนาํสถานที่ท่องเที่ยวจงัหวดัสุพรรณบุรี 2562 

อิชยา รางแดง (2562) สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี เป็นการทาํแอนิเมชัน 2 มิติ การนําเสนอแนะนาํท่องเที่ยว

ภายในจงัหวดัสุพรรณบุรี โดยใชเ้ทคนิคการเพิ่มลูกเล่นให้กบัอินโฟการฟิกและการเลือกใช้สีสันที่

สดใส เพื่อให้ช้ินงานมีความน่าสนใจมากยิง่ขึ้น โดยใชโ้ปรแกรม Anime Studio Pro 10 ในการสร้าง

อินโฟกราฟิกแอนิเมชนั  
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ภาพที่ 2.22 การ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง แนะนาํท่องเที่ยวจงัหวดัเพชรบุรี 2559 

 รัชนีวรรณ เฮ็งสันเทียะ และ ณัฐวีณ์ ปรียาการย์ (2559) ปวส.สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  

วิทยาลัยเทคโนโลยีพณิชยการราชดาํเนิน เป็นการจดัทาํแอนิเมชันแบบแนะนาํสถานที่ท่องเที่ยวใน

จงัหวดัเพชรบุรี โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Flash CS6 ในการสร้างแอนิเมชนั  
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ภาพที่ 2.23 การ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง ท่องเท่ียวอาํเภอเมืองนครสวรรค ์2559 

 อนุพงษ ์แตงเพช็ร และ ธนภทัร ดวงดี (2562) สาขาวิชาเทคโนโลยมีัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภฏันครสวรรค  ์เป็นการจดัทาํแอนิเมชันแบบ

แนะนาํสถานที่ท่องเที่ยวในอาํเภอเมืองนครสวรรค ์โดยใชโ้ปรแกรม Autodesk Maya 2018 ในการ

สร้างแอนิเมชนั  

 



 

 

บทท่ี 3 

การออกแบบและพฒันางานแอนิเมชนั 

การศึกษาขอ้มูลเบื้องตน้ 

1. ศึกษาขอ้มูลการจดักระเป๋าจากหนงัสือแนะนาํทอ่งเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น 

2. ศึกษาขอ้มูลการทาํหนงัสือเดินทาง จากเวบ็กรมการกงสุล กระทรวงการต่างประเทศ 

3. ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัวฒันธรรมของประเทศญี่ปุ่ นจากหนงัสือ All About Japan  

รู้ไวก่้อนไปญี่ปุ่ น 

4. ศึกษาแนวทางเก่ียวกบัการสร้างตวัละคร การออกแบบฉาก การสร้างภาพเคล่ือนไหวให้

วตัถุประกอบฉาก จากช่อง Poptoogi ในเวบ็ไซต ์Youtube  

5. ศึกษาขอ้มูลวธีิการใส่เสียงเอฟเฟ็กต ์ประกอบให้กบัแอนิเมชนั 2 มิติ จากช่อง  

iNu Graphic ในเวบ็ไซต ์Youtube 

การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 ทางคณะผูจ้ดัทาํไดศึ้กษาและทาํการเก็บรวบรวมขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งกบัการดาํเนินงานโครงการ 

ดงัน้ี 

1. เก็บรวบรวมขอ้มูลจากหนงัสือและเวบ็ไซตต่์างๆ เรียบเรียงเน้ือหาให้ออกมาสอดคลอ้ง

สมัพนัธก์บัเร่ืองราว ใหต้รงกบัปัจจุบนัมากที่สุด โดยนาํมาทาํเป็นส่ือการเรียนรู้ 

2. ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการทาํ แอนิเมชนั 2 มิติ การสร้างฉาก และการสร้างภาพเคล่ือนไหว

ของตวัวตัถุประกอบฉาก การวาดตวัละคร SD (Super Deformation) 

3. ออกแบบสร้างตวัละครโดยการร่างออกแบบคาแรคเตอร์ของตวัละคร และฉากด้วย

โปรแกรม Anime Studio Pro 9 

4. ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการทาํ Storyboard เพือ่กาํหนดการดาํเนินเร่ือง 

5. เก็บรวบรวมเสียงประกอบต่างๆ Sound Effect แบบถูกลิขสิทธ์ิจากเว็บไซต ์ 

Sound buttons เพือ่นาํมาใชต้ดัต่อเขา้กบัวดีิโอดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6 
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การออกแบบและพฒันางานแอนิเมชนั 

1. การออกแบบตวัละคร 

ตวัละครที่ใชด้าํเนินเร่ือง มีอยู ่2 ตวัละครหลกั ไดแ้ก่ตวัละครพี่ชาย และน้องสาว ละมีตวัละคร

รอง เพื่อใชใ้นการดาํเนินเน้ือเร่ือง และหยิบยกประเด็นตวัอย่าง ซ่ึงตวัละครเหล่าน้ีจะมีหน้าที่ และ

คาแรคเตอร์ที่แตกต่างกนัไปตามเหตุการณ์ที่จะเกิดใน แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออก

เดินทางเพือ่การท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น 

1.1 ตวัละครหลกั 

1.1.1 ตวัละครพีช่าย ตวัละครเป็นคนสญัชาติไทย เพือ่ใหส้มัพนัธก์บัเน้ือเร่ือง 

ลกัษณะ ผวิขาว ผมสีดาํ นยันต์าสีนํ้ าตาล รูปร่างผอม  

ลักษณ ะนิสัย  เ งียบ ขรึม  เข้มงว ด  แ ต่ใจ ดี  เพศ ชาย  อา ยุ 25 ปี  

ส่วนสูง 160 ซม. นํ้ าหนกั: 60 กก. 

 

 

ภาพที่ 3.1 ตวัละครพีช่าย   
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1.1.2 ตวัละครนอ้งสาว ตวัละครเป็นคนสญัชาติไทย เพือ่ใหส้มัพนัธก์บัเน้ือเร่ือง 

ลกัษณะ ผวิขาว ผมสีนํ้ าตาลเขม้ นยัน์ตาสีนํ้ าตาลทอง  

ลักษณะนิสัย ร่าเริง ขี้ เล่น สนุกสนาน เฮฮา เพศ หญิง อายุ 18 ปี  

ส่วนสูง 155 ซม. นํ้ าหนกั 48 กก. 

 

 

ภาพที่ 3.2 ตวัละครนอ้งสาว  
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  1.2 ตวัละครรอง 

 

ภาพที่ 3.3 คุณลุงช่างภาพขี้โมโห  

ปรากฏในตอนที่ 3 ฉากถ่ายภาพที่สาํนกังานจดัทาํหนงัสือเดินทาง 

 

ภาพที่ 3.4 บุรุษไปรษณียผ์ูร่้าเริง  

ปรากฏในตอนที่ 4 ฉากหนา้บา้นของตวัละครสองพีน่อ้ง  
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ภาพที่ 3.5 เถา้แก่เจา้ของเรียวกงัผูอ่้อนโยน  

ปรากฏในตอนที่ 5 ฉากเขา้พกัที่เรียวกงั 

 

ภาพที่ 3.6 ดวงวิญญาณหญิงสาว  

ปรากฏในตอนที่ 6 ฉากอธิบายการใส่ชุดกิโมโน-ยกูาตะ 
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ภาพที่ 3.7 ตวัละครตวัประกอบในชุดกิโมโนประเภทต่างๆ  

ปรากฏในตอนที่ 6 ฉากอธิบายประเภทของกิโมโน 

 

ภาพที่ 3.8 ตวัละครในชุดแฟชัน่ประเภทต่างๆ  

ปรากฏในตอนที ่6 - 8 ฉากเวทีแสดงแฟชัน่โชว ์ฉากเมือง และฉากยา่นการคา้ที่ญี่ปุ่ น  
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ภาพที่ 3.9 คนเสิร์ฟราเมน  

ปรากฏในตอนที่ 7 ฉากร้านราเมน 

 

ภาพที่ 3.10 พนกังานตอ้นรับในร้านอาหารผูสุ้ภาพ  

ปรากฏในตอนที ่7 ฉากร้านอาหาร 
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ภาพที่ 3.11 ผูค้นในเมือง  

ปรากฏในตอนที่ 8 ฉากเมือง และยา่นการคา้ที่ญีปุ่่ น 
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2. การออกแบบฉาก 

 ฉากที่ประกอบในแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพื่อการท่องเที่ยวใน

ประเทศญี่ปุ่ น ได้มีการจดัทาํบรรยากาศสีสันของเน้ือเร่ืองโดยใช้สีสันสดใส และความหม่นของสี 

ทาํใหต้วัวตัถุในแต่ละฉากมีความโดดเด่นตามค่าความสดของสี มีการดาํเนินเร่ืองดว้ยโทนสีใกลเ้คียง

กัน เพื่อไม่ให้สีในแต่ละฉากต่างกันมากจนเกินไป โดยคณะผูจ้ ัดทาํได้นําฉากที่ออกแบบไวใ้น 

สตอร่ีบอร์ด นาํมาออกแบบ และสร้างฉากลงในคอมพวิเตอร์โดยใชโ้ปรแกรม Anime Studio Pro 

 

ภาพที่ 3.12 ฉากเปิดเร่ือง 

 ฉากเปิดเน้ือเร่ืองไดแ้นวคิดมาจากการจดัสวนแบบญี่ปุ่น และมีการนาํสัญลกัษณ์ท่ีบ่งบอกถึง

ความเป็นญี่ปุ่ นเขา้มาประกอบในฉากดว้ย อาทิเช่น ภูเขาไฟฟูจิ ตน้ซากุระ สะพานไมสี้แดงมีตน้แบบ

มาจากสะพานโซริฮาชิจากศาลเจา้สุมิโยชิ รูปป้ันพระพทุธรูปหิน และปลาคาร์ฟ 
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ภาพที่ 3.13 ฉากหอ้งนอนของตวัละครพีช่าย 

 ภายในฉากห้องนอนตวัละครชายมีการเลือกใชโ้ทนสีนํ้ าตาลมาเป็นองคป์ระกอบ เพราะโดย

ทางจิตวทิยานั้นสีนํ้ าตาลเป็นสีที่ผูช้ายส่วนใหญ่เลือกใชม้ากที่สุด 

 

ภาพที่ 3.14 ฉากแสดงการจองตัว๋เคร่ืองบินทั้ง 2 แบบ 

 ภายในฉากน้ีมีการนาํธงชาติ และจุดเช็คอินมาเป็นสัญลกัษณ์เปรียบเทียบแสดงวิธีการเดินทาง

โดยเคร่ืองบินทั้ง 2 แบบ  
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ภาพที่ 3.15 ฉากแสดงสายการบินแบบต่างๆ 

 ฉากแสดงสายการบินแต่ละประเภท เป็นฉากที่อธิบายถึงความแตกต่างระหว่างสายการบิน

แบบ Full Service-Low Cost (สายการบินแบบบินตรง) และ Stop Over (สายการบินแบบแวะพกั)  

โดยเลือกใชโ้ทนสีที่แตกต่างกนัเพื่อให้เขา้ใจไดง่้าย 

 

ภาพที่ 3.16 ฉากแสดงอตัราค่าบริการ และสายการบินที่รองรับของแต่ละประเภท 

 เป็นฉากอธิบายเกี่ยวกบัอตัราค่าบริการ การบริการที่รองรับ ของสายการบินประเภทต่างๆ 

โดยนาํสญัลกัษณ์เขา้มาช่วยเพือ่ใหเ้กิดความเขา้ใจไดง่้าย เช่น รูปธนบตัร ส่ือถึงอตัราค่าบริการ รูปตวั

โน้ตเพลงส่ือถึงส่ิงบนัเทิง รูปอาหารส่ือถึงอาหาร รูปกระเป๋า ส่ือถึงนํ้ าหนักของกระเป๋าที่โหลดได ้

และเคร่ืองหมายสายการบินที่จดัอยูใ่นประเภทนั้นๆ  
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ภาพที่ 3.17 ฉากแสดงระดบัของท่ีพกัแต่ละประเภท และอตัราค่าบริการ 

 รูปของสถานที่พกั และการเลือกใชโ้ทนสีมีการอา้งอิงมาจากสถานที่จริงของญี่ปุ่ น และมีการ

นาํสญัลกัษณ์เขา้มาช่วยเพื่อให้เกิดความเขา้ใจไดง่้าย เช่น ดาว ส่ือถึงระดบัการให้บริการ รูปธนบตัร 

ส่ือถึงอตัราค่าบริการของที่พกัแต่ละประเภท 

 

ภาพที่ 3.18 ฉากแสดงการทาํพาสปอร์ต 

 เป็นฉากที่แสดงถึงขั้นตอนการทาํหนงัสือเดินทาง ในภาพจะเป็นภาพมือตวัละครขณะที่กาํลงั

ยืน่บตัรประจาํตวัประชาชน โดยภาพพื้นหลงัเลือกใชเ้ป็นโทนสีเหลืองไข่ไล่ระดบัส้ม เพื่อให้ภาพ

วตัถุดา้นหน้ามีความโดดเด่นขึ้นมา 
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ภาพที่ 3.19 ฉากหน้าบา้นของตวัละครสองพีน่อ้ง 

 ฉากบา้นของตวัละครมีการออกแบบออกมาให้มีลกัษณะตวับา้นเป็นบา้นจดัสรร 2 ชั้น 

เน่ืองจากเป็นบา้นจดัสรรในหมู่บา้น บา้นขา้งเคียงจึงมีลกัษณะท่ีดูคลา้ยกนั แต่มีสีที่ต่างกนั ตวับา้น

ของตวัละครเลือกใชเ้ป็นโทนสีขาว และแดงเบอกนัด้ีเพื่อความโดดเด่น สบายตา  

 

ภาพที่ 3.20 ฉากจดักระเป๋า 

 เป็นฉากที่แสดงถึงส่ิงของที่ควรพกหรือเตรียมไปก่อนจะออกเดินทาง ซ่ึงประกอบไปดว้ย

เคร่ืองแต่งกาย ขา้วของเคร่ืองใช ้ส่ิงอาํนวยความสะดวกต่างๆ อาทิเช่น ที่ครอบหู แว่นกนัแดด  

สายชาร์จ ยารักษาโรค โดยพื้นหลงัเลือกใชเ้ป็นสีฟ้าอ่อนเพื่อความสบายตา และทาํให้วตัถุดา้นหน้า

มีความโดดเด่นขึ้น   
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ภาพที่ 3.21 ฉากสนามบิน 

 ฉากสนามบินเป็นฉากที่วาดมาจากสถานที่จริงโดยอา้งอิงมาจากสนามบินสุวรรณภูมิของ

ประเทศไทย และในการสร้างฉากจะเลือกใชโ้ทนสีใหใ้กลเ้คียงกบัตน้แบบมากท่ีสุด 

 

ภาพที่ 3.22 ฉากเคร่ืองบินบินอยูเ่หนือน่านฟ้า 

 เป็นฉากที ่เค ร่ืองบินกําลงับินอยูบ่นทอ้งฟ้า ซ่ึงกําลงัมุ ่งหน ้าตรงไปยงัประเทศญี ่ปุ่ น  

โดยฉากหลงัใชเ้ป็น สีฟ้า กบักอ้นเมฆสีขาว ส่ือถึงทอ้งฟ้าในช่วงเวลากลางวนั 

  



43 

 

 

ภาพที่ 3.23 ฉากเมือง และโรงแรมที่น่าอยูอ่าศยั 

 ฉากน้ีไดแ้นวคิดมาจากตึกในตวัเมืองของประเทศญี่ปุ่ น การเลือกใชสี้จะใชเ้ป็นโทนสีท่ีตดักนั

คือสีนํ้ าตาลตดักบัสีเทาอ่อน และสีครีม เพือ่เนน้ใหต้วัตึกดา้นหนา้มีความโดดเด่น ส่วนตวัตึกดา้นหลงั

ใชเ้ป็นสีโทนนํ้ าเงินทาํใหเ้บลอไปตามลาํดบัเพือ่แสดงใหเ้ห็นถึงระยะใกลไ้กลของวตัถุ 

 

ภาพที่ 3.24 ฉากเรียวกงัท่ีดูรกร้าง 

 ภายในฉากจะเห็นไดว้่ามีการตกแต่งรายละเอียดต่างๆให้ดูเก่าและทรุดโทรม ประกอบไปดว้ย 

หยากไยแ่ละคราบรอยเป้ือนต่างๆตามกาํแพง แผ่นไม ้และโคมไฟที่ผุพงั เป็นฉากที่ออกแบบขึ้นมา

เพื่อจะส่ือถึงที่พกัที่เก่าแก่ และดูทรุดโทรมนั่นเอง 
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ภาพที่ 3.25 ฉากในหอ้งอาบนํ้า 

 ฉากน้ีเป็นฉากที่แสดงถึงวฒันธรรมการอาบนํ้ าแร่แช่ออนเซ็นของประเทศญี่ปุ่น โดยผนังห้อง

ออกแบบให้เป็นสีขาวลายหินอ่อน ตวันํ้ าใชเ้ป็นสีเขียวอ่อน ภายในฉากไดใ้ส่เอฟเฟ็กตห์มอกควนั 

และนํ้ ากระเพื่อมเขา้ไปดว้ยเพื่อเพิ่มความสมจริง 

 

ภาพที่ 3.26 ฉากหอ้งพกัในเรียวกงั 

 ฉากห้องพกัอา้งอิงมาจากห้องพกัในประเทศญี ่ปุ่ นประกอบไปดว้ย  ประตูบานเลื ่อน  

เส่ือทาทามิ ฟูกที่นอน และภาพแขวนตกแต่งภายในห้อง ซ่ึงเป็นเอกลกัษณ์ของที่พกัที่พบเห็นได้

แทบจะทุกที่ที่ญี่ปุ่ น 
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ภาพที่ 3.27 ฉากชุดกิโมโนประเภทต่างๆท่ีชาวญี่ปุ่ นสวมใส่ 

 เป็นฉากแสดงประเภทของชุดกิโมโน ประเภทต่างๆ โดยห้องอา้งอิงตามแบบฉบบัของญี่ปุ่ น 

ประกอบไปดว้ย ประตูบานเล่ือน เส่ือทาทามิ กระถางดอกไมป้ระดบั ซ่ึงเป็นเอกลกัษณ์ของบา้นของ

ญี่ปุ่ น 

 

ภาพที่ 3.28 ฉากเวทีแสดงชุดแฟชัน่ที่ไดรั้บความนิยมในประเทศญี่ปุ่ น 

 เป็นฉากแสดงแฟชัน่ โดยมีการออกแบบฉากเวทีให้ออกมาในลกัษณะตวั T ให้เหมือนกบัการ

แสดงแฟชัน่โชว ์มีแสงไฟดา้นหลงัช่วยเพิ่มความโดดเด่น และเอฟเฟ็กตด์าวส่ือถึงแสงแฟลชที่มา

จากการกดชตัเตอร์ถ่ายรูป 
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ภาพที่ 3.29 ฉากในร้านอาหารญี่ปุ่น 

 ฉากร้านอาหารในประเทศญี่ปุ่ น โดยออกแบบมาให้มีบรรยากาศสลวั ๆเหมือนกบัร้านอาหาร

ญี่ปุ่ น พื้นหลงัจะใชเ้ป็นสีครีม ประกอบไปดว้ยป้ายเคร่ืองหมายตกแต่งร้าน โต๊ะยาวสีนํ้ าตาลอ่อน 

กล่องใส่อุปกรณ์ต่างๆที่แยกสีที่ตดักนั อาทิเช่นกล่องใส่ตะเกียบจะใชเ้ป็นสีเทาเขม้ กล่องใส่กระดาษ

ทิชชู่เป็นสีฟ้าหม่น 

 

ภาพที่ 3.30 ฉากเมืองที่น่าอยูอ่าศยั 

 ฉากในเมืองอา้งอิงมาจากตวัเมืองและยา่นแห่งหน่ึงในประเทศญี่ปุ่ น ประกอบไปดว้ยตึก  

คาเฟ่ ตูก้ดนํ้ า และร้านคา้ ร้านสะดวกซ้ือต่างๆ ที่แพร่หลายในญี่ปุ่ น โดยใชโ้ทนสีที่ตดักนั และ

แตกต่างกนัเพื่อให้เกิดความหลากหลาย ส่วนตวัตึกดา้นหลงัใชเ้ป็นสีโทนนํ้ าเงินทาํให้เบลอไป

ตามลาํดบัเพื่อแสดงให้เห็นถึงระยะใกลไ้กลของวตัถุ  
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ภาพที่ 3.31 ฉากยา่นการคา้ 

 ฉากยา่นการคา้ ที่มีร้านขายของอยูท่ ั้ง2ขา้งทาง ประกอบไปดว้ย ร้านคา้ขายของชาํทัว่ไป 

และร้านสะดวกซ้ือ ถนนใชเ้ป็นสีเทาเขม้ มีเส้นเหลืองตดัผา่นฟุตบาท ส่ือว่าเป็นยา่นที่ทาํการคา้ และ

ยงัเป็นถนนที่รถสามารถใชส้ัญจรไดด้ว้ย  

 

ภาพที่ 3.32 ฉากภายในร้านคา้ 

 ฉากในภาพเป็นฉากชั้นวางของภายในร้านคา้ประกอบไปดว้ย ขนมและของฝากที่เป็นที่นิยม

ในประเทศญี ่ปุ่ น โดยเลือกใชส้ีที ่แตกต่างกนัเพื ่อแยกประเภทของสินคา้ และเพื ่อเพิ ่มความ

หลากหลาย ฉากหลงัใชเ้ป็นสีเทาอ่อนเพื่อทาํใหว้ตัถุดา้นหนา้มีความโดดเด่น 
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ภาพที่ 3.33 ฉากสนามบินเที่ยวกลบั 

 ฉากสนามบินเป็นฉากที่วาดมาจากสถานท่ีจริงโดยอา้งอิงมาจากสนามบิน "สนามบินฮาเนดะ" 

หรือช่ือทางการวา่ “สนามบินนานาชาติโตเกียว” ของประเทศญี่ปุ่น และในการสร้างฉากจะเลือกใช้

โทนสีให้ใกลเ้คียงกบัตน้แบบมากท่ีสุด 

 

ภาพที่ 3.34 ฉากตราสญัลกัษณ์ของมหาวิทยาลยัสยาม 
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ภาพที่ 3.35 ฉากตราสญัลกัษณ์ของคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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 3. การพฒันาแอนิเมชนั 2 มิติ 

  3.1 การกาํหนดการเคล่ือนไหวใหก้บัตวัละคร การสร้างฉาก และวตัถุประกอบฉาก 

ดว้ยโปรแกรม Anime Studio Pro 9 มีความสามารถในการนาํเขา้ภาพวาด และ

ภาพที่สแกน สามารถสร้างตวัละครและวตัถุ ดว้ยเคร่ืองมือวาดภาพแบบเวกเตอร์

ที่มีประสิทธิภาพ สามารถแกไ้ขงาน สร้างส่วนต่างๆของภาพเคล่ือนไหวไดโ้ดย

อตัโนมติั ช่วยใหผ้ลิตช้ินงานออกมาไดอ้ยา่งรวดเร็ว  

   ในการสร้างภาพเคล่ือนไหวให้กบัตวัละครจะมีการใส่ Bone หรือกระดูกให้กบั 

ตวัละครก่อนเพือ่ใหส้ะดวกต่อการจดัท่าทาง โดยใชเ้คร่ืองมือ Tools และกาํหนด

จุด Keyframe จดัระยะเวลาที่ตอ้งการจะใหแ้สดงลงบน Timeline  

 

ภาพที่ 3.36 หนา้จอโปรแกรม Anime Studio Pro 9 
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ภาพที่ 3.37 หนา้ต่างส่วนประกอบของโปรแกรม Anime Studio Pro 9 

 

ภาพที่ 3.38 การทาํตราสญัลกัษณ์ช่ือเร่ืองและใส่เอฟเฟ็กตใ์หก้บัตวัหนงัสือ 
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ภาพที่ 3.39 การจดัตวัละคร และใส่เอฟเฟ็กตใ์ห้รูปสญัลกัษณ์โผล่ขึ้นมาตามลาํดบั 

  

ภาพที่ 3.40 การจดัท่าทางของตวัละคร และใส่ Loop ให้เทา้ตวัละครหมุน 
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ภาพที่ 3.41 การจดัวางตวัหนงัสือ และใส่เอฟเฟ็กตเ์สน้กระพริบ 

 

ภาพที่ 3.42 การจดัวางตวัหนงัสือ ใส่เอฟเฟ็กตเ์ส้นประ และจุดมาร์คใหโ้ผล่ขึ้นมา 
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ภาพที่ 3.43 การทาํตวัหนงัสือเคล่ือนไหว และใส่เอฟเฟ็กตใ์ห้เคร่ืองบินเคล่ือนไหว 

 

ภาพที่ 3.44 การจดัวางตวัหนงัสือ และทาํตราสญัลกัษณ์สายการบินใหโ้ผล่ขึ้นมา 
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ภาพที่ 3.45 การจดัวางตวัหนงัสือ ใส่เอฟเฟ็กตใ์หท้ี่พกั และดาวค่อยๆโผล่ขึ้นมา 

 

ภาพที่ 3.46 การจดัวางบา้น และการทาํมอเตอร์ไซคเ์คล่ือนไหว 
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ภาพที่ 3.47 การทาํเคล่ือนไหวใหด้าวโดยใช ้Loop และสลบัสีพื้นหลงั 

 

ภาพที่ 3.48 การทาํเคล่ือนไหวใหส่ิ้งของลงไปอยูใ่นกระเป๋า 
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ภาพที่ 3.49 การจดัวางสนามบิน และการจดัท่าทางการเคล่ือนไหวของตวัละคร 

 

ภาพที่ 3.50 การจดัวางลูกโลก ธงชาติ ใส่เอฟเฟ็กตเ์สน้ประ และการเคล่ือนไหวของเคร่ืองบิน 
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ภาพที่ 3.51 การจดัวางตึกอาคารต่างๆ และใส่เอฟเฟ็กตมุ์มกลอ้งใหค้่อยๆเล่ือนลงมา 

 

ภาพที่ 3.52 การจดัวางที่พกั และใส่เอฟเฟ็กตใ์หแ้ผน่ป้ายหล่น 
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ภาพที่ 3.53 การจดัการเคล่ือนไหวของตวัละคร และทาํใบไมป้ลิว 

 

ภาพที่ 3.54 การจดัวางตวัหนงัสือ และการเคล่ือนไหวของตวัละคร 
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ภาพที่ 3.55 การจดัตวัละครที่ใส่เส้ือทบัผดิขา้ง และใส่เอฟเฟ็กตใ์ห้รูปสญัลกัษณ์กากบาทโผล่ขึ้นมา 

 

ภาพที่ 3.56 การจดัตวัละคร ตวัหนงัสือ และใส่เอฟเฟ็กตใ์หม้ว้นคมัภีร์กางออกมา 
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ภาพที่ 3.57 การจดัวางตวัละคร และใส่เอฟเฟ็กตแ์สงไฟ 

 

ภาพที่ 3.58 การจดัตวัหนงัสือ ใส่เอฟเฟ็กตซู์มเขา้ไปที่ตวัละคร และการทาํเอฟเฟ็กตด์าวหมุน 
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ภาพที่ 3.59 การทาํเอฟเฟ็กตค์วนัในถว้ยราเมน 

 

  ภาพที่ 3.60 การจดัวางตึกต่างๆ และการจดัท่าทางการเคล่ือนไหวของตวัละครในเมือง 
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ภาพที่ 3.61 การใส่เอฟเฟ็กตต์ราสญัลกัษณ์มหาวทิยาลยัสยาม 

  

ภาพที่ 3.62 การใส่เอฟเฟ็กต ์End Credit 
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  3.2 การตดัต่อวีดีโอ ดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6 เป็นโปรแกรมใน 

การตดัต่อวดีิโอ หนัง และตกแต่งไฟล์เสียง เพื่อนาํมาประกอบกนัเป็นหนัง ที่ Adobe ไดพ้ฒันาอยา่ง

ต่อเน่ือง เพื่อให้ตวัโปรแกรมมีประสิทธิภาพ และความสามารถท่ีเพิ่มมากขึ้น รวมทั้งหน้าตาของ

โปรแกรมที่พฒันาให้ใช้ได้ง่ายขึ้น จึงทาํให้ Adobe Premiere พฒันามาจนถึงเวอร์ชั่น ที่เรียกว่า  

Adobe Premiere Pro CS6 โดยการตดัต่อวิดีโอนั้นจะนําไฟล์วีดีโอที่ Export หรือส่งออกมาจาก

โปรแกรม Anime Studio Pro 9 มาเรียบเรียงโดยเพิ่มเอฟเฟ็กตเ์พิ่มเติมเขา้ไปในฉากเพื่อให้เกิดความ

น่าสนใจขึ้น  

  

ภาพที่ 3.63 หนา้จอโปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6 

 

ภาพที่ 3.64 หนา้ต่างส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6  
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 3.3 การบนัทึกเสียง และนาํมาเรียบเรียงใส่ไวใ้นแต่ละฉาก ไม่วา่จะเป็นเสียงเอฟเฟ็กต์

เสียงดนตรีประกอบเน้ือเร่ือง และเสียงคาํบรรยาย การบนัทึกเสียงบรรยายโดยใชแ้อปพลิเคชนัที่มา

พร้อมกบัสมาร์ทโฟน แปลงเสียง และตดัแต่งเสียงรบกวนโดยใชโ้ปรแกรม Audacity จากนั้นไดน้ํา

ไฟล์เสียงมาจดัวางลงในโปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6 ตามลาํดบัขั้นตอนที่คณะผูจ้ดัทาํได้

กาํหนดไวต้ั้งแต่เร่ิมจนจบเร่ือง 

 

ภาพที่ 3.65 การบนัทึกเสียง โดยใชแ้อปพลิเคชนัที่มาพร้อมกบัสมาร์ทโฟน 
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ภาพที่ 3.66 การแปลงเสียง และตดัแต่งเสียงรบกวน โดยใชโ้ปรแกรม Audacity 

 

ภาพที่ 3.67 การนาํเสียงมาใส่ในโปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6   
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ภาพที่ 3.68 ไฟลเ์สียงจะเขา้มาอยูใ่นโฟลเดอร์ที่เราสร้างไว ้

  

ภาพที่ 3.69 เลือกตาํแหน่งที่ตอ้งการใหเ้กิดเสียง นาํไฟลเ์สียงมาใส่ใน Composition เพือ่ทาํใหเ้กิดเสียง

ประกอบต่างๆ  
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บทท่ี 4 

ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

 ในการสร้าง แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพื่อการท่องเที่ยวในประเทศ

ญี่ปุ่ น เพื่อเป็นการส่งเสริมวฒันธรรม และให้ความรู้ในขั้นเบื้องตน้สําหรับผูท้ี่มีความสนใจจะไป

ท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ นในอนาคต ประชาสัมพนัธ์ด้านการท่องเที่ยว ถ่ายทอดเป็นเร่ืองราวใน

รูปแบบการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ โดยใชโ้ปรแกรม Anime Studio Pro 10 ในการออกแบบสร้างตวัละคร 

ฉากต่างๆ และใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6 ในการตดัต่อ โดยเน้ือเร่ืองมีรายละเอียด

ดงัต่อไปน้ี 

 

ภาพที่ 4.1 ฉากเกร่ินนาํก่อนเขา้สู่เน้ือเร่ือง 

 ฉากเขา้สู่แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพื่อการท่องเที่ยวในประเทศ

ญี่ปุ่ น มีการใชส้ัญลกัษณ์ที่แสดงถึงประเทศญี่ปุ่ นมาร่วมแสดงอยูด่ว้ย อาทิ เช่น ตน้ซากุระ ส่ือถึง

เทศกาลฮานามิ หรือเทศกาลชมดอกซากุระ สะพานไม้สีแดงมีตน้แบบมาจากสะพานโซริฮาชิที่มี

ช่ือเสียงจากศาลเจา้สุมิโยชิ  อีกทั้งยงัมีรูปป้ันพระพุทธรูปหิน ปลาคาร์ฟ  และภูเขาไฟฟูจิซ่ึงเป็น

สัญลกัษณ์ของประเทศญี่ปุ่ นอีกเช่นเดียวกนั 
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ภาพที่ 4.2 ฉากอธิบายเก่ียวกบัสญัลกัษณ์ของประเทศญี่ปุ่ น

เป็นฉากที่ตวัละครกาํลงับอกเล่าเร่ืองสญัลกัษณ์ต่างๆของประเทศญี่ปุ่น โดยสัญลกัษณ์วงกลม

สีแดงที่มีเส้นแฉกแผ่กระจายรอบวง ส่ือถึงดินแดนแห่งอาทิตยอุ์ทยั ซ่ึงเป็นถ่ินกาํเนิดของดวงอาทิตย ์

และรูปภูเขาไฟที่มีหิมะปกคลุมส่ือถึงภูเขาไฟฟูจิ ซ่ึงเป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่น่าสนใจและขึ้นช่ือเป็น

อนัดบัตน้ๆในประเทศญี่ปุ่ น ซูชิ ส่ือถึงอาหารประจาํชาติ ชาวญี่ปุ่ นเช่ือกนัวา่หากรับประทานปลาดิบ 

หรืออาหารที่ปรุงแต่งน้อยที่สุดจะทาํให้รับสารอาหารไดอ้ยา่งครบถว้น และดอกซากุระความหมาย

ในภาษาดอกไมค้ือ ความสาํเร็จ การประสบผลสาํเร็จ และหัวใจที่เขม้แข็ง อีกทั้งยงัเป็นดอกไม้

ประจาํชาติของญี่ปุ่ นอีกดว้ย 
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ภาพที่ 4.3 ฉากนาํเขา้สู่เน้ือเร่ืองที่ 1 

เป็นฉากที่จะเขา้ไปสู่การดาํเนินเน้ือเร่ือง ตอน เตรียมความพร้อมก่อนไปญี่ปุ่ น 

 

ภาพที่ 4.4 ฉากตวัละครพี่ชายกาํลงันั่งทาํงานอยูใ่นหอ้ง 

ตวัละครพีช่ายกาํลงันัง่ทาํงานอยูใ่นหอ้งของตวัเองอยู ่
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ภาพที่ 4.5 ฉากตวัละครนอ้งสาววิง่เขา้มาหา 

ตวัละครนอ้งสาววิ่งเขา้มาในหอ้งของพี่ชาย 

 

ภาพที่ 4.6 ฉากคน้หาขอ้มูลทางอินเตอร์เน็ต 

ตวัละครกาํลงัเขา้เวบ็ไซตเ์พือ่คน้หาวิธีการจองตัว๋ไปประเทศญี่ปุ่น 
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ภาพที่ 4.7 ฉากแสดงเก่ียวกบัการจองตัว๋เคร่ืองบิน 

 แสดงถึงรูปแบบลกัษณะแบบบินตรง และแบบแวะพกั โดยใชส้ ัญลกัษณ์จุดมาร์คเป็น

ตวักาํหนด ธงชาติไทยส่ือถึงประเทศไทย และธงชาติญี่ปุ่นส่ือถึงประเทศญี่ปุ่น 

 

ภาพที่ 4.8 ฉากอธิบายเก่ียวกบัสายการบินแบบบินตรง 

ก่อนเขา้สู่เน้ือหาของสายการบินแต่ละประเภท โดยแบบบินตรง และแบบแวะพกัจะใชสี้ที่

แตกต่างกนัออกไปเพื่อให้ไม่เกิดความสับสนต่อการแยกประเภท 
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ภาพที่ 4.9 ฉากอธิบายเก่ียวกบัการบริการของสายการบินแบบ Full Service 

 อธิบายเกี่ยวกบัการบริการแบบ Full Service โดยมีการแจง้รายละเอียดราคาไป-กลบั

โดยประมาณ ซ่ึงการบิน แบบ Full Service นั้นก็จะรวมค่านํ้ าหนักกระเป๋า อาหาร และการบริการไป

เรียบร้อยแลว้ สัญลกัษณ์ตวัโน๊ตเพลงส่ือถึงอุปกรณ์บนัเทิงอ่ืนๆ  สัญลกัษณ์รูปอาหารส่ือถึงอาหาร 

และเคร่ืองดื่ม สัญลกัษณ์รูปกระเป๋าส่ือถึงค่านํ้ าหนักกระเป๋า และการโหลดสัมภาระ โดยมีตรา

สัญลกัษณ์ของสายการบินแสดงขึ้นมาให้เห็นว่าสายการการบินใดบา้งที่รองรับการบริการแบบ  

Full Service 

 

ภาพที่ 4.10 ฉากอธิบายเก่ียวกบัการบริการของสายการบินแบบ Low Cost 

อธิบายเกี่ยวกบัการบริการแบบ  Low Cost โดยมีการแจง้รายละเอียดราคาไป-กลบั

โดยประมาณ ซ่ึงการบิน แบบ Low Cost นั้นจะยงัไม่รวมค่านํ้ าหนักกระเป๋า อาหาร และการ
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ให้บริการ ตอ้งทาํการซ้ือเพิ่มในส่วนที่ตอ้งการ สัญลกัษณ์ตวัโน๊ตเพลงส่ือถึงอุปกรณ์บนัเทิงอื่นๆ  

สัญลกัษณ์รูปอาหารส่ือถึงอาหาร และเคร่ืองด่ืม สัญลกัษณ์รูปกระเป๋าส่ือถึงค่านํ้ าหนักกระเป๋า และ

การโหลดสมัภาระ โดยมีตราสัญลกัษณ์ของสายการบินแสดงขึ้นมาให้เห็นว่าสายการการบินใดบา้ง

ที่รองรับการบริการแบบ Low Cost 

 

ภาพที่ 4.11 ฉากอธิบายเก่ียวกบัการบริการของสายการบินแบบแวะพกั (Stop Over) 

อธิบายเก่ียวกบัการบริการแบบแวะพกัหรือต่อเคร่ือง โดยมีการแจง้รายละเอียดราคาไป-กลบั

โดยประมาณ ซ่ึงการบริการแบบ Stop Over  นั้นจะยงัไม่รวมค่านํ้ าหนักกระเป๋า อาหาร และการ

ให้บริการ ตอ้งทาํการซ้ือเพิ่มในส่วนที่ตอ้งการ สัญลกัษณ์ตวัโน๊ตเพลงส่ือถึงอุปกรณ์บนัเทิงอื่นๆ  

สัญลกัษณ์รูปอาหารส่ือถึงอาหาร และเคร่ืองด่ืม สัญลกัษณ์รูปกระเป๋าส่ือถึงค่านํ้ าหนักกระเป๋า และ

การโหลดสมัภาระ โดยมีตราสัญลกัษณ์ของสายการบินแสดงขึ้นมาให้เห็นว่าสายการการบินใดบา้ง

ที่รองรับการบริการแบบ Stop Over เป็นสายการบินที่มีราคาถูกกว่าสายการบินแบบตรง แต่อาจจะ

ถึงล่าชา้กว่า เนื่องจากสายการบินเหล่าน้ีตอ้งแวะพกัยงัประเทศเจา้ของสายการบินเพื่อพกัหรือ

เปล่ียนเคร่ืองก่อน 
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ภาพที่ 4.12 ฉากอธิบายเก่ียวกบัประเภทของที่พกัต่างๆของญี่ปุ่ น 

อธิบายและจาํแนกที่พกัแต่ละประเภท โดยใชรู้ปดาวส่ือถึงระดบัความอาํนวยความสะดวก มี

การแจง้รายละเอียดราคาสาํหรับเขา้พกัโดยประมาณ โดยใชส้ัญลกัษณ์รูปเงินเยนส่ือถึงค่าเงินของ

ประเทศญี่ปุ่ น ฉากพื้นหลงัจะใชเ้ป็นรูปทอ้งฟ้า เพือ่ใหเ้ขา้กนักบัฉากอ่ืนๆ 

 

ภาพที่ 4.13 ฉากนาํเขา้สู่เน้ือเร่ืองที่ 2 

เป็นฉากที่จะเขา้ไปสู่การดาํเนินเน้ือเร่ือง ตอน การทาํพาสปอร์ต 
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ภาพที่ 4.14 ฉากรับบตัรคิว 

 ตวัละครรับบตัรคิว โดยฉากพื้นหลังจะใช้สีส้มเขม้ไล่ระดับกับสีเหลืองไข่ เพื่อให้เขา้กันกับ

ฉากอ่ืนๆ  

 

ภาพที่ 4.15 ฉากยืน่บตัรประชาชน 

 ตวัละครกาํลงัยืน่บตัรประชาชนเพื่อใชใ้นการทาํเร่ืองขอพาสปอร์ต โดยฉากพื้นหลงัจะใชสี้

สม้เขม้ไล่ระดบักบัสีเหลืองไข่ เพือ่ใหเ้ขา้กนักบัฉากอ่ืนๆ  
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ภาพที่ 4.16 ฉากถ่ายรูปติดบตัร 

 ตวัละครนอ้งสาวกาํลงัถ่ายรูปเพือ่ติดบตัรในหนงัสือพาสปอร์ต  โดยฉากพื้นหลงัจะใชสี้สม้

เขม้ไล่ระดบักบัสีเหลืองไข่เพือ่ความสบายตา 

 

ภาพที่ 4.17 ฉากพี่ชายอุม้นอ้งสาววิง่ออกจากสาํนกังานหนังสือเดินทาง 

ตวัละครพีช่ายอุม้ตวัละครน้องสาววิ่งออกมาจากสาํนักงานหนังสือเดินทางเน่ืองจากก่อนหน้า

ตวัละครน้องสาวไปก่อกวนช่างภาพ ภายในฉากจะมีพุ่มไมป้ระกอบอยูด่ว้ย  เพื่อให้ฉากน้ีดูมีความ

สวยงามมากขึ้น 
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ภาพที่ 4.18 ฉากนาํเขา้สู่เน้ือเร่ืองที่ 3 

ฉากที่จะเขา้ไปสู่การดาํเนินเน้ือเร่ือง ตอน มาจดักระเป๋าเดินทางกนัเถอะ 

 

ภาพที่ 4.19 ฉากบุรุษไปรษณียข์ี่มอเตอร์ไซคผ์่านหน้าบา้น 

หน้าบา้นของตวัละครโดยดา้นขา้งมีบา้นลกัษณะเดียวกนัประกอบอยูด่ว้ย ส่ือว่าตวัละครอาศยั

อยูใ่นหมู่บา้น บริเวณนอกบา้นจะมีพุ่มไมท้ี่มีดอกไมป้ระกอบอยูด่ว้ย  เพื่อให้ฉากน้ีดูสดใสมากขึ้น 

และบุรุษไปรษณียข์ี่มอเตอร์ไซคผ์่านหน้าบา้นหลงัจากส่งพาสปอร์ตให้แลว้ ในส่วนของท่อไอเสีย

มอเตอร์ไซคจ์ะควนัออกมาดว้ยเพื่อเพิ่มความสมจริง 
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ภาพที่ 4.20 ฉากโชวส์มุดพาสปอร์ต 

 จะใชสี้ส้มสลบักบัสีเหลืองและใส่เอฟเฟคกระพริบให้กบัฉากหลงั โดยมีสมุดพาสปอร์ตสี

แดงอยูต่รงกลาง เพื่อให้ฉากน้ีดูเด่นมีชีวิตชีวา และมีความน่าสนใจมากขึ้น 

 

ภาพที่ 4.21 ฉากหอ้งนั่งเล่น 

 ตวัละครพี่ชายเดินถือพาสปอร์ตเขา้มาในบา้น โดยในฉากจะใชสี้โทนเดียวกบัห้องนอน 

เพื่อให้โทนสีในบา้นสัมพนัธ์กนั 
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ภาพที่ 4.22 ฉากจดักระเป๋า 

 แนะนาํส่ิงของพื้นฐานที่จาํเป็นต่อการจดักระเป๋าเดินทาง อาทิ เช่น หมวกไหมพรม ที่ครอบหู 

เส้ือกนัหนาว ชุดชั้นใน และอุปกรณ์ที่จาํเป็นต่อการใชส้อยต่างๆ เป็นตน้ โดยใชเ้อฟเฟคให้ส่ิงของ

ลอยเขา้มาในกระเป๋าแลว้ทาํให้จางหายไป เพื่อเป็นการเพิ่มลูกเล่น และทาํให้ฉากน้ีมีความน่าสนใจ

ยิง่ขึ้น 

 

ภาพที่ 4.23 ฉากคน้กระเป๋า 

 ตวัละครพี่ชายเอาขนมออกจากกระเป๋าน้องสาว โดยใชเ้อฟเฟค Loop ทาํให้ถุงขนมลอย

ออกไป และเปล่ียนสีถุงสลบักนัไปมา 
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ภาพที่ 4.24 ฉากนาํเขา้สู่เน้ือเร่ืองที่ 4 

ฉากที่จะเขา้ไปสู่การดาํเนินเน้ือเร่ือง ตอน วถีินิปปอน 

 

ภาพที่ 4.25 ฉากสนามบิน 

 ภายในสนามบิน ตวัอาคารเลือกใชเ้ป็นโทนสีเทาเพื่อให้ดูสมจริง โดยอา้งอิงมาจากสถานที่

จริง มีไฟกระจายกนัตามตาํแหน่งต่างๆอยูข่า้งบน เพื่อส่ือถึงระยะความใกลไ้กลของฉาก โดยคาน 

และแผ่นป้ายที่ใกลสุ้ดก็จะมีสีสันที่ชดัเจนที่สุด และคาน และแผ่นป้ายที่ไกลสุดก็จะมีขนาดเล็กลง

ไป  
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ภาพที่ 4.26 ฉากเดินในสนามบิน 

 ตวัละครหลกัสองตวักาํลงัเดินไปขึ้นเคร่ืองบิน โดยมีการเพิ่มตวัละครประกอบ เขา้ไปในฉาก

ให้เดินอยูใ่นสนามบินดว้ยเพื่อให้ฉากน้ีดูครึกคร้ืนและมีชีวิตชีวายิง่ขึ้น 

 

ภาพที่ 4.27 ฉากเคร่ืองบินบินอยูบ่นทอ้งฟ้า 

 เคร่ืองบินกาํลงับินมุ่งหน้าไปยงัประเทศญี่ปุ่ น โดยฉากพื้นหลงัจะใชเ้ป็นสีฟ้า และมีกอ้นเมฆ 

ส่ือถึงช่วงเวลาที่ทอ้งฟ้าแจ่มใส 
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ภาพที่ 4.28 ฉากยนือยูใ่นเมืองของประเทศญี่ปุ่น 

 ตวัละครหลกัยนือยูห่น้าตึกและอาคารที่น่าอยูอ่าศยั ภายในฉากจะมีพุ ่มไมป้ระกอบอยู่

ทางดา้นหน้าตึกดว้ย เพื่อให้ฉากน้ีดูมีความสวยงามมากขึ้น โดยดา้นหน้าจะเป็นตึกอาคารสีนํ้ าตาล 

และเทาอ่อน อยูติ่ดกนั และมีเมืองจางๆ อยูข่า้งหลงั เพื่อส่ือถึงระยะความใกลไ้กลของฉาก  

 

ภาพที่ 4.29 ฉากที่พกั 

 เรียวกงั หรือที่พกัที่ตวัละครตอ้งเขา้พกัอาศยั โดยในฉากจะมีการตกแต่งองคป์ระกอบ และ

ของประกอบฉาก อาทิ เช่น ราว ผนัง หน้าต่าง และโคมไฟ ให้ดูเก่าแก่และทรุดโทรม และ 

ใส่เอฟเฟ็กตใ์ห้กบัแผ่นไมใ้ห้หล่นลงมา เพื่อส่ือว่าที่พกัแห่งน้ีมีความเก่าแก่ขึ่นไปอีก 
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ภาพที่ 4.30 ฉากแสดงวิธีการโคง้คาํนบั 

 ตวัละครสาธิตวิธีการโคง้แสดงความเคารพในแบบต่างๆ ประกอบดว้ย การโคง้เพื่อทกัทาย 15 

องศา การโคง้เคารพแบบธรรมดา 30 องศา และการโคง้เคารพแบบนอบน้อม 45 องศา 

 

ภาพที่ 4.31 ฉากนาํเขา้สู่เน้ือเร่ืองที่ 5 

ฉากที่จะเขา้ไปสู่การดาํเนินเน้ือเร่ือง ตอน แต่งกายสไตล์เจแปน 
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ภาพที่ 4.32 ฉากโรงอาบนํ้า 

 ตวัละครน้องสาวกาํลงัแช่นํ้ าในโรงอาบนํ้ า โดยเลือกใชสี้นํ้ าเป็นสีเขียวอ่อนส่ือถึงนํ้ าที่ผสม

นํ้ ายา หรือนํ้ าแร่ที่ไดจ้ากธรรมชาติ ภายในฉากมีการใส่เอฟเฟค ควนัประกอบเพื่อส่ือว่าตวัละคร

กาํลงัแช่อยูใ่นนํ้าร้อน มีการใส่เอฟเฟค ให้นํ้ ากระเพื่อม เพื่อเพิ่มความสมจริงให้กบัวตัถุประกอบฉาก 

และตวัละคร 

 

ภาพที่ 4.33 ฉากหอ้งพกัในเรียวกงั 

 ภายในห้องพกัของเรียวกงั การตกแต่งจะอา้งอิงมาจากห้องสไตลญ์ี่ปุ่ นแบบดั้งเดิม ประกอบ

ไปดว้ย ประตูบานเล่ือน ภาพแขวน และภาพวาดตวัอกัษรญี่ปุ่ น พื้นห้องเลือกใชเ้ป็นโทนสีเขียวอ่อน

แก่ และขอบเป็นสีนํ้ าตาล ส่ือถึงเส่ือทาทามิ   
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ภาพที่ 4.34 ฉากตวัละครชายตกใจ 

 ตวัละครชายมีอาการตกใจ โดยการแสดงออกทางสีหน้ามีการหยบิยกมาจากการ์ตูนช่ือดงั

สมยัก่อนเร่ืองหน่ึง เส้นสีม่วงบนหน้าส่ือถึงอาการหน้าซีด และพื้นหลงัสีดาํที่มีกระแสไฟฟ้าสีขาว

ตดัผ่านเป็นตวัช่วยเน้นความรู้สึกของตวัละครยิง่ขึ้นไปอีก 

 

ภาพที่ 4.35 ฉากอธิบายการใส่ชุดยกูาตะ 

 ตวัละครชายกาํลงัอธิบายถึงวิธีการสวมใส่ชุดยกูาตะให้ถูกตอ้ง โดยใชรู้ปวงกลมสีเขียวเป็น

สัญลกัษณ์ ส่ือถึงการใส่ชุดยกูาตะที่ถูกตอ้ง และรูปกากบาทสีแดงเป็นสัญลกัษณ์ ส่ือถึงการใส่ 

ชุดยกูาตะที่ผิดวิธี 
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ภาพที่ 4.36 ฉากอธิบายองคป์ระกอบของชุดกิโมโน 

อธิบายถึงประวติัความเป็นมาและส่วนประกอบต่างๆของชุดกิโมโน 

 

ภาพที่ 4.37 ฉากแสดงชุดกิโมโนประเภทต่างๆ 

 อธิบายประเภทของชุดกิโมประเภทต่างๆ ซ่ึงแต่ละชุดจะมีลกัษณะ และองคป์ระกอบที่

แตกต่างกนัออกไป อาทิ เช่น ชุดยกูาตะ ชุด ฉากดา้นหลงัเป็นประตูบานเลื่อนพื้นห้องเลือกใชเ้ป็น

โทนสีเขียวอ่อนแก่ ส่ือถึงเส่ือทาทามิ ภายในฉากจะมีกระถางดอกไมป้ระกอบอยูด่ว้ย เพื่อให้ฉากน้ีดู

มีความสวยงามมากขึ้น 
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ภาพที่ 4.38 ฉากชุดนกัเรียนของประเทศญี่ปุ่น 

อธิบายถึงชุดนักเรียนของประเทศญี่ปุ่น ไดแ้ก่ ชุดฤดูร้อน ชุดฤดูหนาว 

 

ภาพที่ 4.39 ฉากความหมายของกระดุมบนเส้ือกกัคุรัน 

อธิบายถึงความหมายของกระดุมบนชุดกกัคุรัน โดยแต่ละเม็ดจะมีความหมายแตกต่างกนัไป 
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ภาพที่ 4.40 ฉากแสดงชุดแฟชัน่ต่างๆของประเทศญี่ปุ่น 

 บรรยายเก่ียวกบัแฟชัน่ ที่เป็นที่นิยมของคนญี่ปุ่น อาทิ เช่น คอสเพลย ์โกธิคโลลิตา้ โลลิตา้ 

ยามมับะเกิร์ล  

 

ภาพที่ 4.41 ฉากนาํเขา้สู่เน้ือเร่ืองที่ 6 

ฉากที่จะเขา้ไปสู่การดาํเนินเน้ือเร่ือง ตอน วฒันธรรมในร้านอาหารญี่ปุ่ น 
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ภาพที่ 4.42 ฉากนั่งรับประทานอาหารในร้านอาหารญี่ปุ่ น 

 ตวัละครเขา้มารับประทานอาหารในร้านราเมน โดยมีการจดัองคป์ระกอบต่างๆ อาทิ เช่น 

กระบอกใส่ตะเกียบ กล่องใส่กระดาษทิชชู่ เขา้ไปในฉากดว้ยสื่อถึงว่าตวัละครกาํลงันั่งอยูใ่น

ร้านอาหาร 

 

ภาพที่ 4.43 ฉากเสิร์ฟราเมน 

 แสดงเก่ียวกบัองคป์ระกอบของราเมน โดยมีการใส่เอฟเฟค ควนัลอยพุ่งขึ้นมาเพื่อใหร้าเมน 

ดูสมจริงยิง่ขึ้น 
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ภาพที่ 4.44 ฉากมารยาทบนโต๊ะอาหาร 

ตวัละครพี่ชายอธิบายเก่ียวกบัการรักษามารยาทบนโต๊ะอาหาร 

 

ภาพที่ 4.45 ฉากตวัละครแสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมขณะรับประทานอาหาร 

 ตวัละครน้องสาวกาํลงันาํตะเกียบปักลงไปในชามขา้ว ส่ือถึงการกระทาํที่ไม่เหมาะเป็นอยา่ง

ยิง่ขณะรับประทานอาหาร 
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ภาพที่ 4.46 ฉากเดินออกจากร้านอาหาร 

 ตวัละครหลกักาํลงัเดินออกจากร้านอาหารหลงัจากรับประทานอาหารในร้านเสร็จ ที่ญี่ปุ่ นไม่

จาํเป็นตอ้งให้ทิปพนกังานเพราะรวมอยูใ่นราคาอาหารแลว้ และพนักงานจะคอยกล่าวทกัทายทุกคร้ัง

ที่มีคนเขา้ออก 

 

ภาพที่ 4.47 ฉากนาํเขา้สู่เน้ือเร่ืองที่ 7  

ฉากที่เขา้สู่การดาํเนินเน้ือเร่ือง ตอน เดินทางกลบั ซ่ึงเป็นตอนสุดทา้ยของอินโฟกราฟิก เร่ือง 

การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพือ่การท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น 
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ภาพที่ 4.48 ฉากผูค้นกาํลงัเดินในเมือง 

 ในเมืองของประเทศญี่ปุ่ น โดยในฉากจะประกอบไปดว้ย ร้านสะดวกซ้ือ คาเฟ่ ตูก้ดนํ้ า และ

อาคารตึกสีแดง ซ่ึงอา้งอิงมาจากตึกช่ือดงัแห่งหน่ึงในประเทศญี่ปุ่น โดยฉากหลงัจะมีอาคารสีฟ้าไล่

ระดบัอยู ่ส่ือถึงระยะความใกลไ้กลของฉาก และเพิ่มตวัละครประกอบให้เดินอยูใ่นเมืองดว้ย 

 

ภาพที่ 4.49 ฉากยา่นการคา้ 

 ตวัละครกาํลงัเดินเขา้มาในยา่นการคา้ โดยมีการเพิ่มตวัละครประกอบ เขา้ไปในฉากให้เดิน

อยูใ่นยา่นดว้ย เพื่อให้ฉากน้ีดูครึกคร้ืนและมีชีวิตชีวายิง่ขึ้น 
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ภาพที่ 4.50 ฉากตวัละครนอ้งสาวกาํลงัเลือกซ้ือของฝาก 

ตวัละครน้องสาวกาํลงัเลือกซ้ือของฝากในร้านคา้แห่งหน่ึงที่มีสินคา้หลากหลายจนเลือกไม่ถูก 

 

ภาพที่ 4.51 ฉากตวัละครพีช่ายมาตามที่ร้านคา้ 

ตวัละครพี่ชายมาตามตวัละครนอ้งสาวในร้านคา้ หลงัจากที่ตนเองซ้ือของเสร็จเรียบร้อย 
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ภาพที่ 4.52 ฉากตวัละครพีช่ายลากตวัละครนอ้งสาวออกจากร้านคา้ 

ตวัละครพี่ชายเดินมาลากตวัละครน้องสาวไปชาํระเงินเน่ืองจากเลือกซ้ือของนานเกินไป 

 

ภาพที่ 4.53 ฉากนั่งรอท่ีสนามบิน 

 ตวัละครกาํลงันั่งรอประกาศเรียกขึ้นเคร่ืองบินโดยตวัละครน้องสาวกาํลงัจดจ่ออยูก่บัมือถือ 

ส่วนตวัละครพี่ชายพกัสายตารอประกาศเรียก 
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ภาพที่ 4.54 ฉากเคร่ืองบินบินกลบั 

 เคร่ืองบิน กาํลงับินกลบัประเทศไทย โดยฉากพื้นหลงัจะใชเ้ป็นสีม่วงไล่โทนส้ม ส่ือถึงช่วง

ทอ้งฟ้ายามเยน็ 

 

ภาพที่ 4.55 ฉากตราสญัลกัษณ์ของมหาวิทยาลยัสยาม 

ตราสัญลกัษณ์ของมหาวิทยาลยัสยาม ประกอบอยูใ่นฉาก ซ่ึงแสดงถึงการขอบคุณสถานศึกษา 
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ภาพที่ 4.56 ฉากตราสญัลกัษณ์ของคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ส่ือใหเ้ห็นวา่เป็นผลงานภาคนิพนธข์องคณะผูจ้ดัทาํ และเป็นการขอบคุณที่ทาํให้เกิดผลงานช้ิน

น้ีขึ้น โดยมีตราสัญลกัษณ์ของคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัสยาม ประกอบอยูใ่นฉาก 

 



 
 

บทท่ี 5 

สรุปผลการดาํเนินโครงงานและขอ้เสนอแนะ 

สรุปผลการดาํเนินโครงงาน 

 จากการดาํเนินงานทางคณะผูจ้ดัทาํได้ศึกษาและรวบรวมขอ้มูลที่เก่ียวกับการท่องเที่ยวใน

ประเทศญี่ปุ่ นรวมทั้งขั้นตอนการเตรียมการได้แก่ การหาขอ้มูล การจองตัว๋เคร่ืองบิน เลือกที่พกั  

การจดักระเป๋าเดินทาง นาํมาจดัทาํเป็นส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ  เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพื่อ

การท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น และไดศึ้กษาจากงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งเพื่อเพิ่มความรู้เก่ียวกบัการสร้าง

ส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ นาํมาปรับใชใ้นการพฒันาผลงานเพือ่ใหมี้ความน่าสนใจและสามารถใหค้วามรู้แก่

ผูท้ี่สนใจศึกษาเก่ียวกบัวฒันธรรมของญี่ปุ่ น 

 ในการพฒันา คณะผูจ้ ัดทาํได้ดําเนินการศึกษาคน้ควา้ รวบรวมข้อมูลเก่ียวกับภาษาญี่ปุ่ น 

วฒันธรรม และการท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ นจากอินเทอร์เน็ตและหนังสือ รู้ไวก่้อนไปญี่ปุ่น เที่ยว

ญี่ปุ่ นง่ายมาก  โดยมีขั้นตอนการดําเนินงาน เร่ิมจากการสร้างเน้ือเร่ือง การออกแบบตัวละคร 

(Character) และฉาก โดยเร่ิมจากการร่างรายละเอียดต่างๆลงบนสตอร่ีบอร์ด(Storyboard) หลงัจากนั้น

คณะผูจ้ดัทาํไดใ้ชโ้ปรแกรม Anime Studio Pro 9 ในการวาดตวัละคร ใส่กระดูก ออกแบบฉาก และ

วตัถุต่างๆ ภายในแอนิเมชนั และใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Pro CS6 ทาํการตดัต่อวิดีโอ ใส่เสียง

พากย ์และเสียงประกอบ ในระหว่างการคาํเนินงาน ไดมี้การปรึกษากบัอาจารยท์ี่ปรึกษาเพื่อรับฟัง

ขอ้เสนอแนะมาพฒันางานใหมี้ความสมบูรณ์มากยิง่ขึ้น  

 แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพื่อการท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ นช่วย

กระตุน้ความน่าสนใจและส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองแก่ผูท้ี่สนใจศึกษาเก่ียวกบัวฒันธรรม 

ขนบธรรมเนียม และขั้นตอนการเตรียมการในขั้นพื้นฐานก่อนการท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น สามารถ

ที่จะทบทวนเน้ือหา เรียนรู้ซํ้ าได ้และสามารถนาํไปใชต่้อยอดในอนาคตได ้
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ปัญหาและอุปสรรค 

1. ใช้เวลาการเก็บรวบรวมข้อมูลค่อนขา้งมาก เน่ืองจากขอ้มูลมีการเปล่ียนแปลงอยู่

ตลอดเวลา จึงตอ้งทาํออกมาใหเ้ป็นปัจจุบนัมากที่สุด 

2. คณะผูจ้ดัทาํมีเทคนิคการวาดภาพ และเลือกใช้โทนสีที่แตกต่างกันออกไป จึงทาํให้

ช้ินงานขาดความเขา้กนัในช่วงแรก 

3. การออกแบบฉาก และวตัถุประกอบฉากในช่วงแรกยงัขาดความเหมาะสม จึงใช้

เวลานานในการออกแบบ และแกไ้ข 

4. คณะผูจ้ดัทาํไดใ้ชส้มาร์ทโฟนในการบนัทึกเสียง จึงประสบกบัปัญหาจากเสียงรบกวน

จากสภาพแวดลอ้มอยูบ่่อยคร้ัง  

5. ขณะที่จดัทาํโปรแกรมที่ใชง้านเกิดขอ้ผิดพลาดบ่อยคร้ัง จึงทาํใหง้านมีความล่าชา้ และ

ตอ้งเร่ิมทาํใหม่  

ขอ้เสนอแนะ 

1. สามารถนาํแอปพลิเคชนัแนะนาํขอ้มูลพื้นฐานได ้

2. ควรเพิม่คาํบรรยายเป็นภาษาองักฤษ เพือ่เพิม่ความน่าสนใจ 

3. สามารถสอดแทรกเน้ือหาในแง่มุมอ่ืนเพือ่ใหไ้ดข้อ้มูลที่หลากหลายมากขึ้น 

4. แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง การเตรียมตวัก่อนออกเดินทางเพื่อการท่องเที่ยวในประเทศญี่ปุ่ น 

สามารถนาํไปพฒันาต่อยอดเป็น แอนิเมชนั 3 มิติ ได ้เพือ่ใหเ้กิดความน่าสนใจยิง่ขึ้น 
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ภาคผนวก ก 

การออกแบบและพฒันางานแอนิเมชนั 

Storyboard 

1. ตอนที่ 1  

 

ฉาก: 1  เวลา: 0.01-0.03 นาที 

บรรยาย: -  

Sound FX: - 

ดนตรี: เพลงประกอบฉาก 

 

ฉาก: 1  เวลา: 0.03-0.06 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงตวัละครเดิน 

ดนตรี: เพลงประกอบฉาก 

 

ฉาก: 2  เวลา: 0.06-0.12 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 2  เวลา: 0.12-0.29 นาที 

บรรยาย: เก่ียวกบัเอกลกัษณ์ของประเทศ

ญี่ปุ่ น 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.1 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 1 - 4  



104 

 

2. ตอนที่ 2  

 

ฉาก: 3  เวลา: 0.29-0.31 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: เพลงประกอบฉาก 

 

ฉาก: 3  เวลา: 0.31-0.32 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเปิดประตู 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 3  เวลา: 0.32-0.33 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 4  เวลา: 0.33-0.38 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงวิง่, เสียงหยดุวิง่ 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.2 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 5 - 8 
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ฉาก: 5  เวลา: 0.38-0.40 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: หนัหนา้ 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 5  เวลา: 0.40-0.51 นาที 

คาํบรรยาย: - 

Sound FX: เสียงออ้น 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 6  เวลา: 0.43-0.51 นาที 

คาํบรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเงียบ 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 6  เวลา: 0.51-0.53 นาที 

คาํบรรยาย: - 

Sound FX: เสียงถอนหายใจ 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.3 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 9 - 12 
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ฉาก: 7  เวลา: 0.53-0.57 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงพมิพค์ียบ์อร์ด 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 8  เวลา: 0.58-2.09 นาที 

บรรยาย: การจองตัว๋และที่พกั 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 9  เวลา: 2.10-2.27 นาที 

บรรยาย: ประเภทของตัว๋เคร่ืองบิน 

Sound FX: -  

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 10  เวลา: 2.28-2.43 นาที 

บรรยาย: การบริการของสายการบินแบบ

บินตรง 

Sound FX: เสียงเคร่ืองบิน 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.4 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 13 - 18 
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ฉาก: 11  เวลา: 2.45-3.17 นาที 

บรรยาย: การบริการแบบ Full Service และ 

ตราสญัลกัษณ์สายการบินที่ใหบ้ริการ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 12  เวลา: 3.19-3.43 นาที 

บรรยาย: การบริการแบบ Low Cost และ

ตราสญัลกัษณ์สายการบินที่ใหบ้ริการ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 13  เวลา: 3.45-4.40 นาที 

บรรยาย: การบริการแบบ Stop Overและ

ตราสญัลกัษณ์สายการบินที่ใหบ้ริการ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 14  เวลา: 4.42-4.59 นาที 

บรรยาย: ประเภทของโรงแรม และราคา

โดยประมาณ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.5 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 17 - 20 
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ฉาก: 14  เวลา: 5.00-5.36 นาที 

บรรยาย: ประเภทของโรงแรม และราคา

โดยประมาณ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 14  เวลา: 5.37-6.18 นาที 

บรรยาย: ประเภทของโรงแรม และราคา

โดยประมาณ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 14  เวลา: 6.19-6.44 นาที 

บรรยาย: ประเภทของโรงแรม และราคา

โดยประมาณ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 14  เวลา: 6.46-7.13 นาที 

บรรยาย: ประเภทของโรงแรม และราคา

โดยประมาณ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.6 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 21 - 24 
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ฉาก: 15  เวลา: 7.13-7.15 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: ปิดประตู 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 15  เวลา: 7.15-7.16 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเปิดประตู 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 16  เวลา: 7.16-7.19 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงลงจากเกา้อ้ี ,เสียงเดิน 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 17  เวลา: 7.20-7.26 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: ปิดประตู 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.7 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 25 - 28 

  



110 

 

3. ตอนที่ 3  

 

ฉาก: 18  เวลา: 7.27-7.31 นาที 

บรรยาย: รับบตัรคิว 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 18  เวลา: 7.33-7.36 นาที 

บรรยาย: ยืน่บตัรประชาชน 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 18  เวลา: 7.38-7.43 นาที 

บรรยาย: ป้ําลอยน้ิวมือและถ่ายรูป 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 18  เวลา: 7.44-8.08 นาที 

บรรยาย: ชาํระเงินค่าทาํพาสปอร์ต 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.8 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 29 - 32 
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4. ตอนที่ 4  

 

ฉาก: 19  เวลา: 8.09-8.11 นาที 

บรรยาย: มีของมาส่งครับ 

Sound FX: เสียงรถจกัรยานยนต ์

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 19  เวลา: 8.11-8.14 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 20  เวลา: 8.15-8.20 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงวิง้ๆ 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 21  เวลา: 8.21-8.26 นาที 

บรรยาย: ไปจดักระเป๋าดีกวา่ 

Sound FX: เสียงเดิน 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.9 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 33 - 36 
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ฉาก: 22  เวลา: 8.27-8.31 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเปิดกระเป๋า 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 22  เวลา: 8.32-9.50 นาที 

บรรยาย: ส่ิงของที่ควรจดักระเป๋าเดินทาง 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.10 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 37 - 38  
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5. ตอนที่ 5  

 

ฉาก: 23  เวลา: 9.51 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงในสนามบิน 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 24  เวลา: 9.51-10.00 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเดิน, เสียงลากกระเป๋า 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 25  เวลา: 10.01-10.07 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเคร่ืองบิน 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 26  เวลา: 10.08-10.11 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงจุด 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.11 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 39 - 42 
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ฉาก: 27  เวลา: 10.11-10.12 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงดีใจ 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 28  เวลา: 10.12-20 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: เสียงในเมือง 

 

ฉาก: 28  เวลา: 10.21 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 29  เวลา: 10.21-10.25 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงวา้ว 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.12 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 43 - 46 
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ฉาก: 30  เวลา: 10.25-10.27 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงสะกิด 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 31  เวลา: 10.27-10.29 นาที 

บรรยาย: ที่พกัของเราอยูอี่กทาง 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 32  เวลา: 10.29-10.32 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงหนัหนา้ 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 33  เวลา: 10.32-10.33 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.13 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 47 - 50 
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ฉาก: 33  เวลา: 10.33-10.34 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงป้ายไมต้ก 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 34  เวลา: 10.34-10.38 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงลากกระเป๋า 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 34  เวลา: 10.38-10.42 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงลมพดั 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 35  เวลา: 10.44-10.48 นาที 

บรรยาย: ตามเขา้มาไดแ้ลว้ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.14 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 51 - 54 
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ฉาก: 36  เวลา: 10.48-10.50 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงลากกระเป๋า 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 36  เวลา: 10.50-10.52 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงวิง่ ,เสียงหยดุ 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 36  เวลา: 10.52-10.53 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 36  เวลา: 10.53-10.55 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.15 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 55 - 58 
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ฉาก: 37  เวลา: 10.57-11.07 นาที 

บรรยาย: การโคง้ 15 องศา เป็นการโคง้ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 37  เวลา: 11.09-11.23 นาที 

บรรยาย: การโคง้ 30 องศา เป็นการโคง้

ทกัทายแบบทัว่ไป 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 37  เวลา: 11.25-11.31 นาที 

บรรยาย: การโคง้ 45 องศา เป็นการโคง้

ทกัทายผูท้ี่อาวโุสกวา่ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.16 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 59 - 61 
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6. ตอนที่ 6  

 

ฉาก: 38  เวลา: 11.35-11.38 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงแช่นํ้ า ,เสียงไผเ่คาะ 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 39  เวลา: 11.39-11.41 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเปิดประตู 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 39  เวลา: 11.43-11.45 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 40  เวลา: 11.46-11.47 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงตกใจ 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.17 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 62 - 65 
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ฉาก: 41  เวลา: 11.48-11.49 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 42  เวลา: 11.49-11.51 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงถอนหายใจ 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 43  เวลา: 11.51-11.53 นาที 

บรรยาย: การใส่เส้ือแบบทบัซา้ยกบัทบัขวา 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 44  เวลา: 11.55-12.00 นาที 

บรรยาย: การใส่เส้ือแบบทบัซา้ย 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.18 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 66 - 69 
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ฉาก: 45  เวลา: 12.01-12.08 นาที 

บรรยาย: การใส่เส้ือแบบทบัขวา 

Sound FX:- 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 46  เวลา: 12.09-12.13 นาที 

บรรยาย: อธิบายเร่ืองการแต่งตวัของคน

ญี่ปุ่ น 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 47  เวลา: 12.19-12.33 นาที 

บรรยาย:เก่ียวกบัชุดนกัเรียนญี่ปุ่ นในฤดู

ร้อน 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 48  เวลา: 12.37-12.55 นาที 

บรรยาย: เก่ียวกบัชุดนกัเรียนญี่ปุ่ นในฤดู

หนาว 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.19 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 70 - 73 
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ฉาก: 49  เวลา: 13.10-13.25 นาที 

บรรยาย: ความหมายของกระดุมตามลาํดบั 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 50  เวลา: 13.28-13.52 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 51  เวลา: 13.54-14.01 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 52  เวลา: 14.01-14.16 นาที 

บรรยาย: องคป์ระกอบของชุดกิโมโน 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.20 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 74 - 77 
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ฉาก: 53  เวลา: 14.16-15.13 นาที 

บรรยาย: เก่ียวกบัประเภทของกิโมโนและ

ส่วนประกอบ 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 54  เวลา: 15.23-18.00 นาที 

บรรยาย: เก่ียวกบัแฟชัน่ของคนญี่ปุ่ น 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.21 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 78 - 79 
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7. ตอนที่ 7

ฉาก: 55  เวลา: 18.07-18.10 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ฉาก: 56  เวลา: 18.11 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงวา้ว 

ดนตรี: - 

ฉาก: 57  เวลา: 18.11-18.13 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ฉาก: 58  เวลา: 18.14-18.16 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงจาม 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.22 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 80 - 83 
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ฉาก: 59  เวลา: 18.16-18.20 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 60  เวลา: 18.21-18.25 นาที 

บรรยาย: มารยาทบนโตะ๊อาหาร 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 61  เวลา: 18.25-18.30 นาที 

บรรยาย: มารยาทบนโตะ๊อาหาร 

Sound FX: เสียงซดนํ้ า 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 62  เวลา: 18.31-18.40 นาที 

บรรยาย: ไม่จาํเป็นตอ้งใหท้ิปพนกังาน 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.23 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 84 - 87 
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8. ตอนที่ 8  

 

ฉาก: 63  เวลา: 18.40-18.49 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: ประกอบฉากเมือง 

 

ฉาก: 64  เวลา: 18.50-18.55 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงคนในตลาด 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 65  เวลา: 18.55-18.56 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงวา้ว 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 66  เวลา: 18.57-19.00 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงขวบั 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.24 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 88 - 91 
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ฉาก: 67  เวลา: 19.00-19.06 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงขวบั 

ดนตรี: - 

ฉาก: 68  เวลา: 19.07-19.10 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงถอนหายใจ 

ดนตรี: - 

ฉาก: 69  เวลา: 19.10-19.15 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเดิน 

ดนตรี: - 

ฉาก: 70  เวลา: 19.16 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงหมบั 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.25 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 92 - 95 
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ฉาก: 71  เวลา: 19.17-19.19 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงฟ้ิว 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 72  เวลา: 19.20-19.28 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงในสนามบิน,  

เสียงประกาศเรียก 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 73  เวลา: 19.29-19.31 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงกระพริบตา, เสียงลงพื้น 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 74  เวลา: 19.32-19.36 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเดิน, เสียงหยบิของ 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.26 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 96 - 99 
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ฉาก: 75  เวลา: 19.37-19.40 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเดิน, เสียงกระพริบตา 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 76  เวลา: 19.41-19.44 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงหนัหนา้, เสียงตกใจ 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 77  เวลา: 19.45-19.49 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงลงถึงพื้น, เสียงวิ่ง  

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 78  เวลา: 19.52-19.57 นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเคร่ืองบิน 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.27 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 100 - 103 
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ฉาก: 79  เวลา: 19.58-20.02นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: - 

ดนตรี: - 

 

ฉาก: 80  เวลา: 20.03-20.07นาที 

บรรยาย: - 

Sound FX: เสียงเคร่ืองบิน 

ดนตรี: - 

ภาพที่ ก.37 ภาพสตอร่ีบอร์ดฉากที่ 104 - 105 

  



131 

 

ภาคผนวก ข 

คู่มือการติดตั้งโปรแกรม 

Install Program GOM Player 

 

ภาพที่ ข.1 ขั้นตอนที่ 1 เขา้สู่การติดตั้ง GOM Player 

 ดบัเบิ้ลคลิก ที่ตวั Set - up Run โปรแกรม แลว้จะขึ้นหนา้ต่างดงัภาพ จากนั้นให้คลิกที่ปุ่ ม Next 

เพือ่เขา้สู่ขั้นตอนถดัไป 
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ภาพที่ ข.2 ขั้นตอนที่ 2 ยอมรับเง่ือนไขการติดตั้ง GOM Player 

 คลิกปุ่ ม I Agree เพือ่ทาํการยอมรับเง่ือนไขของโปรแกรมและเขา้สู่หนา้การติดตั้ง 

 

ภาพที่ ข.3 ขั้นตอนที่ 3 เลือกองคป์ระกอบการติดตั้ง GOM Player 

 ก่อนการติดตั้งโปรแกรมสามารถดูลกัษณะของโปรแกรมเพื่อเลือกหัวขอ้ในการติดตั้งให้ตรง

กบัการใชง้านมากที่สุด 

  

http://2.bp.blogspot.com/-ehZgKVF7pAg/UeamZh9_oII/AAAAAAAAACA/9QLhyA7F5os/s1600/Capture2.PNG
http://3.bp.blogspot.com/-UVL_mx1ElFQ/UeanEE_R-oI/AAAAAAAAACI/zHFSSgBM6qM/s1600/Capture3.PNG
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ภาพที่ ข.4 ขั้นตอนที่ 4 ยอมรับการป้องกนัอินเทอร์เน็ตของคุณ 

 หนา้ต่างแจง้ติดตั้งโปรแกรมเป็นการแสดงรายละเอียดต่างๆ ในโปรแกรมก่อนการติดตั้ง 

 

ภาพที่ ข.5 ขั้นตอนที่ 5 เลือกพื้นที่ในการติดตั้ง GOM Player 

 คลิกปุ่ ม Next เพือ่ติดตั้งโปรแกรมและเลือกพื้นที่ที่จะเก็บไฟลข์อ้มูลในการติดตั้งโปรแกรมโดย

ตรวจสอบจาก Location ดา้นล่าง 

  

http://2.bp.blogspot.com/-8rkOtzVoNns/Uean9nTxSxI/AAAAAAAAACU/SIGIAVlbRgo/s1600/Capture4.PNG
http://1.bp.blogspot.com/-394tX_VbdUg/UeaoFEI5FoI/AAAAAAAAACc/iSiK7JipW3c/s1600/Capture5.PNG
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ภาพที่ ข.6 ขั้นตอนที่ 6 กาํลงัทาํการติดตั้ง GOM Player 

 ปรากฏหนา้ต่าง Installing โปรแกรมกาํลงัติดตั้งการทาํงาน ใหร้อจนกวา่การติดตั้งโปรแกรมจะ

เสร็จสมบูรณ์ 

 

ภาพที่ ข.7 ขั้นตอนที่ 7 เสร็จส้ินการติดตั้ง GOM Player 

 เม่ือการติดตั้งโปรแกรมเสร็จสมบูรณ์จะปรากฏหน้าต่างน้ีขึ้นมาให้คลิก Finish เพื่อปิด

หนา้ต่างเป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการติดตั้ง 

http://1.bp.blogspot.com/-32Tf_9CEpK4/Ueaowdxb0NI/AAAAAAAAACk/GO67XUz3l7Q/s1600/Capture6.PNG
http://4.bp.blogspot.com/-oi26YLhkleg/UeapGO-WqSI/AAAAAAAAACs/QrgVQi7TAVg/s1600/Capture7.PNG
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