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บทคดัยอ่ 

 ภาคนิพนธ์น้ีมีวตัถุประสงค์ เพื่อให้ความรู้ ความเข้าใจ เก่ียวกับพ.ร.บ.ว่าด้วยการกระท า
ความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 แก่ผูท่ี้ไดรั้บชมทุกเพศทุกวยัท่ีสามารถเขา้ถึง
ระบบคอมพิวเตอร์ และเป็นส่ิงท่ีทุกคนควรทราบ สามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปประยุกต์ใช้กบัส่ือ
สังคมออนไลน์ในยุคปัจจุบนัไดอ้ย่างถูกตอ้ง และเป็นประโยชน์ในการเขา้ใช้งาน ค านึงถึงความ
ปลอดภยั ป้องกนัการกระท าความผิดของการเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสาร การละเมิดสิทธิทั้งของตนเอง 
และผูอ่ื้น ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดใ้นอนาคต ทางคณะผูจ้ดัท าจึงไดศึ้กษา รวบรวม และสรุปขอ้มูลท่ีเขา้ใจ
ง่ายออกมาในรูปแบบแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เพื่อใชใ้นการ
สร้างตวัการ์ตูนหลกัและฉากในการประกอบแอนิเมชนัอินโฟกราฟฟิก ใช้โปรแกรม Adobe Flash 
CS6 เพื่อใชใ้นการเคล่ือนไหวของตวัการ์ตูน การเรียบเรียงภาพ และเสียงใหส้มบูรณ์แบบ 

ค าส าคัญ: อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร,์ สังคมออนไลน,์ แอนิเมชัน 

http://software.thaiware.com/2490-Adobe-Flash-Professional-Download.html
http://software.thaiware.com/2490-Adobe-Flash-Professional-Download.html
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บทท่ี 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
ในปัจจุบนัมีการใชส่ื้อสังคมออนไลน์กนัอยา่งแพร่หลาย ท าให้เกิดการละเมิดสิทธิส่วนบุคคล

มากข้ึน จากผลส ารวจเม่ือปี พ.ศ. 2555 พบวา่มีผูต้กเป็นเหยือ่ของอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ทัว่โลก
มากกว่า 556 ลา้นคนต่อปี โดยคิดเป็น 1.5 ลา้นคนต่อวนัเฉล่ีย 1,080 คนต่อนาที และ 18 คนต่อวินาที 
โดยสามารถขโมยเงินไดม้ากถึง หน่ึงแสนลา้นเหรียญต่อปี ส่วนมูลเหตุจูงใจท่ีท าให้ก่ออาชญากรรม 
ไดแ้ก่ เหตุผลทางดา้นการเงินร้อยละ 96 ความไม่เห็นดว้ยหรือการประทว้งร้อยละ 3 ท าไปเพราะความ
สนุกสนาน ความอยากรู้อยากเห็น ความภาคภูมิใจร้อยละ 2 และสุดทา้ย ความโกรธแคน้ส่วนตวัร้อย
ละ 1 นอกจากน้ี การส ารวจพบว่าอาชญากรทางคอมพิวเตอร์สามารถเขา้ถึงคอมพิวเตอร์ของเรา ผ่าน
การลักลอบเจาะระบบ (Hacking) มากท่ีสุดเป็นอันดับหน่ึง ร้อยละ 81 อันดับสองคือ มัลแวร์ 
(Malware) ร้อยละ 69 การขโมยขอ้มูลโดยตรง โดยการลกัลอบท าส าเนาขอ้มูลในบตัรเครดิต ATM 
หรือ ท าบตัรปลอม ร้อยละ 10 การหลอกถามขอ้มูลตวัต่อตวั ทางโทรศพัทแ์ละผา่นอีเมลร้์อยละ 7 และ
สุดทา้ยคือการน าขอ้มูล ของลูกคา้มาเปิดเผยร้อยละ 5 ทั้งน้ีไม่ไดมี้แต่การกระท าผิดในชีวิตประจ าวนั 
แต่รวมไปถึงการกระท าความผดิท่ีผูใ้ชส้งัคมออนไลน์ หลายคนเขา้ใจวา่คือความผดิฐานหม่ินประมาท
ทางคอมพิวเตอร์ แต่ในความเป็นจริงแลว้เรียกว่า ความผิดตามพระราชบญัญติัว่าดว้ยการกระท า
ความผิดทางคอมพิวเตอร์ สาเหตุท่ีมีการบญัญติั พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ เน่ืองจากปัจจุบนัมีการใชง้าน
คอมพิวเตอร์ในทางท่ีผิด และก่อความเดือดร้อนให้ผูอ่ื้นในหลายๆ ประการ (จิระวรรณ ปานทบัทิม, 
2558) 

พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์คือ พระราชบัญญัติท่ีว่าด้วยการกระท าผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ ทั้ ง
คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ คอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ก สมาร์ทโฟน และรวมถึงระบบต่างๆ ท่ีถูกควบคุมดว้ยระบบ
คอมพิวเตอร์ พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์เร่ิมตน้เม่ือ วนัท่ี 19 กรกฎาคม พ.ศ. 2550 ในดา้นของการศึกษา 
โดยเฉพาะการผลิตส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศึกษาถือเป็นเร่ืองท่ีมีความส าคญัมาก ในฐานะ
ผูอ้อกแบบและพฒันานั้นจะตอ้งค านึงถึงความถูกตอ้งเป็นส าคญั จึงจ าเป็นตอ้งมีความรู้ทางด้าน
กฎหมาย เน่ืองจากตอนน้ีไดมี้ พ.ร.บ. ลิขสิทธ์ิ (ฉบบัท่ี 2) 2558 ต่อเน่ืองจากฉบบั พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2550 โดยมีช่ือเรียกเต็มว่า พ.ร.บ. ลิขสิทธ์ิ (ฉบบั 2) พ.ศ. 2558 โดยมีผลบงัคบัใช้เม่ือวนัท่ี 4 
สิงหาคม พ.ศ. 2558 ซ่ึงปัจจุบนัมีคนใชค้อมพิวเตอร์ รวมถึงสมาร์ทโฟนเป็นจ านวนมาก บางคนก็ใช้
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ในทางท่ีเป็นประโยชน์ แต่บางคนก็อาจใชส่ิ้งน้ีเพื่อท าร้ายผูอ่ื้น เช่น การเผยแพร่ขอ้มูลอนัเป็นเท็จสู่
ระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ การคดัลอกผลงานของผูอ่ื้นมาเป็นของตนเอง และการตดัต่อรูปภาพ
ผูอ่ื้น และน ามาเผยแพร่จนท าให้เกิดความเส่ือมเสียช่ือเสียง จึงตอ้งมี พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์เพื่อป้องกนั 
และควบคุมการกระท าความผิดท่ีอาจจะเกิดข้ึน หากใครกระท าความผิดตามพ.ร.บ.คอมพิวเตอร์น้ี ก็
จะตอ้งไดรั้บการลงโทษตามท่ี พ.ร.บ.ก าหนด (รุจิรา ชะเอมโอด, 2562) 

ทางคณะผูจ้ดัท าจึงสนใจท่ีจะผลิตส่ือให้ความรู้ในรูปแบบแอนิเมชันอินโฟกราฟิกเก่ียวกับ 
พ.ร.บ.วา่ดว้ยการกระท าความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 เพื่อเตือนและป้องกนัการ
ละเมิดสิทธิของตนเองและผูอ่ื้น เพราะในบางส่ิงผูใ้ชใ้นสังคมออนไลน์อาจท าไปโดยไม่ทราบว่าจะ
ก่อให้เกิดความผิด เช่น การน ารูปของผูอ่ื้นมาแชร์โดยมิไดรั้บอนุญาตจากเขา้ของโดยตรง ก็ถือเป็น
ความผิดไดอี้กหน่ึงรูปแบบ ฉะนั้นทางคณะผูจ้ดัท าจึงไดศึ้กษาและจดัท าแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง 
ตั้งสติก่อนคลิก โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เพื่อใชใ้นการสร้างตวัการ์ตูนหลกัและฉากใน
การประกอบแอนิเมชนัอินโฟกราฟฟิก ใชโ้ปรแกรม Adobe Flash CS6 เพื่อใชใ้นการเคล่ือนไหวของ
ตวัการ์ตูน การเรียบเรียงภาพ และเสียงให้สมบูรณ์แบบ เพื่อให้ไดส่ื้อการเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ มีความ
น่าสนใจ และสามารถท าความเขา้ใจกบัเน้ือหาไดง่้าย อีกทั้งแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก ยงัสามารถรับชม
ไดทุ้กเพศทุกวยั เพราะเน้ือหานั้นเป็นส่ิงท่ีบุคคลทัว่ไปควรทราบไว ้เพื่อน าไปใชแ้ละปฏิบติัไดอ้ยา่ง
ถูกวิธี  

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหค้วามรู้เก่ียวกบั พ.ร.บ.วา่ดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) 
พ.ศ. 2560 ในรูปแบบแอนิเมชนัอินโฟกราฟิกท่ีสามารถเขา้ใจง่าย 

2. เพื่อเพิ่มช่องทางการเผยแพร่พ.ร.บ.ว่าด้วยการกระท าความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 
(ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 โดยใชแ้อนิเมชนัอินโฟกราฟิก เพื่อใหเ้ขา้ถึงผูช้มทุกเพศทุกวยั 

3. เพื่อใหผู้ท่ี้สนใจใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาแอนิเมชนัอินโฟกราฟิกในอนาคตได ้

เป้าหมาย 

กลุ่มบุคคลชาย และหญิงตั้งแต่อาย ุ15-40 ปี ท่ีใชเ้ครือข่ายอินเทอร์เน็ตในชีวิตประจ าวนั 

ขอบเขตของโครงงาน 

1.  คุณสมบติัทัว่ไปของแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก 
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1.1 น าเสนองานดว้ยวิดีโออินโฟกราฟิกส์ เร่ือง พ.ร.บ.  ว่าดว้ยการกระท าความผิด
เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 

1.2 ระยะเวลาท่ีใช้ในการน าเสนอโครงงานประมาณ 6 นาที โดยการน าเสนอแบ่ง
ออกเป็น ดงัน้ี  
1.2.1 การกดไลคมี์ความผดิหรือไม่ 
1.2.2 การแชร์ขอ้มูลมีความผดิหรือไม่ 
1.2.3 การฝากร้านตามโพสตข์องผูอ่ื้น  
1.2.4 การบิดเบือนขอ้มูล การน าขอ้มูลท่ีมีอยูจ่ริง มาตดัต่อบิดเบือน 
1.2.5 การเขา้ถึงระบบคอมพิวเตอร์ของผูอ่ื้นโดยไม่ไดรั้บการอนุญาตและความ

ยนิยอมจากเจา้ของ 
1.2.6 การน าภาพของผูอ่ื้นมาตดัต่อในโปรแกรมใหเ้กิดความเสียหาย 

1.3  ใชต้วัละครหลกัในการด าเนินเร่ือง 1 ตวั 

2. คุณสมบติัของฮาร์ดแวร์ 
 2.1 ฮาร์ดแวร์ส าหรับผูพ้ฒันาระบบ 
  2.1.1 CPU Intel core i7-4720HQ, up to 3.6GHz  
  2.1.2 RAM 8 GB 

 2.1.3 Hard Disk 1 TB 
  2.2 ฮาร์ดแวร์ส าหรับผูใ้ชร้ะบบ 
   2.2.1 CPU Intel core i3 2.0GHz หรือสูงกวา่ 
   2.2.2 Hard Disk มีเน้ือท่ีไม่นอ้ยกวา่ 125 GB 
   2.2.3 RAM 4 GB หรือมากกวา่ 

3. คุณสมบติัของซอฟตแ์วร์ 
  3.1 ซอฟตแ์วร์ผูพ้ฒันาระบบ 
   3.1.1 Microsoft Window 7 Professional Home Edition หรือสูงกวา่ 

 3.1.2 Microsoft Office Word 2010 
 3.1.3 Adobe Illustrator CS6 
 3.1.4 Adobe Flash CS6 
 

http://software.thaiware.com/2490-Adobe-Flash-Professional-Download.html
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  3.2 ซอฟตแ์วร์ส าหรับผูใ้ชร้ะบบ 
 3.2.1 Microsoft Media Player หรือ QuickTime Play  
 3.2.2 GOM Player 
 3.3.3 แอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ในการจดัท าแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก คณะผูจ้ดัท าไดร่้วมกนัวางแผน

ด าเนินการด าเนินงานไว ้ดงัน้ี 
1. ขั้นเตรียมการ 
 1.1 ประชุมและวางแผนเร่ืองท่ีตอ้งการท าโครงการ 
 1.2 รวบรวมขอ้มูลและวิเคราะห์ขอ้มูลเน้ือหาท่ีตอ้งการท าอยา่งละเอียดและถูกตอ้ง 
 1.3 น าเสนอโครงการกบัอาจารยท่ี์ปรึกษาโครงการ 

 2. ขั้นด าเนินงาน 
2.1 ศึกษาแหล่งขอ้มูลเพื่อน าเน้ือหาท่ีถูกตอ้งและเช่ือถือไดม้ากจากห้องสมุด และ

อินเทอร์เน็ต 
2.2 เขียนบท เน้ือเร่ืองโดยมีการระบุตวัละคร เวลาในการผลิตแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก

และเรียบเรียงเร่ืองราวใหมี้ความน่าสนใจและเขา้ใจง่าย 
2.3 วาดรูปตวัละครหลกั 
2.4 วาด Story Board เพื่อเรียงล าดบัเร่ืองราวของงานแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก 
2.5 วาดตัวละคร และฉากลงในโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อเตรียมใช้งานในการ

ประกอบการผลิตแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก 
2.6 ใส่เสียงท่ีบนัทึกเพื่อใชใ้นการบรรยายขอ้มูลเน้ือหา 

3. ขั้นประเมินผล 
3.1 น าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา 
3.2 ทดสอบการน าเสนอผลงานแอนิเมชนัอินโฟกราฟิกโดยทดลองให้ผูส้นใจรับชม 

เพื่อประเมินความสนใจในการชมแอนิเมชันอินโฟกราฟิก  และตรงกับ
วตัถุประสงคห์รือไม่ 

3.3 น าเสนอโครงการ คณะผูจ้ดัท าตอ้งน าแอนิเมชันอินโฟกราฟิกท่ีเสร็จสมบูรณ์
น าไปอธิบายขั้นตอนในการผลิตในแต่ละขั้นตอน และช้ีแจงเน้ือเร่ืองท่ีท า  
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ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 

1. ไดรั้บความรู้เก่ียวกบั พ.ร.บ.ว่าดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) 
พ.ศ. 2560  

2. ไดเ้พิ่มช่องทางการเผยแพร่พ.ร.บ.วา่ดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบั
ท่ี 2) พ.ศ. 2560 และเขา้ถึงผูช้มทุกเพศทุกวยั 

3. ผูท่ี้สนใจไดน้ าไปใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาแอนิเมชนัอินโฟกราฟิกในอนาคต



 
 

 

บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

แนวความคิด 
แอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก เป็นแอนิเมชนัอินโฟกราฟิกท่ีใหค้วามรู้เก่ียวกบั 

พ.ร.บ. ว่าดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2560  เพราะในปัจจุบนัการละเมิดสิทธิ
ส่วนบุคคลมีมากข้ึนโดยท่ีผูก้ระท าและผูถู้กกระท าอาจจะไม่ทราบถึงกฎหมายท่ีมากพอ (ผูก้ระท าคือ
บุคคลท่ีละเมิดสิทธิส่วนบุคคล หรือท าให้ผูอ่ื้นเสียหาย เช่น น าภาพผูอ่ื้นมาตดัต่อเผยแพร่บนโลก
ออนไลน์ หรือน าไปใชห้ลอกลวงบุคคลท่ีสาม ท าให้เกิดความเสียหายต่อช่ือเสียง บุคคลท่ีลกัลอบเขา้
บญัชีการใชง้านอินเตอร์เน็ตโดยมิไดรั้บอนุญาต เป็นตน้ และผูถู้กกระท าคือ บุคคลท่ีถูกละเมิดสิทธิ
ส่วนบุคคล เช่น โดนน าภาพไปตัดต่อ โดนลกัลอบเข้าบัญชีการใช้งานอินเตอร์เน็ต) การกระท า
ความผิดท่ีผูใ้ชส่ื้อสังคมออนไลน์ หลายคนเขา้ใจวา่คือความผดิฐานหม่ินประมาททางคอมพิวเตอร์ แต่
ในความเป็นจริงแล้วเ รียกว่า  ความผิดตามพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท าความผิดทาง
คอมพิวเตอร์ สาเหตุท่ีมีการบญัญติั พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ เน่ืองจากปัจจุบนัมีการใชง้านคอมพิวเตอร์ 
ส่ือสังคมออนไลน์ในทางท่ีผิด และก่อความเดือดร้อนใหผู้อ่ื้นในหลายๆ ประการ ทางคณะผูจ้ดัท าได้
สร้างแอนิเมชนัอินโฟกราฟิกน้ี เพื่อเตือนและป้องกนัการละเมิดสิทธิของตนเองและผูอ่ื้น เพราะใน
บางส่ิงผูใ้ชง้านในส่ือสังคมออนไลน์อาจท าไปโดยไม่ทราบว่าจะก่อให้เกิดความผิด เช่น การน ารูป
ของผูอ่ื้นมาแชร์โดยมิไดรั้บอนุญาตจากเขา้ของโดยตรง ก็ถือเป็นความผิดไดอี้กหน่ึงรูปแบบ ฉะนั้น
ทางคณะผูจ้ดัท าจึงไดศึ้กษาและจดัท าแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก โดยใชโ้ปรแกรม 
Adobe Illustrator CS6 เพื่อใช้ในการสร้างตัวการ์ตูนหลกัและฉากหลงัในการประกอบแอนิเมชัน
อินโฟกราฟิก ใชโ้ปรแกรม Adobe Flash CS6 เพื่อใชใ้นการเคล่ือนไหวของตวัการ์ตูน การเรียบเรียง
ภาพ และเสียงใหส้มบูรณ์แบบและน่ารับชมยิง่ข้ึน 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 
 ในการจดัท าแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก ทางคณะผูจ้ดัท าไดศึ้กษาทฤษฎี ดงัน้ี 
กฎหมาย 
 กฎหมาย คือ กฎเกณฑ ์หรือขอ้บงัคบั ท่ีถูกตั้งข้ึนโดยสถาบนั หรือรัฐผูมี้อ  านาจสูงสุด เพื่อบงัคบั
ใหบุ้คคลในสงัคมตอ้งปฏิบติัตาม และควบคุมใหส้ังคมมีความสงบเรียบร้อย (ดิเรก ควรสมาคม, 2554) 
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ศกัด์ิของกฎหมาย 
 ศกัด์ิของกฎหมายเป็นการพิจารณาล าดบัชั้นแห่งค่าบงัคบัของกฎหมาย เพราะกฎหมายลาย
ลกัษณ์อกัษรท่ีใช้บงัคบัอยู่มีหลายประเภท และมีช่ือเรียกแตกต่างกนั การจดัศกัด์ิของกฎหมายจึงมี
ความส าคญัต่อกระบวนวิธีการต่าง ๆ ทางกฎหมาย ดงัน้ี 
 1.  รัฐธรรมนูญ เป็นกฎหมายสูงสุดท่ีก าหนดรูปแบบการปกครองและระเบียบบริหาร
ราชการแผน่ดิน ตลอดจนสิทธิต่างๆ ของประชาชนทั้งประเทศ รัฐธรรมนูญยงัเป็นกฎหมายแม่บทของ
กฎหมายทุกฉบบั ดงันั้นกฎหมายฉบบัอ่ืนท่ีมีล าดบัชั้นต ่ากวา่ จะมีเน้ือหาท่ีขดัหรือแยง้กบัรัฐธรรมนูญ
ไม่ได ้หากขดัหรือแยง้ กฎหมายฉบบันั้นจะถือวา่ไม่มีผลบงัคบั 
 2.  พระราชบญัญติัประกอบรัฐธรรมนูญ เป็นกฎหมายท่ีอธิบายขยายความเพื่อประกอบ
เน้ือความในรัฐธรรมนูญให้สมบูรณ์ ละเอียดชดัเจน ตามท่ีรัฐธรรมนูญก าหนด มีหลกัเกณฑ์พิเศษ 
ภายใตรั้ฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทย พุทธศกัราช 2550 โดยก าหนดในลกัษณะท่ีใหค้วามส าคญั
กบัพระราชบญัญติัประกอบรัฐธรรมนูญมากกวา่พระราชบญัญติัทัว่ไป 
 3.  พระราชบญัญติั/พระราชก าหนด/ประมวลกฎหมาย พระราชบญัญติั เป็นกฎหมายล าดบั
ชั้นรองลงมาจากรัฐธรรมนูญ ออกมาเป็นกฎหมายโดยอาศยัอ านาจรัฐธรรมนูญโดยตรง ซ่ึงองคก์รท่ีท า
หนา้ท่ีในการตราพระราชบญัญติั คือ รัฐสภา ซ่ึงเป็นฝ่ายนิติบญัญติั โดยรัฐสภาจะตราพระราชบญัญติั
ท่ีมีเน้ือหาขดัหรือแยง้กบัรัฐธรรมนูญไม่ได ้(มานิตย ์จุมปา, 2555) 

พระราชบญัญติัวา่ดว้ยการกระท าความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
 พระราชบญัญติัว่าดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ฉบบัใหม่ กล่าวถึง การกระท า
ความผิดทางอิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงเป็นความผิดท่ีเกิดข้ึนในโลกออนไลน์ เช่น การลกัลอบเขา้ถึงขอ้มูล 
การแก้ไขดัดแปลง หรือลบข้อมูลโดยไม่ได้รับอนุญาต การจ าหน่ายโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีมี
วตัถุประสงคใ์นการกระท าผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ฉบบัใหม่ โดยมีช่ือวา่ "พระราชบญัญติัวา่ดว้ยการ
กระท าความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ (ฉบับท่ี2) พ.ศ. 2560 การสร้างกฎหมายว่าด้วยการกระท า
ความผิดในดา้นคอมพิวเตอร์ ไดเ้สนอเน้ือหาของพระราชบญัญติัท่ีสมเหตุสมผล ซ่ึงจะช่วยให้การใช้
งานคอมพิวเตอร์เป็นไปตามกฎหมาย และช่วยปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคลของประชาชนและองคก์ร 
โดยพระราชบัญญัติน้ีจะถูกน าไปใช้ในการด าเนินคดีท่ีเ ก่ียวกับการกระท าความผิดทางด้าน
คอมพิวเตอร์ ตามมาตราท่ีพบเห็นการกระท าผดิบ่อยๆ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%8D
http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%9C%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%9C%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%8D
http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%8D%E0%B9%81%E0%B8%AB%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2_%E0%B8%9E%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%A8%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A_2550
http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4
http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%81%E0%B8%B3%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%94
http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B8%8E%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2&action=edit&redlink=1
http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%AA%E0%B8%A0%E0%B8%B2
http://wiki.kpi.ac.th/index.php?title=%E0%B8%9D%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4
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 มาตรา ๕ ผูใ้ดเขา้ถึงโดยมิชอบซ่ึงระบบคอมพิวเตอร์ท่ีมีมาตรการป้องกนัการเขา้ถึงโดยเฉพาะ 
และมาตรการนั้นมิไดมี้ไวส้ าหรับตน ตอ้งระวางโทษจ าคุกไม่เกินหกเดือน หรือปรับไม่เกินหน่ึงหม่ืน
บาท หรือทั้งจ าทั้งปรับ 
 มาตรา ๙ ผูใ้ดท าใหเ้สียหาย ท าลาย แกไ้ข เปล่ียนแปลง หรือเพิ่มเติม ไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน 
ซ่ึงขอ้มูลคอมพิวเตอร์ของผูอ่ื้น โดยมิชอบ ตอ้งระวางโทษจ าคุกไม่เกินหา้ปี หรือปรับไม่เกินหน่ึงแสน
บาท หรือทั้งจ าทั้งปรับ 
 มาตรา ๑๔ ผูใ้ดกระท าความผิดท่ีระบุไวด้งัต่อไปน้ี ตอ้งระวางโทษจ าคุกไม่เกินห้าปีหรือปรับ
ไม่เกินหน่ึงแสนบาท หรือทั้งจ าทั้งปรับ  
      (๑) โดยทุจริต หรือโดยหลอกลวง น าเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร์ซ่ึงขอ้มูลคอมพิวเตอร์ท่ีบิดเบือน
หรือปลอมไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วน โดยท่ีน่าจะเกิดความเสียหายแก่ประชาชน อนัมิใช่ การกระท า
ผดิฐานหม่ินประมาทตามประมวลกฎหมายอาญา   
      ถา้การกระท าความผิดตามวรรคหน่ึง (๑) มิไดก้ระท าต่อประชาชน แต่เป็นการกระท าต่อบุคคล
ใดบุคคลหน่ึง ผูก้ระท า ผูเ้ผยแพร่หรือส่งต่อซ่ึงขอ้มูลคอมพิวเตอร์ดงักล่าวตอ้งระวางโทษจ าคุกไม่เกิน
สามปี หรือปรับไม่เกินหกหม่ืนบาท หรือทั้งจ าทั้งปรับ และใหเ้ป็นความผดิอนัยอมความได ้ 
 มาตรา ๑๖ ผูใ้ดน าเขา้สู่ระบบคอมพิวเตอร์ท่ีประชาชนทัว่ไปอาจเขา้ถึงไดซ่ึ้งขอ้มูลคอมพิวเตอร์
ท่ีปรากฏเป็นภาพของผูอ่ื้น และภาพนั้นเป็นภาพท่ีเกิดจากการสร้างข้ึน ตดัต่อ เติม หรือดดัแปลงดว้ย
วิธีการทางอิเล็กทรอนิกส์หรือวิธีการอ่ืนใด โดยประการท่ีน่าจะท าให้ผูอ่ื้นนั้นเสียช่ือเสียง ถูกดูหม่ิน 
ถูกเกลียดชงั หรือไดรั้บความอบัอาย ตอ้งระวางโทษจ าคุกไม่เกินสามปี และปรับไม่เกินสองแสนบาท 
(ส านกับริหารเทคโนโลยสีารสนเทศ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2560) 

อินโฟกราฟิกส์ (Infographics) 
 “อินโฟกราฟิกส์ (มาจากค าว่า Information + Graphics) หมายถึง การน าขอ้มูล หรือความรู้ท่ีมี
ต่างๆ มาสรุปในรูปแบบของกราฟิกท่ีออกแบบเป็นภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว เพื่อน าเสนอให้ผูรั้บ
ชมเขา้ใจไดง่้ายในเวลารวดเร็ว” 

การออกแบบอินโฟกราฟิกส์ 
 เป็นการน าขอ้มูลท่ีเขา้ใจยาก ซับซ้อน หรือขอ้มูลท่ีเป็นตวัหนงัสือจ านวนมาก มาน าเสนอใน
รูปแบบต่างๆ อย่างสร้างสรรค์ สามารถเล่าเร่ืองได้ด้วยตวัเอง มีองค์ประกอบส าคญั คือ หัวขอ้ท่ี
น่าสนใจ ภาพ และเสียง ซ่ึงจะตอ้งรวบรวมขอ้มูลต่างๆ ใหเ้พียงพอ แลว้น ามาสรุป วิเคราะห์ เรียบเรียง 
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และแสดงออกมาเป็นภาพจึงจะดึงดูดความสนใจได้ดี รูปแบบกราฟิกท่ีใช้อาจเป็นภาพ ลายเส้น 
สัญลกัษณ์ กราฟ แผนภูมิ ตาราง แผนท่ี เป็นตน้ ผสมผสานจดัท าให้มีความสวยงาม น่าสนใจ เขา้ใจ
ง่าย สามารถจดจ าไดน้าน ท าใหก้ารส่ือสารมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 Hyperakt’s Josh Smith (2558) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ ไดค้น้พบกระบวนการท่ีดีในการ
ออกแบบอินโฟกราฟิกส์ (Infographics) ดงัน้ี 

1. การรวบรวมขอ้มูล (Gathering data) จากแหล่งความรู้ต่างๆ รวมถึงรูปภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ขอ้มูลท่ีน ามาใช ้

2. การคน้หาวิธีการเล่าเร่ือง (Finding the narrative) ควรเร่ิมจากจุดมุ่งหมายเดียวและขยาย
ความขอ้มูลท่ีซบัซอ้นโดยอธิบายกระบวนการ เนน้ท่ีแนวโนม้ หรือสนบัสนุนขอ้โตแ้ยง้ 

3. การระบุปัญหาและความตอ้งการ (Identifying problems) การตรวจสอบความถูกตอ้ง
และการอภิปรายหาขอ้สรุปท่ีแทจ้ริง เพื่อระบุปัญหาและความตอ้งการ โดยขอ้มูลตอ้งถูกตอ้งและไม่
ผดิพลาด และควรปรับปรุงเร่ืองราวใหมี้เอกลกัษณ์ตรงกบัหวัขอ้ท่ีสนใจ 

4. การจดัล าดบัโครงสร้างขอ้มูล (Creating a hierarchy) จะช่วยให้ผูช้มเขา้ถึงขอ้มูลไดเ้ป็น
ช่วงระยะ ช่วยใหผู้ช้มมองเห็นภาพรวมของขอ้มูลไดง่้ายข้ึน 

5. การเลือกรูปแบบอินโฟกราฟิกส์ (Choosing a format) คือการใชแ้ผนผงั กราฟต่างๆ เช่น 
กราฟแท่ง กราฟเส้น กราฟวงกลม หรือไดอะแกรม แสดงขอ้มูลอธิบายกระบวนการท างาน การน า
แผนท่ีมาใชเ้ป็นตวัอา้งอิงในการเล่าเร่ือง ใชต้วัเลขเพื่อสรุปขอ้มูลหลงัจากก าหนดภาพหรือกราฟิก 

6. การก าหนดภาพให้ตรงกบัหัวขอ้ (Determining a visual approach) การใชข้อ้มูลดิบเพื่อ
จัดท าเป็นกราฟหรือแผนผงัให้น่าสนใจ ใช้ลายเส้นมาเปรียบเทียบแทนข้อมูลตวัเลข ผสมผสาน
วิธีการใชก้ราฟ แผนภาพ แผนผงัในการออกแบบ และเสริมดว้ยขอ้มูลส่ือ ตราสัญลกัษณ์ และเน้ือหา
ในการออกแบบใหต้รงกบัหวัขอ้ท่ีตอ้งการน าเสนอ 

7. การตรวจสอบขอ้มูลและทดลองใช้ (Refinement and testing) หลงัจากออกแบบเสร็จ 
เพื่อให้แน่ใจว่ามีคุณภาพตรงกบัหัวขอ้และเป้าหมาย ทดลองโดยให้กลุ่มตวัอย่างชมผลงาน และให้
แสดงขอ้คิดเห็น เพื่อเป็นการปรับปรุงผลงานใหดี้ยิง่ข้ึน 

8. การแบ่งปันความรู้ในอินเทอร์เน็ต (Releasing it into the world) โดยการเผยแพร่ขอ้มูล
และผลงานอินโฟกราฟิกส์ในอินเทอร์เน็ต การวิจารณ์จากผูเ้ช่ียวชาญ และการปรับปรุงขอ้มูลจะช่วย
พฒันาผลงานใหดี้ (จงรัก เทศนา, 2557) 
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โมชัน่อินโฟกราฟิก (Motion infographic)  
 โมชัน่อินโฟกราฟิก Motion infographic หรือ Video infographic คือการอธิบายขอ้มูลต่างๆ ท่ีมี
ปริมาณมากให้ผูรั้บชมเข้าใจและเขา้ถึงข้อมูลได้อย่างง่ายในเวลาจ ากัด โดยผ่านการใช้กราฟิกท่ี
เคล่ือนไหว เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใหก้บัการส่ือสาร ความชดัเจน และเขา้ใจ (ทกัษิณา สุขพทัธี, 2560) 

  
ภาพท่ี 2.1 หลกัการของ Motion infographic 

 Mario Kewdang. (2018) ไดอ้ธิบายหลกัการสร้างงานแอนิเมชนัสองมิติ Animation 2D 
ท่ีน่าสนใจควรมีหลกัการดงัน้ี 

1. เวลา (Timing and Spacing) คือ การสร้างภาพท่ีต่อเน่ืองเป็นส่ิงส าคญัจะช่วยใหเ้ร่ืองราว
หรือผลงานมีความสมบูรณ์ ในการด าเนินเน้ือหา และเขา้ใจเร่ืองราวไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2  Timing and Spacing (เวลา) ความต่อเน่ืองของภาพ 



11 

 

 

2. การหดตวั - การยดืตวั (Squash and Stretch) ในแอนิเมชนัหมายถึงการเปล่ียนแปลงมวล
ของวตัถุโดยการยืดและหดตวั การเปล่ียนแปลงท่าทางและการกระท า ช่วยให้ผูช้มสามารถเห็นการ
เคล่ือนไหวของวตัถุและการกระท าต่าง ๆ ไดอ้ยา่งชดัเจนและน่าสนใจ 

3. ท่าทางการแสดง (Staging) จะช่วยเพิ่มความโดดเด่นให้กบัตวัละคร และช่วยส่ือสาร
เน้ือหาไดอ้ย่างชดัเจน เป็นหน่ึงในหลกัการพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการสร้างอนิเมชนั หรือดา้นส่ือ
เคล่ือนไหวต่างๆ 

 
ภาพท่ี 2.3 Staging ท่าทางการแสดง 

4. ท่าเตรียม (Anticipation) เป็นการเตรียมตวัใหก้บัผูรั้บชมวา่จะเกิดเหตุการณ์อะไรข้ึน  
5. Follow Through การใส่ เข้าไปในการสร้างอนิเมชันนั้ นเป็นส่ิงท่ีส าคัญเพื่อให้การ

เคล่ือนไหวดูเช่ือถือ และสมจริงมากยิง่ข้ึน 
6. การเคล่ือนท่ีเป็นเส้นโคง้ (Arcs) จะช่วยใหแ้อนิเมชนัดูเป็นธรรมชาติและสมจริง 
7. การกระท าท่ีเกินจริง (Exaggeration) ใชเ้พื่อเนน้ใหแ้อนิเมชนัของเราเห็นชดัเจน สามารถ

ช่วยเพิ่มความน่าสนใจ และความมีชีวิตชีวาใหก้บัแอนิเมชนัของเราไดเ้ป็นอยา่งดี 
8. อตัราเร็ว อตัราเร่ง (Slow in and Slow out) หลีกเล่ียงความเท่ากนัทั้งเร่ืองของ Timing & 

Space เพื่ใหช้ิ้นงานไม่ดูเอ่ือยเฉ่ีอย ไม่น่าสนใจ และอา้งอิงถึงความเป็นจริง และทั้งสองหลกัการน้ีตอ้ง
เลือกใชใ้หเ้หมาะสมกบัในแต่ละเหตุการณ์ 
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ภาพท่ี 2.4 ตวัอยา่งตวัละคร 

9. ลกัษณะบุคลิก (Personality) เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัในการสร้างเอกลกัษณ์ของตวัละคร
นั้นๆ ท าให้เร่ืองราวดูมีชีวิตมากข้ึน การก าหนดลกัษณะทางบุคลิกภายนอก เช่น สีผิว ลกัษณะทาง
บุคลิกภายใน เช่น ความคิดเห็น ค่านิยม และความเช่ือต่างๆ ลกัษณะทางพฤติกรรม เช่น การพูดคุย 
การตอบสนอง และการเคล่ือนไหวของตวัละคร 

10. Straight Ahead and Pose to Pose จะเหมาะกับส่ิงท่ีมีการเคล่ือนไหวโดยไม่แน่นอน 
หรือไม่มีการก าหนด Pose หลกั เช่น การวาดคล่ืนทะเล การเคล่ือนไหวของเมฆ เป็นต้น กรณีท่ี 
แอนิเมชนัตอ้งการความแม่นย  าในการก าหนด Pose หลกัและเคล่ือนไหว การใชห้ลกัการ Pose to Pose 
จะเหมาะสมกวา่ เน่ืองจากการท างานแบบน้ีจะช่วยใหส้ามารถก าหนดและควบคุมการเคล่ือนไหวของ
ตวัละครไดดี้กวา่ และยงัช่วยใหง่้ายต่อการแกไ้ขและปรับแต่งในภายหลงัไดอี้กดว้ย โดยสามารถใชท้ั้ง
สองวิธีเขา้ร่วมกนัไดเ้พื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ท่ีดีท่ีสุด 

 

 
 

ภาพท่ี 2.5 การเคล่ือนไหว 
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11. ดึงดูดความสนใจ (Appeal) จะเป็นเร่ืองของรสนิยม เสน่ห์ หรือความลงตวั ซ่ึงอาจจะเร่ิม
ตั้งแต่การออกแบบตวัละคร นิสัย ลกัษณะท่าทาง บุคลิก ท่ีส่ือออกมาให้ไดรู้้สึกคลอ้ยตาม หรือเช่ือวา่
ตวัละครนั้นมีอยู่จริง ดงัตวัละครในภาพตวัอย่างทั้งส่ีมีบุคลิกเฉพาะตวัและมีความแตกต่างกนัอย่าง
ชดัเจน  

 
ภาพท่ี 2.6 เสน่ห์ของตวัละครแต่ละตวั 

ระบบสีในงานกราฟิก. 
กฤติยา พลหาญ (2565) ไดอ้ธิบายวา่โดยทัว่ไปสีในธรรมชาติและสีท่ีสร้างข้ึน จะมีรูปแบบการ

มองเห็นของสีท่ีแตกต่างกัน  ซ่ึงรูปแบบการมองเห็นสี ท่ีใช้ในงานด้านกราฟิกทั่วไปนั้ นมีอยู่
ดว้ยกนั 4 ระบบ คือ 

1. ระบบสีแบบ  RGB ตามหลักการแสดงสีของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เป็นระบบสีท่ี
ประกอบด้วยแม่สี 3 สีคือ แดง (Red) เขียว (Green) และน ้ าเงิน (Blue)  ในสัดส่วนความเข้มข้นท่ี
แตกต่างกนั เม่ือน ามาผสมกนัท าให้เกิดสีต่างๆ บนจอคอมพิวเตอร์ไดม้ากถึง 16.7 ลา้นสี มกัจะถูกใช้
ส าหรับการส่องสว่างทั้งบนจอทีวีและจอคอมพิวเตอร์ ซ่ึงสร้างจากการให้ก าเนิดแสงสีแดง สีเขียว 
และสีน ้าเงิน ท าใหสี้ดูสวา่งกวา่ความเป็นจริง 
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ภาพท่ี 2.7 ระบบสี RGB 

 2.  ระบบสีแบบ CMYK เป็นระบบสีท่ีใช้กับเคร่ืองพิมพ์ท่ีพิมพ์ออกทางกระดาษ ซ่ึง
ประกอบดว้ยสีพื้นฐาน คือ สีฟ้า (Cyan) สีม่วงแดง (Magenta) สีเหลือง (Yellow) และเม่ือน าสีทั้ง 3 
สีมาผสมกนัจะเกิดสีเป็น สีด า (Black)  แต่จะไม่ด าสนิทเน่ืองจากหมึกพิมพมี์ความไม่บริสุทธ์ิ โดย
เรียกการผสมสีทั้ง 3 สีขา้งตน้ว่า “Subtractive Color”  หรือการผสมสีแบบลบ หลกัการเกิดสีของ
ระบบน้ีคือ หมึกสีหน่ึงจะดูดกลืนสีจากสีหน่ึงแลว้สะทอ้นกลบัออกมาเป็นสีต่าง ๆ คุณภาพการสร้างสี
ในระบบสี CMYK โดยใชเ้คร่ืองมือส าหรับวดัสี ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงและมีความแม่นย  าในการวดั 
ผูว้ิจัยได้ท าการวดัความเข้มของสี ความอ่ิมตัวของสี และความสว่างของสีในแบบ CMYK และ
เปรียบเทียบกบัสีท่ีสร้างจากระบบสีอ่ืน 

 
ภาพท่ี 2.8 ระบบสี CMYK 

http://1.bp.blogspot.com/-Xa-27_WUs2Y/Vjd9EBdx63I/AAAAAAAAAX4/IHTJz1OxfS4/s1600/99999.png
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 3.  ระบบสีแบบ HSB เป็นระบบสีพื้นฐานในการมองเห็นสีด้วยสายตาของมนุษย์ 
ประกอบดว้ยลกัษณะของสี 3 ลกัษณะ คือ 
 - Hue คือ สีต่างๆ ท่ีสะทอ้นออกมาจากวตัถุเขา้มายงัตาของเรา ท าให้เราสามารถ
มองเห็นวตัถุเป็นสีต่างๆ ได ้
 - Saturation คือ ความสดของสี 
 - Brightness คือ ระดบัความสวา่งและความมืดของสี 

 
ภาพท่ี 2.9 ระบบสี HSB 

 4.  ระบบสีแบบ Lab เป็นค่าสีท่ีถูกก าหนดข้ึนโดย CIE (Commission Internationaled’ 
Eclarirage) เพื่อใหเ้ป็นสีมาตรฐานกลางของการวดัสีทุกรูปแบบ ครอบคลุมทุกสีใน RGB และ CMYK 
และใชไ้ดก้บัสีท่ีเกิดจากอุปกรณ์ทุกอย่างไม่ว่าจะเป็นจอคอมพิวเตอร์ เคร่ืองพิมพ ์เคร่ืองสแกนและ
อ่ืนๆ ส่วนประกอบของโหมดสีน้ีไดแ้ก่ 
    L หรือ Luminance เป็นการก าหนดความสว่าง ก าหนดท่ี 0 จะกลายเป็นสีด า แต่ถ้า
ก าหนดท่ี 100 จะกลายเป็นสีขาว 
     A  เป็นค่าของสีท่ีไล่จากสีเขียวไปสีแดง 
     B  เป็นค่าของสีท่ีไล่จากสีน ้าเงินไปสีเหลือง 
 
 
 
 

http://2.bp.blogspot.com/-dnmZnWLoakc/Vjd9eQKtjkI/AAAAAAAAAX8/nzbtyZFhY40/s1600/8888.png
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วรรณะของสี (Tone of Color) 

 
ภาพท่ี 2.10 วรรณะของสี 

 สีโทนร้อน (Warm tone) ประกอบดว้ยสีท่ีมีความเป็นเหลืองแดงหรือสีแดง  เป็นสีท่ีมีความ
อบอุ่นและน่ารัก ใชใ้นการถ่ายภาพเพื่อเพิ่มบรรยากาศท่ีอบอุ่น 
 สีโทนเยน็ (Cool tone) มีความโดดเด่นในสีน ้ าเงิน และเขียวเขม้ แต่อาจมีการเพิ่มสีเหลืองหรือ
ม่วงเขา้ไปดว้ย เพื่อสร้างความสมดุลในการใชสี้ สีโทนเยน็มกัจะเหมาะส าหรับงานดา้นเทคโนโลยี 
งานดา้นวิทยาศาสตร์ และงานออกแบบท่ีตอ้งการความเยน็และเป็นกลางในการใชสี้ 
 สีตรงขา้ม จะท าให้เกิดการสังเคราะห์สีหรือพลงัของสีท่ีแตกต่างกนัออกไป การน าสีตรงขา้ม
กนัมาใชร่้วมกนัไม่เป็นทางเลือกท่ีดี ในงานศิลปะหรือการออกแบบกราฟิก และเวบ็ไซต ์
 สีกลาง คือ นอกจากสีน ้าตาลและสีเทาแลว้ ยงัมีสีอ่ืนๆ  เช่น เขียวเทอร์คอยส์ (turquoise) และสี
บรอนซ์ (bronze) ซ่ึงเป็นสีท่ีเขา้กนัไดก้บัสีทุกสีในวงจรสี สามารถให้ลกัษณะเฉพาะท่ีเนน้ความเป็น
เอกลกัษณ์ของผลิตภณัฑไ์ดเ้ช่นกนั ดงันั้นการใชสี้กลางนั้นเป็นส่ิงส าคญัในการออกแบบกราฟิกและ
สร้างสรรคผ์ลิตภณัฑต่์างๆ 
 สีสันหากดูไม่สมดุลกนั ยกเวน้แต่ว่าเราตอ้งการผลลพัธ์ท่ีมีเอกลกัษณ์และไม่เหมือนใคร ใน
กรณีน้ีเราสามารถใชสี้ตรงขา้มกนัได ้เพื่อสร้างความสมดุลในงานศิลปะหรือช้ินงานท่ีออกแบบ 
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เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้ง  
คณะผูจ้ดัท าไดท้ าการคน้หาเวบ็ไซต์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อน

คลิก เน่ืองจากมีประโยชน์ต่อการด าเนินโครงการในดา้นเทคนิค แนวทางท่ีสามารถน ามาปรับใชจ้าก
เวบ็ไซตต่์างๆ มาเป็นส่วนหน่ึงของการด าเนินโครงงาน โดยการคน้หาไดจ้ากเวบ็ไซตด์งัต่อไปน้ี 

 
ภาพท่ี 2.11 http://basic-animation.com/moodle 

เป็นเวบ็ไซตท่ี์ให้ขอ้มูลเก่ียวกบัพื้นฐานการสร้างภาพเคล่ือนไหว และเทคนิคการสร้างการ์ตูน
แอนิเมชัน 2 มิติด้วยโปรแกรม  Adobe Flash CS6 เพื่อให้ผูท่ี้สนใจสามารถเข้าไปศึกษา และฝึก
ปฏิบัติการสร้างผลงานภาพเคล่ือนไหว หรือการท าแอนิเมชันการ์ตูน เทคนิคต่างๆ ในการสร้าง
ภาพเคล่ือนไหวและเทคนิคอ่ืนๆ อีกมากมาย 
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ภาพท่ี 2.12 http://siripornchaimana.blogspot.com/p/blog-page_7639.html 

เวบ็ไซต์ท่ีรวบรวมเก่ียวกบัการวาดตวัละคร เช่น การวาดใบหนา้ ร่างกายพื้นฐาน การวาดมือ
และเทา้ การวาดขอ้ต่อการเคล่ือนต่างๆ และการวาดในมุมมองท่ีแตกต่างกนั  ใหผู้ท่ี้สนใจหรือเร่ิมตน้
การวาดการ์ตูนไดเ้ขา้มาเรียนรู้เทคนิคต่างๆ 
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ภาพท่ี 2.13 https://funfunit.wordpress.com/2013/06/17/drawanimatepanzoom 

เว็บไซต์ท่ีอธิบายหลกัการออกแบบภาพ 2 มิติ ภาพแสดงท่าทางระหว่างวิ่ง การเคล่ือนไหว
ลกัษณะของตวัละคร อารมณ์ท่ีแสดงออกทางสีหนา้ เช่น ค้ิว ตา ปาก และอ่ืนๆ ซ่ึงถือวา่เป็นส่วนส าคญั
ในการออกแบบตวัละคร 
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ภาพท่ี 2.14 http://infographic.in.th 

เวบ็ไซตท่ี์แนะน าเก่ียวกบังาน Motion Graphic สอนแนวทางในการสร้างสรรคช้ิ์นงาน วิธีการ
สร้างงาน Infographic เทคนิคต่างๆ และตวัอยา่งงานท่ีเป็นประโยชน ์
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  ภาพท่ี 2.15 http://www.flashinw.com/forum/index.php 

เป็นเวบ็ไซตท่ี์รวมเอาขอ้มูลต่างๆ ท่ีเก่ียวกบัโปรแกรม Adobe Flash CS6 ไว ้และรวมถึงเทคนิค
การสร้างแอนิเมชนัไวม้ากมาย ในเวบ็บอร์ด กระทูต่้างๆ มีประโยชน์ต่อการน าไปใชใ้นการสร้างสรรค์
การ์ตูนแอนิเมชนัและภาพเคล่ือนไหว เวบ็ไซต์น้ีเหมาะส าหรับตั้งแต่ผูเ้ร่ิมใชโ้ปรแกรม สามารถมา
แลกเปล่ียนเทคนิคกนัได ้และสามารถน าขอ้มูลจากเวบ็ไซตม์าประยกุตใ์ชด้ว้ยการน าเทคนิคต่างๆ ท่ี
เก่ียวกบัการท าภาพเคล่ือนไหวมาพฒันาโครงงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



22 

 

 

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 จากการศึกษางานวิจยัต่างๆ ท่ีไดมี้การพฒันา จึงไดน้ าเอาขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์จากโปรแกรม
เหล่าน้ีมาช่วยในการพฒันาแอนิเมชนัในปัจจุบนั ดงันั้นทางคณะผูจ้ดัท าจึงยกตวัอย่างงานวิจยัท่ีเป็น
งานแอนิเมชนั ดงัน้ี 

 
ภาพท่ี 2.16 Infographic เร่ือง ป๊ิง ไม่ ป่อง 

 กมลวรรณ เหลียวลูกแหลม (2557) สาขาวิชา Interactive & Game คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยั
ศรีปทุม ผูศึ้กษาเห็นถึงปัญหาการตั้งครรภไ์ม่พร้อมในวยัเรียน ซ่ึงในสมยัปัจจุบนัเกิดข้ึนมาก และมี
หลากหลายสาเหตุท่ีก่อให้เกิดปัญหาน้ี ผูศึ้กษาจึงรวบรวมและให้ความรู้เก่ียวกบัการป้องกนั การ
ตั้งครรภใ์นวยัเรียน ใหมี้ความเขา้ใจง่าย และน่าสนใจโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop CS6, Adobe 
Illustrator CS6, Adobe After Effects CS6 และ Logic Pro X 
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ภาพท่ี 2.17 Motion Infographic "Bye-bye my fat. ลืมไปเลยวา่เคยอว้น" 

ณิธิตา เหมไพศาลพิพฒัน์ (2558) สาขาการออกแบบการส่ือสารด้วยภาพ  คณะวิจิตรศิลป์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น Motion Infographic เร่ือง Bye-bye my fat. ลืมไปเลยว่าเคยอ้วน ให้ความรู้
เก่ียวกับสาเหตุของความอ้วน และแนะน าวิธีการลดความอ้วนท่ีถูกวิธี โดยใช้โปรแกรม Adobe 
Illustrator CS6 และ Adobe After Effects CC 2015 
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ภาพท่ี 2.18 Motion Graphic เร่ือง พฤติกรรมท าลายสุขภาพของมนุษยอ์อฟฟิศ 

ธีริษา เพชรแคบ (2558) สาขาการออกแบบการส่ือสาร คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบนั
เทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั Motion Graphic เร่ือง Office Syndrome พฤติกรรม
ท าลายสุขภาพของมนุษยอ์อฟฟิศ สร้างเพื่อให้ผูรั้บชมเห็นถึงการโหมท างานหนกัจนเกินไป จะส่งผล
เสียอยา่งไรกบัร่างกายของเราบา้ง โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 และ Adobe After Effects 
CC 2015 
 

 
 

http://www.arch.kmitl.ac.th/new/th/about/history.php
http://www.arch.kmitl.ac.th/new/th/about/history.php
http://www.arch.kmitl.ac.th/new/th/about/history.php
http://www.arch.kmitl.ac.th/new/th/about/history.php
http://www.arch.kmitl.ac.th/new/th/about/history.php
http://www.arch.kmitl.ac.th/new/th/about/history.php
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ภาพท่ี 2.19 Infographic เร่ืองการเตรียมตวัสมคัรงาน (ส าหรับนกัออกแบบ) 

ธรรมศักด์ิ แป้นจันทร์ (2558) คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สาขาออกแบบส่ือนวตักรรม 
มหาวิทยาลยันเรศวร Infographic เร่ืองการเตรียมตวัสมคัรงาน (ส าหรับนักออกแบบ) เป็นส่ือท่ีให้
ความรู้ การเตรียมตวัในการสมคัรงานดา้นการออกแบบ ท าให้เราวางแผนการเตรียมตวัท่ีจะไปสมคัร
งานว่าเราควรเตรียมความพร้อมอะไรบา้ง โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 และ Adobe After 
Effects CC 2015 
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ภาพท่ี 2.20 Infographic เร่ือง Phubbing สงัคมกม้หนา้ 

 สุธาทิพย ์ตุษากุล (2558) สาขามลัติมิเดีย คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลยัรังสิต Infographic 
เร่ือง Phubbing สงัคมกม้หนา้ สร้างข้ีนเพื่อสะทอ้นใหเ้ห็นถึงปัญหาสังคมในปัจจุบนั ท่ีมีการใชส้มาร์ท
โฟนเป็นส่วนหน่ึงในชีวิตประจ าวนัมากเกินไป หรือติดจนเกินไป ท าให้ส่งผลเสียอยา่งไรต่อร่างกาย
โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 และ Adobe After Effects CS6



 
 

 

บทท่ี 3 
การออกแบบและพฒันางานแอนิเมชนั 

การศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ 
 ทางคณะผูจ้ดัท าได้ศึกษาขอ้มูลถึงปัญหาการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในยุคปัจจุบนัน้ี ท่ีมีการ
ละเมิดสิทธิส่วนบุคคล การก่ออาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ การถูกหลอก รวมถึงการเผยแพร่ข่าวสาร
ท่ีไม่เป็นความจริงลงบนโลกอินเตอร์เน็ต ซ่ึงในปัจจุบนัน้ีเราใชส่ื้อสังคมออนไลน์กนัอยา่งแพร่หลาย 
เพื่อให้ทุกคนทราบถึงขอ้กฎหมาย และเกิดความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งเก่ียวกบั พ.ร.บ.ว่าดว้ยการกระท า
ความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 ทางคณะผูจ้ดัท าจึงสนใจท่ีจะท าส่ือแอนิเมชนั
อินโฟกราฟฟิก เพื่อน าเสนอขอ้มูลกฎหมาย ขอ้หา้มหรือขอ้ยกเวน้ต่างๆ ใหก้ระชบั และง่ายต่อการท า
ความเข้าใจ พร้อมทั้งศึกษาโปรแกรมท่ีจะใช้ผลิตส่ือแอนิเมชันอินโฟกราฟฟิกโดยแบ่งขั้นตอน
การศึกษาขอ้มูลดงัน้ี 

การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
ทางคณะผูจ้ดัท าไดศึ้กษาและท าการเกบ็รวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการด าเนินงานโครงการ 

ดงัน้ี 
1.  ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัพ.ร.บ.วา่ดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบั

ท่ี 2) พ.ศ. 2560 เพื่อเพิ่มความเข้าใจในการขยายความในช้ินงานแอนิเมชันอินโฟ
กราฟฟิก  

2.  เก็บรวบรวมขอ้มูลและเรียบเรียงเน้ือหาให้สอดคลอ้งกนั โดยน ามาเป็นส่ือการเรียนรู้
ศึกษา พ.ร.บ.ว่าดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 เม่ือ
ไดข้อ้มูลท่ีสมบูรณ์ครบถว้นจึงคิดบทท่ีจะด าเนินเร่ืองเพื่อใหก้ระชบั น่าสนใจ และเขา้ใจ
ง่ายไม่ซบัซอ้น  

3.  ศึกษาเทคนิคเก่ียวกบัส่ือแอนิเมชนัอินโฟกราฟฟิกจากส่ือใน Google, YouTube ฯลฯ ท่ี
อธิบาย สอนวิธีท าในส่วนต่างๆ การท างานหรือลูกเล่นในแถบเคร่ืองมือ การวาดตวั
ละคร การวาดฉาก และน ามาปรับใชก้บัช้ินงาน 
3.1 เร่ิมวางแผนว่าจะท าช้ินงานออกมาในลกัษณะไหน แต่เน่ืองจากเร่ืองท่ีจะท าเป็น

การอธิบายเก่ียวกบัขอ้กฎหมาย โดยตอ้งน าขอ้กฎหมายท่ียาวมาอธิบายใหก้ระชบั 
แบ่งเป็นหวัขอ้ใหเ้ขา้ใจง่าย 
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3.2 เร่ิมออกแบบโครงเร่ือง ออกแบบตัวละครหลักและวาดสตอร่ีบอร์ด คิดบท 
แอนิเมชนัอินโฟกราฟฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก 

 4.  ศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลวิธีการการใส่เสียงใหก้บัแอนิเมชนั จากส่ืออินเตอร์เน็ต 

การออกแบบและพฒันางานแอนิเมชนั 
1. การออกแบบตวัละครหลกั 

  การออกแบบตัวละครได้แรงบันดาลใจมาจาก การจินตนาการถึงบุคลิกบุคคลให้มี
คาแรคเตอร์เป็นคนใส่แวน่ ดูน่าเช่ือถือ และเป็นทางการ ทางคณะผูจ้ดัท าจึงคิดวาดตวัละครเป็นผูช้าย
ใส่แว่น แต่งตวัสุภาพ ดูเป็นทางการ  และใชต้วัละครหลกัน้ีในการแนะน า พ.ร.บ.ว่าดว้ยการกระท า
ความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 ในการ
สร้างตวัละครน้ี 

 
ภาพท่ี 3.1 การออกแบบตวัละครหลกั 
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ภาพท่ี 3.2 การสร้างตวัละครหลกั 

2. การออกแบบอุปกรณ์รองในการส่ือเร่ืองราว 
 แรงบันดาลใจในการออกแบบหน้าจอคอมพิวเตอร์ในการส่ือเร่ืองราวของงาน คือ 
ตอ้งการให้ขอ้มูลต่างๆ แสดงผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ เพื่อให้เห็นภาพการใช้งานไดอ้ย่างชัดเจน 
เน่ืองจากเร่ืองท่ีท า เป็นขอ้มูลเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ การแสดงส่ือออกจากจอคอมจึงคิดว่าเป็นการส่ือ
ความหมายท่ีเขา้ใจง่าย เขา้ถึงไดทุ้กคน โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 ในการสร้าง 

 
ภาพท่ี 3.3 การออกตวัส่ือเร่ืองราว (จอคอมพิวเตอร์)  
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ภาพท่ี 3.4 การสร้างจอคอมพิวเตอร์  

3. การออกแบบฉาก 
  เหตุผลในการออกแบบฉากแต่ละฉากในช้ินงานใหมี้พื้นหลงัสีท่ีแตกต่างกนัไป เพราะวา่
ตอ้งการใหเ้ห็นการเปล่ียนฉาก เปล่ียนหวัขอ้เร่ืองท่ีชดัเจน จึงใชสี้พื้นหลงัท่ีเรียบง่าย โทนอ่อน ดูสบาย
ตา เพื่อใหต้วัละคร และเร่ืองราวเด่นชดัมากข้ึน และมีฉากบางฉากท่ีแสดงถึงการกระท าความผิด ฉาก
นั้นๆ ก็จะถูกเปล่ียนสีพื้นหลงัเป็นสีแดง เพื่อแสดงถึงการกระท าความผิดท่ีชดัเจนมากข้ึน  ในการ
ส่ือขอ้มูลเร่ืองราว ส าหรับการสร้างแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก  เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก  

 

 
ภาพท่ี 3.5 ฉากเปิดช่ือเร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก 
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ภาพท่ี 3.6 ฉากไอคอนแอปพลิเคชนัส่ือสังคมออนไลน์ 

 
ภาพท่ี 3.7 ฉากอธิบายถึง ความหมาย พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์  
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ภาพท่ี 3.8 ฉากการอธิบายถึง การกระท าความผดิ 

 
ภาพท่ี 3.9 ฉากการใชส่ื้อสังคมออนไลน์ท่ีถูกตอ้ง 
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ภาพท่ี 3.10 ฉากอธิบายความผิดตาม พ.ร.บ. มาตรา 14, 16 

 
ภาพท่ี 3.11 ฉากตวัอยา่งการตดัต่อภาพเปล่ียนแปลงขอ้มูล 
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ภาพท่ี 3.12 ฉากการเขา้รหสั Facebook ของผูอ่ื้น 

 
ภาพท่ี 3.13 ฉากการตดัต่อภาพผูอ่ื้นท าใหเ้กิดความเสียหาย 
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ภาพท่ี 3.14 ฉากสรุปจบทา้ยคลิป พดูถึงการใชส่ื้อสงัคมออนไลน์อยา่งมีสติ 

 
ภาพท่ี 3.15 ฉากตราสัญลกัษณ์ของมหาวิทยาลยัสยาม 

 



36 

 

 

 
ภาพท่ี 3.16 ฉากตราสัญลกัษณ์คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

4. การพฒันาแอนิเมชนั 
4.1 การออกแบบตวัละครโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เป็นโปรแกรมท่ีใช้

ส าหรับการสร้างภาพอินโฟกราฟฟิก 2 มิติ 
 

 
 

ภาพท่ี 3.17 การออกแบบตวัละครโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 
 
 
 
 



37 

 

 

 4.2 การออกแบบฉากโดยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เป็นโปรแกรมท่ีใช้
ส าหรับสร้างฉาก  

 
ภาพท่ี 3.18 การออกแบบฉากโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 

4.3 การสร้างการเคล่ือนไหวโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Flash CS6 เป็นโปรแกรมท่ีใช้
ส าหรับๆ  สร้างการเคล่ือนไหวใหต้วัละคร ฉาก รวมถึงการใส่เสียง 

 
ภาพท่ี 3.19 การสร้างการเคล่ือนไหวโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Flash CS6 

 



38 

 

 

4.4 การอดัเสียงโดยใชแ้อปพลิเคชนัเคร่ืองบนัทึกเสียง เป็นแอปพลิเคชนัมาตรฐานบน
ระบบโทรศพัทมื์อถือ Android ส าหรับใชใ้นการบนัทึกเสียง 

 
ภาพท่ี 3.20 หนา้จอแอปพลิเคชนัเคร่ืองบนัทึกเสียง



 
 

 

บทท่ี 4 
ขั้นตอนการปฏิบติังาน 

ขั้นตอนการปฏิบติังาน 
 ในการสร้างแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก เป็นแอนิเมชนัอินโฟกราฟิกท่ีให้
ความรู้เก่ียวกบั พ.ร.บ. วา่ดว้ยการกระท าความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 เพื่อเตือน
และป้องกนัการละเมิดสิทธิของตนเองและผูอ่ื้น โดยแอนิเมชันอินโฟกราฟิกเร่ืองน้ีจะสอดแทรก
ความรู้ท่ีเป็นประโยชน์เก่ียวกบัการใชส่ื้อสังคมออนไลน์ในทางท่ีถูกตอ้ง โดยมีเน้ือเร่ืองรายละเอียด 
ดงัต่อไปน้ี 

 
ภาพท่ี 4.1 ฉากช่ือเร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก 

 ฉากเขา้สู่แอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก เป็นการเปิดหัวเร่ืองผ่านหน้าจอคอม
โดยมีการแสดงขอ้ความสีน ้าเงิน และเนน้ค าวา่ “สติ” เป็นตวัอกัษรสีแดง โดยบรรยายเสียง และรูปมือ
ช้ีไล่ตามขอ้ความ 
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ภาพท่ี  4.2 ฉากตวัละครหลกั น าเขา้เน้ือหา 

 ฉากเปิดเร่ืองโดยตวัละครหลกั ใช้คอมพิวเตอร์ซ่ึงเป็นอีกหน่ึงเคร่ืองมือ ท่ี เราใช้เพื่อพาเขา้สู่
เน้ือหา คือโลกของส่ือสงัคมออนไลน์ ผา่นมุมมองจอคอมพิวเตอร์ 

 
ภาพท่ี 4.3 ฉากไอคอนแอปพลิเคชนัส่ือสังคมออนไลน์ 

 ฉากในภาพเป็นรูปไอคอนของแอปพลิเคชนัท่ีพบเห็นและใช้งานบ่อย น ามาส่ือประกอบค า
บรรยายเพื่อใหมี้ความน่าสนใจมากข้ึน โดยเดง้ขยายแสดงข้ึนมาท่ีละรูปจนครบ 
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ภาพท่ี 4.4 ฉากตั้งค าถาม 

 ฉากในภาพใชส้ัญลกัษณ์เคร่ืองหมายตั้งค าถาม ชวนใหคิ้ด และตั้งขอ้สงสัยตาม เพื่อน าพาเขา้สู่
การใหค้วามรู้เก่ียวกบั พ.ร.บ. วา่ดว้ยการกระท าความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2560 

 
ภาพท่ี 4.5 ฉากเผยแพร่ประกาศ 

 ฉากในภาพอธิบายถึงวนัท่ีประกาศใช้กฎหมายพ.ร.บ. ว่าด้วยการกระท าความผิดเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2560 และบทลงโทษก่อนเขา้หวัขอ้ท่ี 1 
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ภาพท่ี 4.6 ฉากเร่ืมหวัขอ้ท่ี 1 กดไลคผ์ดิหรือไม่ 

 
ภาพท่ี 4.7 ฉากแอปพลิเคชนั Facebook 

 ฉากในภาพอธิบายถึงหัวขอ้ท่ี 1 คือหัวขอ้ กดไลคมี์ความผิดหรือไม่ โดยการกดไลคเ์ป็นการ
แสดงความรู้สึกว่าเรารู้สึกเห็นชอบกับส่ิงเหล่านนั้นไหม เวน้แต่ว่า เราระดมกันไปกดไลค์เพื่อ
ประโยชน์ทางการคา้ท่ีไม่ถูกกฏหมายหรือใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการกระท าความผดิ อยา่งน้ีถือวา่ผดิ โดย
มีความผิดตามมาตรา 14 (1) 
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ภาพท่ี 4.8 ฉากไอคอนธนบตัร คือกดไลคเ์พื่อประโยชนท์างการคา้ 

 
ภาพท่ี 4.9 ฉากไอคอนกญุแจมือ สญัลกัษณ์ส่ือถึงส่ิงผดิ 

 ฉากในภาพใชไ้อคอนธนบตัร อธิบายถึงวา่ถา้เราระดมกนัไปกดไลคเ์พื่อประโยชน์ทางการคา้ท่ี
ไม่ถูกกฏหมายหรือใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการกระท าความผิด โดยใชเ้คร่ืองหมายกากบาทบนไอคอน
กญุแจมือส่ือถึงการกระท าความผิด 
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ภาพท่ี 4.10 ฉากบทลงโทษการจ าคุก 

 
 ภาพท่ี 4.11 ฉากบทลงโทษค่าปรับ 

 ฉากในภาพอธิบายถึงบทลงโทษหากกระท าความผิด คือ จ าคุกไม่เกิน 5 ปี ปรับไม่เกิน 100,000 
บาท โดยการเนน้ขอ้ความตวัอกัษรสีแดง บนเคร่ืองหมายกากบาท 
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ภาพท่ี 4.12 ฉากเร่ิมหวัขอ้ท่ี 2 การกดแชร์ 

 ฉากในภาพอธิบายเขา้สู่หัวขอ้ท่ี 2 “แลว้การกดแชร์ล่ะผิดหรือไม่” โดยใชส้ัญลกัษณ์แชร์ ใส่
เสียงคลิกท่ีสญัลกัษณ์ และเปล่ียนเป็นสีน ้าเงินใหเ้ห็นถึงการเลือกเขา้สู่เน้ือหา 

 
ภาพท่ี 4.13 ฉากรูปโลก 

 ฉากในภาพเป็นฉากรูปโลก ส่ือใหเ้ห็นถึงการเผยแพร่โดยการแชร์ขอ้มูล สามารถกระจายไดไ้ป
ทัว่ทุกมุมโลก 
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ภาพท่ี 4.14 ฉากเพจข่าวในเฟซบุ๊ก 

 ฉากในภาพอธิบายถึงการแชร์ข้อมูล ผ่านภาพหน้าจอเพจบนแอปพลิเคชันเฟซบุ๊กการ
ตรวจสอบความหนา้เช่ือถึงแหล่งท่ีมาก่อนแชร์ขอ้มูล หรือส่งต่อไปใหผู้อ่ื้น 

 
ภาพท่ี 4.15 ฉากลูกกรงบงัดา้นหนา้เพจ 

 ฉากในภาพอธิบายถึง หากเราแชร์ หรือเผยแพร่ขอ้มูลท่ีไม่เป็นความจริง โดยรู้อยูก่่อนแลว้ถือวา่
เป็นความผดิ ใชลู้กกรงเล่ือนลงมาจากดา้นบนของฉาก และเปล่ียนพื้นหลงัเป็นสีแดง เป็นการเตือนถึง
การกระท าความผดิตามมาตรา 14 และ 16 และบทลงโทษ โดยมีโทษสูงสุดคือจ าคุกไม่เกิน 5 ปี และ
ปรับไม่เกิน 1 แสนบาทดว้ยขอ้ความตวัอกัษรสีแดงหนา้ลูกกรงของฉาก  
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ภาพท่ี 4.16 ฉากไอคอนรูปแม่กญุแจ 

 ฉากในภาพอธิบายการปกป้องกนัตวัเองในการแชร์ขอ้มูล โดยใส่เครดิตอา้งอิงแหล่งท่ีมาของ
ขอ้มูลท่ีเผยแพร่ โดยเลือกใชไ้อคอนรูปแม่กญุแจส่ือถึงความปลอดภยั 

 
ภาพท่ี 4.17 ฉากตวัละครหลกัใชโ้ทรศพัทมื์อถือ 

 ฉากในภาพใช้ตวัละครหลกัเขา้ดึงความสนใจ เพื่อไม่ให้น่าเบ่ือจนเกินไป โดยตวัละครใช้
โทรศพัทมื์อถือ ซ่ึงจะน าเขา้สู่หวัขอ้ท่ี 3 ผา่นทางหนา้จอโทรศพัท ์
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ภาพท่ี 4.18 ฉากแสดงขอ้ความหวัขอ้ท่ี 3 การฝากร้าน 

 ฉากในภาพเป็นฉากอธิบายเขา้สู่หวัขอ้ท่ี 3 วา่ดว้ยการฝากร้านตามโพสตผ์ูอ่ื้นผดิดว้ยหรือ? 

 
ภาพท่ี 4.19 ฉากบญัญติัขอ้กฎหมาย 

 ฉากในภาพเป็นฉากบญัญติัขอ้กฎหมาย โดยจะระบุเก่ียวกบัการกระท าท่ีถือเป็นความผิดตาม
มาตรา 11 เกร่ินก่อนการอธิบายความหมายของแต่ละเร่ือง 
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ภาพท่ี 4.20 ฉากการส่งขอ้ความ 

 ฉากในภาพเป็นฉากการส่งขอ้มูล หรือขอ้ความ เพื่อขยายความต่อเน่ืองของเน้ือหา จะใช้ตวั
ละครหลักอยู่ตรงกลาง ใช้เส้นไข่ปลาวิ่งออกเป็นการส่งข้อความถึงผู ้รับท่ีเป็นไอคอนบุคคล
หลากหลายเพศ และอาย ุใชสี้สนัเพื่อเพิ่มความน่าสนใจ ใหเ้ห็นภาพชดัเจน และเขา้ใจไดง่้าย  

 
ภาพท่ี 4.21 ฉากกล่องขอ้ความ 

 ฉากในภาพเป็นฉากแสดงกล่องขอ้ความ เป็นการขยายความอธิบายถึงการส่งอีเมลข์ายของ ท่ี
ผูรั้บไม่สามารถปฏิเสธได ้โดยตวัเลขสีขาวในวงกลมสีแดงจะเพิ่มจ านวนข้ึนเร่ือยๆ และใส่เสียงเตือน 
เป็นการแสดงถึงการส่งขอ้ความท่ีมากเกินไปจนขอ้มูลเตม็ 
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ภาพท่ี 4.22 ฉากรูปดารา 

 ฉากในภาพเป็นฉากบนแอปพลิเคชนัอินสตาแกรมของดารา ใช้ภาพผูห้ญิงแต่งชุดราตรีให้ดู
สอดคลอ้งกบัเน้ือหา บนไอคอนหนา้จอโทรศพัยต์ดักบัพื้นหลงัสีเหลืองอ่อน เพื่อเนน้การอธิบายของ
เน้ือหาท่ีจะกล่าว โดยยกตวัอยา่งเหตุการณ์จริงท่ีเกิดข้ึนเก่ียวกบัการฝากร้านบนพื้นท่ีส่วนตวัของดารา
มีการระบุขอ้ความ “งดฝากร้าน” แต่กย็งัมีแม่คา้ พอ่คา้ในโลกออนไลน์ โพสตฝ์ากร้าน 

 
ภาพท่ี 4.23 ฉากบทลงโทษ 

 ฉากในภาพเป็นฉากอธิบายลงโทษ หากมีการกระท าความผิดโดยเนน้ขอ้ความตวัใหญ่ตวัอกัษร
สีแดงเดง้ข้ึนมาขยาย เพื่อใหเ้ห็นถึงบทลงโทษท่ีชดัเจน 
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ภาพท่ี 4.24 ฉากการโพสตฝ์ากร้านท่ีไม่มีความผดิ 

 ฉากในภาพเป็นฉากการโพสตฝ์ากร้านท่ีสามารถกระท าได ้โดยการเพิ่มลูกเล่นขยาย และเนน้
ขอ้ความ “#โพสตฝ์ากร้านไดค่้ะ” ใหเ้ด่นข้ึนมา เพื่อดึงความสนใจ เขา้สู่เน้ือหาท่ีจะพดูถึง 

 
ภาพท่ี 4.25 ฉากขอ้ความท่ีเป็นสแปม 

 ฉากในภาพเป็นการยกตวัอยา่งขอ้ความสแปม โดยสร้างอา้งอิงกบัหนา้ตาของการใชง้านจริงท่ี
เราพบไดเ้ห็นบ่อยบนสมาร์ทโฟน ท าใหผู้ท่ี้ไดรั้บชมเห็นภาพไดอ้ยา่งชดัเจน และเขา้ใจไดง่้าย 
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ภาพท่ี 4.26 ฉากเร่ิมเขา้สู่หวัขอ้ท่ี 4 

 ฉากตวัละครหลกัก าลงัใชง้านโปรแกรมในคอมพิวเตอร์บิดเบือนขอ้มูล โดยในฉากน้ีจะอธิบาย
เร่ิมเขา้สู่หัวขอ้ท่ี 4 การบิดเบือนขอ้มูล มีการเปล่ียนสีพื้นหลงั และในฉากจะท าการขยายเข้าไปสู่
หนา้จอคอมพิวเตอร์ 

 
ภาพท่ี 4.27 ฉากโปรแกรมตดัต่อบิดเบือนราคาสินคา้ 

 ฉากหนา้จอหลงัจากขยายเขา้มา แสดงใหเ้ห็นถึงโปรแกรมตดัต่อแกไ้ข โดยจะมีการแกไ้ขราคา
ของสินคา้จาก 100 เป็นอีกราคาหน่ึง และท าการโพสตบ์นส่ือ เพื่อบิดเบือนขอ้มูลจริงของราคาสินคา้
นั้นๆ 
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ภาพท่ี 4.28 ฉากความผดิมาตรา 14 (1) 

 
ภาพท่ี 4.29 ฉากบทลงโทษทั้งจ าทั้งปรับ 

 ฉากอธิบายถึงขอ้กฎหมายความผิดมามาตรา 40 (1) และบทลงโทษ โดยในฉากจะเบลอฉาก
ดา้นหลงั และเนน้ขอ้ความบทลงโทษ ใส่เสียงอธิบายโทษ หากกระท าความผดิในมาตราน้ี 
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ภาพท่ี 4.30 ฉากเร่ิมการเขา้สู่หวัขอ้ท่ี 5 

 
ภาพท่ี 4.31 ฉากขอ้ความ “ท าไดห้รือไม่ ?” 

 ฉากในภาพเร่ิมตน้การเขา้สู่หวัขอ้ท่ี 5 โดยจะอธิบายถึงการเขา้สู่คอมพิวเตอร์ผูอ่ื้น โดยมิไดรั้บ
การอนุญาต ในฉากจะเป็นการเขา้ระบบส่ือสังคมออนไลน์ประเภทหน่ึง ยกตวัอยา่งอา้งอิงแอปพลิเค
ชัน Facebook และจะมีค าถามชวนให้คิดค าตอบตามว่าส่ิงท่ีเราคิดก่อนท่ีจะรู้ขอ้มูลจริงนั้นถูกตอ้ง
หรือไม่ โดยมีเสียงพากยข์อ้ความ “ท าไดห้รือไม่ ?” เนน้ตวัอกัษรสีขาว บนพื้นหลงัสีน ้าเงินคราม 
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ภาพท่ี 4.32 ฉากตวัละครหลกัแอบเขา้ถึงคอมพิวเตอร์ผูอ่ื้น 

 ฉากในภาพจะด าเนินเน้ือหาใหดู้น่าสนใจ ใชต้วัละครหลกัด าเนินเร่ืองบทบาทสมมุติการกระท า
ความผิด ท าตวัละครใหดู้น่าสงสัยโดยใชก้ารขยบัสายตาส่ือถึงการกระท า เพื่อให้การรับชมไม่น่าเบ่ือ
จนเกินไป อธิบายถึงสาระขอ้มูล และบทลงโทษ 

 
ภาพท่ี 4.33 ฉากบทลงโทษท่ีจะไดรั้บหากกระท าผิด 

 ฉากอธิบายถึงมาตราท่ีกระท าผิด และบทลงโทษท่ีจะไดรั้บ โดยในภาพการแสดงขอ้ความท่ีส่ือ
ถึงบทลงโทษส่วนใหญ่ ทางผูจ้ดัท าจะใชข้อ้ความสีแดงเป็นการเนน้ย  ้า เพื่อความชดัเจน และเตือนเม่ือ
กระท าความผดิจะไดโ้ทษอยา่งไร 
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ภาพท่ี 4.34 ฉากการตดัต่อภาพ 

 
ภาพท่ี 4.35 ฉากเขา้สู่หวัขอ้ท่ี 6  

 ฉากในภาพอธิบายถึงหวัขอ้ท่ี 6 การน าภาพของผูอ่ื้นมาตดัต่อในโปรแกรมใหเ้กิดความเสียหาย 
ในฉากจะมีรูปคร่ึงบนเป็นศีรษะล าตวัเป็นสุนัขอยู่บนหน้าต่างโปรแกรมตดัต่อ ส่ือถึงการน าภาพ
บุคคลอ่ืนมาแกไ้ขตดัต่อให้เกิดความเสียหาย และในฉากจะใส่เสียงเอฟเฟคเพื่อเตือนถึงการกระท า
ความผิด ตามดว้ยบทลงโทษตามกฎหมายมาตราท่ี 16 จ าคุกไม่เกิน 3 ปี ปรับไม่เกิน 60,000 บาท หรือ
ทั้งจ าทั้งปรับ 
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ภาพท่ี 4.36 ฉากการน ารูปภาพท่ีตดัต่อเผยแพร่บนส่ือสงัคมออนไลน ์

 
ภาพท่ี 4.37 ฉากบทลงโทษหากกระท าการเผยแพร่ 

 ฉากในภาพอธิบายถึงการน าภาพท่ีตัดต่อไปเผยแพร่บนส่ือ เป็นการกระท าความผิดตาม
กฎหมายมาตราท่ี 9 จ าคุกไม่เกิน 5 ปี ปรับไม่เกิน 100,000 บาท หรือทั้งจ าทั้งปรับ 
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ภาพท่ี 4.38 ฉากประกาศ พ.ร.บ. วา่ดว้ยการกระท าความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 

 
ภาพท่ี 4.39 ฉากอุปกรณ์ท่ีใชง้านเคร่ืองมือส่ือสาร 

 ฉากในภาพใชห้นา้ต่างของประกาศการใชก้ฎหมาย ใส่เสียงพากยช์กัชวนให้ผูรั้บชมให้ความ
สนใจในขอ้มูลกฎหมายท่ีไดรั้บชมมาทั้ง 6 หัวขอ้ และใชก้ารเดง้ของไอคอนต่างๆ เพื่อดึงดูดความ
น่าสนใจของเน้ือหา 
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ภาพท่ี 4.40 ฉากปิดจบสรุปขอ้มูล 

 ฉากสุดทา้ยของเน้ือหา เป็นการย  ้าค  าวา่ “สติ” ตามช่ือเร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก โดยใชป้้ายขอ้ความ
พื้นหลงัสีแดง ตวัอกัษรสีความเป็นการย  ้าเตือนถึงการใชส่ื้อสงัคมออนไลน์อยา่งมีสติ อธิบายถึงความรู้
ท่ีไดรั้บชม จะท าใหไ้ม่โดนหลอกลวง ป้องกนัความผดิท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดใ้นอนาคต 

 
ภาพท่ี 4.41 ฉากตราสัญลกัษณ์มหาวิทยาลยัสยาม 

 ฉากในภาพน้ีจะมีโลโก ้หรือตราสัญลกัษณ์ของมหาวิทยาลยัสยาม ประกอบอยูใ่นฉากน้ี  
ซ่ึงแสดงถึงการขอบคุณสถานท่ีการศึกษา 
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ภาพท่ี 4.42 ฉากตราสัญลกัษณ์ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ฉากในภาพน้ีจะส่ือใหเ้ห็นวา่เป็นผลงานภาคนิพนธ์ของคณะผูจ้ดัท า และเป็นการขอบคุณท่ีท า
ให้มีผลงานช้ินน้ี โดยมีโลโกห้รือตราสัญลกัษณ์ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัสยาม 
ประกอบอยูใ่นฉาก 

 
ภาพท่ี 4.43 ฉากรายช่ือคณะผูจ้ดัท า 

 ฉากในภาพแสดงขอ้มูลรายช่ือคณะผูจ้ดัท า แอนิเมชนัอินโฟกราฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก 

 



 
 

 

บทท่ี 5 
สรุปผลการด าเนินงานและขอ้เสนอแนะ 

สรุปผลการด าเนินงาน 
 ปัจจุบันผูค้นส่วนใหญ่ในสังคมมีสมาร์ทโฟนท่ีสามารถเข้าถึงส่ือสังคมออนไลน์ได้อย่าง
รวดเร็ว และมีการใช้งานกนัอย่างแพร่หลาย ท าให้บางคนใชช่้องทางน้ีในการกระท าความผิด โดย
ไม่ไดต้ั้งใจเพราะขาดความรู้ความเขา้ใจในขอ้กฎหมายท่ีถูก หรือบางคนก็จงใจกระท าความผิด สร้าง
ความเดือดร้อนให้กบัผูอ่ื้น โดยไม่ค านึงถึงผลกระทบ และความผิดท่ีจะไดรั้บ จึงท าให้คณะผูจ้ดัท ามี
ความสนใจท่ีจะจัดท าแอนิเมชันอินโฟกราฟฟิก เร่ือง ตั้ งสติก่อนคลิก เพื่อเผยแพร่ข้อมูลท่ีเป็น
ประโยชน์ใหทุ้กคนท่ีใชส่ื้อสงัคมออนไลน์อยา่งระมดัระวงั ป้องกนัการถูกหลอกลวง และเขา้ถึงขอ้มูล
ได้อย่างถูกตอ้ง แอนิเมชันอินโฟกราฟฟิกน้ีให้ความรู้ และบทลงโทษเก่ียวกับ พ.ร.บ.ว่าด้วยการ
กระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2560 โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS6 
เพื่อใช้ในการสร้างตัวการ์ตูนหลักและฉากหลังในการประกอบแอนิเมชันอินโฟกราฟฟิก ใช้
โปรแกรม Adobe Flash CS6 เพื่อใชใ้นการเคล่ือนไหวของตวัการ์ตูน และใชโ้ปรแกรม Adobe After 
Effects CS6 เพื่อใชใ้นการเรียบเรียงภาพ และเสียงใหส้มบูรณ์แบบ 
 โดยภายในแอนิเมชนัอินโฟกราฟฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิก มีการสรุปขอ้มูลความรู้ รวมถึงหาก
กระท าความผิด จะมีบทลงโทษเก่ียวกบั พ.ร.บ.วา่ดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (ฉบบั
ท่ี 2) พ.ศ. 2560 เช่น การกดไลค ์การแชร์ขอ้มูล การฝากร้านตามโพสตผ์ูอ่ื้น การบิดเบือนขอ้มูล การ
เขา้ถึงคอมพิวเตอร์ผูอ่ื้นโดยไม่ไดรั้บอนุญาติ และการตดัต่อภาพของผูอ่ื้นและน ามาเผยแพร่จนท าให้
เกิดความเสียหาย เป็นตน้ ซ่ึงภายในแอนิเมชนัอินโฟกราฟฟิก เร่ือง ตั้งสติก่อนคลิกนั้น แต่ละฉากจะมี
ภาพเคล่ือนไหวท่ีแตกต่างกนั เพื่อให้ไดส่ื้อการเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ มีความน่าสนใจ มีชีวิตชีวาและ
สามารถท าความเขา้ใจกบัเน้ือหาไดง่้าย อีกทั้งแอนิเมชนัอินโฟกราฟิก ยงัสามารถรับชมไดทุ้กเพศทุก
วยั เพราะเน้ือหานั้นเป็นส่ิงท่ีบุคคลทัว่ไปควรทราบไว ้เพื่อน าไปใชแ้ละปฏิบติัไดอ้ยา่งถูกวิธี 

ปัญหาและอุปสรรค 
1. ปัญหาในดา้นเทคนิคต่างๆ ในการสร้างแอนิเมชนั เพราะในบางจุดเทคนิคหรือลูกเล่น

ต่างๆ ซ่ึงมีมากมายในโปรแกรม ทางคณะผูจ้ดัท าเองขาดความรู้ความสามารถในการ
ด าเนินงาน และยงัไม่มีความเช่ียวชาญช านาญการใชโ้ปรแกรมสร้างงานแอนิเมชนั จึง
เกิดปัญหาค่อนขา้งเยอะ และท าใหก้ารท างานล่าชา้ 

http://software.thaiware.com/2490-Adobe-Flash-Professional-Download.html
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2. การเปล่ียนฉากภาพ การเลือกใชโ้ทนสีต่างๆ ยงัไม่สมดุล ภาพกระตุกไม่ชดั ท าให้การ
เปล่ียนฉากในแอนิเมชนัดูไม่เป็นธรรมชาติ 

3. การพากยเ์สียง ไฟลเ์สียงมีเสียงรอบขา้งรบบกวน เสียงไม่ราบร่ืน ไดย้นิเสียงลมหายใจ 
4. การแปลงไฟลโ์ปรแกรมเป็นไฟลส่ื์อแอนิเมชนัเกิดปัญหาชา้ ภาพไม่ชดั และเสียงหาย 

ขอ้เสนอแนะ 
1. การท าแอนิเมชนัจ าเป็นตอ้งใชฮ้าร์ดแวร์ท่ีมีคุณภาพสูง ซ่ึงจะช่วยท าให้ลดระยะเวลาใน 

การเรนเดอร์และรองรับการตดัต่อภาพไดร้าบร่ืน ไฟลภ์าพไม่สะดุด 
2. สามารถน าแอนิเมชันอินโฟกราฟฟิกเร่ือง ตั้ งสติก่อนคลิก ไปพฒันาต่อเป็นผลงาน

รูปแบบอ่ืนใหมี้ความสมจริง และน่าสนใจมากยิง่ข้ึน เช่น การ์ตูน 3 มิติ 
3. สามารถน าไปพฒันาแอนิเมชนัเป็นส่ือการเรียนการสอน (CAI)
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ภาคผนวก



 

 

ภาคผนวก ก 
การออกแบบและพฒันางานแอนิเมชนั 

Storyboard 
1  

      

 
1. เสียงบรรยาย : ตั้งสติก่อนคลิก 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                   เสียงแป้นพิมพพ์มิพต์วัหนงัสือ 

2 

      

 
1. เสียงบรรยาย : มีบทบาทในส่วนหน่ึงใน

ชีวิตประจ าวนัของเรา  
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

3 

      

 
1. เสียงบรรยาย : เน่ืองดว้ยทุกวนัน้ีเราใชท้ั้ง 

สมาร์ทโฟนและอินเทอร์เน็ตเป็นประจ า และ 
เป็นเร่ืองใกลต้วัแทบจะทุกคน 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
             เสียงเดง้เขา้ท่ีไอคอน 

ภาพท่ี ก.1 Storyboard 1 
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4  

      

 
1. เสียงบรรยาย : จึงจ าเป็นมาก ท่ีเราจะตอ้ง

ศึกษาขอ้มูลและท าความเขา้ใจ เก่ียวกบั 
พร.บ. คอมพิวเตอร์ 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                    เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 

5  

      

 
1. เสียงบรรยาย : พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ฉบบัน้ีมี

ความชดัเจนมากข้ึน และมีบทลงโทษท่ีหนกั
ข้ึนเช่นกนั 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                         เสียงเอฟเฟคของตก 
                         เสียงเอฟเฟคกระแทก 

6 

      

 
1. เสียงบรรยาย : ขอ้แรก กดไลคผ์ดิหรือไม่? 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                        เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 

ภาพท่ี ก.2 Storyboard 2 
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7      

      

 
1. เสียงบรรยาย : การกดไลคน์ั้นไม่ผดิกฎหมาย 

เพราะการแสดงความรู้สึกนั้นวา่เห็นชอบส่ิง
เหล่านั้นไหม 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                          เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 
 

8      

      

 
1. เสียงบรรยาย : ยกเวน้แต่วา่ เราจะใชไ้ประดม

กดไลคเ์พื่อการคา้ ท่ีไม่ถูกกฏหมาย อยา่งน้ี
ถือวา่ผดิ 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                          เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 
                          เสียงเอฟเฟคออ๊ดแสดงความผิด 
 

9      

      

 
1. เสียงบรรยาย : แลว้เร่ืองกดแชร์ล่ะ ผดิ

หรือไม่? 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                          เสียงเอฟเฟคคลิกเมาส์ 
  
 

ภาพท่ี ก.3 Storyboard 3 
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10 

      

 
1. เสียงบรรยาย : การแชร์ถือเป็นการเผยแพร่ 

แต่จะผดิกฏหมาย พ.ร.บ. หรือไม่ 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

 

11  

      

 
1. เสียงบรรยาย : ตอ้งดูท่ีเจตนาหรือไม่วา่ คนท่ี

แชร์ทราบหรือไม่วา่ขอ้มูลนั้นเป็นขอ้มูลเทจ็ 
หากทราบแลว้ยงักดแชร์ 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                          เสียงเอฟเฟคคลิกเมาส์ 
 

12   

      

 
1. เสียงบรรยาย : อนัน้ีถือวา่ผดิ 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                          เสียงเอฟเฟคออ๊ดแสดงความผิด 
                          เสียงเอฟเฟคของตก 
                         เสียงเอฟเฟคกระแทก 
 

ภาพท่ี ก.4 Storyboard 4 
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13  

      

 
1. เสียงบรรยาย : ควรเช็คขอ้มูลใหดี้ หรือใส่

เครดิตขอ้มูลอา้งอิงไว ้
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

 

14    

      

 
1. เสียงบรรยาย : ไม่มีบท 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

 

15    

      

 
1. เสียงบรรยาย : ฝากร้านตามโพสผูอ่ื้นผิดดว้ย

หรอ 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                           เสียงแป้นพมิพพ์ิมพต์วัหนงัสือ 
 

ภาพท่ี ก.5 Storyboard 5 
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16   

      

 
1. เสียงบรรยาย : อธิบายกฎหมายมาตรา 11 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                           เสียงเอฟเฟคกระดาษปลิว 
 

17    

      

 
1. เสียงบรรยาย : เร่ืองการส่งขอ้มูลหาผูอ่ื้นโดย

ท่ีผูรั้บไม่ตอ้งการรับ และไม่มีโอกาสจะกด
ปฏิเสธ 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
 
 

18    

      

 
1. เสียงบรรยาย : อยา่งเช่น อีเมลยข์ายของส่งให้

ทุกวนั, ขอ้ความโพสตห์รือคอมเมน้ตใ์ตภ้าพ
ใน IG ของเรา 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                          เสียงเอฟเฟคกระดาษปลิว 
                          เสียงแป้นพมิพพ์ิมพต์วัหนงัสือ 
                          เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 
 

ภาพท่ี ก.6 Storyboard 6 
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19    

      

 
1. เสียงบรรยาย : ถา้ผูข้ายตอ้งการจะโพสตฝ์าก

ร้านบา้งกส็ามารถท าได ้
2. Effect :  เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                            เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 
   

20 

      

 
1. เสียงบรรยาย : ยกตวัอยา่งเช่น นาง A โพ

สตรู์ปพร้อมกบัขอ้ความ “โพสตน้ี์รับฝาก
ร้าน” ผูข้ายจึงสามารถฝากร้านไดโ้ดยไม่ผดิ 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                           เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 
                          เสียงแป้นพมิพพ์ิมพต์วัหนงัสือ 
 

21 

      

 
1. เสียงบรรยาย : การบิดเบือนขอ้มูลผดิ

หรือไม่? 
2. Effect :  เพลงประกอบแอนิเมชนั 

 

ภาพท่ี ก.7 Storyboard 7 
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22     

      

 
1. เสียงบรรยาย : การบิดเบือนขอ้มูลในมุมของ

พ.ร.บ คอมพิวเตอร์ ถิอวา่ผดิ หากมีการน า
ขอ้มูลท่ีมีอยูจ่ริงมาตดัต่อบิดเบือน อยา่งน้ีถือ
วา่ผดิเตม็ๆ 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                          เสียงเอฟเฟคกระดาษปลิว 
 

23 

      

 
1. เสียงบรรยาย :  แอบเอา Facebook ผูอ่ื้นมา

โพสตแ์กลง้ 
2. Effect :  เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                            เสียงแป้นพิมพพ์ิมพต์วัหนงัสือ 
 
 

24 

      

 
1. เสียงบรรยาย :  ท าไดห้รือไม่? 
2. Effect :  เพลงประกอบแอนิเมชนั 

 
 

ภาพท่ี ก.8 Storyboard 8 
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ภาพท่ี ก.9 Storyboard 9 

 

25 

      

 
1. เสียงบรรยาย : การเขา้ถึงระบบคอมพิวเตอร์

ของผูอ่ื้น 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

 

26  

      

 
1. เสียงบรรยาย : ไม่วา่จะเป็นการโพสต ์แชท 

หรือท าอะไรกต็ามโดยท่ีไม่ไดรั้บอนุญาต
จากเจา้ของ จะมีความผิดทนัที 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
                          เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 
                          เสียงแป้นพมิพพ์ิมพต์วัหนงัสือ 
        
 

27 

      

 
1. เสียงบรรยาย : ตดัต่อภาพเพือ่ความสนุก กท็ า

ใหผ้ิดกฏ พ.ร.บ. ได ้
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                           เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 
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ภาพท่ี ก.10 Storyboard 10 
 

28 

      

 
1. เสียงบรรยาย : การน าภาพผูอ่ื้นมาตดัต่อให้

เกิดความเสียหาย แลว้ยงัน าไปเผยแพร่ ต่อท่ี
สาธารณะ จนท าใหเ้กิดความอบัอาบและเสีย
ช่ือเสียง ถือวา่มีความผดิ 

2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

29 

      

 
1. เสียงบรรยาย : ฉะนั้นเราทุกคนควรใหค้วาม

สนใจเก่ียวกบักฏหมายฉบบัน้ี  
2. Effect :  เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                           เสียงเอฟเฟคกระดาษปลิว 
        
 

30 

      

 
1. เสียงบรรยาย : เพราะมีผลบงัคบัใชก้บัทุกคน

ท่ีใชเ้คร่ืองมือส่ือสารจะไดไ้ม่ตกเป็นเหยือ่
หรือถูกหลอกลวงจากคนท่ีเอากฏหมายน้ีไป
ใชผ้ิดประเภท 

2. Effect :  เพลงประกอบแอนิเมชนั 
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ภาพท่ี ก.11 Storyboard11 

31 

      

 
1. เสียงบรรยาย : หรือเป็นการช่วยเตือนสติ     

ใหก้บัผูใ้ช ้
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                  เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 
 
 

32  

      

 
1. เสียงบรรยาย : วา่ส่ิงไหนกระท าได ้
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                          เสียงเอฟเฟคคลิกเมาส์ 
 
 

33 

      

 
1. เสียงบรรยาย : หรือไม่ไดน้ั้นเอง 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                           เสียงเอฟเฟคคลิกเมาส์ 
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ภาพท่ี ก.12 Storyboard 12 

 

34 

      

 
1. เสียงบรรยาย : ไม่มีบท (โลโกม้หาวิทยาลยั) 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

                  เสียงเอฟเฟคเดง้ป็อปอพัไอคอน 
 

35  

      

 
1. เสียงบรรยาย :  ไม่มีบท (โลโกค้ณะ) 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 

 

36 

      

 
1. เสียงบรรยาย : ไม่มีบท (ช่ือผูจ้ดัท า) 
2. Effect : เพลงประกอบแอนิเมชนั 
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ภาคผนวก ข 

คู่มือการติดตั้งโปรแกรม 

Install Program GOM Player 

 
ภาพท่ี ข.1 ขั้นตอนท่ี 1 เขา้สู่การติดตั้ง GOM Player 

 ดบัเบ้ิลคลิก ท่ีตวั Set-up Run โปรแกรม แลว้จะข้ึนหนา้ต่างดงัภาพ จากนั้นให้คลิกท่ีปุ่ม Next 
เพื่อเขา้สู่ขั้นตอนถดัไป 

 
ภาพท่ี ข.2 ขั้นตอนท่ี 2 ยอมรับเง่ือนไขการติดตั้ง GOM Player 

 คลิกปุ่ม I Agree เพื่อท าการยอมรับเง่ือนไขของโปรแกรมและเขา้สู่หนา้การติดตั้ง 

http://2.bp.blogspot.com/-ehZgKVF7pAg/UeamZh9_oII/AAAAAAAAACA/9QLhyA7F5os/s1600/Capture2.PNG
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ภาพท่ี ข.3 ขั้นตอนท่ี 3 เลือกองคป์ระกอบการติดตั้ง GOM Player 

 ก่อนการติดตั้งโปรแกรมสามารถดูลกัษณะของโปรแกรมเพื่อเลือกหัวขอ้ในการติดตั้งให้ตรง
กบัการใชง้านมากท่ีสุด 

 
ภาพท่ี ข.4 ขั้นตอนท่ี 4 ยอมรับการป้องกนัอินเทอร์เน็ตของคุณ 

 หน้าต่างแจ้งติดตั้งโปรแกรมเป็นการแสดงรายละเอียดต่างๆ ในโปรแกรมก่อนการติดตั้ง 
จากนั้นคลิกปุ่ม Next เพื่อติดตั้งโปรแกรม 

http://3.bp.blogspot.com/-UVL_mx1ElFQ/UeanEE_R-oI/AAAAAAAAACI/zHFSSgBM6qM/s1600/Capture3.PNG
http://2.bp.blogspot.com/-8rkOtzVoNns/Uean9nTxSxI/AAAAAAAAACU/SIGIAVlbRgo/s1600/Capture4.PNG
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ภาพท่ี ข.5 ขั้นตอนท่ี 5 เลือกพื้นท่ีในการติดตั้ง GOM Player 

 คลิกปุ่ม Browse… เพื่อเลือกพื้นท่ีท่ีจะเกบ็ไฟลข์อ้มูลในการติดตั้งโปรแกรมโดยตรวจสอบจาก 
Location ดา้นล่าง 

 
ภาพท่ี ข.6 ขั้นตอนท่ี 6 ก าลงัท าการติดตั้ง GOM Player 

 ปรากฏหนา้ต่าง Installing โปรแกรมก าลงัติดตั้งการท างาน ใหร้อจนกวา่การติดตั้งโปรแกรมจะ
เสร็จสมบูรณ์ 

http://1.bp.blogspot.com/-394tX_VbdUg/UeaoFEI5FoI/AAAAAAAAACc/iSiK7JipW3c/s1600/Capture5.PNG
http://1.bp.blogspot.com/-32Tf_9CEpK4/Ueaowdxb0NI/AAAAAAAAACk/GO67XUz3l7Q/s1600/Capture6.PNG
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ภาพท่ี ข.7 ขั้นตอนท่ี 7 เสร็จส้ินการติดตั้ง GOM Player 

 เม่ือการติดตั้ งโปรแกรมเสร็จสมบูรณ์จะปรากฏหน้าต่างน้ีข้ึนมาให้คลิก Finish เพื่อปิด
หนา้ต่างเป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการติดตั้ง

http://4.bp.blogspot.com/-oi26YLhkleg/UeapGO-WqSI/AAAAAAAAACs/QrgVQi7TAVg/s1600/Capture7.PNG
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