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Abstract 

 This project proposed an automatic, emulator-based smartphone game clicking 

system on a Python-language emulator. OpenCV was used for image recognition, and 

automatic clicking commands were written. In addition, an algorithm for banknote 

recognition, cross symbol recognition, and automatic clicking of a picture was written. 

The program starts at the beginning of the game, and carries out commands as instructed, 

including retrying the game in case of problems. This program can be opened as multiple 

instances without user mouse input, and was designed to work 100% for computer 

screens and the emulator screen size of 900x1600. Experiments showed that the program 

performed satisfactorily from the beginning to the game operation, and could be split 

into multiple instances per the objectives.  
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บทที่1 

บทน ำ 

 

1.1 ท่ีมำของโครงงำน 
 ในปัจจุบนัโลกแห่งเกมออนไลน์ไม่ใช่เพียงแค่เล่นเพื่อสนุกเท่านั้น แต่ยงัสามารถหา
รายได้จากการเล่นได้อีกด้วย ไม่ว่าจะเป็นเกมสิบสองหางออนไลน์ ท่ีสามารถใช้บอทไปหา
รายได้จากการพาเวลได้ หรือเกมMIRM ที่ใช้บอทปล่อยให้สามารถหาของภายในเกมเองได้
และสามารถน าของท่ีได้จากในเกมไปขายต่อเป็นเงินจริงได้ และยงัมีเกมอีกมากท่ีสามารถหา
เงินจากการเล่นเกมได้ไม่ว่าจะเป็นเกมบอมคริปโต เกมROX เป็นต้น 
 การเล่นเกมท่ีเป็นเกมแนวเก็บเวลหรือเกมแนวท่ีใช้ เงินจริงลงไปเล่น และเกมท่ีต้องมี
การเฝ้าจอตลอดเวลา ท าให้ผูเ้ล่นไม่สามารถเล่นได้ตลอด 24 ชั่วโมง หรือบางวนัก็ไม่ได้มีเวลา
ว่างมากพอท่ีจะเล่นเกม เลยท าให้ผูเ้ล่นเสียผลประโยชน์จากการเล่นเกม หากเป็นเกมแนวคริป
โตท่ีต้องใช้เงินจริงลงไปเล่นก็จะท าให้ผูเ้ล่นคืนทุนได้ช้าหรือบางทีก็อาจขาดทุน ดังนั้นเวลา
ในการเล่นเกมให้ได้ตลอด 24 ชั่วโมง จึงเป็นส่ิงส าคญัมาก และเป็นปัจจยัส าคัญในการเล่นเกม
ท่ีท าให้ตัวละครเติบโตได้ไว หรือเงินท่ีเราลงทุนไปได้ทุนคืนไวขึ้น 
 จากปัญหาในการเล่นเกมข้างต้นสามารถใช้บอทในการแก้ไขปัญหาได้     เพราะบอท 
สามารถท างานได้ตลอด 24 ชั่วโมง และมีการท างานท่ีหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการเช่ือมต่อ
เกมอีกคร้ังเม่ือเกมหลุด ระบบท่ีจะช่วยป้องกนัการหยดุการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ การสั่ง
ใหเ้มาส์ของผูเ้ล่นนั้นไปกดตามจุดต่างๆภายในเกมตามท่ีตอ้งการได ้ หรือบอทสามารถท างานได้
หลายหน้าจอ ระบบคร่าวๆท่ีกล่าวมาท าให้ผูเ้ล่นสามารถหาเงินได้มากขึ้น สะดวกสบายใน
การเล่นเกม และท าให้ผูเ้ล่นสามารถพฒันาตัวละครของตัวเองได้ไวขึ้น  
 โดยภาษาท่ีใช้ในการพฒันาบอทนั้น จะเป็นภาษาไพทอนเน่ืองจากภาษาไพทอนนั้นมี
หลกัการเขียนท่ีง่ายไม่ซับซ้อน และสามารถเขา้ใจได้ง่าย เป็นภาษาท่ีเหมาะส าหรับผูท่ี้สนใจ
ในการน ามาพฒันาบอท อีกทั้งไพทอนยงัมีไลบรารีมากมายให้ใช้งานท าให้สะดวกมากๆใน
การเขียนบอทมากขึ้น 
 
1.2 ค ำส ำคัญ (Keyword) ส ำหรับโครงงำน 

     บอทคลิกอตัโนมติัผา่นอีมูเลเตอร์ / การจบัภาพโดยใชโ้อเพน็ซีวี 
     Python / Visual Studio Code / Automatic Bot Game 24 Hours 



2 
 

 

1.3 วัตถุประสงค์ในกำรท ำโครงงำน 
1.3.1 เพื่อศึกษาการพฒันาบอทเกมดว้ยภาษาไพทอน 
1.3.2 เพื่อศึกษาแนวทางการเขียนโปรแกรมออโตค้ลิกน าไปประยกุตใ์ชล้กัษณธอ่ืน เช่น 
         การเทรดหุน้ 
1.3.3 เพื่อท าใหโ้ปรแกรมบอทท างานไดต้ลอด 24 ชัว่โมง 
1.3.4 เพื่อใหผู้เ้ลนเกมไดรั้บผลประโยชน์จากการเล่นเกมมากท่ีสุด 
 

1.4 ขอบเขตควำมสำมำรถของโครงงำน  
1.4.1 ตวับอทสามารถท างานไดห้ลายหนา้จอเม่ือเปิดเกมเดียวกนัพร้อมกนั 
1.4.2 สามารถเขา้เกมไดเ้องเม่ือมีการหลุดออกจากเกม  
1.4.3 ตวับอทจะไม่แยง้เมาส์จากผูใ้ชง้าน 
1.4.4 บอทสามารถคน้หาภาพและสีภายในเกมไดอ้ยา่งถูกตอ้งและแม่นย  า   
1.4.5 มีการแจง้เตือนทาง Line notify โดยจะส่งเป็นรูปภาพและขอ้ความ 
1.4.6 มีระบบ Refresh อตัโนมติั ช่วยป้องกนัการหยดุการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
1.4.7 ตวับอทสามารถเช่ือมต่อกบัโปรแกรมจ าลอง Nox ได ้
1.4.8 ตวับอทสามารถท างานไดห้ากมีการซอ้นทบัหนา้จอกนั 
1.4.9 ตวัเกมตอ้งมีขนาดหนา้จอ 900 X 1600 และขนาดหนา้จอของคอมพิวเตอร์ตอ้งตั้ง  
         เป็น 100% บอทถึงจะสามารถท างานได ้
1.4.10 บอทสามารถท างานผ่านไฟลท่ี์แปลงเป็น .exe ได ้
 

1.5 ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รับ 
       1.5.1 ท าใหต้วัละครเกมของผูเ้ล่นพฒันาเองไดอ้ตัโนมติั 
       1.5.2 สามารถลดเวลาในการเล่นเกมเพื่อไปท ากิจกรรมอยา่งอ่ืนได้ 
       1.5.3 ไดค้วามรู้เก่ียวกบัการเขียนบอทดว้ยภาษาไพทอน 
 
1.6 เคร่ืองมือ, เคร่ืองวัด และอุปกรณ์ท่ีใช้ 

      1.6.1 คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ           1 เคร่ือง 
       1.6.2 โปรแกรม Visual Studio Code    1 ชุด 
         1.6.3 ตวัเกม หมอ้ไฟแห่งความสุข     1 ชุด 
       1.6.4 Autoit       1 ชุด 
       1.6.5 ตวัโปรแกรมจ าลอง Nox     1 ชุด 
       1.6.6 Adobe Photoshop     1 ชุด
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บทที่ 2 

เอกสารและทฤษฏีที่เกีย่วข้อง 

 

เน้ือหาบทน้ีเป็นเอกสาร ทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อใชใ้นการปฏิบติังานในโครงงานสร้างบอท

คลิกอตัโนมติัผ่านอีมูเลเตอร์ ไดศึ้กษาคน้ควา้หาเอกสารการออกแบบโปรแกรมขั้นตอนการสร้าง

โปรแกรมและความรู้เก่ียวกบัการสร้างบอทเกมออโตค้ลิกดว้ยภาษาไพทอน 

2.1 ไพทอน (Python) 

ภาษาโปรแกรม Python[3] คือภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ระดบัสูง โดยถูกออกแบบมาให้

เป็นภาษาสคริปตท่ี์อ่านง่าย  โดยตดัความซบัซอ้นของโครงสร้างและไวยกรณ์ของภาษาออกไป ใน

ส่วนของการแปลงชุดค าสั่งท่ีเราเขียนให้เป็นภาษาเคร่ือง Python มีการท างานแบบ Interpreter คือ

เป็นการแปลชุดค าสั่งทีละบรรทดั เพื่อป้อนเขา้สู่หน่วยประมวลผลให้คอมพิวเตอร์ท างานตามท่ี

ตอ้งการ นอกจากนั้นภาษาโปรแกรม Python ยงัสามารถท่ีจะน าไปใช้ในการเขียนโปรแกรมได้

หลากหลายประเภท โดยไม่ไดจ้ ากดัอยูท่ี่งานเฉพาะทางใดทางหน่ึง (General-purpose language) จึง

ท าให้มีการน าไปใช้กันอย่างแพร่หลายในหลายองค์กรใหญ่ระดับโลก เช่น Google, YouTube, 

Instagram, Dropbox และ NASA เป็นตน้ ภาษาโปรแกรมไพทอนน้ีเองก็ยงัสามารถใชไ้ดห้ลากหลาย 

Platform ไม่ว่าจะเป็น Microsoft Windows, Unix, Linux และ Mac OS เป็นตน้ ดงันั้นขอบเขตของ

การพฒันาโปรแกรมจึงกวา้ง ท าให้เป็นท่ีนิยมอย่างมากและถูกใช้งานอย่างกวา้งขวาง ตวัอย่างท่ี

พอจะรู้จกัอย่างเช่น เกมส์ The Sims 4 ท่ี น า Python ไปสร้าง mod หรือนอกเหนือจากการพฒันาใน

ดา้น Data Science แลว้ก็ยงัถูกใชใ้นเร่ืองของ AI ท่ีวิเคราะห์รูปภาพต่างๆ ดว้ย 

ความสามารถของ Python ยงัมีประโยชน์ส าหรับการเขียนโคด้ฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ เน่ืองจากมี

ไลบรารีจ านวนมากท่ีประกอบด้วยโค้ดท่ีเขียนไวล้่วงหน้าส าหรับฟังก์ชันแบ็คเอนด์ท่ีซับซ้อน 

นักพฒันายงัใช้เฟรมเวิร์ก Python ท่ีหลากหลายซ่ึงมีเคร่ืองมือท่ีจ าเป็นทั้งหมดเพื่อสร้างเว็บแอป

พลิเคชนัไดเ้ร็วขึ้นและง่ายขึ้นอีกดว้ย ตวัอย่างเช่น นกัพฒันาสามารถสร้างโครงสร้างเวบ็แอปพลิเค

ชันได้ภายในไม่ก่ีวินาที เน่ืองจากไม่จ าเป็นตอ้งเขียนขึ้นใหม่ทั้งหมด จากนั้นนักพฒันาสามารถ

ทดสอบไดโ้ดยใชเ้คร่ืองมือทดสอบของเฟรมเวิร์ก โดยไม่ตอ้งพึ่งพาเคร่ืองมือทดสอบภายนอก 

เม่ือเปรียบเทียบ Python กบัภาษาอ่ืนๆอย่างเช่น Java ถือว่า Python เป็นภาษาท่ีง่ายท่ีสุดใน

การเรียนรู้ เป็นการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ (Object Oriented Programming) ท่ีมีการใชง้านง่าย
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ประกอบกบัมีตวัแปรและ ไวยากรณ์ท่ีถูกออกแบบมาให้ตีความกระชบัและง่ายกว่า แถม

การใช ้code และการเขียน script ก็สั้น จนสามารถประหยดัเวลาไดม้าก  

ตวัอยา่งง่ายในการเขียนภาษาโปรแกรม ใหมี้การแสดงออกมาทางหนา้จอวา่ “hello world!” 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.1 การเปรียบเทียบการเขียน Code Python และ Java 

เปรียบเทียบภาษา Java และ ภาษา Python เห็นไดว้า่ Python มีความสั้นกระชบัในการเขียน Code 

ออกมา และหากมีขอ้ผิดพลาดเกิดขึ้นโครงสร้างท่ีออกมาในรูปแบบไม่ซบัซอ้นเกินไปน้ีก็จะท าให้

ง่ายท่ีจะระบุและ จดัการถึงขอ้ผิดพลาด ท าใหป้ระหยดัเวลาลง 

ระบบอตัโนมัติด้วยสคริปต์ Python 

 ภาษาการเขียนสคริปตค์ือภาษาการเขียนโปรแกรมท่ีท าให้งานท่ีมนุษยท์ าตามปกติเป็นไป

โดยอตัโนมติั โปรแกรมเมอร์จึงใช้สคริปต์ Python อย่างแพร่หลายเพื่อท าให้งานประจ าวนัหลาย

อยา่งดงัต่อไปน้ีเป็นไปโดยอตัโนมติั 

1.การเปล่ียนช่ือไฟลจ์ านวนมากพร้อมกนั  6.การดาวน์โหลดเน้ือหา 

2.การแปลงไฟลเ์ป็นไฟลป์ระเภทอ่ืน  7.การด าเนินการวิเคราะห์บนัทึกพื้นฐาน 

3.การลบค าท่ีซ ้ากนัในไฟลข์อ้ความ  8.การคน้หาขอ้ผิดพลาดในหลายไฟล ์

4.การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ขั้นพื้นฐาน 

5.การส่งขอ้ความอีเมล 
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    รูปท่ี 2.2 โอเพ่นซีวี 

2.2 โอเพ่นซีวี (OpenCV) 

ปัจจุบนั OpenCV (Open source Computer Vision) เป็นไลบรารีฟังกช์นัการเขียนโปรแกรม 

(Library of Programming Functions) โดยส่วนใหญ่จะมุ่งเป้าไปท่ีการแสดงผลด้วยคอมพิวเตอร์

แบบเรียลไทม์ (Real-Time Computer Vision) เดิมทีแลว้ถูกพฒันาโดย Intel แต่ภายหลงัไดรั้บการ

สนับสนุนโดย Willow Garage ตามมาด้วย Itseez (ซ่ึงต่อมาถูกเข้าซ้ือโดย Intel) OpenCV เป็น

ไลบรารีแบบขา้มแพลตฟอร์ม (Cross-Platform) และใช้งานได้ฟรีภายใตลิ้ขสิทธ์ิของ BSD แบบ

โอเพ่นซอร์ส (Open-Source BSD License) OpenCV ยงัสนบัสนุนเฟรมเวิร์กการเรียนรู้เชิงลึก (Deep 

Learning Frameworks) ไดแ้ก่ TensorFlow, Torch/ PyTorch และ Caffe  

ความสามารถหลกัๆ ของเจา้ OpenCV  ก็คือสามารถช่วยให้ผูใ้ช้จดัการวิดีโอหรือรูปภาพ 

เพื่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงกบัรูปภาพ อย่างเช่น ท าให้ภาพชดัขึ้น ท าให้เบลอ ลดสัญญาณรบกวน 

(noise) ในรูปภาพ จากแหล่งท่ีมาของรูปภาพต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น webcam ภาพถ่าย วิดีโอ หรือกลอ้ง

วงจรปิด   

นอกจากการปรับปรุงภาพแลว้นั้น ยงัมีการใชเ้ทคนิคการประมวลผลภาพ ท่ีท าให้เรู้จกักบั

วตัถุนั้นๆ อาจจะเคยไดย้นิตวัอยา่งมาบา้ง เช่น การแบ่งประเภท Object วา่เป็น หมา แมว คน รถยนต ์

เป็นตน้ ไปจนถึงการน าไปใชง้านท่ีซบัซ้อนมากขึ้น เช่น การจดจ าใบหนา้ของคน อย่างท่ีเคยไดเ้จอ

ในหนงั Action ของฮอลลีวูดท่ีจะมีต ารวจตามหาคนร้ายจากกลอ้งวงจรปิด 
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การติดตั้ง OpenCV-Python  

- เขา้ไปท่ีลิงค ์https://pypi.org/project/opencv-python/ และกด Copy ท่ี pip ติดตั้ง OpenCv-

Python 

 

 

 

รูปท่ี 2.3 ค  าสั่งติดตั้ง OpenCv-Python 

- เปิด Command Prompt (cmd) และใส่ค าสั่ง pip instail Opencv-python เพื่อเป็นการติดตั้ง

ตวั ฯpencv-python 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.4 ติดตั้ง Opencv ใน cmd 

- ติดตั้งเรียบร้อย 

 

รูปท่ี 2.5 ติดตั้ง Opencv เรียบร้อย 

 

 

https://pypi.org/project/opencv-python/
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      รูปท่ี 2.6 Autoit 

2.3 Autoit 

AutoIt3 ยอ่มาจาก AutoIt v 3 Launcher ไดรั้บการพฒันาโดย Jonathan Bennett และเปิดตวั

ในปี 1999 ปัจจุบนัโปรแกรมน้ีอยูร่ะหวา่งการพฒันาโดยทีม AutoIt 

AutoIt v3 เป็นภาษาสคริปตท่ี์ออกแบบมาส าหรับการกดแป้นพิมพอ์ตัโนมติัการจ าลองการ

เคล่ือนไหวของเมาส์และการควบคุมหน้าต่าง AutoIt เป็นภาษาสคริปต์ฟรีแวร์ท่ีคลา้ยกบั BASIC 

โปรแกรมสามารถใช้ในการท าให้ Windows GUI เป็นอตัโนมติัและด าเนินงานดา้นสคริปต์ทัว่ไป

และงานประจ า โปรแกรมสนบัสนุนการแสดงออกท่ีซับซ้อนฟังก์ชัน่ผูใ้ชลู้ปและอ่ืน ๆ อีกมากมาย

ให้ผูใ้ช้จดัการหน้าต่างและกระบวนการโต้ตอบกับการควบคุมหน้าต่างมาตรฐานและรวบรวม

สคริปตเ์ป็นปฏิบติัการแบบสแตนดอ์โลนกบั GUI ท าเอง 

ตวัอยา่งส่ิงท่ีโปรแกรม Autoit สามารถท าไดน้ั้น เช่น การท างานแบบเดิมๆซ ้าๆ เปิด

โปรแกรม เขา้สู่ระบบ Login พิมพข์อ้ความ ตรวจสอบหนา้ต่างโปรแกรม เช็คค่าพิกดั เช็คสี การตั้ง

เง่ือนไข เพื่อเขา้สู่ค  าสั่งถดัไป โดยส่ิงท่ีจะท าน้ีอาจเรียกวา่ ai หรือ Bot  

ตัวอย่างการหาค่าสีและต าแหน่งของรูปภาพของ Autoit  

 นอกจากตวั Autoit ยงัเป็นโปรแกรมท่ีเอาไวเ้ขียนโปรแกรมเก่ียวกบัการท า ai หรือ bot แลว้

ยงัมีตัวของ Autoit V3 ท่ีเอาไวห้าค่าสีและต าแหน่งของส่ิงต่างๆท่ีเราต้องการหาอีกตัวและยงัมี

ฟังกช์ัน่การท างานในการหาช่ือตวัโปรแกรมท่ีเราใชเ้พื่อท่ีเราจะไดน้ าไปเขียนโค๊ดได ้
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ตัวอย่างการหาค่าสีและต าแหน่งด้วย Autoit V3  

เปิดโปรแกรม Autoit V3 ขึ้นมาแลว้น า Finder Tool ลากไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการหาในท่ีน้ีจะหา

ต าแหน่งของโลโก ้facebook 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.7 การหาค่าสีและต าแหน่งของรูปภาพ 

เล่ือนเมนูไปท่ี Mouse จะมีต าแหน่ง Position และมีค่า Value 766,327 คือค่าต าแหน่งของโลโก้ 

facebook และมีค่า Color Value 0x000000 คือค่าสีของโลโก้ facebook โดยทั้ง 2 ต าแหน่งน้ีจะถูก

น ามาใชใ้นการเขียน ai เพื่อนหารูปภาพท่ีเราตอ้งการใหโ้ปรแกรมจบั 

 

รูปท่ี 2.8 ค่าสีและต าแหน่งของรูปภาพ 
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     รูปท่ี 2.9 photoshop 

2.4 Photoshop 

Photoshop เป็นโปรแกรมท่ีมีช่ือเสียงท่ีเอาไวต้กแต่งภาพ หลายคนคงรู้จกักับโปรแกรม 

Photoshop ท่ีใชส้ าหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพกราฟฟิก ไดอ้ย่างมีประสิทธ์ิภาพ ไม่ว่าจะเป็นงาน

ดา้นส่ิงพิมพ ์นิตยสาร และงานดา้นมลัติมีเดีย อีกทั้งยงัสามารถ retouching ตกแต่งภาพและสร้าง

ภาพ ซ่ึงก าลงัเป็นท่ีนิยมสูงมาก 

ความสามารถพื้นฐานของ Adobe photoshop 

1.ตกแต่งหรือแกไ้ขรูปภาพได ้

2.ตดัต่อภาพบางส่วน หรือท่ีเรียกวา่ crop ภาพ 

3.เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหน่ึงเป็นอีกสีหน่ึงได ้

5.มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคล่ือนยา้ยภาพไดเ้ป็นอิสระต่อกนั 

6.การท า cloning ภาพ หรือการท าภาพซ ้าในรูปภาพเดียวกนั 

ข้อดีของ โปรแกรม Adobe Photoshop           ข้อเสียของ โปรแกรม Adobe Photoshop 

         1. ใชง้านไดง้่ายส าหรับมือใหม่            1. มีราคาแพง 

         2. แกไ้ขตกแต่งรูปภาพไดห้ลากหลายแบบ  2. กินทรัพยากรเคร่ืองสูง 
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รูปท่ี 2.10 visual studio code 

2.5 Visual Studio Code 

Visual Studio Code หรือ VSCode เป็นโปรแกรม Code Editor ท่ีใช้ในการแกไ้ขโค๊ด และ

ปรับแต่งโคด้ จากค่ายไมโครซอฟท์ มีการพฒันาออกมาในรูปแบบของ OpenSource จึงสามารถ

น ามาใชง้านไดแ้บบฟรี ๆ ท่ีตอ้งการความเป็นมืออาชีพ 

     ซ่ึง Visual Studio Code นั้น เหมาะส าหรับนกัพฒันาโปรแกรมท่ีตอ้งการใชง้านโปรแกรม

ข้ามแพลตฟอร์ม Visual Studio Code รองรับการใช้งานทั้งบนตัว Windows, macOS และ Linux 

สนบัสนุนทั้งภาษา JavaScript, TypeScript และ Node.js สามารถเช่ือมต่อกบั Git ได ้น ามาใชง้านได้

ง่ายไม่ซบัซอ้น มีเคร่ืองมือส่วนขยายต่าง ๆ ใหเ้ลือกใชอ้ยา่งมากมาก  

ข้อดีของ Visual Studio Code 

1. Meet IntelliSense รองรับการใส่สีเพื่อใหอ่้านโคด้ง่ายขึ้น (Syntax Highlighting) รวมถึง

การคาดเดาท่ีส่ิง Dev ก าลงัจะพิมพ ์(Autocomplete) 

2. Debugging รองรับการ Debug โคด้ภายในตวัโปรแกรมสามารถ Launch โปรเจคขึ้นมาแลว้ 

debug ดว้ย breakpoint, call stacks และท่ีส าคญัมี Command/Console Prompt ภายในตวัอีก

ดว้ย 

3. Git น่ีคือขอ้ดีท่ีถือวา่เบด็เสร็จไดใ้นโปรแกรมเดียวกนั มี Version Control ภายในตวัเองเลย 

จากท่ีผมดูก็ถือวา่ครบเคร่ืองเร่ือง git เลยทีเดียว 
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             รูปท่ี 2.11 โปรแกรม Nox 

2.6 โปรแกรม Nox 

ก่อตั้งขึ้นโดยทีมนักพฒันาท่ีอาศยัอยู่ในฮ่องกง มุ่งเน้นไปท่ีโปรแกรมจ าลองแอพมือถือ

ต่างๆ เป็นหลกั และไดรั้บการตอ้นรับจากผูใ้ชง้านทัว่โลกเป็นอย่างดี มีผูใ้ชง้านกว่า 150 ลา้นคนใน 

150 ประเทศ เปิดให้บริการมากกว่า 20 ภาษา และยงัไดเ้ตรียมพร้อมแกปั้ญหาระบบดิจิตอลให้ดี

ท่ีสุดส าหรับผูใ้ชง้าน และสร้างการเช่ือมต่อกบั Android Windows และ Mac ภารกิจของเราคือ เปิด

แพลตฟอร์มท่ีจะผสมผสานการโฆษณาแบบดิจิตอล และการโฆษณาแบบดั้งเดิมเขา้ดว้ยกนั และ

การเผยแพร่ซอร์ฟแวร์ระบบ Android 

Nox App Player คือ โปรแกรมจ าลองระบบปฏิบติัการ Android ซ่ึงเป็นระบบปฏิบติัการ

บนโทรศพัทมื์อถือ ให้ขึ้นมาอยู่บนคอมพิวเตอร์ PC ความพิเศษ คือ ปล่อยให้โหลดใชง้านได้แบบ

ฟรีๆ  ในการน ามาใชง้านจริง ปราศจากปัญหาใดๆ เลย เน่ืองจากทางผูพ้ฒันา Nox App Playerใส่ใจ

ในทุกรายละเอียด ใส่เขา้มาครบ ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของ Hard Ware ซ่ึงไดรั้บการปรับแต่ง ให้รองรับ

การใชง้านในหน่วยประมวลผล X86 หรือ แมแ้ต่หน่วยประมวลผลจาก AMD ก็สามารถท าได ้ซ่ึง 

Nox App Player ก็ท างานไดดี้เช่นเดียวกนั 

คุณสมบัติของโปรแกรม Nox App Player 

1. มีหนา้ตาท่ีเรียบง่ายไม่ยุง่ยาก 

2. มีการตั้งค่า Keyboard สามารถท าให้ควบคุมการเล่นเกมได้ง่าย เหมาะทั้งการใช้งาน

และเล่นเกม 

3. ระบบเสถียร ไหลล่ืน แมจ้ะเล่นเกมกราฟฟิกสูงและเกมสเปคสูง 

4. พื้นฐานมาจากระบบ Android 4.2 
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5. รองรับภาษาไทยอนัน้ีส าคญั และสนบัสนุนหลากหลายภาษา 

6. สนบัสนุน Application และเกมทุกรูปแบบ 

7. สามารถแคปภาพหนา้จอ ( Screenshot ) ท่ีเทพไปกวา่นั้นสามารถบนัทึก VDO หนา้จอ

ไดอี้กดว้ย 

ขั้นตอนการดาวน์โหลดและการติดตั้ง 

เขา้ไปท่ีเวบ็ https://th.bignox.com/ เพื่อดาวน์โหลดโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.12 เวป็ดาวน์โหลด Nox 

โหลดเสร็จเปิดโปรแกรมขึ้นมา และท าการกดติดตั้งรอจนติดตั้งเสร็จ 100% ก็สามารถใชง้านไดเ้ลย 

 

 

 

 

 

       รูปท่ี 2.13 ติดตั้ง Nox              รูปท่ี 2.14 ติดตั้ง Nox ส าเร็จ  
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การใช้งาน Nox 

1. มีคู่มือสอนการใช้งานเบ้ืองต้น ตัวโปรแกรมจะเป็นการจ าลองประเภทอีมูเลเตอร์ 

(Emulator) ของระบบปฏิบติัการ Android Kitkat 4.4.2 ของเรามาเคร่ืองหน่ึง โดยไม่จ าเป็นตอ้งใช้

ซิมและพึ่งการโทรออกแต่อยา่งใด ส่วนความแรงก็ขึ้นอยูก่บัคอมพิวเตอร์ของเราอีกที 

2. ซ่ึงถึงแมว้่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ท่ีไม่ได้เป็นระบบสัมผสั แต่การควบคุมง่ายไม่ได้ต่าง

อะไรจาก Smartphone เลยแมแ้ต่น้อย (แถมยงัดูเหมือนง่ายกว่าดว้ย) พวกปุ่ มบงัคบัจะถูกตั้งมาให้

อตัโนมติัส าหรับเกมยอดฮิต แต่หากเราไม่ถนัดก็สามารถตั้งค่าเพิ่มเติมได ้ส่วนจะหมุนเคร่ืองหรือ

ตอ้งใชเ้ซ็นเซอร์อะไร ตวัโปรแกรมสามารถจ าลองจดัใหไ้ดห้มด 

3. และเน่ืองจากเป็นโปรแกรมจ าลองจริง ๆ ดงันั้นจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งใชเ้หมือน Smartphone 

แทบทุกอย่าง ตั้งแต่การดาวน์โหลดแอปพลิเคชันผ่านทาง Play Store และจ าเป็นตอ้งใช้ Google 

Account (Gmail) ในการเช่ือมต่อ ส่วนพวกไฟลอ์ะไรก็สามารถโอนถ่ายหากนัไดผ้่านคอมพิวเตอร์

โดยตรง และถา้ตอ้งการ Root ก็ท าไดท้นัที 

4. ไม่สามารถยกคอมพิวเตอร์ของเราไปไหนมาไหนสะดวกแบบมือถือ ดงันั้นพวกเกมหรือ

แอปพลิเคชันท่ีต้องใช้ Location เราก็สามารถจ้ิมลงบน Google Maps ได้โดยตรง นอกจากน้ียงั

สามารถใชง้านมลัติทาสก้ิง เพื่อเปิดใชง้านหลายหนา้จอ เอาไวส้ าหรับพวกเกมท่ีตอ้งการปาร์ต้ีแลว้

เพื่อนไม่มีเวลา แต่หากใครอยากบนัทึกวิดีโอก็สามารถท าไดเ้ช่นเดียวกนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.15 หนา้ต่างโปรแกรม Nox  
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2.7 Package/Module  

 

 

 

รูปท่ี 2.16 Package/Module Numpy 

2.7.1 Numpy 

NumPy เป็นช่ือของ library ท่ีใชใ้นการค านวนทางคณิตศาสตร์ในภาษา Python ซ่ึงภายใน

ถูกเขียนดว้ยภาษา C จึงท างานไดเ้ร็วและมีประสิทธิภาพ โดย NumPy มีความสามารถในการจดัการ

กบัอาเรยห์ลายมิติและขอ้มูลแบบเมทริกซ์ 

การติดตั้ง 

สามารถติดตั้ง NumPy ไดง้่ายผา่น package installer ของ Python ดว้ยค าสั่ง 

 

รูปท่ี 2.17 ค  าสั่งติดตั้ง Numpy 

การน า Numpy มาใช้ 

เวลาจะใชง้านก็ import เขา้มาใชง้านไดเ้หมือนตวัอยา่งดา้นล่างน้ีเลย 

 

 

    

รูปท่ี 2.18 ค  าสั่งการน า Numpy มาใช ้

ประโยชน์ของ Numpy 

1. การสร้าง Array    2.   สร้าง Array ท่ีมีขอ้มูลภายใน 

3. ท าใหค้่าใน Array อยูใ่นช่วงท่ีก าหนด 4.   คน้หาต าแหน่งของของขอ้มูลท่ีผา่นเง่ือนไข 
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รูปท่ี 2.19 Package/Module Pillow 

 2.7.2 Pillow 

โมดูล Pillow ซ่ึงเป็นด้าน image processing and graphics capabilities หรือโมดูลจัดการ

และประมวลผลรูปภาพบน Python ซ่ึงใน Python มีโมดูลด้านน้ีท่ีช่ือว่า Python Imaging Library 

(PIL) ซ่ึงรองรับแต่ตวั Python 2 ในเวลาน้ี จึงมีคนได้น า Fork PIL มาพฒันาเป็นโมดูล Pillow ให้

รองรับทั้ง Python 2 และ Python 3 

การติดตั้ง 

สามารถติดตั้ง Pillow ไดง้่ายผา่น package installer ของ Python ดว้ยค าสั่งดา้นล่าง 

 

 

รูปท่ี 2.20 ค  าสั่งติดตั้ง Pillow 

การน า Pillow มาใช้ 

เวลาจะใชง้านก็ import เขา้มาใชง้านไดเ้หมือนตวัอยา่งดา้นล่างน้ีเลย 

 

 

 

รูปท่ี 2.21 ค  าสั่งการน า Pillow มาใช ้

โมดูล Pillow ท าอะไรได้บ้าง 

1. จดัเก็บรูปภาพ (Image Archives)   

2. ประมวลผลรูปภาพ (Image Processing) เช่น         
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     รูปท่ี 2.22 Package/Module Pure python adb 

2.7.3 Pure python adb    

pure-python-adb เป็นโมดูลใชเ้พื่อส่ือสารกบัเซิร์ฟเวอร์ adb เป็นหน่ึงในเคร่ืองมือ ช่วยให้

ระบบสามารถส่ือสารกบัอุปกรณ์ Android ท่ีเช่ือมต่อผา่น USB หรือโปรแกรมจ าลอง 

การติดตั้ง 

สามารถติดตั้ง Pure python adb ไดง้่ายผา่น package installer ของ Python ดว้ยค าสั่งดา้นล่าง 

 

 

รูปท่ี 2.23 ค  าสั่งติดตั้ง Pure python adb 

การน า Pure python adb มาใช้ 

เวลาจะใชง้านก็ import เขา้มาใชง้านไดเ้ลยตวัอยา่งการเช่ือมต่อเซิร์ฟเวอร์กบั adb   

 

 

 

รูปท่ี 2.24 ค  าสั่งการน า Module Pure python adb มาใช ้

โมดูล Pure python adb ท าอะไรได้บ้าง 

 Pure python adb มีหนา้ท่ีเช่ือมต่อกบัเซิร์ฟเวอร์ adb และรับเวอร์ชัน่ 
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     รูปท่ี 2.25 Package/Module Multipricess 

2.7.4 Multipricess 

Multipricess คือ การท่ีโปรเซสเซอร์ตั้งแต่ 1 ตวัขึ้นไปท างานพร้อมๆ กนัในเวลาเดียวกนั 

ซ่ึงหมายถึง โปรเซสเซอร์ต่างๆ สามารถประมวลผลค าสั่งไปพร้อมๆ กนัได ้

ปกติเวลาท่ีรันโปรแกรมในไพธอนโปรแกรมจะท าตามค าสั่งตามล าดบัทีละขั้นตอนโดย

ตลอดโปรแกรมถือวา่เป็นงานงานเดียวท่ีรันใน CPU ตวัเดียว 

ปกติแลว้คอมพิวเตอร์มีความสามารถท่ีจะท างานหลายๆอยา่งในเวลาเดียวกนัไดอ้ยูแ่ลว้ แต่

ปัญหาคือหากเขียนโปรแกรมไพธอนดว้ยวิธีทัว่ไปยงัไงก็รันไดที้ละงานในเวลาเดียว หากอยากรัน

หลายงานก็ตอ้งมาสั่งหลายๆคร้ังเอง เช่นเปิดหนา้คอมมานดไ์ลน์มาหลายๆอนัแลว้รันไปทีละอนั แต่

แบบนั้นตอ้งมาคอยเปิดหลายอนั อีกทั้งหากท าแบบนั้นก็จะเป็นการรันคนละโปรแกรม ไม่สามารถ

เอามาเช่ือมโยงกนัไดโ้ดยตรง 

การติดตั้ง 

สามารถติดตั้ง Multipricess ไดง้่ายผา่น package installer ของ Python ดว้ยค าสั่งดา้นล่าง 

 

 

      รูปท่ี 2.26 ค าสั่งติดตั้ง Multipricess  

ข้อดีของระบบ Multiprocessing 

 ระบบหลายตวัประมวลนั้นท าใหเ้กิดประสิทธิภาพในการท างานและประสิทธิผลท่ีเพิ่มขึ้น 

เพราะบางคร้ังการท างานของโปรแกรมอาจตอ้งการใชท้รัพยากรอ่ืนๆ ถา้หากใชต้วัประมวลเดียวก็

จะท าใหต้อ้งรอจนกวา่ตวัประมวลนั้นจะวา่ง จึงสามารถใชท้รัพยากรได ้
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          รูปท่ี 2.27 Package/Module Auto-py-to-exe 

2.7.5 Auto-py-to-exe 

เป็น Package/Module ท่ีใชส้ าหรับแปลงไฟล์ท่ีเราเขียนเสร็จแลว้ให้กลายเป็น .exe เพื่อจะ

ไดท้ าการรันโปรแกรมไดส้ดวกโดยตอ้งไม่ตอ้งไปรันบน VScode 

การติดตั้ง 

สามารถติดตั้ง Auto-py-to-exe ไดง้่ายผา่น package installer ของ Python ดว้ยค าสั่งดา้นล่าง 

 

 

รูปท่ี 2.28 ค าสั่งติดตั้ง Auto-py-to-exe  

ตัวอย่างการน าไฟล์ไปแปลงเป็น .exe  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.29 การแปลงไฟลเ์ป็น .exe 
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          รูปท่ี 2.30 ตวัเกมหมอ้ไฟแห่งความสุข 

2.8 ตัวเกมหม้อไฟแห่งความสุข 

ร้านหมอ้ไฟเเห่งความสุข (My Hotpot Story) เกมจ าลองการเป็นเจา้ของร้านหมอ้ไฟจ าลอง

ธุระกิจร้านอาหาร ท่ีก าลงัได้รับความนิยมในบา้นเราพอสมควร โดยรูปแบบของเกมจะเป็นเกม

จ าลองว่าเรามาเปิดร้านอาหาร และให้เราจดัการบริหาร เก็บเงินขยายร้านและท าส่ิงต่างๆท่ีพฒันา

ร้าน เกมจะเป็นเกมท่ีเล่นง่ายเขา้ใจง่าย สามารถท าตามค าแนะน าไปไดเ้ร่ือยๆ 

ดาวน์โหลดเกม : ตวัเกมมีใหด้าวน์โหลดทั้งระบบ Android และ iOS (iPhone) 

คุณสมบัติของเกม 

1. คุณสามารถเพลิดเพลินกบัวิธีการทางธุรกิจท่ีหลากหลายไดอ้ยา่งอิสระ 

2. สัมผสัความสนุกในการเปิดร้านหม้อไฟและเพลิดเพลินกับอาหารอร่อยทุกประเภท 

โดยเฉพาะอาหารจีน 

3. ตกแต่งร้านและสร้างร้านอาหารหมอ้ไฟของคุณเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

          รูปท่ี 2.31 ภาพตวัอยา่งภายในเกม 1 
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ภาพภายในเกม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          รูปท่ี 2.32 ภาพตวัอยา่งภายในเกม 2 

 

 

 

 

 

 

           รูปท่ี 2.33 ภาพตวัอยา่งภายในเกม 3 
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2.9 Line notify 

  

 

 

 

 

รูปท่ี 2.34 linenotify 

 

Line Notify คือ บริการท่ี Line ได้เตรียมไวใ้ห้ในรูปแบบของ API ให้กับนักพฒันานั้น 

สามารถน าไปใชต้่อยอด พฒันาโปรเจค ท่ีมีความตอ้งการส่งขอ้ความในการแจง้เตือนเขา้ไปยงับญัชี

ส่วนตวัของเรา หรือกลุ่มได ้

Line notify ใช้เพื่อแจง้สถานะการออนไลน์ไปอีกระบบปลายทางได ้จึงท าให้สามารถส่ง

ขอ้ความแจ้งเตือนจากบริการต่างๆ  หรืออุปกรณ์ใดๆ ก็ตาม ท่ีสามารถเช่ือมต่อกับ internet และ

สามารถเช่ือมดว้ย http post มายงั Account ของเราได ้ซ่ึงการใช้งานโดยรวมของ Line notify จะมี

รูปแบบดงัน้ี คือ เร่ิมแรกเลย ตอ้งไปสร้าง token ของ account ในระบบของ Line ก่อน จากนั้นเก็บ 

token น้ีเอาไว ้แลว้เม่ือตอ้งการท่ีจะส่งขอ้ความแจง้เตือนต่าง ๆ จะใช้ token น้ีเพื่อส่งขอ้ความแจง้

เตือน ผา่นทาง http post  

 2.9.1 การออกโทเคน็ line notify 

1. ไปท่ี https://notify-bot.line.me/th/ 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.35 ขั้นตอนท่ี 1 ของการการออกโทเคน็ line notify 

https://notify-bot.line.me/th/
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2. กรอก Email และ Password ของ Line เพื่อเขา้สู่ระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.36 ขั้นตอนท่ี 2 ของการการออกโทเคน็ line notify 

3. เม่ือเขา้สู่ระบบแลว้ ใหค้ลิกช่ือ Line ท่ีมุมขวาบน คลิกหนา้ของฉนั 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.37 ขั้นตอนท่ี 3 ของการการออกโทเคน็ line notify 

4. เขา้มาแลว้ใหค้ลิกท่ีปุ่ ม ออก Token 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.38 ขั้นตอนท่ี 4 ของการการออกโทเคน็ line notify 
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5. ก าหนดช่ือ Token เวลาแสดงแจง้เตือน 

6. เลือกแชทท่ีตอ้งการส่งขอ้ความแจง้เตือน จากตวัอย่างจะเป็นการแจง้เตือน แบบส่วนตวั    

    จาก Line Noti ในกรณีท่ีร้านคา้มีการจดัการหลายคน ก็ใหเ้ลือกการกลุ่มแชท เพิ่มเติมคือ 

    เม่ือเลือกกลุ่มแชทและออก Token แลว้ ใหดึ้ง Line Noti เขา้กลุ่ม 

7. กด คดัลอก Token เอาไว ้เพื่อน าไปเช่ือมต่อกบัเวบ็ไซตข์องเรา 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.39 ขั้นตอนท่ี 5-6-7 ของการการออกโทเคน็ line notify 

8. กด คดัลอก Token เอาไว ้เพื่อน าไปเช่ือมต่อกบัเวบ็ไซต์ของเรา จากนั้นกดปิด จะเห็น

ไดว้า่เราไดมี้การเช่ือมต่อ Line Notify แลว้ 

 

 

 

 

 

 รูปท่ี 2.40 ขั้นตอนท่ี 8 ของการการออกโทเคน็ line notify 
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    รูปท่ี 2.41 เช่ือมต่อ line notify เรียบร้อยแลว้ 

 



 
 

 

บทที่ 3 

การวิเคราะห์และการออกแบบ 

ในบทน้ีเป็นส่วนหน่ึงของการวิเคราะห์และออกแบบ โดยจะอธิบายถึงการออกแบบ

โครงสร้างของโปรแกรมบอท ล าดบัการท างานบอท ของโครงงานท่ีไดท้ า โดยมีรายละเอียดในการ

วิเคราะห์และออกแบบดงัต่อไปน้ี 

 

3.1 การออกแบบระบบ  

 ในโครงงานน้ีจะท าการสร้างโปรแกรมบอทในการเล่นเกมอตัโนมติั โดยใชภ้าษาไพทอน

ในการเขียนโปรแกรมร่วมกบัโมดูลอีกหลายตวั เช่น โอเพน็ซีวีในการหาภาพ  Pure python adb ใน

การเช่ือมต่ออุปกรณ์จ าลอง และค าสั่งออโตคลิกเพื่อให้เมาส์ท าการคลิกต าแหน่งบนหนา้จอเราเอง

โดยอตัโนมติัเม่ือเจอภาพหรือสีท่ีถูกตอ้ง 

 

 3.1.1 โมดูลหรือไลบราร่ีและภาษาท่ีใชใ้นการออกแบบระบบซอฟตแ์วร์ 

  ในการออกแบบระบบซอฟตแ์วร์จะมีดงัต่อไปน้ี 

  1. ภาษาไพทอนใชใ้นการเขียนโปรแกรมทั้งหมด 

  2. NumPy ใชส้ าหรับการค านวณทางคณิตศาสตร์ 

  3. Open cv ใชส้ าหรับจดัการกบัรูปภาพทั้งหมด 

  4. pure python adb ใชใ้นการเช่ือมต่อกบัอุปกรณ์จ าลอง 

  5. Pillow ใชใ้นการจดัการและการประมวลผลรูปภาพ 

  6. multi process ใชใ้นการให้บอทสามารถท างานไดห้ลายหนา้จอในเวลาเดียวกนั    

                              โดยแต่ละหนา้จอจะแยกการท างานของตวัเองและบอทจะไม่ท างานมัว่ 

  7. Auto py to exe ใชใ้นการแปลงไฟลท่ี์เขียนเสร็จแลว้เป็นนามสกุล .exe
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3.2 ภาพรวมการท างานของระบบตอนรันโปรแกรม 

 ตวับอทเม่ือเขียนเสร็จและมีการรันขึ้นมาจะท าการเช่ือมต่อกบัโปรแกรมจ าลองท่ีเอาไวใ้น

เปิดเกม และตวั ADB ท่ีเป็นเหมือนตวักลางใหโ้ปรแกรมบอทคุยกบัคอมพิวเตอร์รู้เร่ือง และตวับอท

จะท างานตามค าสั่งท่ีมีการเขียนไวห้ากมีหลายจอบอทก็จะแยกและรู้เองวา่จอไหนตอ้งท าอะไร และ

บอทจะไม่แย่งเมาส์จากผูใ้ชง้าน โดยบอทจะท าการจ าลองเมาส์ของมนัเองขึ้นมาใหม่โดยไม่ยุ่งกบั

เมาส์ของผูใ้ชง้านจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.1 ภาพรวมการท างานของระบบตอนรันโปรแกรม 
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3.3 การออกแบบล าดับขั้นตอนการท างานของบอทท้ังหมด 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.2 บล๊อกไดอะแกรมการท างานของบอท 
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 จากรูป 3.2 สามารถอธิบายการท างานของบอทไดด้งัน้ี คือ เม่ือมีการกดเร่ิมท างานของตวั

บอท ตัวบอทจะกดเข้าเกม และ กดยืนยนัข้อตกลงในการเล่นเกม จากนั้นท าการกดเข้าไปใน

ร้านอาหารและเช็คว่าอยู่ในร้านหรือไหมหากอยู่ให้ท าตามค าสั่งต่อไปน้ีคือ 1.กดรูปออเดอร์ 2.กด

รูปไมปั้ดฝุ่ น 3.กดรูปเงิน-ยนืยนั 4.กดรูปแมวกวกัหากมีการเรืองแสงและรับของภายในทั้งหมด หาก

กดทั้งหมดเสร็จแลว้หรือไม่เจอรูปทั้ง 4ขอ้ ท่ีกล่าวมาเลยให้ท าการสไลด์ไปหน้าห้องครัวและเช็ค 

แลว้เช็คว่าอยู่หน้าห้องครัวหรือไม่หากอยู่ให้ท าตามค าสั่งต่อไปน้ีคือ 1.กดรูปฝาชี 2.กดรูปจาน

อาหาร 3.กดรูปอ่างลา้งจานเพื่อท าการลา้งจาน หากกดทั้งหมดเสร็จแลว้หรือไม่เจอรูปทั้ง 3ขอ้ ท่ี

กล่าวมาเลยให้ท าการสไลด์กลบัไปหน้าร้านอาหารเพื่อนท าค าสั่งเดิมวนซ ้ าเร่ือยๆ และให้ท าการรี

เซ็ตเกมทุกๆ 1 ชัว่โมงไม่ตอนนั้นจะอยู่หนา้ไหนก็ตาม และเร่ิมกดเขา้เกมใหม่และท ากระบวนการ

ซ ้าไปเร่ือยๆ 

 

3.4 ค าส่ังท่ีจ าเป็นในการสร้างบอท 

 3.4.1 การท างานหลายจอแยกกนั 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือการก าหนดให้บอทมีการท างานแต่ละหน้าต่าง

แยกกนัโดยตอ้งเขียน code ไวใ้ต ้main code การท างานแยกหนา้จอถึงจะใชง้านได ้บรรทดั

ท่ี 2 เม่ือเราแปลงไฟลเ์ป็น .exe บางคร้ังถา้ code ท่ีไม่ไดอ้ยูภ่ายใต ้main อาจจะเกิด error ได้

เลยมีการเขียนดกัไวก้นัเกิดการ error  

บรรทดัท่ี 1 if __name__ == '__main__': 

บรรทดัท่ี 2 freeze_support() 

 

3.4.2 การเช่ือมต่อ adb 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การแสดงค าวา่ 'ADB Connect' เพื่อเช็ควา่ตอนน้ี

ก าลงัจะมีการเช่ือมต่อกบัตวั adb บรรทดัท่ี 2 เป็นค าสั่งส าหรับการเช่ือมต่อกบั adb 

บรรทดัท่ี 1 print( 'ADB Connect' ) 
บรรทดัท่ี 2 tool.start_adb() 
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3.4.3 การเช่ือมต่อ อีมูเรเตอร์ 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การแสดงค าว่า 'Emurator Connect' เพื่อเช็คว่า

ตอนน้ีก าลงัจะมีการเช่ือมต่อกบัตวั Emurator บรรทดัท่ี 2 เป็นค าสั่งส าหรับการเช่ือมต่อกบั 

Emurator โดยจะมีการประกาศตวัแปร devices ไวเ้พื่อน าไปใช้งานต่อ และเลข 5037 คือ

เลข port ของตวั Emurator  

บรรทดัท่ี 1 print( ' Emurator Connect' ) 

บรรทดัท่ี 2 devices = tool.connect_emu( 5037 ) 

 

3.4.4 สั่งใหบ้อทท างาน 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การเอาตวัแปร device มาเก็บค่า list จากหัวขอ้ 

3.4.3 บรรทดัท่ี 2 เม่ือรันบอทจะมีการแจง้บอกว่า 'Bot Start : ' พร้อมบอก ip และช่ือเคร่ือง

ของเคร่ืองนั้นท่ีเราได้มีการรันบอทอยู่ บรรทดัท่ี 3 เป็นค าสั่งส าหรับให้บอทเร่ิมท างาน

หลายหนา้จอ 

บรรทดัท่ี 1 for device in devices : 

บรรทดัท่ี 2 print( 'Bot Start : ' , device.shell("getprop 

ro.product.model").strip() , ' : ' , device.serial ) 

บรรทดัท่ี 3 Process( target=start_bot_1 , args=(device,) ).start() 

 

3.4.5 การประกาศฟังกช์นัส าหรับเขียนบอท 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การประกาศฟังกช์นัส าหรับเขียนบอทมีช่ือวา่ 

start_bot_1 

บรรทดัท่ี 1 def start_bot_1 ( device ): 
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 3.4.6 ช่ือแอพพลิเคชัน่ 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การหาช่ือแอพเก็บไวใ้นตวัแปร app เพื่อน าค่า
ไปใชใ้นการเปิดตวัเกมและรีเซ็ตตวัแอพพลิเคชัน่ 

บรรทดัท่ี 1 app = 'com.lxqd.myhotpotstroy.abroad' 

 

 3.4.7 รีเซ็ตพร้อมเปิดตวัเกม 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การเปิดตวัเกมโดยจะแยกเปิดทีละหนา้จอและรี

เซ็ตตวัแอพพลิเคชัน่ 

บรรทดัท่ี 1 print( 'Open Game : ' , device.shell("getprop  

ro.product.model").strip() , ' : ' , device.serial )   

tool.reset_app( device , app) 

 

3.4.8  การก าหนดเฉดสีภาพ 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การก าหนดความเหมือนของรูปภาพเน่ืองจาก

ภาพอาจมีเอฟเฟ็คเรืองแสงเลยท าให้ไม่เหมือนภาพท่ีแคปไว้ 100 เปอร์เซ็นเลยตอ้งมีการ

ก าหนดเปอร์เซ็นความเหมือนท่ีต ่าลงมาเพื่อให้โปรแกรมสามารถหาภาพไดเ้จอ 

  บรรทดัท่ี 1 threshold_set = 0.90 

 

 3.4.9 การแสดงรูปภาพ 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การแสดงรูปภาพท่ีบอทก าลงัท างานอยู่เพื่อ

ตรวจสอบวา่บอทมีการจบัเจอรูปภาพนั้นจริงๆและง่ายต่อการแกไ้ขบอท 

  บรรทดัท่ี 1 showimg = True 
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 3.4.10 จ านวนการคลิก 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การก าหนดจ านวนคร้ังในการคลิก 

  บรรทดัท่ี 1 lv_click = 1 

 

3.4.11 เฉดสี 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ  การก าหนดความเหมือนของเฉดสีเน่ืองจาก

ภาพอาจมีเอฟเฟ็คเรืองแสงเลยท าให้ไม่เหมือนภาพท่ีบนัทีกไว ้100 เปอร์เซ็นเลยตอ้งมีการ

ก าหนดความเหมือนใหเ้พี้ยนไปใหเ้กิน 5 ระดบั เฉดสี เพื่อใหโ้ปรแกรมสามารถหาภาพได ้

บรรทดัท่ี 1  shade = 5 

 

3.4.12 จบัเวลา 

จาก code ด่านล่าง บรรทดัท่ี 1 คือ การก าหนดเวลาดีเลยก่์อนจะถึงสั่งต่อไปเป็น

หน่วยวินาที 

 บรรทดัท่ี 1 time_count = autoclick.timeset( 3600 ) 

3.5 การออกแบบการท างานของบอทในแต่ละส่วน 

 การสร้างบอทในโครงงานน้ีการเขียน code ใหบ้อทท างานจะแบ่งออกเป็น 6 ส่วน คือ  

1. การท างานในหนา้หลกั 

2. การท างานหนา้ครัว  

3. การรีเซ็ตเกมพร้อมกดเขา้เกม 

4. การท างานนอกเหนือจากหนา้หลกัและหนา้ครัว  

5. การท าใหบ้อทท างานหลายหนา้จอ และไม่แยง้เมาส์ผูเ้ล่น 

 6.การท าใหบ้อทส่งขอ้มูลขอ้ความและรูปภาพแจง้เตือนไปทางไลน์ 
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3.5.1 การท างานในหนา้หลกั 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.3 การท างานในหนา้หลกั 

จากรูปท่ี 3.3 การท างานบอทจะเร่ิมจากการตรวจภาพภาษาจีนท่ีอยู่ในกรอบแดงเพื่อเช็ควา่

ตอนน้ีบอทก าลงัอยูใ่นหนา้หลกัจริงๆและค่อยท าค าสั่งต่อไปน้ี 

1. บอทจะท าการหารูปบิลหากเจอรูปบิลบอทจะท าการกด 

2. บอทจะท าการหารูปไมก้วาดหากเจอรูปไมก้วาดบอทจะท าการกด 

3. บอทจะท าการหารูปเงินหากเจอรูปเงินบอทจะท าการกดและหลงัจากกดรูปเงินจะแสดง  
    รูปยืนยนัขึ้นมาบอทก็จะท าการตรวจหาอีกทีและกดยืนยนัหากไม่เจอรูปเงินก็จะไม่   
    สามารถกดรูปยนืยนัได ้

4. บอทจะท าการหารูปแมวหากเจอรูปเมวบอทจะท าการกด  และเช็ครูปกากบาทเพื่อให้  
    แน่ใจวา่มีการอยูห่นา้รับรางวลัแลว้เพื่อไม่ใหบ้อทนั้นเกิดการท างานท่ีมัว่ และบอทจะท า  
    การหารูปค าว่ารับท่ีอยู่ในกรอบสีเขียวและกดและกดรูปกล่องกล่องสีฟ้าอีกท่ีพอกดใน  
    กล่องจะมีรางวลัใหรั้บโดยบอมก็จะกดค าวา่รับและกดกากบาทออกจากหนา้รับรางวลั 

โดยการท างานของบอททั้ง 4 ขั้นตอนน้ีหากบอทจบัเจอภาพไหนก่อนหรือมีภาพ
ไหนขึ้นมาก่อนบอทก็จะท างานในรูปรูปนั้นก่อน 
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3.5.2 การท างานของบอทในหนา้หลกั 

 

 

 

รูปท่ี 3.4 บลอ็กไดอะแกรมการท างานของบอทในหนา้หลกัหารูปบิล 

 

 

 

รูปท่ี 3.5 บลอ็กไดอะแกรมการท างานของบอทในหนา้หลกัหารูปไมก้วาด 

 

 

 

รูปท่ี 3.6 บลอ็กไดอะแกรมการท างานของบอทในหนา้หลกัหารูปเงินและรูปยนืยนั 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.7 บลอ็กไดอะแกรมการท างานของบอทในหนา้หลกัหารูปแมวและรับรางวลั 
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3.5.2 การท างานในหนา้ครัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.8 การเล่ือนไปหนา้ครัวและกลบัมาหนา้หลกั 

 

จากรูปท่ี 3.8 จะท างานต่อจากรูป 3.3 พอท างานหนา้หลกัเสร็จหมดทุกอย่างและไม่มี การ

ท างานอะไรต่อบอทจะท าการสไลดไ์ปหนา้ครัวโดยเร่ิมคลิกคา้งไวท่ี้ต าแหน่งท่ี 1 ของหนา้

หลักและท าการลากเมาส์ไปทางขวาลากไปท่ีต าแหน่งท่ี 2 ของหน้าหลักหน้าจอก็จะ

เปล่ียนไปเป็นหนา้ครัว 
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รูปท่ี 3.9 การท างานในหนา้ครัว 

 

จากรูป 3.9 เม่ือมีการสไลดจ์ากหนา้หลกัไปหนา้ครัวบอทจะท าการเช็ครูปหมอ้เพื่อเป็นการ

ยนืยนัวา่ตอนน้ีอยูห่นา้ครัวแลว้บอทก็จะเร่ิมท างานคือ  

1. คน้หารูปหมอ้ถา้เจอบอทก็จะท าการคลิก  

2. คน้หารูปฝาชีถา้เจอบอทก็จะท าการคลิก 

3. คน้หารูปจานถา้เจอบอทก็จะท าการคลิก 

โดยบอทหากเจอรูปภาพไหนก่อนก็จะท างานรูปนั้นก่อนและหากบอทไม่เจอรูปภาพทั้ง 3   

รูปภาพเลยบอทก็จะท าการสไลดก์ลบัไปท่ีหนา้หลกั ตามรูปท่ี 3.4  
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3.5.3 การรีเซ็ตเกม 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.10 การรีเซ็ตเกม 

 

   บรรทดัท่ี 1 time_count = autoclick.timeset( 3600 ) 

   บรรทดัท่ี 2 If  autoclick.timeout( time_count ) : 

   บรรทดัท่ี 3 tool.reset_app( device , app) 

   บรรทดัท่ี 4 time_count = autoclick.timeset( 3600) 

 

จากรูปท่ี 3.10 คือการรีเซ็ตเกมเม่ือเวลาครบ 1 ชม และรูปท่ี 3.10 เม่ือท าการรีเซ็ตแลว้เกม

จะเดง้มาหนา้โปรแกรมตอนเขา้เกมตามรูปการรีเซ็ตเกม 

 บรรทดัท่ี 1 คือการก าหนดเวลารีเซตหน่วยเป็นวินาที 

บรรทดัท่ี 2 คือการตรวจสอบวา่ถึงเวลาท่ีก าหนดแลว้ไวแ้ลว้ใหไ้ปท าบรรทดัท่ี 3 ต่อ 

บรรทดัท่ี 3 คือการรีเซ็ตแอพโดยมีค่า device และช่ือ app เขียนก ากบัไวว้า่ใหท้ างานกบั 

     แอพไหนพร้อมทั้งกดแอพนั้นดว้ยเพื่อเขา้ไปในแอพ 

บรรทดัท่ี 4 คือการตั้งเวลาใหท้ าการจบัเวลาใหม่อีกคร้ังเม่ือรีเซ็ตเสร็จแลว้ 
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3.5.4 การท างานนอกเหลือจากหนา้หลกัและหนา้ครัว   

 

 

 

 

รูปท่ี 3.11 การท างานในส่วนยนืยนัขอ้ตกลงและกดเขา้ร้าน 

จากรูป 3.11 จะต่อเน่ืองมาจากรูป 3.10 คือ เม่ือมีการรีเซ็ตเกมและกดเขา้เกมเรียบร้อยแลว้ 

รูปท่ี 3.11 คือเม่ือกดเขา้มาตวัเกมจะมีใหย้ืนยนัขอ้ตกลงต่างๆในการจะเล่นเกมบอทก็จะท า

การตรวจหาภาพท่ีเขียนว่า เขา้ใจแลว้และคลิกให้ ต่อมาเม่ือกดแลว้จะเขา้มาอยู่หน้าร้าน

ภายในเกมบอทจะหาค าวา่รสชาติเม่ือเจอแลว้ก็จะคลิกและเขา้ไปท างานตามรูปท่ี 3.11 

3.5.5 การท างานหลายหนา้จอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปท่ี 3.12 การท างานหลายหนา้จอ 

  บรรทดัท่ี 1 Process( target=start_bot_1 , args=(device,) ).start() 
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จากรูปท่ี 3.12 คือการเปิดหน้าจอหลายหน้าจอโดยหลกัการท างานของหลายหน้าจอ คือ

ตาม code  บรรทดัท่ี 1 โดยใช้โมดูล Processing และใส่ฟังก์ชันช่ือ start_bot_1 ลงไปใน

ฟังก์ชนั start_bot_1 จะมีการท างานของบอททั้งหมดอยู่ และใส่ args=(device,) คือ device 

คือ การเช่ือมต่ออีมูเลเตอร์ โดยถา้มีหลายหนา้จอบอทก็จะเช่ือมต่อให้หมดทุกหนา้จอ และ

สุดทา้ยคือค าสั่ง start() คือค าสั่งให้บอทเร่ิมท างาน โดยจะท างานภายใต ้for loop คือมนัจะ

ท างานไปเร่ือยๆโดยไม่มีรอบในการท า 

 

3.6 การออกแบบการตั้งค่าหนา้จอของโปรแกรมจ าลอง 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.13 ตั้งค่าขนาดหนา้จอโปรแกรมจ าลอง 

จากรูปท่ี 3.13 คือการตั้งค่าหนา้โปรแกรมจ าลองโดยตอ้งตั้งค่าใหเ้ป็นแบบรูปแบบมือถือ

เพราะเกมนั้นเล่นในมือถือ และตั้งค่าหนาจอของโปรแกรมจ าลองใหมี้ขนาด 900 X 1600  จะไดรู้ป

ดงัภาพ 3.14 
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      รูปท่ี 3.14 ขนาด 900X1600 ของโปรแกรมจ าลอง 

 

 ขนาดของโปรแกรมจ าลองจ าเป็นจะตอ้งเป็นขนาดเดิมทุกคร้ังเม่ือท าการรันบอทและถา้

เปิดหลายจอก็ตอ้งตั้งค่าใหเ้หมือนกนัดว้ยทุกจอไม่งั้นขนาดรูปภาพจะผิดเพี้ยนและโปรแกรมจะหา

รูปภาพไม่แจอท าใหบ้อทไม่สามารถท างานได ้

 

 

 

900 

1600 
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รูปท่ี 3.15 ตั้งค่าเฟรมเรตโปรแกรมจ าลอง 

จากรูปท่ี 3.15 คือการรตั้งค่าเฟรมเลตของโปรแกรมจ าลองโดยโครงงานน้ีจะตั้งไวท่ี้ 60 

FPS และหากเปิดหลายหนา้จอก็ตอ้งตั้งค่าใหเ้ท่ากนัดว้ยไม่งั้นตวับอทอาจจะท างานผิดเพี้ยนได ้

 

3.7 คุณลกัษณะของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชท้ าบอท  

            ตารางท่ี 3.1 คุณลกัษณะของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชท้ าบอท 

 

 

 

 

 

คุณลกัษณะ รายละเอียด 
หนา้จอคอม 1920 X 1080 

CPU I7-10700 
การ์ดจอ GTX 1080 TI 

Ram 32 GB 
Windown Win 10 
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3.8 ออกแบบการแคปภาพเขา้ linenotify 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปท่ี 3.16 การแคปรูปและเซฟลงโฟลเดอร์ 

 การบนัทึกรูปจะใช้ค  าสั่ง  tool.cap_img ( device , 'screen.png' ) โดยจะมีตวั device คือค่า

โปรแกรมของโปรแกรมจ าลอง และ 'screen.png'  คือการก าหนดช่ือไฟล ์เวลาเราท าการรันบอทพอ

บอทท าการแคปหนา้จอตวัโปรแกรมก็จะท าการเซฟรูปนั้นลงในช่ือไฟลท่ี์ตั้งไวใ้หแ้ละเซฟรูปลงใน

โฟลเดอร์ท่ีเราไดท้ าการเขียนบอทไว ้
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3.9 การออกแบบส่งภาพและขอ้ความเขา้ไลน์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.17 บลอ็กไดอะแกรมการท างานของบอท 
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3.10 การออกแบบการส่งภาพและขอ้ความเขา้ line notify 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.18 การส่งรูปและขอ้ความเขา้ linenotify 

 

 จากภาพ 3.18 คือจะเขียนโปรแกรมส่งภาพท่ีแคปไดจ้ากรูป 3.18 เขา้ไปทางไลน์โดยเม่ือท า

การแคปรูปภาพภายในเกมเสร็จโปรแกรมจะส่งเขา้ไลน์ทนัที และการส่งขอ้ความจะมีการส่งว่า

ตอนน้ีก าลงัท าอะไรอยู ่เช่น  Open คือเปิดเกมอยู ่ EMU Connect คือ เช่ือมต่อ EMU แลว้ เป็นตน้ 
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3.11 การแปลงไฟลเ์ป็น .exe 

 การแปลงไฟลเ์ป็นนามสกุล .exe เพื่อใหส้ามารถรันโปรแกรมไดโ้ดยท่ีไม่ตอ้งเขา้ไปรันใน

หนา้ Visual Studio Code และสามารถส่งใหค้นอ่ืนใชโ้ปรแกรมไดด้ว้ยโดยท่ีไม่ตอ้งติดตั้งอะไรเลย

นอกจากตวัไฟล ์.exe  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2

2 

3 

4 
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รูปท่ี 3.19 การแปลงไฟลเ์ป็น .exe 

 

 

 

5 

6 

7 



 

 

บทที่ 4 

การทดลอง 

บทน้ีเป็นการกล่าวถึงการทดลองการใชง้านของบอทเกม เพื่อให้ทราบถึงการท างานจึงท า

การทดลองการท างานของตวัโปรแกรมท่ีละฟังก์ชัน่ ท่ีละขั้นตอนว่าท างานตรงตามท่ีออกแบบไว้

หรือไม่ เพื่อให้ทราบถึงขอ้ผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นกบัตวับอท และน าขอ้ผิดพลาดนั้นมาท าการปรับปรุง

และแกไ้ขใหส้ามารถท างานไดอ้ยา่งต่อเน่ือง และมีประสิทธิภาพตลอดระยะเวลาท่ีรันโปรแกรมอยู ่

 

4.1 การทดลองค าสั่งเช่ือมต่อ ADB และ อีมูเรเตอร์ 

 

 

 

รูปท่ี 4.1 ผลการทดลองค าสั่ง เช่ือมต่อ ADB และ อีมูเรเตอร์ 

 จากการทดลองเม่ือท าการรันโปรแกรมท่ีเขียนค าสั่งเช่ือมต่อ ADB และ อีมูเรเตอร์ไว้

สามารถเช่ือมต่อไดป้กติโดยถา้เช่ือมต่อไดจ้ะแสดงค่า ADB Connect และ EMU Connect  

 

4.2 การทดลองค าสั่งการแสดงค่า อีมูเรเตอร์เก็บไวใ้นลูปเพื่อแสดงค่าทีละตวั 

 

 

 

รูปท่ี 4.2 การแสดงค่าของอีมูเก็บไวใ้นลูป 

จากการทดลองเม่ือท าการรันโปรแกรมท่ีเขียนค าสั่งเก็บค่าอีมูเรเตอร์สามารถประมวลผล

ค่าออกมาไดป้กติโดยจะเก็บไวใ้นลูปเพื่อท่ีจะน าค่ามาใชต้่อเผื่อวา่มีการเปิดเกมหลายหนา้จอ
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4.3 การทดสอบน าค่าของอีมูเรเตอร์เขา้ไปในฟังกช์ัน่ 

 

 

 

รูปท่ี 4.3 การแสดงค่าลิตรในฟังกช์ัน่ 

 แสดงค่าลิตรในฟังกช์ัน่โดยในฟังกช์ัน่จะเขียนค าสั่งให้แสดงค าวา่ ค่าเขา้แลว้ เม่ือมีการรัน

โปรแกรม เพื่อเป็นการทดสอบว่าค่าไดเ้ขา้ไปในฟังก์ชัน่แลว้ ท่ีตอ้งเอาค่าของอีมูเรเตอร์เขา้ไปใน

ฟังกช์ัน่ เพราะต่อไปจะเขียนโปรแกรมการท างานทั้งหมดภายใตฟั้งกช์ัน่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                        รูปท่ี 4.4 ไดอะแกรมการเช่ือมต่อ ADB และ EMU 

    การจะเช่ือมต่อไปยงัเกมไดต้อ้งเช่ือมต่อ ADB ก่อนเหมือนเป็นตวักลางเพื่อให้ตวั

บอทสามารถท างานกบัตวัอีมูเรเตอร์ไดแ้ละตวัอีมูเรเตอร์ก็จะไปเช่ือมต่อกบัตวัเกมอีกที 
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4.4 ตรวจสอบการอยูห่นา้หลกั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.5 การตรวจสอบการอยูห่นา้หลกั 

 ท าการเขียนใหบ้อทจบัภาพโดยแคปภาพไวแ้ละเก็บในโฟลเดอร์ท่ีเขียนบอท ตามรูปท่ี 4.5 

เพื่อเช็ควา่ตอนน้ีก าลงัท างานอยูท่ี่หนา้หลกัถา้บอทตรวจเจอรูปภาพท่ีมีในโฟลเดอร์และตรงกบั

หนา้จอเกมบอทจะท าการตีกรอบรูปภาพใหต้ามรูปท่ี 4.5 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.5 ตรวจสอบรูปไมก้วาดและรูปกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    รูปท่ี 4.6 ตรวจสอบรูปไมก้วาดและรูปกระดาษ 

ท าการเขียนให้บอทจบัภาพโดยแคปภาพไวแ้ละเก็บในโฟลเดอร์ท่ีเขียนบอท ตามรูปท่ี 4.6 

เม่ือท าการรันบอทหากบอทเจอภาพจะท าการคลิกท่ีไปรูปนั้นหากเจอหลายรูปก็จะคลิกให้หมดทุก

รูปและตีกรอบสีเขียวรูปภาพท่ีหาเจอทั้งหมด 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.6 ตรวจสอบรูปเงิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    รูปท่ี 4.7 ตรวจสอบรูปเงิน 

 ท าการเขียนให้บอทจบัภาพโดยแคปภาพไวแ้ละเก็บในโฟลเดอร์ท่ีเขียนบอท ตาม

รูปท่ี 4.7 เม่ือท าการรันบอทหากบอทเจอภาพเงินจะท าการคลิกท่ีไปรูปนั้นหากเจอหลายรูปก็จะคลิก

ใหห้มดทุกรูปและตีกรอบสีเขียวรูปภาพท่ีหาเจอทั้งหมด 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.7 ตรวจสอบรูปยนืยนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          รูปท่ี 4.8 ตรวจสอบรูปยนืยนั 

 ต่อเน่ืองจากภาพ 4.8 เม่ือกดรูปเงินเสร็จบอทจะจบัภาพรูปยืนยนัหากเจอก็จะท าการคลิกให้

ก่อนจะถึงรูปท่ี 4.8 จะตอ้งผา่นรูป 4.7 ก่อน 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.8 เล่ือนหนา้จอเปล่ียนไปหนา้ครัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.9 เล่ือนหนา้จอเปล่ียนไปหนา้ครัว 

 ท าการเขียนให้บอทให้หาต าแหน่งค่า x,y ทั้ง 2 ต าแหน่งบนหนา้จอ โดยต าแหน่ง

แรกคือ 1000 , 20 และ ต าแหน่งท่ีสองคือ 1000 , 800 เม่ือท าการรันบอทบอทจะท าการกดคา้งท่ี

ต าแหน่งแรกไวแ้ละเล่ือนเมาส์ไปทางขวาคือต าแหน่งท่ีสอง เกมจะท าการเปล่ียนไปหน้าครัวให้ 

โดยจะก าหนด ดีเลยป์ระมาณ 1 วินาที 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 

 

1000 , 20 1000 , 800 

ต ำแหน่งที่ 1 ต ำแหน่งที่ 2 
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             รูปท่ี 4.10 หนา้ครัว 

 จากหวัขอ้ 4.9 เม่ือเล่ือนจอเสร็จตวัเกมจะท าการมาท่ีหนา้ครัวตามรูปท่ี 4.10 
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4.9 การตรวจสอบการอยูห่นา้ครัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     รูปท่ี 4.11 การตรวจสอบการอยูห่นา้ครัว 

ท าการเขียนใหบ้อทจบัภาพโดยแคปภาพไวแ้ละเก็บในโฟลเดอร์ท่ีเขียนบอท ตามรูปท่ี 4.11

เพื่อเช็คว่าตอนน้ีก าลงัท างานอยู่ท่ีหน้าครัว ถา้บอทตรวจเจอรูปภาพท่ีมีในโฟลเดอร์และตรงกบั

หนา้จอเกมบอทจะท าการตีกรอบรูปภาพใหต้ามรูปท่ี 4.11 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.10 ตรวจสอบรูปจานอาหารท่ี 1 และ ท่ี 2 พร้อมรูปจานในอ่างลา้งจาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   รูปท่ี 4.12 รูปจานอาหารท่ี 1 และ ท่ี 2  

ท าการเขียนใหบ้อทจบัภาพโดยแคปภาพไวแ้ละเก็บในโฟลเดอร์ท่ีเขียนบอท ตามรูปท่ี 4.12 

เม่ือท าการรันบอทหากบอทเจอภาพจะท าการคลิกท่ีไปรูปนั้นหากเจอหลายรูปก็จะคลิกให้หมดทุก

รูปและตีกรอบสีเขียวรูปภาพท่ีหาเจอทั้งหมดโดยจะคลิกท่ีรูปจานท่ี 1 ก่อนและค่อยคลิกรูปจานท่ี 2 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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   รูปท่ี 4.13 รูปอ่างลา้งจาน  

ท าการเขียนใหบ้อทจบัภาพโดยแคปภาพไวแ้ละเก็บในโฟลเดอร์ท่ีเขียนบอท ตามรูปท่ี 4.13 

เม่ือท าการรันบอทหากบอทเจอภาพจะท าการคลิกท่ีไปรูปนั้นโดยจะต่อจากรูปท่ี 4.12 หากเจอรูปใน 

4.12 จะท างานในรูปนั้นก่อนแต่หากไม่เจอก็จะมาท างานท่ีรูป 4.13 เลย 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.11 เล่ือนหนา้จอเปล่ียนไปหนา้ครัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปท่ี 4.14 เล่ือนหนา้จอเปล่ียนไปหนา้ครัว 

 ท าการเขียนให้บอทให้หาต าแหน่งค่า x,y ทั้ง 2 ต าแหน่งบนหนา้จอ โดยต าแหน่ง

แรกคือ 1000 , 800 และ ต าแหน่งท่ีสองคือ 1000 , 20 เม่ือท าการรันบอทบอทจะท าการกดคา้งท่ี

ต าแหน่งแรกไวแ้ละเล่ือนเมาส์ไปทางขวาคือต าแหน่งท่ีสอง เกมจะท าการเปล่ียนไปหน้าหลกัให้ 

โดยจะก าหนด ดีเลยป์ระมาณ 1 วินาที 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 

1000 , 20 1000 , 800 

ต ำแหน่งที่ 1 ต ำแหน่งที่ 2 
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4.12 ตรวจสอบรูปแมว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปท่ี 4.15 ตรวจสอบรูปแมว 

 เม่ือรันบอทบอทจะท าการหารูปแมวท่ีเรืองแสง หากมีการเรืองแสงบอทจ าหาค่าสีของรูป

และหาวา่อยูท่ี่ต าแหน่งไหนบอทก็จะท าการคลิกให้ 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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  รูปท่ี 4.16 การหาค่าต าแหน่งรูปแมว 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปท่ี 4.17 การหาค่าสีรูปแมว 

 การหาค่าสีและต าแหน่ง ดงัรูปท่ี 4.16 และ 4.17 สามารถหาไดจ้ากโปรแกรม photoshop 

โดยค่าสีของแมวคือ FFFF88H และต าแหน่งของสีคือ 427 , 530 
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4.13 ตรวจสอบหนา้รับรางวลั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.18  ตรวจสอบหนา้รับรางวลั 

เม่ือกดรูปแมวตามรูปท่ี 4.15 แลว้จะเดง้มาหนา้รับรางวลัตามรูปท่ี 4.18 บอทจะตรวจสอบ

ต าแหน่งของกากบาทเพื่อเป็นการเช็ควา่ตอนน้ีไดอ้ยูห่นา้รับรางวลัเรียบร้อยแลว้ 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.14 รับรางวลัคร้ังท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        รูปท่ี 4.19  รับรางวลัคร้ังท่ี 1 

เม่ือตรวจเช็คแลว้ว่าอยู่หนา้รับรางวลัตามหัวขอ้ท่ี 4.18 บอทจะท าการเช็คต าแหน่งของค า

วา่รับวา่อยูต่รงไหนพอเจอแลว้บอทจะท าการกดรับของรางวลัให้โดยบอทจะเช็คค่า 2 ค่าเผื่อการหา

ค่าใดค่าหน่ึงไม่เจอและใหค้ลิกท่ีค่า ['1100','450'] คือต าแหน่ง x.y 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.15 กดรับกล่อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        รูปท่ี 4.20  กดรับกล่อง 

เม่ือกดรับของตามรูปท่ี 4.19 แล้ว บอทจะท าการเช็คต าแหน่งของกล่องรางวลัว่าอยู่

ตรงไหนพอเจอแลว้บอทจะท าการกดไปท่ีกล่องให้โดยบอทจะเช็คค่า 2 ค่าเผื่อการหาค่าใดค่าหน่ึง

ไม่เจอและใหค้ลิกท่ีค่า ['1250','650'] คือต าแหน่ง x.y และดีเลย ์5 วินาทีก่อนเขา้ขั้นตอนต่อไป 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.16 กดรับของรางวลัคร้ังท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        รูปท่ี 4.21  รับรางวลัคร้ังท่ี 2 

เม่ือกดไปท่ีกล่องตามรูปท่ี 4.20 แลว้ บอทจะท าการเช็คต าแหน่งของค าวา่รับวา่อยู่ตรงไหน

พอเจอแลว้บอทจะท าการกดไปท่ีค าว่ารับให้โดยบอทจะเช็คค่า 2 ค่าเผื่อการหาค่าใดค่าหน่ึงไม่เจอ

และใหค้ลิกท่ีค่า [1070,445] คือต าแหน่ง x.y 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.17 กดปิดหนา้ต่างรับรางวลั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     รูปท่ี 4.22 กดปิดหนา้รับรางวลั 

 เม่ือเสร็จกระบวนการตั้งแต่รูป 4.18 ถึง 4.21 แลว้ บอทจะตรวจเช็คภาพกากบาทท่ีไดท้ าการ

บนัทึกเก็บไวใ้นโฟลเดอร์หากรูปตรงกนับอทจะท าการคลิกใหพ้ร้อมตีกรอบสีเหล่ียมตรงรูปใหด้ว้ย 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.18 ทดสอบการรีเซ็ตเกมตามเวลาท่ีก าหนด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            รูปท่ี 4.23 การรีเซ็ตเกม 

 เขียนการรีเซ็ตโดยใช้ค  าสั่ง time_count และให้ตรวจเช็คช่ือแอพพลิเคชัน่ พร้อมเช็คเวลา

ท่ีตั้งไวห้ากครบเวลาตวับอลจะท าการกด F5 ใหเ้องอตัโนมติัและเดง้ออกมายงัหนา้ต่างของตวั Nox

ตามรูปท่ี 4.23 

ผลการทดลอง : บอทสามารถท างานไดป้กติ 
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4.19 ทดสอบค าสั่งการหาช่ือแอพพลิเคชัน่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.24 ทดสอบค าสั่งการหาช่ือแอพพลิเคชัน่ 

 ทดสอบโดยการใช้ค  าสั่ง input( tool.list.app (device) ) เป็นค าสั่งส าหรับการหาช่ือ app 

ทั้งหมดท่ีมีอยู่ในอีมูเรเตอร์หาช่ือแอพไดง้่ายๆคือถา้เป็นแอพท่ีมาจากเคร่ืองมนัจะขึ้น null โดยเจา้

ตวัเกมหมอ้ไฟแห่งความสุขมีช่ือวา่ com.lxqd.myhotportstroy.abroad  

ผลการทดลอง : สามารถหาขื่อแอพไดต้ามปกติ 
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4.20 ทดสอบการกดเขา้เกมเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     4.25 ทดสอบการกดเขา้เกมเอง 

 

 ทดสอบโดยการใชค้  าสั่ง tool.reset_app( device , app) เป็นค าสั่งส าหรับการเปิดเกมเองโดย

ในวงเวป็เราจะใส่ device , app ซ่ึงใน device จะมีค่าลิตรของตวัโปรแกรม nox อยู ่และ app จะมีค่า

ของตวัเกมหมอ้ไฟแห่งความสุขอยู่ เวลาบอทจะท างานก็จะอา้งอิงจะ 2 ตวัแปรน้ีบอทจึงสามารถ

เปิดตวัเกมไดอ้ย่างถูกตอ้ง โดยบอทจะท างานตอนท่ีไม่ไดอ้ยู่หนา้เกมก็คือทางรูปดา้นซ้ายของรูปท่ี 

4.25 หรือเม่ือบอทมีการรีเซตเกมบอทก็จะท าการกดเขา้เกมให้เองดว้ยเช่นกนั 

ผลการทดลอง : สามารถรีเซ็ตและเขา้แอพไดต้ามปกติ 
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4.21 แยกการท างานหลายหนา้จอ 

 

    รูปท่ี 4.26 แยกการท างานหลายหนา้จอ 

 การท างานหลายหนา้จอเขียนโดยใชโ้มดูล Process เม่ือรันโปรแกรมบอทจะแยกการท างาน

ออกจากกนัหากมีมากกวา่ 1 หนา้จอ บอทก็จะแสดงเลข IP เคร่ืองตามรูป 4.26  

ผลการทดลอง : สามารถท างานแยกหนา้จอไดต้ามปกติ 
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4.22 ทดสอบการท างานบอทโดยทบัหนา้จอและไม่ดึงเมาส์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           รูปท่ี 4.27 การท างานบอทโดยทบัหนา้จอและไม่ดึงเมาส์ 

 การท างานแบบทบัจอมาจากตวัของโปรแกรม Emurator เองหากเขียนโปรแกรมกบัตวั 

Emurator ก็จะสามารถรับบอทแบบทบัจอไดแ้ต่ไม่สามารถย่อจอได้ตามผลลพัธ์ดงัรูป 4.27 ท่ีรัน

บอทตอนท่ีมีโปรแกรม VScode บงัอยูแ่ต่บอทก็ยงัท างาน ส่วนการไม่ดึงเมาส์ คือความสามารถท่ีมา

จากค าสั่ง Autoclick  

ผลการทดลอง : สามารถหาขื่อแอพไดต้ามปกติ 

 

 



71 
 

 

4.23 ทดสอบการเช่ือมต่อ line notify 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             รูปท่ี 4.28 ทดสอบการเช่ือมต่อ line notify 

 

 จากรูปท่ี 4.28 เม่ือท าการรัน code ท่ีส่งขอ้ความเขา้ line notify เสร็จแลว้ ทดสอบสามารถ

ส่งขอ้ความเขา้ line notify ไดป้กติโดยลองทดสอบโดยการส่งขอ้ความวา่ “ทดสอบภาษาไทย hello” 
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4.24 ทดสอบการส่งภาพและขอ้ความเขา้ line notify 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปท่ี 4.29 ทดสอบการส่งภาพและขอ้ความเขา้ line notify 

 

 จากรูปท่ี 4.29 บอทจะส่งรูปภาพท่ีแคปไดจ้ากเกมเขา้ไปในไลน์เพื่อดูยอดเงินว่ายอดเงินท่ี

ไดไ้ดถึ้งเท่าไหร่แลว้ และบอทก็จะมีการส่งขอ้ความแจง้เตือนการท างานต่างๆเขา้ไปในไลน์ดว้ยคือ

เม่ือถึงการท างานในกระบวนการๆนั้นก็จะมีขอ้ความแจง้เตือนเขา้ไปวา่ก าลงัท าอะไรอยู ่

ผลการทดลอง : สามารถส่งรูปและขอ้ความไดป้กติ 
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4.25 ทดสอบการรันตวับอทผา่นไฟล ์exe 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   รูปท่ี 4.30 ทดสอบการรันตวับอทผา่นไฟล ์exe 

 จากรูปท่ี 4.30 คือการทดสอบการรันโปรแกรมบอทผ่านไฟล ์ .exe โปนการดบัเบิ้ลคลิกท่ี

ไฟลท่ี์ไดท้ าการแปลงมาจะเห็นว่าโปรแกรมสามารถท างานไดป้กติทุกขั้นตอนและจะแสดงเลข IP 

ของเคร่ืองนั้นๆดว้ยหากเปิดหลายจอก็จะแสดงหลาย IP 
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4.26 ทดสอบประสิทธิภาพหาเงินในเกมระหวา่งใชบ้อทเล่นเกมกบัเล่นดว้ยมืออยา่งละ 1 ชัว่โมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.31 ทดสอบประสิทธิภาพหาเงินในเกม 1 ชัว่โมง ดว้ยการใชมื้อเล่นเอง 

 จากการทดสอบการเล่นเกมดว้ยการใชมื้อเล่น 1 ชัว่โมง  

รูปท่ี 1 ดา้ยซา้ยมือเร่ิมเล่นเกมโดยมีเงินในเกมอยูท่ี่ 3512 เม่ือเล่นเกมผา่นไป 1 ชัว่โมง  

รูปท่ี 2 ไดเ้งินอยูท่ี่ 10085 ไดเ้งินเพิ่มขึ้นมา 6573  

 

 

 

 

1 2 
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รูปท่ี 4.32 ทดสอบประสิทธิภาพหาเงินในเกม 1 ชัว่โมง ดว้ยการใชบ้อทเล่น 

 จากการทดสอบการเล่นเกมดว้ยการใชบ้อทเล่น 1 ชัว่โมง  

รูปท่ี 1 ดา้ยซา้ยมือเร่ิมเล่นเกมโดยมีเงินในเกมอยูท่ี่ 1985 เม่ือเล่นเกมผา่นไป 1 ชัว่โมง  

รูปท่ี 2 ไดเ้งินอยูท่ี่ 11624 ไดเ้งินเพิ่มขึ้นมา 9639 

สรุปจากการทดลองรูปท่ี 4.31 และ 4.32 สรุปไดว้่าการใช้บอทเล่นท าให้ไดผ้มตอบแทน

มากกวา่การเล่นเองดว้ยมือ เพราะบอทสามารถท างานไดต้ลอดเวลา และท างานไดไ้วเช่นการเจอรูป

ท่ีเหมือนกนับอทก็จะท าการกดให้ในทีเดียว แต่การเล่นดว้ยมือนั้นตอ้งกดท่ีละรูปเลยท าให้ช้ากว่า

การใชบ้อท 

 

 

 

1 2 
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4.27 ทดสอบการใชบ้อทกบัโปรแกรมจ าลองท่ีขนาดไม่ตรงกบัโปรแกรมบอท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.33 ทดสอบการใชบ้อทกบัโปรแกรมจ าลองท่ีขนาดไม่ตรงกบัโปรแกรมบอท 

 จากการทดสอบพบวา่เม่ือเปิดโปรแกรมบอท บอทสามารถหาโปรแกรมจ าลองเจอแต่ไม่

สามารถใชง้านได ้เน่ืองจากขนาดท่ีก าหนดไวต้อนเขียนโปรแกรมบอทเขียนท่ีขนาด 900X1600 

เม่ือน าโปรแกรมบอทมาเปิดใชก้บัขนาดหนา้จออ่ืนท่ีไม่ใช ้900X1600 เลยไม่สามารถใชง้านได ้

 

 

 

 



 

 

บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

การจดัท าโครงงานเร่ือง บอทคลิกอตัโนมติัผ่านอีมูเลเตอร์เกมร้านหมอ้ไฟแห่งความสุข           

สรุปการด าเนินงาน ปัญหา และขอ้เสนอแนะในการท างานดงัต่อไปน้ี 

5.1 สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

  การด าเนินงานในโครงงานบอทคลิกอตัโนมติัผา่นอีมูเลเตอร์เกมร้านหมอ้ไฟแห่งความสุข

สรุปผลการทดลองการใชง้านไดด้งัน้ี 

 5.1.1 ตวับอทสามารถเช่ือมต่อกบัตวั adb และ Emuretor ได ้

 5.2.2 บอทสามารถท างานไดป้กติตั้งแต่กดเขา้เกมไปจนถึงการท างานภายในเกมพร้อมทั้ง  

                       การรีเซ็ตเกม 

 5.2.3 ในส่วนของการท างานหลายหน้าจอ การให้บอทท างานแบบทบัจอ และการไม่ใช้  

                        เมาส์ร่วมกบัผูเ้ล่นก็ สามารถท างานไดอ้ยา่งปกติและใชไ้ดจ้ริง 

 5.2.4  บอทสามารถส่งรูปภาพและขั้นตอนการท างานต่างๆท่ีก าลงัท าอยูเ่ขา้ไลน์ได ้

5.2 ปัญหาการด าเนินโครงงาน 

 5.2.1 ตวับอทยงัมีการท างานท่ีไม่เร็วพอบางทีถึงจุดท่ีตอ้งกดแลว้แต่เหมือนตวับอทจะจบั  

                       ภาพไดช้า้ 

 5.2.2 ตวับอทสามารถใช้ไดก้บัขนาดหน้าจอท่ีก าหนดไวเ้ท่านั้นหากใครน าไปใช้แลว้จอ 

                       เลก็กวา่หรือใหญ่กวา่ท่ีก าหนดก็ไม่สามารถใชไ้ด ้

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 5.3.1 บอทควรสามารถท างานขนาดหนา้จอเท่าไหร่ก็ได ้

 5.3.2 บอทควรท่ีจะสามารถท างานไดเ้ร็วกวา่น้ี  

 5.3.3 ถา้มีการน าไปต่อยอดหรือมีการน าไปพฒันาต่อควรท าเพิ่มในส่วนของการรันบอท 

                       แบบไม่เปิดจอเกมหรือสร้างหนา้ต่าง UI และเพิ่มฟังกช์นัการท างานเพิ่ม 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรมจ าลอง และ Visual Studio Code 
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ขั้นตอนการติดตั้ง โปรแกรมจ าลอง 

ขั้นท่ี 1 เขา้เวบ็ไซตโ์ปรแกรม Nox Player แลว้กดดาวน์โหลดไดเ้ลย การโหลดโดยตรงจาก

เวบ็ไซตห์ลกัจะช่วยป้องกนัการติดไวรัส และไดโ้ปรแกรมในเวอร์ชัน่ล่าสุด 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปท่ี ก.1 การติดตั้งโปรแกรมจ าลอง ขั้นท่ี 1 

ขั้นท่ี 2 เม่ือดาวน์โหลดเรียบร้อยใหก้ดไปหนา้ท่ีใชเ้ก็บไฟล ์กด Open จากนั้นกดรันแอดมิน 

รอจนขึ้นหนา้ติดตั้งของโปรแกรม Nox จากนั้นต๊ิกตรงช่อง ฉันไดอ่้านขอ้ตกลงอนุญาตการใชสิ้ทธิ

ของ Nox แลว้ กดติดตั้ง  

 

 

 

 

 

             รูปท่ี ก.2 การติดตั้งโปรแกรมจ าลอง ขั้นท่ี 2 
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                      รูปท่ี ก.3 การติดตั้งโปรแกรมจ าลอง ขั้นท่ี 2.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

          รูปท่ี ก.4 การติดตั้งโปรแกรมจ าลอง ขั้นท่ี 2.2 
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ขั้นท่ี 3 รอจนกวา่ขั้นตอนการติดตั้งจะเสร็จเรียบร้อยซ่ึงใชเ้วลาไม่นานประมาณ 2-3 นาที

เท่านั้น เม่ือติดตั้งเสร็จกดปุ่ มเร่ิมไดเ้ลย 

 

 

 

 

 

 

 

                รูปท่ี ก.5 การติดตั้งโปรแกรมจ าลอง ขั้นท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

           รูปท่ี ก.6 การติดตั้งโปรแกรมจ าลอง ขั้นท่ี 3.1 
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ขั้นท่ี 4 รอโปรแกรม Nox เปิดใชง้านอย่างเต็มรูปแบบ เม่ือเขา้สู่หนา้โปรแกรมเรียบร้อยก็

จะมีสอนเบสิคการใชง้าน กด Next ไปไดเ้ลย 

 

 

 

 

 

 

 

      รูปท่ี ก.7 การติดตั้งโปรแกรมจ าลอง ขั้นท่ี 4 

 

 

 

 

 

 

 

                      รูปท่ี ก.8 การติดตั้งโปรแกรมจ าลอง ขั้นท่ี 4.1 

 



85 
 

 

 

ขั้นท่ี5 จากนั้นก็จะเขา้สู่หนา้ต่างปกติของโปรแกรม Nox สามารถเร่ิมตน้ใชง้านไดเ้ลย 

 

 

 

 

 

 

 

                       รูปท่ี ก.9 การติดตั้งโปรแกรมจ าลอง ขั้นท่ี 5 
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ขั้นตอนการติดตั้ง Visual Studio Code 

ขั้นท่ี1 เปิดเวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีเราใชง้านอยู่ เช่น Chrome หรืออย่างอ่ืนแลว้คน้หาค าว่า visual 

studio code download จากนั้นให้คลิกเขา้ไปท่ีช่ือตามรูปภาพ หรือจะคลิกท่ีลิงก์ Download Visual 

Studio Code - Mac, Linux, Windows น้ีเพื่อดาวน์โหลดเลยก็ได ้

 

 

 

 

 

 

                      รูปท่ี ก.10 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 1 

ขั้นท่ี2 คลิกขวาท่ีไฟล์ VSCodeUserSetup-x64-1.xx.x.exe แลว้เลือกOpen หรือจะดับเบิ้ล

คลิกเขา้ไปเลยก็ได ้

 

 

 

 

 

 

 

                      รูปท่ี ก.11 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 2 
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ขั้นท่ี3 มี 7 ขั้นตอนยอ่ย 

3.1 I accept the agreement และคลิก  Next 

3.2 คลิก  Next 

3.3 คลิก  Next 

3.4 ในส่วนน้ีผมขอแนะน าใหเ้ลือก      ทุกช่องเพื่อให้การติดตั้งเขา้กบัโคด้ใน  

                 ระบบปฏิบติัการของเราอยา่งสมบูรณ์ 

Additional icon: 

     Create a desktop icon 

Other: 

     Add "Open with Code" action to Windows Explorer file context menu 

     Add "Open with Code" action to Windows Explorer directory context   

                      menu 

     Register Code as an editor for supported file types 

     Add to PATH (requires shell restart) 

จากนั้นคลิกNext  

3.5 คลิกInstall 

3.6 รอการติดตั้งโปรแกรม 

3.7 คลิกFinish 
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     รูปท่ี ก.12 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 3.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     รูปท่ี ก.13 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 3.2 
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                 รูปท่ี ก.14 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 3.3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                รูปท่ี ก.15 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 3.4 
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                 รูปท่ี ก.16 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 3.5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปท่ี ก.17 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 3.6 
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   รูปท่ี ก.18 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 3.7 

ขั้นท่ี4 เม่ือแสดงหนา้จอแบบน้ีแลว้ ก็ถือวา่การติดตั้งโปรแกรม Visual Studio Code ของเรา

เสร็จสมบูรณ์แลว้ 

 

 

 

 

 

 

 

     รูปท่ี ก.19 การติดตั้ง Visual Studio Code ขั้นท่ี 4 



 

 

ประวัติผู้จัดท ำ 

ช่ือ-สกุล :    นาย สรวิชญ ์สุขผล 
    รหสันกัศึกษา :    6204000012 
    ภาควิชา  :    วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
    คณะ  :    วิศวกรรมศาสตร์ 
    ท่ีอยูปั่จจุบนั :    172/5  หมู่5 ต าบลออ้มนอ้ย  

                                               อ าเภอกระทุ่มแบน 

                                                           จงัหวดัสมุทรสาคร 74130 

 

 

ช่ือ-สกุล   :    นาย วิทยา ขนัพรม 

รหสันกัศึกษา   :    6323000002 

ภาควิชา   :    วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

คณะ     :    วิศวกรรมศาสตร์ 

ท่ีอยูปั่จจุบนั  :    120 ซอยวดัก าแพง ถนนพระราม 2 

         แขวงแสมด า เขตบางขนุเทียน  

         จงัหวดักรุงเทพมหานคร 10150 

 

 

 

 

 

 

 

 


	หน้าปก
	ใบอนุมัติลายเซ็นต์
	บทคัดย่อ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	บทที่ 1
	บทที่ 2
	บทที่ 3
	บทที่ 4
	บทที่ 5
	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ประวัติผู้จัดทำ

