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Abstract 

 
 The Department of Computer Science, Faculty of Science, possesses a total of 105 
computers for educational purposes. At the end of each academic year, an asset report must be 
submitted for verification by the procurement department. In the past, the computer laboratory 
administrators conducted surveys and recorded computer equipment data using Microsoft Excel. 
There was no systematic data storage, and it was not feasible to track the warranty periods for 
individual computers. I, a cooperative education student, was assigned to develop a program to 
record the computer equipment data. This program needed to facilitate easy and swift report 
generation. Therefore, I developed a program to record computer equipment data using Google 
Appsheet. This program allows for quick report creation, efficient data retrieval, and easy database 
recording. 

Keywords:  computer equipment data, data recording system, google appsheet 
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บทที� � 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

 ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ เปิดสอนในระดบัปริญญาตรี เพื�อผลิต

บณัฑิตที�มีความสามารถทางดา้นการพฒันาซอร์ฟแวร์ และวิทยาการขอ้มูล โดยทางภาควิชาฯ มี

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์สําหรับการเรียนการสอนและการดาํเนินงานของภาควิชามากกว่า ��� เครื�อง  

นอกจากนี� ยงัมีอุปกรณ์อื�นๆ ที�สนบัสนุนการเรียนการสอน ไดแ้ก่ เครื�องฉาย LCD, Switch, Server 

เป็นตน้ โดยอุปกรณ์ดงักล่าวเป็นทรัพยสิ์นของมหาวิทยาลยั ทุกสิ�นปีการศึกษาฝ่ายจดัซื�อจะทาํการ

สํารวจและตรวจสอบทรัพยสิ์น ทางภาควิชาจะตอ้งจดัเตรียมขอ้มูลทรัพยสิ์นเพื�อรับการตรวจสอบ 

ปัจจุบนัการจดัเก็บขอ้มูลจะจดัเก็บไวใ้นไฟลเ์อกเซลล ์เจา้หนา้ที�ดูแลหอ้งปฏิบติัการจะทาํการสํารวจ

และทําการปรับปรุงแก้ไขข้อมูลให้มีความถูกต้องและทันสมัยปีละครั� ง  ซึ� งปัญหาที�พบ 

ประกอบดว้ย ขอ้มูลไม่ทนัสมยัเนื�องจากมีการปรับปรุงขอ้มูลเพียงปีละ � ครั� ง การจดัทาํรายงานตอ้ง

ใช้เวลา การคน้หาขอ้มูลทาํไดย้ากเนื�องจากขอ้มูลเก็บไวไ้ม่เป็นระบบและมีเพียงเจา้หน้าที�ที�ดูแล

หอ้งปฏิบติัการเท่านั�นที�เขา้ถึงขอ้มูลได ้

 ดังนั� น ผูจ้ ัดทําในฐานะนักศึกษาปฏิบัติงานสหกิจศึกษาจึงได้รับมอบหมายให้พัฒนา

โปรแกรมจัดเก็บขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์สนับสนุนการเรียนการสอนอื�นๆ ของ

ภาควิชาฯ เพื�อจดัเก็บขอ้มูลให้เป็นระบบ คน้หาขอ้มูลและจดัทาํรายงานสรุปไดง้่าย รวมถึงบุคลากร

ของภาควิชาฯ สามารถเข้าถึงข้อมูลได้ โดยผูจ้ ัดทาํเลือกใช้ Google AppSheet ซึ� งเป็นเครื� องมือ

พฒันาโปรแกรมแบบ No Code สร้างโปรแกรมบนัทึกขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ภาควิชาฯ จะได้

โปรแกรมที�รวดเร็ว สามารถแชร์ให้ใชง้านร่วมกนัไดท้นัทีเนื�องจากบุคลากรทุกคนมีบญัชีผูใ้ชข้อง 

Google อยู่แลว้ภายใตโ้ดเมน siam.edu การเขา้ถึงขอ้มูลทาํได้ง่าย และสามารถนําขอ้มูลไปจดัทาํ

รายงานไดส้ะดวก 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

 เพื�อพฒันาโปรแกรมบนัทึกขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ของภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลยัสยาม 
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1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 สถาปัตยกรรมที�ใชใ้นการพฒันาระบบเป็น Cloud Platform  

1.3.2 พฒันาโปรแกรมแบบ No Code ดว้ย Google AppSheet  

1.3.3 ฟังกช์นัการทาํงานของโปรแกรม ประกอบดว้ย 

1.3.3.1 ยนืยนัตวัตนดว้ยบญัชีผูใ้ชข้อง Google ภายใตโ้ดเมน siam.edu 

1.3.3.2 จดัการขอ้มูลบุคลากรของภาควิชาฯ 

1.3.3.3 จดัการขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

1.3.3.4 จดัการสถานะและที�ตั�งของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  

1.3.3.5 จดัการขอ้มูลการเคลื�อนยา้ยอุปกรณ์ 

 

1.4 ประโยชน์ที�ได้รับ  

1.4.1 ภาควิชาฯ จะไดโ้ปรแกรมช่วยในการบริหารจดัการขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

1.4.2 ขอ้มูลมีการจดัเก็บอยา่งเป็นระบบ ทาํให้คน้หาไดง้่ายและจดัทาํรายงานไดร้วดเร็ว

ขึ�น 

1.4.3 บุคลากรในภาควิชาฯ สามารถใชโ้ปรแกรมร่วมกนัได ้

                

1.5 ขั�นตอนการดําเนินการ 

1.5.1 รวบรวมความต้องการและศึกษาข้อมูล (Requirement Gathering and Detailed 

Study)    

ผูจ้ดัทาํไดท้าํการรวบรวมความตอ้งการจากการประชุมร่วมกบัพนกังานที�ปรึกษา และ

อาจารย์ที�ปรึกษา เพื�อทราบถึงขั�นตอนการทํางานเดิมและปัญหาที� เกิดขึ� น ศึกษาข้อมูลจาก

เอกสารรายงาน และไฟลเ์อกเซลล ์เพื�อให้ทราบถึงรายละเอียดของขอ้มูลที�ตอ้งจดัเก็บ รวมถึงศึกษา

การใชง้าน Google AppSheet ที�ใชเ้ป็นเครื�องมือในการพฒันาโปรแกรม 

1.5.2 วิเคราะห์ระบบ (System Analysis) 

จากขอ้มูลและความตอ้งการที�รวบรวมมาได ้นาํมาทาํการวิเคราะห์เพื�อกาํหนดฟังก์ชนั

การทาํงานของโปรแกรม และโครงสร้างของข้อมูลที�ต้องจัดเก็บ รวมถึงวิเคราะห์การพัฒนา

โปรแกรมแบบ No Code โดยไม่ตอ้งเขียนชุดคาํสั�ง ทาํให้สามารถสร้างโปรแกรมไดร้วดเร็ว นาํไป

ให้ผูใ้ช้ทาํการทดสอบได้รวดเร็ว ปรับปรุงแก้ไขได้ง่าย ผูพ้ฒันาไม่จาํเป็นตอ้งมีความรู้ทางด้าน

ภาษาคอมพิวเตอร์ 
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1.5.3 ออกแบบระบบ (System Design) 

 ออกแบบส่วนติดต่อกับผูใ้ช้ (User Interface Design) และโครงสร้างของข้อมูลที�

จาํเป็นต่อระบบ โดยออกแบบให้โปรแกรมใช้งานง่าย ลดการป้อนข้อมูลของผูใ้ช้โดยเลือกใช้

เครื�องมือให้เหมาะสมกบัประเภทของขอ้มูล 

1.5.4 พฒันาระบบ (System Development) 

 สร้างโปรแกรมด้วย Google Appsheet ซึ� งเป็นการสร้างโปรแกรมแบบ No Code 

หรือไม่ตอ้งเขียนชุดคาํสั�งใดๆ และกาํหนดให้ข้อมูลจัดเก็บในรูปแบบของตารางของเอกเซลล์

เพื�อใหง้่ายต่อการแปลงไปใชใ้นแพลทฟอร์มอื�นไดง้่าย เช่น แปลงใหอ้ยูใ่นรูปแบบของฐานขอ้มูล  

1.5.5 ทดสอบและสรุปผล ( System Testing ) 

 ผูจ้ดัทาํไดท้าํการทดสอบโปรแกรมพร้อมกบัขั�นตอนการพฒันาระบบ โดยทาํการ

ทดสอบร่วมกบัพนกังานที�ปรึกษาและอาจารยท์ี�ปรึกษา เมื�อพบขอ้ผิดพลาดไดท้าํการปรับแกท้นัที 

พร้อมทั�งนาํขอ้เสนอแนะที�ไดม้าปรับปรุงโปรแกรมใหมี้ความสมบูรณ์ยิ�งขึ�น 

1.5.6 จัดทําเอกสารประกอบโครงงาน (Documentation) 

จดัทาํเอกสารประกอบโครงงาน เพื�อนาํเสนอวิธีและขั�นตอนการดาํเนินโครงงาน 

เพื�อนาํเสนอต่ออาจารยที์�ปรึกษา และเป็นคู่มือการใชง้านสําหรับสถานประกอบการใชอ้า้งอิงใน

อนาคต 

 

1.6 ขั�นตอนและระยะเวลาในการดําเนินโครงงาน 

ตารางที� 1.1 ขั�นตอนและระยะเวลาในการดาํเนินโครงงาน  

 

 

ขั�นตอนการดาํเนินงาน ม.ค. �� ก.พ. �� มี.ค. �� เม.ย. �� พ.ค.�� มิ.ย.�� 

1 รวบรวมความตอ้งการ 

2 วิเคราะห์ระบบ 

3 ออกแบบระบบ 

4 พฒันาระบบ 

5 ทดสอบระบบ 

6 จดัทาํเอกสารประกอบ

โครงงาน 
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1.7 อุปกรณ์และเครื�องมือที�ใช้ในการพฒันาโปรแกรม 

1.7.1 ฮาร์ดแวร์ 

�.�.�.�  เครื�องคอมพิวเตอร์  Intel(R) Core(TM) i5-6402P. RAW 12.0 GB. 

�.�.�.�  เครื�องคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ค  ASUS TUF GAMING  AMD Ryzen 5  

  3550H  RAW 8.00 GB 

1.7.2 ซอฟต์แวร์ 

1.7.2.1 ระบบปฏิบติัการ Window 10 

1.7.2.2 โปรแกรม Google Appsheet 

1.7.2.3 โปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ Chrome 

 

1.8 อุปกรณ์และเครื�องมือที�รองรับโปรแกรม 

1.8.1 ฮาร์ดแวร์ 

1.8.1.1 เครื�องคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์พกพา เช่น แท็บเลต็ หรือโทรศพัทมื์อถือ 

1.8.2 ซอฟต์แวร์ 

1.8.2.1 โปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ ไดแ้ก่ Chrome, Edge เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที� � 

การทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที�เกี�ยวข้อง 

 

 ในการจัดทําโครงงานสหกิจศึกษานี�  ผู ้จัดทําได้ทําการศึกษาค้นคว้าแนวคิด ทฤษฎี

เทคโนโลย ีและเครื�องมือต่างๆ เพื�อนาํมาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาโครงงานนี�  ประกอบดว้ย 

 

2.1 หล้กการเขียนโปรแกรมแบบ No Code1 

การพฒันาแบบไม่ใชโ้คด้ (No Code) คือวิธีการพฒันาซอฟตแ์วร์แบบใหม่ที�ใหว้ิธีการที�ง่าย

ขึ�นในการสร้างแอปพลิเคชนัโดยไม่ตอ้งมีทกัษะการเขียนโปรแกรมใดๆ เครื�องมือแบบไม่ใช้โคด้

กาํลงัเป็นที�นิยมมากขึ�นเรื�อยๆ เครื�องมือสําหรับการพฒันาแบบไม่ใช้โคด้จะมีหน้าจอหรือส่วน

ติดต่อ (Interface) ที�ใช้งานง่าย ซึ� งเครื�องมือเหล่านี� จะช่วยให้กระบวนการนาํไปใช้ไดอ้ย่างรวดเร็ว 

เพื�อใหธิ้บายตรรกะทางธุรกิจโดยรวมไดอ้ยา่งละเอียด เครื�องมือพฒันาแบบไม่ใชโ้คด้จะใชต้วัแกไ้ข

แบบลากและวาง (Drag and Drop)  

คุณสมบติัของเครื�องมือพฒันาแบบไม่ใชโ้คด้ 

1. การสร้างแบบจาํลองภาพ 

การสร้างโปรแกรมโดยใช้โมเดลภาพนั�นเร็วกว่าการเขียนชุดคาํสั�งตั�งแต่เริ�มตน้ เครื�องมือ

สร้างแบบจาํลองภาพช่วยให้สามารถแสดงขอ้มูลที�ซับซอ้นในรูปแบบที�เรียบง่ายซึ�งทุกคนสามารถ

อ่านไดง้่าย สิ�งเหล่านี�ทาํใหแ้พลตฟอร์มที�ไม่มีโคด้เหมาะสาํหรับทั�งผูใ้ชท้างธุรกิจและนกัพฒันา 

2. ฟังกช์นัที�พร้อมใชง้านทนัที 

ไม่จาํเป็นตอ้งสร้างโปรแกรมใหม่ตั�งแต่ตน้ อาจจะมีฟังก์ชนัที�ตอ้งการพร้อมให้ใชง้านได้

ทนัที แพลทฟอร์มที�ไม่มีโคด้ส่วนใหญ่มีโมดูลที�มีอยู่แลว้ซึ� งช่วยให้ประหยดัเวลา ตวัอย่างเช่น การ

จดัการการชาํระเงินหรือโมดูลที�ตอ้งติดต่อกบัลูกคา้ เช่น การจดัการการขาย เป็นตน้ 

3. อินเทอร์เฟซแบบลากและวาง 

เครื�องมือที�ไม่มีโคด้มีอินเทอร์เฟซที�ใชง้านง่าย เป็นหนึ�งในคุณสมบติัที�มีประโยชน์และใช้

งานไดจ้ริง ทาํให้การสร้างโปรแกรมเป็นเรื�องง่าย คุณลกัษณะการลากแลว้ปล่อยเป็นส่วนที�สําคญั

และมีประโยชน์มากอยา่งหนึ�งของกระบวนการพฒันา  

 
1 https://appmaster.io/th/no-code 
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4. การทาํงานร่วมกนัขา้มแพลตฟอร์ม 

เครื�องมือที�ไม่มีโค้ดช่วยให้สร้างโมบายที�สมบูรณ์และมีส่วนร่วมได้อย่างง่ายดาย และ

เผยแพร่บน Apple Store หรือ Google Play ไดอ้ยา่งง่ายดาย สร้างแบรนดใ์หแ้อปของคุณดว้ยไอคอน

แบรนด์ สีสันขององคก์ร และองคป์ระกอบอื�นๆ ของเอกลกัษณ์ทางภาพของคุณ ขา้มเดือนของการ

เขียนโคด้โดยใชเ้ครื�องมือการพฒันาแบบลากและวาง 

5. ปรับขนาดไดต้ามตอ้งการ 

แพลทฟอร์มที�ไม่ตอ้งใชโ้คด้ช่วยรองรับจาํนวนผูใ้ชที้�เพิ�มขึ�น การเติบโตของธุรกิจ และการ

เปลี�ยนแปลงอื�นๆ เพิ�มความสามารถและขนาดตามความตอ้งการที�เพิ�มขึ�นของธุรกิจได ้

6. การจดัการวงจรชีวิตการพฒันาซอฟตแ์วร์ 

ช่วยเพิ�มความคล่องตัวในทุกขั�นตอนในวงจรการพฒันาซอฟต์แวร์ เช่น การดีบัก การ

ทดสอบ และการปรับใช ้ผูใ้ชส้ามารถยอ้นกลบัไปยงัเวอร์ชนัก่อนหนา้ของแอปพลิเคชนัไดง้่าย 

ตวัอยา่งเครื�องมือพฒันาแบบไม่ใชโ้คด้ (No Code Tools)2 

- Microsoft Power Apps 

- Google AppSheet 

- Bubble 

- Zoho Creator 

- Betty Blocks 

- Web Flow 

เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 
2 https://quickerpthailand.com/blog-10-no-code-low-code/ 
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2.2 Google AppSheet3 

AppSheet คือ เครื�องมือสร้างแอปพลิเคชนัโดยที�ผูพ้ฒันาไม่จาํเป็นตอ้งมีทกัษะการเขียน

โปรแกรม หรือกล่าวไดว้า่ AppSheet เป็น No-Code Platform เป็นนวตักรรมใหม่จาก Google โดย 

AppSheet สามารถรองรับไดท้ั�ง Desktop version และ Mobile version นอกจากนี�  AppSheet ยงัมี

ความสามารถต่อไปนี�  

1. สร้างแอปพลิเคชนัได ้

2. สร้าง Workflow Automation ได ้

3. สร้าง SMS, Bot, Push notifications อตัโนมติัได ้

4. เชื�อมต่อกบัขอ้มูลไดห้ลากหลายประเภท เช่น Excel, Dropbox, Box, และ 

Saleforce.com ไม่จาํเป็นวา่จะตอ้งเป็น Google Sheets เท่านั�น 

5. บนัทึกขอ้มูลจาก Google Forms Barcode ลายเซ็น และรูปภาพได ้

6. หรือคุณจะออกแบบฟังกช์นัตามใจตอ้งการก็ไดเ้ช่นกนั 

เปรียบเทียบการทาํงานของ AppSheet กบัการสร้างแอปพลิเคชนัแบบดั�งเดิม 

- จากเดิมกระบวนการสร้างแอปพลิเคชนัเริ�มจาก 

 

รูปที� �.� กระบวนการสร้างแอปพลิเคชนัแบบดั�งเดิม 

- แต่การทาํงานในแบบ AppSheet จะเริ�มจาก 

 

รูปที� �.� กระบวนการสร้างแอปพลิเคชนัของ AppSheet 

 
3 https://www.dmit.co.th/th/appsheet-updates-th/what-is-appsheet/ 
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รูปที� �.� ตวัอยา่งหนา้เพจของโปรแกรม AppSheet 
 

2.3 Software as a Service (SaaS)4 

Software as a Service (SaaS) คือ  ก า รใ ห้ บ ริก า รใ นด้า นซ อฟ ต์แว ร์ ที� ใ ห้ บ ริก า ร ผ่ า น

อินเทอร์เน็ต หรือเป็นซอฟต์แวร์ที�ใช้ระบบ Cloud ตัวอย่างของ SaaS ตัวอย่างเช่น อีเมล ที�ผูใ้ช้

สามารถเชื�อมต่ออินเทอร์เน็ตแลว้คลิกเขา้ไปรับส่งอีเมลไดโ้ดยไม่ตอ้งโหลดโปรแกรม นอกจากนี�

ยงัมีผูใ้ห้บริการ SaaS ไดแ้ก่ Dropbox, Google Workspace, Zendesk ที�ลว้นเป็น SaaS ที�ไดรั้บความ

นิยมในปัจจุบนั ขอ้ไดเ้ปรียบของ SaaS ที�แตกต่างจากการใช้งานซอฟต์แวร์แบบเดิม ก็คือผูใ้ช้ไม่

จาํเป็นตอ้งมีตน้ทุนในการจดัซื�ออุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ (Hardware) เช่น เครื�องแม่ข่าย (Server) เพื�อใชใ้น

การประมวลผลและจดัเก็บขอ้มูล ไม่ตอ้งทาํการสํารองขอ้มูล (Backup) การอปัเกรดระบบหรือ

พฒันาระบบดว้ยตนเอง เนื�องจากขอ้มูลจะถูกจดัเก็บไวโ้ดยผูใ้ห้บริการผ่านระบบคลาวด์ (Cloud) 

โดยคิดค่าบริการตามลกัษณะการใช้งานจริง เช่น จาํนวนผูใ้ช้งาน ระยะเวลาการใช้ ซึ� งจะช่วยลด

ค่าใชจ่้ายดา้นการติดตั�งและดูแลระบบไปได ้

 
 รูปที� �.� สถาปัตยกรรมของ SaaS 

 
4 https://www.dmit.co.th/th/zendesk-updates-th/what-is-saas/ 
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ข้อดีของ SaaS 

1. ใชต้น้ทุนตํ�า เนื�องจากไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายกบัการติดตั�งบาํรุงรักษา อปัเกรดระบบ หรือการ

จดัเก็บขอ้มูล 

2. สามารถใชง้านไดทุ้กที� ทุกเวลาเพียงแค่เชื�อมต่ออินเทอร์เน็ต 

3. SaaS ไม่จาํกดัแพลทฟอร์มการใชง้าน สามารถใชง้านไดที้�งแพลทฟอร์มของ Window หรือ 

Mac หรือใชง้านผ่านอุปกรณ์อื�น ๆ เช่น แทบ็เลต็ โทรศพัทมื์อถือ คอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 

4. ผูใ้หบ้ริการสามารถอปัเกรดระบบไดง้่ายผา่นระบบกลาง  

5. ข้อมูลไม่สูญหาย และสามารถจัดเก็บได้ง่ายขึ�น เนื�องจากจะถูกรวมอยู่ในศูนย์กลางที�

เดียวกนั เวลาทาํงานระบบจะบนัทึกงานให้โดยอตัโนมติั ต่างจากซอฟต์แวร์ที�ตอ้ติดตั�งที�

จะตอ้งหาวิธีสาํรองขอ้มูลถา้ฮาร์ดแวร์นั�นๆ เสียหายชาํรุด 

6. SaaS คิดค่าบริการเป็นแบบ License หรือจาํกดัระยะเวลาใชง้านเป็นรายเดือน รายปี หากไม่

ใชก้็สามารถยกเลิก License ได ้มีความยดืหยุ่นกวา่ซอฟตแ์วร์แบบถาวรที�ตอ้งเสียค่าใช้จ่าย

เป็นจาํนวนมากในการพฒันาซอฟตแ์วร์ 



บทที� � 

รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

 

3.1 ชื�อและที�ตั�งสถานที�ประกอบการ 

ชื�อสถานที�ประกอบการ    : ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยั

สยาม 

 ที�ตั�ง    : �� ถนนเพชรเกษม แขวงบางหวา้ เขตภาษีเจริญ กรุงเทพฯ  

   10160  

 โทรศพัท ์  : ��-���-���� ต่อ ���� 

 Email    : com-sci@siam.edu 

 

 
 

รูปที� �.� แผนที�ตั�งของมหาวิทยาลยัสยาม 
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3.2 ลกัษณะการประกอบการผลิตภัณฑ์การให้บริการหลักขององค์กร 

ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ จดัตั�งและดาํเนินการเรียนการสอน ตั�งแต่

ปี พ.ศ. 2536 โดยมีการปรับปรุงหลกัสูตรการเรียนการสอนตามวาระทุกๆ 5 ปี คือ ในปีการศึกษา 

2545 ซึ�งผา่นการรับรองมาตรฐานจากทบวงมหาวิทยาลยัเป็นที�เรียบร้อยแลว้ และ รับนกัศึกษาอย่าง

ต่อเนื�องทุกปีการศึกษา ซึ�งในปัจจุบนั ผลิตบณัฑิตออกสู่ตลาดแรงงาน โดยภาควิชามีเป้าหมาย ใน

การผลิตบณัฑิตเพื�อผลิตบณัฑิตที�มีความรู้ ความสามารถ ความชาํนาญดา้นคอมพิวเตอร์ เพื�อสนอง 

ความตอ้งการของหน่วยงานต่างๆ ในประเทศทั�งภาครัฐบาลและเอกชนที�จะออกไปทาํงานดา้นการ

พฒันาซอฟต์แวร์ (Software Developer) นักวิทยาการข้อมูล (Data Scientist) นักวิเคราะห์ระบบ 

(Data Analyst)  และสาขาอาชีพอื�นที�เกี�ยวขอ้ง นอกจานี� เพื�อทาํการวิจยัและพฒันาวิชาการดา้นนี�ให้

เป็นประโยชน์ต่อประเทศชาติ ทั�งวงการธุรกิจ อุตสาหกรรม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นการ

ตอบสนองนโยบายที�สําคญัและเร่งด่วนของรัฐบาล ในการพฒันาประเทศและเพื�อเป็นการพฒันา

มาตรฐานทางดา้นวิชาการ และวิชาชีพของมหาวิทยาลยัสยามตามนโยบายของมหาวิทยาลยัสยาม 

กลุ่มอาชีพเป้าหมายเมื�อจบการศึกษา 

1. นกัพฒันาซอฟตแ์วร์ (Software Developer) เช่น แอปพลิเคชนับนมือถือ เวบ็แอปพลิเคชนั 

เกม โปรแกรมระบบต่างๆ 

2. วิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ (System Analysis and Design) 

3. ออกแบบและใชโ้มเดลวิเคราะห์ขอ้มูล (Data Scientist) 

4. นกัออกแบบ UI/UX (UI/UX Designer) 

5. ผูดู้แลระบบฐานขอ้มูล (Database Administrator) 

  

�.�     รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารงานองค์กร 

 การดาํเนินงานของภาควิชาฯ สังกดัคณะวิทยาศาสตร์ มีหวัหนา้ภาควิชาฯ กาํกบัดูแล คือ

อาจารยป์ริวรรต องคศ์ุลี อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบหลกัสูตร จาํนวน � ท่าน ไดแ้ก่  

1. อาจารยป์ริวรรต องคศ์ุลี 

2. อาจารยจ์รรยา แหยมเจริญ 

3. อาจารยเ์อก  บาํรุงศรี 

4. อาจารยธ์นาภรณ์ รอดชีวิต 

5. อาจารยก์ฤชพงศ ์ มงคลวนิช 

ฝ่ายสนบัสนุนการดาํเนินงานของภาควิชา ประกอบดว้ย เจา้หนา้ที�กาํกบัดูแลหอ้งปฎิบติัการ

คอมพิวเตอร์ และเลขานุการ 
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3.4      ตําแหน่งงานและลกัษณะงานที�ได้รับมอบหมาย 

 ตาํแหน่งงานที�ไดรั้บคือ  ผูช่้วยเจา้หนา้ที�ห้องปฎิบติัการคอมพิวเตอร์  โดยในการปฏิบติังาน

สหกิจศึกษาไดรั้บมอบหมายงาน ดงันี�  

- ตรวจสอบอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และซอฟตแ์วร์ในหอ้งปฏิบติัการ 

- ติดตั�งซอฟตแ์วร์เพื�อใชใ้นการเรียนการสอน 

- พฒันาโปรแกรมจดัเก็บขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ของภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ดว้ย 

Google AppSheet ซึ� งนาํมาเป็นโครงงานสหกิจศึกษานี�  

- พฒันาเวบ็ไซตเ์ช็คชื�อเขา้เรียนสาํหรับผูเ้ขา้อบรมหลกัสูตร Non Degree ของภาควิชาฯ 

- ผูช่้วยวิทยากรการอบรมหลกัสูตร Non Degree ในโมดูล Process Mining 

 

3.5     ชื�อและตําแหน่งงานของพนักงานที�ปรึกษา 

 ชื�อ-นามสกุล : คุณจกัรพนัธ์ รักษธ์รรมนูญ 

 ตาํแหน่ง : เจา้หนา้ที�ดูแลห้องปฎิบติัการคอมพิวเตอร์ 

 อีเมล  : jackrapan02@gmail.com 

 

3.6 ระยะเวลาที�ปฏิบัติงาน 

 ไดเ้ขา้มาปฏิบติังานสหกิจศึกษาตั�งแต่วนัที� 1 กุมภาพนัธ์ ���� ถึงวนัที� �� มิถุนายน ���� 
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บทที� 4 

ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน 

 

4.1      รายละเอยีดของโครงงาน 

 โปรแกรมบนัทึกขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์การเรียนของภาควิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ที�ผูจ้ดัทาํพฒันา เพื�อนาํเทคโนโลยีคลาวด์มาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์กบัองค์กร 

จากการศึกษาถึงความตอ้งการ และเครื�องมือต่างๆ เพื�อให้ไดโ้ปรแกรมมาใช้งานไดเ้ร็วที�สุด การ

บาํรุงรักษาในภายหลงัทาํไดง้่าย ไม่จาํเป็นตอ้งมีความรู้ทางดา้นการเขียนโปรแกรม ก็สามารถทาํได ้

ผูจ้ดัทาํจึงเลือกใช ้Google AppSheet เป็นเครื�องมือพฒันาโปรแกรมแบบไม่ตอ้งใช้รหัส (No Code 

Platform) โดยโปรแกรมที�พฒันาสามารถบันทึกข้อมูลข้อมูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที�อยู่ในหัอง

ปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ หอ้งพกัอาจารย ์โดยสามารถแจง้ไดว้า่อุปกรณ์อยูที่�ใด อยูใ่นการใชง้านของ

ใคร มีการโยกยา้ยจากที�ไหนไปไหน เมื�อไร ทาํให้การติดตามทาํได้ง่าย ออกรายงานได้สะดวก 

สามารถแชร์โปรแกรมให้บุคคลที�เกี�ยวขอ้งในองค์กรใช้งานได้ง่าย ลดขั�นตอนการติดตั�งระบบ 

สามารถเขา้ใชง้านไดต้ลอดเวลา 

 

�.�      ลกัษณะการทํางานของโปรแกรม  

 

 
 

รูปที� �.� หนา้ป้อนขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
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          จากรูปที� �.�  เป็นหนา้จอสาํหรับผูใ้ชป้้อน รหสัคอมพิวเตอร์ ชื�อรุ่น ขอ้มูลรายละเอียดของ

คอมพิวเตอร์ และสถานะของคอมพิวเตอร์  

 

 
 

รูปที� �.� หนา้แสดงขอ้มูลปุกรณ์คอมพิวเตอร์ 

 

          จากรูปที� �.�  หนา้จอแสดงรายละเอียดของขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และสถานะของ

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ รวมถึงสามารถทาํการปรับปรุงแกไ้ขขอ้มูลผา่นหนา้จอนี�ไดเ้ลย 

 

 
 

รูปที� �.� หนา้ป้อนขอ้มมูลการซ่อมอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
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จากรูปที� �.�  เป็นหนา้จอสาํหรับผูใ้ชป้้อนขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที�ชาํรุด วนัที�ชาํรุด 

และวนัที�ซ่อมเสร็จ 

 

 
 

รูปที� �.� หนา้แสดงขอ้มูลการซ่อม 

 

จากรูปที� �.�  หนา้จอแสดงรายละเอียดของขอ้มูลการซ่อมอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

 

 

 
 

รูปที� �.� หนา้ป้อนขอ้มมูลบุลลากร 
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          จากรูปที� �.� เป็นหนา้จอสาํหรับให้ผูใ้ชป้้อนขอ้มูลบุลลากรของภาควิชาฯ ประกอบดว้ย รหสั

พนกังาน ชื�อ-นามสกุล ตาํแหน่ง หอ้งพกั และเบอร์โทรศพัท ์

 

 
 

รูปที� �.� หนา้แสดงขอ้มูลบุลลากร 

 

          จากรูปที� �.�  หนา้จอแสดงรายละเอียดขอ้มูลของบลุลลากร 

 

4.3     ลกัษณะข้อมูลที�จัดเกบ็ผ่านโปรแกรม 

 

 
 

รูปที� �.� ตวัอยา่งขอ้มูลที�จดัเก็บผา่นโปรแกรม 
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          จากรูปที� �.� แสดงขอ้มูลที�ไดจ้ากการใชง้านโปรแกรมบนัทึกขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ที�

พฒันาด้วย Googl Appsheet  โดยจะเก็บในรูปแบบของตาราง สามารถนําไปถ่ายโอนเข้าระบบ

ฐานขอ้มูลไดง้่าย หรือทาํการวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ย Excel ก็สามารถทาํไดเ้ช่นกนั 

 

 



บทที� 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1      สรุปผลของโครงงาน 

โปรแกรมบนัทึกขอ้มูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ของภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ พฒันาดว้ย 

Google AppSheet ซึ� ง เ ป็น No Code Platform ทําให้การพัฒนาโปรแกรมทําได้รวดเร็ว  โดย

โปรแกรมที�ได้พัฒนาขึ� นนี� สามารถบันทึกข้อมูลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์อื�นๆ ของ

ภาควิชาฯ ได้ง่ายและสะดวก ข้อมูลที�ผูใ้ช้ป้อนถูกจัดเก็บอยู่ในรูปแบบของเอกเซ็ลล์สามารภ

นาํไปใชป้ระโยชน์ต่อได ้รวมถึงสามารถแปลงให้อยูใ่นรูปแบบของฐานขอ้มูลไดง้่าย แต่โปรแกรม

ยงัขาดฟังกช์นัการออกรายงานสรุป สามารถออกรายงานไดเ้พียงเป็นตารางสรุปเพื�อนาํเสนอในการ

รับตรวจจากฝ่ายจดัซื�อเท่านั�น 

 5.1.1    ข้อจํากดัของโครงงาน 

 �.�.�.�    โปรแกรมไม่สามารถออกรายงานสรุปได ้

 �.�.�.�    โปรแกรมไม่รองรับการเก็บขอ้มูลการรับประกนัอุปกรณ์ต่างๆ 

�.�.�     ข้อเสนอแนะ 

  เพื�อใหโ้ปรแกรมมีความสมบูรณ์ยิ�งขึ�น ควรเพิ�มฟังกช์นัการออกรายงานในรูปแบบ

ต่างๆ และฟังก์ชันการตรวจสอบระยะเวลารับประกันอุปกรณ์เพื�อประโยชน์ในการซ่อมบาํรุง

อุปกรณ์ 

  

5.2       สรุปผลการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

 5.2.1      ข้อดีของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

   การปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ทาํให้ผูจ้ดัทาํไดฝึ้ก

ทาํระบบงานจริง ทาํใหต้อ้งขวนขวายหาความรู้เพิ�มเติมจนสามารถพฒันาโปรแกรมดว้ยเทคนิคการ

พัฒนาซอฟต์แวร์แบบใหม่ๆ ได้ ได้ฝึกวินัย การตรงต่อเวลา ความรับผิดชอบในงานที�ได้รับ

มอบหมาย 

5.2.2     ปัญหาที�พบของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

  เนื�องจากผูจ้ดัทาํป่วย ตอ้งไดรั้บการรักษามีการเขา้ออกโรงพยาบาลอยูบ่่อยครั� ง ทาํ

ใหต้อ้งใชเ้วลาในการปฏบัติังานสหกิจศึกษามากกวา่ปกติ เพื�อใหร้ะยะเวลาการออกปฎิบติังานครบ

ตามที�กาํหนด 
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 5.2.3     ข้อเสนอแนะ 

  สาํหรับนกัศึกษาที�จะออกปฏิบติังานสหกิจศึกษารุ่นต่อๆ ไป ควรศึกษาและฝึกใช้

เครื�องมือสาํหรับการพฒันาซอฟตแ์วร์แบบไม่ตจอ้งใชร้หัส (No Code) เนื�องจากจะช่วยใหก้าร

ทาํงานทาํไดเ้ร็วขึ�น จะไดส้ามารถพฒันาผลงานไดห้ลากหลายมากขึ�น 
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