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บทคัดย่อ 

 

 บริษทั เทเวศประกนัภยั จ ากดั มหาชน เป็นบริษทัประกนัภยัท่ีมีการด าเนินธุรกิจในกลุ่ม
ประกันภัย โดยปัจจุบันข้อมูลของบริษทัได้มีเพิ่มมากขึ้นทุกวนั ซ่ึงข้อมูลท่ีเพิ่มเข้ามานั้นมีการ
กระจายไม่อยู่ในฐานขอ้มูลกอ้นเดียวกนัจึงท าให้เกิดความลา้ช้าในการคน้หาหรือดึงขอ้มูล และท า
ให้ระบบฐานขอ้มูลล่มได ้เน่ืองจากขอ้มูลกระจายแลว้ตอ้งใชเ้วลาในการคน้หา จึงท าให้เกิดการเขา้
ใช้งานเป็นจ านวนจึงท าให้ระบบฐานข้อมูลเกิด Dead Lock ซ่ึงบริษัทมีการใช้งานระบบอยู่
ตลอดเวลาไม่สามารถปิดหยุดฐานข้อมูลได้ และมีการใช้งาน SQL หลากหลายเวอร์ชั่น และ
เซิร์ฟเวอร์หลายตวั ซ่ึงท าใหย้ากต่อการท างาน โดยทางบริษทัไดมี้แนวคิดในการพฒันาระบบขึ้นมา
เพื่อช่วยในการเรียดดูขอ้มูลจากฐานขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น จึงไดม้อบหมายให้ผูจ้ดัท า
พฒันาระบบ Database Optimized เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการท างานของฐานขอ้มูลในการดึง
ขอ้มูลไดร้วดเร็วยิง่ขึ้น โดยใชโ้ปรแกรม Visual Studio Code 2022 ในการเขียนชุดค าสั่ง พฒันาดว้ย
ภาษา C# และ HTML รูปแบบ MVC (Model-View-Controller) จัดการฐานข้อมูลด้วย Microsoft 
SQL Server Management Studio  จากการพฒันาระบบช่วยท าให้การจัดเรียงต าแหน่งของ Index 
ใหม่เพื่อให้ข้อมูลท่ีมีไอดีเดียวกันให้ Index อยู่ใกล้กัน ซ่ึงระบบจะแสดงหน้าจอท่ีใช้ในการดู
ผลลพัธ์ก่อนและหลงั ท่ีท าการ Optimized ใหผู้ใ้ชส้ามารถดูผลลพัธ์ไดส้ะดวกมากยิง่ขึ้น 
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Abstract  
 

 Deves Insurance Public Company Limited is an insurance company in the insurance 
industry. The company's data has been increasing every day, however, the added data is distributed 
across multiple databases, causing delays in searching or retrieving information, even the database 
crashes. The dispersed data requires time for retrieval, resulting in a high number of user access 
and database deadlocks. The company operates the system continuously and cannot afford to shut 
the database down. Furthermore, various versions of SQL and multiple servers are used, making 
operations challenging. To address these issues, the company conceived a system development plan 
to enhance the efficiency of data retrieval from the database. The task of developing an optimized 
database system was assigned to the team. The system will be developed using Visual Studio Code 
2022, and implemented with C# and HTML in the MVC (Model-View-Controller) pattern. 
Microsoft SQL Server Management Studio will be used to manage the database. Through the 
system development, reordering index positions will be facilitated, ensuring that data with the same 
ID are indexed closer together. The system will provide a user-friendly interface, displaying the 
pre- and post-optimized results for convenient viewing. 
 
Keywords: database system, optimized, Deves Insurance 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

บริษทั เทเวศประกันภยั จ ำกดัมหำชน เป็นบริษทัประกันภยัท่ีมีกำรด ำเนินธุรกิจในกลุ่ม
ประกนัภยั บริษทัน้ี มีผลิตภณัฑ์และบริกำรท่ีหลำกหลำย เช่น ประกนัภยัรถยนต์ ประกนัภยับำ้น
และทรัพยสิ์น ประกนัภยัสุขภำพ ประกนัภยักำรเดินทำง เป็นตน้ บริษทัเทเวศประกนัภยั มีเป้ำหมำย
ท่ีจะให้บริกำรทำงกำรเงินและควำมปลอดภยัให้กบัลูกคำ้ โดยมุ่งเนน้กำรให้บริกำรท่ีมีคุณภำพและ
กำรรับผิดชอบต่อลูกคำ้อีกทั้งยงัควบคุมควำมเส่ียงทำงกำรเงินท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรประกนัภยั และมี
กำรจดักำรสินทรัพยใ์หเ้ป็นไปตำมหลกักำรบริหำรจดักำรท่ีรอบคอบ 

ปัจจุบนัทำงบริษทัไดมี้กำรอพัเดทขอ้มุลเพิ่มเขำ้มำในทุกวนั โดยขอ้มูลท่ีเพิ่มเขำ้มำนั้นมี
กำรกระจำยไม่รวมอยู่ในฐำนขอ้มูลเดียวกนัจึงท ำให้เกิดควำมลำ้ชำ้ในกำรคน้หำหรือดึงขอ้มูล และ
ท ำให้ระบบฐำนข้อมูลเกิดกำรล่มได้ เน่ืองจำกข้อมูลท่ีกระจำยแล้วจึงต้องใช้เวลำในกำรค้นหำ 
เน่ืองจำกระบบฐำนขอ้มูลดงักล่ำวมีกำรเขำ้ใชง้ำนเป็นจ ำนวนจึงท ำให้ระบบฐำนขอ้มูล Lock ซ่ึงใน
บริษทันั้นมีกำรใช้งำนระบบอยู่ตลอดเวลำไม่สำมำรถปิดหยุดฐำนขอ้มูลนั้นได ้และมีกำรใช้งำน 
SQLหลำกหลำยเวอร์ชัน่ และเซิฟเวอร์หลำยตวั ซ่ึงท ำใหย้ำกต่อกำรท ำงำน 
 จำกท่ีกล่ำวมำข้ำงต้นทำงบริษทัจึงมอบหมำยให้ผูจ้ ัดท ำ ท ำกำรพฒันำระบบ Database 
Optimized เพื่อแก้ไขปัญหำระบบฐำนข้อมูลล่มและเป็นกำรเพิ่มประสิทธิภำพกำรท ำงำนของ 
ฐำนขอ้มูล พฒันำรูปแบบเวบ็แอปพลิเคชนั โดยใชโ้ปรแกรม Visual Studio Code 2022 เป็น Editor 
ในกำรพมันำระบบ ใชภ้ำษำ C# ในส่วนของกำรพฒันำฝ่ังผูดู้แลระบบ และภำษำ HTML พฒันำฝ่ัง
ผูใ้ชง้ำน พฒันำตำมรูปแบบ Model View Controller (MVC) รวมถึงน ำ CSS Frame Work Bootstrap 
มำใช้ในกำรตกแต่งหน้ำเว็บไซต์ กำรจดักำรฐำนขอ้มูลใช้ Entity Framework ในกำร Generate ตวั
แปรของขอ้มูลเพื่อลดกำรผิดพลำดในกำรตั้งช่ือหรือประกำศชนิดของขอ้มูลผิด โปรแกรมท่ีจดักำร
ฐำนข้อมูลใช้ Microsoft SQL Server Management Studio  โดยระบบสำมำรถควบคุมช่วงเวลำ
ท ำงำนในแต่ละช่วงเพื่อให้เหมำะสมกบักำรท ำงำน เพื่อไม่ให้เกิดปัญหำในกำรท ำงำน ซ่ึงระบบจะ
สำมำรถควบคุมไดห้ลำยเซิฟเวอร์ และสำมำรถตั้งเวลำกำรท ำงำนเป็นช่วงๆ ได ้ 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงำน 
 เพื่อพฒันำระบบ Database Optimized 
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1.3 ขอบเขตของโครงงำน 

1.3.1 แพลตฟอร์มท่ีใชใ้นกำรพฒันำรูปแบบเวบ็แอปพลิเคชนั 
1.3.2 ฟังกช์นัของระบบแบ่งออกเป็น 2 ส่วน 

1.3.2.1 ผูใ้ชง้ำน 
1.3.2.1.1 สำมำรถใชร้ะบบโหลดฐำนขอ้มูล 
1.3.2.1.2 สำมำรถสั่งกำรท ำงำนเซิฟเวอร์แต่ละตวัได ้
1.3.2.1.3 สำมำรถเรียกดูรำยงำนประวติักำรท ำงำน 
1.3.2.1.4 สำมำรถตั้งเวลำกำรท ำงำนของระบบ 

1.3.2.2 ผูดู้แลระบบ 
1.3.2.2.1 สำมำรถตั้งค่ำเซิฟเวอร์ 
1.3.2.2.2 สำมำรถติดตั้งระบบ 

 
1.4 ประโยชน์ท่ีได้รับ 

 1.4.1 ช่วยเพิ่มประสิทธิภำพกำรท ำงำนของระบบฐำนขอ้มูล 

 1.4.2 ช่วยเพิ่มประสิทธิภำพในกำรดึงขอ้มูลจำกฐำนขอ้มูลรวดเร็วยิง่ขึ้น 

 1.4.3 ช่วยใหเ้ขำ้ใจวิธีกำรเช่ือมฐำนขอ้มูลมำกขึ้น 
 

1.5 ขั้นตอนและวิธีด ำเนินงำน 
ในกำรด ำเนินงำนจัดท ำโครงงำนสหกิจศึกษำ กำรพฒันำระบบ Database Optimized มี

ล ำดบัขั้นตอนกำรจดัท ำ ดงัน้ี 
1.5.1 รวบรวมควำมต้องกำรและศึกษำข้อมูล ( Requirement Gathering and Detailed 

Study ) 
ผูจ้ดัท ำได้ด ำเนินกำรเร่ิมจำกกำรศึกษำขอ้มูลโครงสร้ำงท่ีบริษทัน ำมำให้วิเครำะห์  สูตร

ค ำนวณเบ้ียต่ำงๆ โดยกำรประชุมร่วมกบัพนักงำนท่ีปรึกษำ และหัวหน้ำฝ่ำย ถึงปัญหำและควำม
ต้องกำรท่ีจะด ำเนินกำรในกำรพัฒนำระบบขึ้นมำ โดยมีกำรสอบถำมถึงขอบเขตของระบบท่ี
ตอ้งกำร และรวบรวมปัญหำท่ีไดน้ั้นไปพฒันำระบบให้มีคุณภำพและประสิทธิภำพให้ครอบคลุม
มำกท่ีสุด 
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1.5.2 วิเครำะห์ระบบงำน ( System Analyst ) 
เป็นขั้นตอนหลงัจำกท่ีได้รวบรวมขอ้มูลควำมตอ้งกำร และขอบเขต มำท ำกำรวิเครำะห์ 

และวำงแผนกำรปฏิบติังำน เพื่อให้ตอบสนองต่อควำมตอ้งกำรให้มำกท่ีสุด โดยศึกษำรูปแบบจำก
ระบบอ่ืนๆ ในบริษทัถึงเคำ้โครงในกำรออกแบบหนำ้จออย่ำงไร เช่น ต ำแหน่งของกล่องขอ้ควำม 
ปุ่ มตกลง ปุ่ มยกเลิก เป็นตน้ เพื่อให้เป็นไปในรูปแบบเดียวกนั รวมถึงฟังก์ชนัในกำรใชง้ำนท่ีมีใน
ระบบว่ำควรปรับแกไ้ขหรือเปล่ียนให้เป็นแบบใด  โดยน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์โดยใช้แผนภำพ 
UML (Unified Modeling Language) ประกอบดว้ย Use Case Diagram ในกำรน ำเสนอองคป์ระกอบ
ของฟังกช์นัหลกัของระบบ ขั้นตอนกำรท ำงำนของแต่ละฟังกช์นั 

1.5.3 ออกแบบระบบงำน ( System Design ) 
ในขั้นตอนน้ีจะท ำกำรออกแบบระบบท่ีจะน ำมำใช้จริง เพื่อเป็นแนวทำงในกำรพัฒนำ

ระบบ Database Optimized ท่ีตอบสนองต่อควำมตอ้งกำรของผูใ้ชใ้หม้ำกท่ีสุด 
  1.5.3.1 ออกแบบสถำปัตยกรรม (Architectural Design)  

สถำปัตยกรรมท่ีใชใ้นกำรพฒันำระบบเป็นแบบไคลเอนท์ / เซิร์ฟเวอร์ 
พฒันำรูปแบบเวบ็แอปพลิเคชนั 

  1.5.3.2 ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้(User Interface Design)  
   เนน้ออกแบบไปในทิศทำงเดียวกนักบั หลำยๆ โปรแกรมของบริษทั และ 

 เนน้ใชง้ำนง่ำย น ำ CSS Frame Work Bootstrap มำใชใ้นกำรตกแต่งหนำ้ 
 เวบ็ไซต ์

1.5.4 จัดท ำหรือพฒันำระบบ ( System Development ) 
 ขั้นตอนในกำรพฒันำระบบเป็นกำรน ำขอ้มูลทั้งหมดท่ีไดวิ้เครำะห์และออกแบบระบบไว ้
น ำมำพฒันำ โดยท ำกำรเขียนชุดค ำสั่ง สร้ำงหน้ำเว็บแอปพลิเคชันตำมท่ีออกแบบไว้ และตก
แต่งหน้ำเว็บไซต์ โดยท ำกำรเขียนชุดค ำสั่งด้วยโปรแกรม Visual Studio 2022 และใช้ภำษำ C#,  
HTML และใช ้Framework อำทิ เช่น Kendo Bootstrap ในส่วนของ template มีกำรใช ้Free Template 
ของ Adminlte  

1.5.5  ทดสอบระบบ ( System Testing ) 
 ผูจ้ ัดท ำได้ด ำเนินกำรทดสอบระบบไปพร้อมๆ กัน พร้อมทั้งแก้ไขเพื่อพบข้อผิดพลำด 
นอกจำกน้ียงัมีกำรทดสอบร่วมกบัพนักงำนในบริษทั เพื่อหำขอ้ผิดพลำด และไดท้ ำกำรปรับปรุง
แกไ้ขให้ถูกตอ้งมำกท่ีสุด จำกนั้นท ำกำรส่งให้นกัวิเครำะห์และออกแบบระบบ (System Analysis) 
ตรวจสอบอีกคร้ัง ก่อนท่ีจะส่งใหผู้ใ้ชง้ำนไดท้ดลองใช ้และรับขอ้เสนอแนะก่อนปรับปรุง 
 
 



4 
 

1.5.6 จัดท ำเอกสำร ( Create Document ) 
เป็นกำรจดัท ำเอกสำรประกอบโครงงำน แนวทำงในกำรจดัท ำโครงงำน วิธีและขั้นตอน

กำรด ำเนินโครงงำน เพื่อน ำเสนอโครงงำนต่ออำจำรยท่ี์ปรึกษำ และเป็นคู่มือกำรใช้งำนส ำหรับ
สถำนประกอบกำรใชอ้ำ้งอิงในอนำคต 

 
1.6 ระยะเวลำในกำรด ำเนินกำร 

ตำรำงท่ี 1.1 ขั้นตอนและระยะเวลำในกำรด ำเนินโครงงำน  

ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน ม.ค. 66 ก.พ. 66 มี.ค. 66 เม.ย. 66 พ.ค. 66 
1. รวมรวมควำมตอ้งกำร 
2. วิเครำะห์ระบบ 
3. ออกแบบระบบ 
4. พฒันำระบบ 
5. ทดสอบระบบ 
6. จดัท ำเอกสำร 

     

 

1.7 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรพฒันำ  
1.7.1 ฮำร์ดแวร์ 

1.7.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ Dell 
 

1.7.2 ซอฟต์แวร์ 

1.7.2.1 ระบบปฏิบติักำร Windows 10 

1.7.2.2 เวบ็เบรำวเ์ซอร์ Google Chrome 

1.7.2.3 โปรแกรม Visual Studio Code 2022  
1.7.2.4 โปรแกรม Postman 

1.7.2.5   My SQL Server 
  

 
 



บทที่ 2 

การทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 

ในการจัดท าโครงงานสหกิจศึกษาน้ี ผู ้จัดท าได้ท าการศึกษาค้นคว้าแนวคิด ทฤษฎี

เทคโนโลย ีและเคร่ืองมือต่างๆ เพื่อน ามาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาโครงงานประกอบดว้ย 

 

2.1 ภาษา C#1 

 
รูปท่ี 2.1 สัญลกัษณ์ของภาษา C# 

 

C# เป็นภาษาเขียนโปรแกรมแบบ multi-paradigm โดยมีรูปแบบกฎเกณฑแ์ละขอ้บงัคบัใน

การเขียนท่ีเขม้งวด ซ่ึงมีคุณสมบติัในการเขียนแบบฟังกช์นั การเขียนทัว่ไป และการเขียนโปรแกรม

แบบออบเจ็กต ์มนัถูกพฒันาโดย Microsoft ภายใต ้.NET Framework โดยในการพฒันาภาษา C# น้ี 

มีความตั้ งใจให้มันเขียนง่าย ทันสมัย เป็นโปรแกรมเพื่อวัตถุประสงค์ทั่วไปและเป็นแบบ

ออบเจ็กต์C# เป็นภาษาเขียนโปรแกรมเพื่อวตัถุประสงค์ทัว่ไป การพฒันานั้นน าทีมโดย Anders 

Hejlsberg ในการพฒันาของภาษา C# นั้นมีความตั้งใจว่าให้เป็นภาษาท่ีง่าย ทนัสมยั สนบัสนุนการ

เขียนโปรแกรมเพื่อวตัถุประสงคท์ัว่ไปและการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ การพฒันาของภาษานั้นมี

การสนับสนนส าหรับหลักการของ Software Engineering เช่น การตรวจสอบประเภทข้อมูลท่ี

เขม้งวด การตรวจสอบขอบเขตของอาเรย ์หรือการพยายามใช้ตวัแปรท่ีไม่ไดก้ าหนดค่า หรือการ

ก าจดั collection ขยะอตัโนมติั ความแขง็แรง ความทนทาน และคุณภาพของโปรแกรม 

โดยผูจ้ดัท าไดน้ าภาษา C# น ามาใช้ ในการพฒันาตวัระบบ ในการสร้าง คลาสต่างๆ และ

ประกาศตวัแปรเพื่อน ามาใชง้าน 

 

 
 

1 http://marcuscode.com/lang/csharp 
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2.2 การพฒันารูปแบบ Model View Controller (MVC)2 

MVC เป็นตวัยอ่ของค าวา่ Model View Controller ใชเ้รียกรูปแบบการพฒันาซอฟตแ์วร์ท่ีมี

โครงสร้างซ่ึงแบ่งออกมาเป็น 3 ส่วนหลกั ตามตวัย่อของช่ือ รูปแบบการพฒันาซอฟต์แวร์แบบ 

MVC ถูกน าไปใชใ้นขั้นตอนการพฒันาหลากหลายภาษาเพราะ MVC เป็นเพียงหลกัการออกแบบ

โปรแกรม (Design Pattern) รูปแบบหน่ึงเท่านั้น ซ่ึงเป็นท่ีนิยมมากในการน ามาพฒันาแอปพลิเคชนั

ซอฟตแ์วร์แต่ละแพลตฟอร์ม และประยกุตใ์ชใ้นอีกหลาย ๆ ดา้น  

ส่วนของ Model (M) Model คือส่วนของการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไม่ว่าขอ้มูลนั้น ๆ จะถูก

จดัเก็บในรูปแบบใดก็ตาม ในฐานขอ้มูลแบบเป็น Object Class หรือท่ีนิยมเรียกกนัว่า VO (Value 

Object) หรือเก็บเป็นไฟล์ขอ้มูลเลยเม่ือขอ้มูลถูกโหลดเขา้มาจากท่ีต่าง ๆ และเขา้มายงัส่วนของ

โมเดล ตวัโมเดลจะท าการจดัการตระเตรียมขอ้มูลให้เป็นรูปแบบท่ีเหมาะสม เพื่อรอการร้องขอ

ขอ้มูลจากส่วนของ Controller 

 

 
รูปท่ี 2.2 รูปแบบของ Model View Controller (MVC) 

 

ส่วนของ View (V) View คือส่วนของการแสดงผล หรือส่วนท่ีจะปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชง้าน 

(User Interface) หน้าท่ีของ view ในการเขียนโปรแกรมแบบ MVC คือคอยรับค าสั่งจากส่วนของ 

Controller และ End User เร่ิมแรกเลยตัววิวอาจจะได้รับค าสั่งจาก Controller ให้แสดงผลหน้า 

 
2 https://www.borntodev.com/2020/04/02/สรุป-concept-พื้นฐาน-mvc/ 
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Home และเม่ือผูใ้ช้งานหน้าเว็บกดปุ่ มสั่งซ้ือ View จะส่งขอ้มูลไปให้ Controller เพื่อประมวลผล

และแสดงบางอยา่งจาก Action นั้น 

ส่วนของ Controller (C) controller คือส่วนของการเร่ิมท างาน และรับค าสั่ง โดยท่ีค าสั่งนั้น

จะเกิดขึ้นในส่วนการติดต่อกบัผูใ้ชง้านคือ view เม่ือผูใ้ชง้านท าการ Interactive กบั UI view จะเกิด

เหตุการณ์หรือข้อมูลบางอย่างขึ้น ตวัวิวจะส่งขอ้มูลนั้นมายงั controller ตวั controller จะท าการ

ประมวลผลโดยบางค าสั่งอาจจะตอ้งไปติดต่อกบั model ก่อนเพื่อท าการประมวลผลขอ้มูลอย่าง

ถูกตอ้งเรียบร้อยแลว้ก็จะส่งไปยงั view เพื่อแสดงผลตามค าสั่งท่ี end user ร้องขอมา Controller จะ

ท าหนา้ท่ีเป็นตวักลางระหวา่ง Model และ View ใหท้ างานร่วมกนัอยา่งมีประสิทธิภาพและตรงกบั 

ความตอ้งการของ End User มากท่ีสุด 

โดยผูจ้ดัท าไดน้ า MVC มาใชเ้ป็น Model ในการเขียน Object class ต่างๆ เพื่อใชง้าน และ

ใช้ View ในการออกแบบระบบฝ่ังผูใ้ชง้าน และส่งค าสั่งไปยงัระบบหลงับา้น (Back End) และใช้ 

Controller เป็นตวัติดต่อระหวา่ง Model และ View 

 

2.3 โปรแกรม SQL3 

 
รูปท่ี 2.3 สัญลกัษณ์โปรแกรม SQL 

 

SQL ย่อมาจาก structured query language คือภาษาท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรม เพื่อจดัการ

กับฐานขอ้มูลโดยเฉพาะ เป็นภาษามาตรฐานบนระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์และเป็นระบบเปิด 

(open system) หมายถึงเราสามารถใช้ค  าสั่ง sql กบัฐานขอ้มูลชนิดใดก็ได ้และ ค าสั่งงานเดียวกนั

เม่ือสั่งงานผ่าน  ระบบฐานขอ้มูลท่ีแตกต่างกนัจะได ้ผลลพัธ์เหมือนกนั ท าให้เราสามารถเลือกใช้

ฐานขอ้มูล ชนิดใดก็ไดโ้ดยไม่ติดยดึกบัฐานขอ้มูลใดฐานขอ้มูลหน่ึง นอกจากน้ีแลว้ SQL ยงัเป็นช่ือ

โปรแกรมฐานขอ้มูล ซ่ึงโปรแกรม SQL เป็นโปรแกรมฐานขอ้มูลท่ีมีโครงสร้างของภาษาท่ีเขา้ใจ

ง่าย ไม่ซับซ้อน มีประสิทธิภาพการท างานสูง สามารถท างานท่ีซับซ้อนไดโ้ดยใช้ค  าสั่งเพียงไม่ก่ี

 
3 https://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2088-sql-คืออะไร.html 
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ค าสั่ง โปรแกรม SQL จึงเหมาะท่ีจะใชก้บัระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ และเป็นภาษาหน่ึง ซ่ึงแบ่ง

การท างานไดเ้ป็น 4 ประเภท ดงัน้ี 

1. Select query  ใชส้ าหรับดึงขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

2. Update query ใชส้ าหรับแกไ้ขขอ้มูล 

3. Insert query   ใชส้ าหรับการเพิ่มขอ้มูล 

4. Delete query ใชส้ าหรับลบขอ้มูลออกไป 

ปัจจุบนัมีซอฟตแ์วร์ระบบจดัการฐานขอ้มูล (DBMS ) ท่ีสนบัสนุนการใชค้  าสั่ง SQL 

เช่น  Oracle , DB2, MS-SQL, MS-Access นอกจากน้ีภาษา SQL ถูกน ามาใชเ้ขียนร่วมกบัโปรแกรม

ภาษาต่าง ๆ เช่น ภาษา C / C++ , Visual Basic และ Java 

 

ประโยชน์ของภาษา SQL 

1. สร้างฐานขอ้มูลและ ตาราง     

2. สนบัสนุนการจดัการฐานขอ้มูล ซ่ึงประกอบดว้ย การเพิ่ม การปรับปรุง และการลบ 

    ขอ้มูล 

3. สนบัสนุนการเรียกใชห้รือ คน้หาขอ้มูล   

 

ประเภทของค าสั่งภาษา SQL 

1. ภาษานิยามขอ้มูล(Data Definition Language : DDL) เป็นค าสั่งท่ีใชใ้นการสร้าง

ฐานขอ้มูล ก าหนดโครงสร้างขอ้มูลวา่มี Attribute ใด ชนิดของขอ้มูล รวมทั้งการเปล่ียนแปลง

ตาราง และการสร้างดชันี ค  าสั่ง : CREATE,DROP,ALTER 

2. ภาษาจดัการขอ้มูล (Data Manipulation Language: DML) เป็นค าสั่งท่ีใชใ้นการเรียกใช ้

เพิ่ม ลบ และเปล่ียนแปลงขอ้มูลในตาราง ค าสั่ง: SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE 

3. ภาษาควบคุมขอ้มูล (Data Control Language : DCL) เป็นค าสั่งท่ีใชใ้นการก าหนดสิทธิ

การอนุญาต หรือ ยกเลิก การเขา้ถึงฐานขอ้มูล เพื่อป้องกนัความปลอดภยัของฐานขอ้มูล ค าสั่ง : 

GRANT,REVOKE  

โดยผูจ้ดัท าไดน้ าภาษา SQL มาใช้เป็นภาษาในการจดัการฐานขอ้มูลเพื่อเรียกใชข้อ้มูลมา

แสดงผลส่งไปใหต้วัระบบ 

 

 
 

https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2161-dbms-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2283-oracle-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A320.html
https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2183-c++-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2185-java-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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2.4 การออกแบบซอฟต์แวร์ท่ีจ ากดัจ านวน (Singleton Pattern)4 

 
รูปท่ี 2.4 Singleton Pattern 

 
Singleton Pattern เป็นรูปแบบการออกแบบซอฟตแ์วร์ท่ีมีวตัถุเดียวท่ีสร้างขึ้นในระบบและ

สามารถเขา้ถึงไดจ้ากทุกท่ีในระบบ โดย Singleton จะให้วิธีการเพียงวิธีเดียวในการสร้างวตัถุและ
สร้างวตัถุคร้ังเดียวเท่านั้น รูปแบบน้ีมกันิยมใช้เม่ือตอ้งการให้มีสถานะเดียวกันในทุกส่วนของ
ระบบ หรือตอ้งการให้วตัถุเดียวท่ีใชใ้นระบบทราบถึงสถานะหรือขอ้มูลท่ีก าหนดไวใ้น Singleton
เพื่อสร้าง Singleton, ใชว้ิธีการต่อไปน้ี: 

1. การประกาศตวัแปรแบบ private static ในคลาส Singleton น้ี เพื่อเก็บ instance ของ     
    Singleton 
2. การสร้าง constructor ท่ีเป็น private เพื่อป้องกนัการสร้าง instance ของ Singleton จาก 
    ภายนอก 
3. การสร้างเมธอด public static เพื่อใหส้ามารถเขา้ถึง instance ของ Singleton ได ้และจะ 
    ใชเ้มธอดน้ีในการสร้าง instance คร้ังแรกเท่านั้น 
4. การตรวจสอบเง่ือนไขวา่ instance ของ Singleton ยงัไม่ถูกสร้าง ถา้ยงัไม่ถกูสร้างให้ 
    สร้าง instance ใหม่ และถา้ถูกสร้างแลว้ใหส่้งคืน instance ท่ีมีอยูแ่ลว้ 
Singleton Pattern ช่วยให้เราสามารถแบ่งปันสถานะและสร้างวตัถุเพียงตวัเดียวท่ีมีอยู่ใน

ระบบ ส่วนใหญ่ใชใ้นกรณีท่ีเราตอ้งการทราบถึงการสร้างวตัถุเพียงคร้ังเดียวและสามารถเขา้ถึงวตัถุ
นั้นไดจ้ากทุกส่วนของระบบ 

โดยผูจ้ดัท าไดน้ า Singleton Pattern มาใช้ ใช้ในการเรียกใช้ขอ้มูลจากฐานขอ้มูล เป็นการ

เปิดฐานขอ้มูล (Database) เพียงคร้ังเดียว แลว้ก็ปิด ค่าท่ีไดจ้ะเก็บไวใ้น Class instance  

 

 
4 https://www.tutorialspoint.com/design_pattern/singleton_pattern.htm 
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 2.5 State Pattern5 

 
รูปท่ี 2.5 

 

State Pattern เป็นรูปแบบการออกแบบซอฟต์แวร์ท่ีใชใ้นการจดัการสถานะของอ็อบเจกต์ 

โดยใชค้ลาสแยกส่วนต่างๆ ของสถานะออกจากกนั และท าใหส้ามารถเปล่ียนสถานะของอ็อบเจกต์

ไดโ้ดยไม่ตอ้งเปล่ียนแปลงโครงสร้างหรือการท างานภายในของอ็อบเจกต์นั้น รูปแบบน้ีช่วยให้

ระบบยดืหยุน่และง่ายต่อการเพิ่มหรือเปล่ียนแปลงสถานะในอนาคต  

ใน State Pattern, มีอยา่งนอ้ย 3 ส่วนหลกั ดงัน้ี: 

1. Context: เป็นคลาสหรืออ็อบเจกตท่ี์มีการเปล่ียนแปลงสถานะ โดย Context รู้ถึง 

    สถานะปัจจุบนัและใชง้านออ็บเจกตข์องสถานะนั้น ๆ ในการด าเนินการ 

2. State: เป็นอินเตอร์เฟซหรือคลาสท่ีแยกส่วนต่าง ๆ ของสถานะออกจากกนั แต่มีเมธอด 

    หรือตวัช่วยท่ีเหมือนกนัเพื่อให ้Context สามารถเรียกใชง้านไดโ้ดยไม่สนใจวา่ 

    สถานะปัจจุบนัคือสถานะใด 

3. Concrete State: เป็นคลาสท่ีสืบทอดจาก State และจดัการกบัการเปลี่ยนแปลงของ 

    สถานะท่ีเก่ียวขอ้ง โดยมีเมธอดท่ีเฉพาะเจาะจงส าหรับแต่ละสถานะ 

                 โดย State Pattern ช่วยใหก้ารจดัการสถานะของออ็บเจกตเ์ป็นรูปแบบท่ีเป็นระเบียบและ 

                  ยดืหยุน่ สามารถลดการซ ้าซอ้นและเพิ่มความยดืหยุน่ใหก้บัระบบได ้

โดยผูจ้ัดท าได้น า State Pattern มาใช้ ในการช่วยในการเก็บค่าเข้าสู่ระบบ (Login) ใน

รูปแบบ Session ซ่ึงค่า Username ของผูท่ี้เขา้สู่ระบบ จะเอาไวใ้ชใ้นหนา้ต่อๆ ไป หลงัจากท่ี Logout 

ออกจากระบบ ตวัระบบจะท าการ Kill ค่าท่ีเก็บเอาไว ้

 
 

5 https://www.tutorialspoint.com/design_pattern/state_pattern.htm 



บทที่3 
รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

 
3.1 ช่ือและที่ตั้งสถานที่ประกอบการ 

ช่ือสถานท่ีประกอบการ : บริษทั เทเวศประกนัภยั จ ากดั (มหาชน) 
ท่ีตั้ง   : 97 และ 99 อาคารเทเวศประกนัภยั ถนนราชด าเนินกลาง  

  แขวงบวรนิเวศ เขตพระนคร กรุงเทพฯ 10200 
 โทรศพัท ์  : 02-080-1599 หรือ 02-670-4444 
 Email    : dvsins@deves.co.th 
 

 
รูปท่ี 3.1 แผนท่ี บริษทั เทเวศประกนัภยั จ ากดั (มหาชน) 

 
3.2 ลกัษณะการประกอบการผลติภัณฑ์การให้บริการหลกัขององค์กร 

เป็นบริษทัประกนัภยัของไทยท่ีตั้งอยู่ในกรุงเทพฯ ท่ีถนนราชด าเนินกลาง บริษทัเป็นหน่ึง
ในบริษทัประกนัภยัชั้นน าของประเทศ ไดรั้บพระราชทานพระราชลญัจกรจากพระบาทสมเด็จพระ
เจ้าอยู่หัวฯ รูปครุฑท่ีด้านบนสุดของส านักงานใหญ่เป็นสัญลักษณ์ของสิทธิพิเศษนั้น เป็นของ
ส านกังานทรัพยสิ์นส่วนพระมหากษตัริย ์บริษทั เทเวศประกนัภยั จ ากดั (มหาชน) ประกอบการใน
ดา้นต่างๆ ดงัน้ี 
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3.2.1 ประกนัอคัคีภยัทรัพยสิ์นส่วนพระมหากษตัริย ์ 
3.2.2 ประกนัภยัอคัคีทัว่ไป  
3.2.3 ประกนัภยัทางทะเลและขนส่ง 
3.2.4 ประกนัภยัเบด็เตลด็ 
3.2.5 ประกนัภยัรถยนต ์
 

3.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารงานองค์กร 
ในการด าเนินองค์กรท่ีมีมากกว่า 73 ปี บริษทั เทเวศประกันภัย จ ากัด (มหาชน) มีการ

ปรับเปล่ียนภาพลกัษณ์องค์กรใหม่ทั้งภายในและภายนอก (Re - branding) ในปี 2548 โดยมุ่งเน้น
การเปล่ียนแปลงระบบบริหารจัดการภายในองค์กร ตลอดจนการพัฒนาระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศให้สามารถตอบสนองความจอ้งการของลูกคา้และสภาพแวดลอ้มในการด าเนินธุรกิจ 
ปรับปรุงองคก์รให้มีประสิทธิภาพ สามารถรองรับการแข่งขนัในตลาดรายย่อยไดอ้ย่างเต็มรูปแบบ 
และสร้างความพึงพอใจสูงสุดให้แก่ผูใ้ช้บริการประกันภยั พร้อมทั้งก าหนดคุณลกัษณะ (Brand 
Attribute) 4 ประการดงัน้ี 1) ลูกคา้คือหวัใจ (Customer Centric) 2) คงไวเ้กียรติภูมิ (Dignified) 
3) รอบรู้เช่ียวชาญ (Masterly) 4)สืบสานความเช่ือมั่น (Assuring) ทั้ งคุณลักษณะทั้ง 4 ประการ
ขา้งตน้ เป็นแนวทางในการปลูกฝังและหล่อหลอมให้บุคลากรของบริษทั เทเวศประกนัภยั จ ากดั 
(มหาชน) มีจิตส านึกและความรับผิดชอบ พร้อมปฏิบติัหนา้ท่ีของตนอยา่งดีท่ีสุด 

 
รูปท่ี 3.2 โครงสร้างองคก์ร บริษทั เทเวศประกนัภยั จ ากดั (มหาชน) 
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3.4 ต าแหน่งงานและลกัษณะงานท่ีได้รับมอบหมาย 
 ต าแหน่งงานท่ีไดรั้บ คือ นกัพฒันาระบบ (Developer)  โดยในการปฏิบติังานสหกิจศึกษา
ไดรั้บมอบหมายใหจ้ดัท า 

5.4.1 พฒันาเวบ็ไซต์

 
รูปท่ี 3.3 ตวัอยา่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

3.5 ช่ือและต าแหน่งงานของพนักงานที่ปรึกษา 
 ช่ือ-นามสกุล :  คุณฉตัรดนยั ศรีเกษม 
 ต าแหน่ง :   Programmer 
 อีเมล  :  chatdanai.s@deves.co.th 
  
 ช่ือ-นามสกุล :  คุณณพวฒัน์ แสงอุทยั   
 ต าแหน่ง :  Programmer 

อีเมล  :  noppawat_s@deves.co.th 
 

3.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบัติงาน 
ไดเ้ขา้ปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ บริษทั เทเวศประกนัภยั จ ากดั (มหาชน) ตั้งแต่วนัท่ี 12 

มกราคม พ.ศ. 2566 ถึงวนัท่ี 16 พฤษภาคม พ.ศ.2566 



บทที่ 4 

ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน 
 

4.1 รายละเอยีดของโครงงาน 
 การพฒันาระบบ Database Optimize เป็นการเรียง Index ใน Database ท่ีกระจดักระจายเพื่อ
เพิ่มประสิทธิภาพในการท างานของ Database ช่วยท าให้การท างานภายในองค์กร สามารถคน้หา
ขอ้มูล และเขา้ถึงขอ้มูล Database ไดร้วดเร็วยิ่งขึ้น โดยระบบสามารถควบคุมช่วงเวลาท างานในแต่
ละช่วงเพื่อให้เหมาะสมกับการท างาน เพื่อไม่ให้เกิดปัญหาในการท างาน ซ่ึงระบบจะสามารถ
ควบคุมไดห้ลายเซิฟเวอร์ และสามารถตั้งเวลาการท างานเป็นช่วงๆ ได ้
 
4.2 การท างานของระบบ 
 4.2.1 การวิเคราห์ระบบ        
  4.2.1.1 Use Case Diagram 

 

รูปท่ี 4.1 Use Case Diagram ของการพฒันาระบบ Database Optimize 
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 4.2.1.2 Use Case Description 
ตารางท่ี 4.1 Use Case : เขา้สู่ระบบ 

Use Case No. UC1 
Use Case Name เขา้สู่ระบบ 
Actor User 
Description หนา้เขา้สู่ระบบของผูใ้ชง้าน 
Pre-Conditions ผูใ้ชต้อ้งท าการเขา้สู่ระบบก่อนใชง้านระบบ 
Post-Conditions เม่ือเขา้สู่ระบบส าเร็จ ระบบแสดงหนา้ feed หลกั 
Flow of Event 1. ยสูเคสจะเร่ิมขึ้นเม่ือผูใ้ชก้รอกขอ้มูลเขา้สู่ระบบโดยใช ้ 

User ID  และ Password  
1.1. ถา้ผูใ้ชป้้อนขอ้มูล User ID  และ Password ถูกตอ้ง 
  1.1.1. ระบบแสดงหนา้ feed หลกั 
1.2. ถา้ผูใ้ชป้้อนขอ้มูล User ID  และ Password ไม่ถูกตอ้ง 
  1.2.1. ระบบแสดงขอ้ความไม่สามารถเขา้สู่ระบบได ้
        1.2.2. ผูใ้ชต้อ้งป้อนขอ้มูลเขา้สู่ระบบอีกคร้ัง 

Alternative Flows - 
Exceptions - 

 

ตารางท่ี 4.2 Use Case : คน้หา 
Use Case No. UC2 
Use Case Name คน้หา 
Actor User 
Description ส าหรับคน้หาขอ้มูล 
Pre-Conditions ผูใ้ชต้อ้งท าการเขา้สู่ระบบก่อนใชง้านระบบ 
Post-Conditions ระบบแสดงขอ้มูลท่ีผูใ้ชค้น้หา 
Flow of Event 1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูใ้ชใ้ส่ค าในการคน้หาขอ้มูล 

2. ผูใ้ชง้านป้อนขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา 
Alternative Flows - 
Exceptions - 
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ตารางท่ี 4.3 Use Case : เรียง Index ฐานขอ้มูล 
Use Case No. UC2 
Use Case Name เรียง Index ฐานขอ้มูล 
Actor User 
Description ส าหรับ เรียง Index ของฐานขอ้มูล (Database) 
Pre-Conditions ผูใ้ชต้อ้งท าการเขา้สู่ระบบก่อนใชง้านระบบ 
Post-Conditions ระบบเร่ิมท าการเรียงขอ้มูล 
Flow of Event 1. ยสูเคสจะเร่ิมเม่ือผูใ้ช ้คลิกปุ่ ม Analyst และ Status 
Alternative Flows - 
Exceptions - 
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4.2.3 การออกแบบส่วนติดต่อกบัผู้ใช้ 
 

 

รูปท่ี 4.2 หนา้จอเขา้สู่ระบบ (Login) 

จากรูปท่ี 4.2 แสดงหนา้เขา้สู่ระบบ (Login) โดยผูใ้ชง้านตอ้งกรอก User ID ของพนกังาน 

และ Password เพื่อเขา้ใชง้าน 
 

 

รูปท่ี 4.3 หนา้จอแสดงช่ือ Server 

จากรูปท่ี 4.3 แสดงหนา้รายการ Server ท่ีจะบอกสถานะเช่ือมต่อ ของ Server 
 

ใส ่User ID 

เลอืก Server Database 

ชื่อ Server 

Database  
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รูปท่ี 4.4 หนา้รายการฐานขอ้มูล (Database) 

จากรูปท่ี 4.4 แสดงหน้ารายการฐานขอ้มูล (Database) เป็นหน้าแสดงช่ือของฐานขอ้มูลท่ี

สามารถคน้หาช่ือ และวนัท่ีได ้ซ่ึงในตารางสามารถคลิก Analyst เพื่อใหร้ะบบเร่ิมท างาน 
 

 

 

 

รูปท่ี 4.5 หนา้รายละเอียดของฐานขอ้มูล (Detail Database) 

จากรูปท่ี 4.5 แสดงหนา้รายละเอียดของฐานขอ้มูล เป็นหนา้ท่ีแสดงรายละเอียดต่างๆ ของ 

ฐานขอ้มูลนั้นๆ 
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รูปท่ี 4.6 หนา้จอรายการ Fragmentation  

จากรูปท่ี 4.6 แสดงหน้ารายการ Fragmentation เป็นหน้าจอแสดงช่ือ Fragmentation ท่ี

สามารถคน้หาช่ือ ซ่ึงในตารางสามารถคลิก Reindex ซ่ึงในการท า Reindex สามารถเลือกไดว้า่จะท า

แบบ Offline หรือ Online 
 

 

รูปท่ี 4.7 หนา้ Detail Fragment 

จากรูปท่ี 4.7 แสดงหนา้ Detail Fragment  เป็นหนา้ท่ีแสดงรายละเอียดต่างๆ ของ Fragment 

นั้นๆ ในหนา้น้ีสามารถแกไ้ขไดโ้ดยการคลิก Edit เพื่อท่ีจะไปหนา้ต่อไป 
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รูปท่ี 4.8 หนา้จอ Edit Fragment 

จากรูปท่ี 4.8 แสดงหน้า  Edit Fragment เป็นหน้า ท่ีใช้ในการแก้ไข Reorganize กลับ 

Reindex ได ้
 

 

 

รูปท่ี 4.9 หนา้จอรายการ Fragmentation Log List 

จากรูปท่ี 4.9 แสดงหน้ารายการ  Fragmentation Log List เป็นหน้า ท่ีแสดง Log ของ

Fragmentation ท่ีสามารถคน้หาช่ือ และดูรายละเอียดการท างานต่างๆ ในแต่ละช่วงเวลา 
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รูปท่ี 4.10 หนา้จอรายการ Fragmentation  Log Details 

จากรูปท่ี 4.10 แสดงหน้า Fragmentation  Log Details เป็นหน้าท่ีแสดง รายละเอียดต่างๆ 

ของ Fragmentation  Log 
 

 

รูปท่ี 4.11 หนา้จอรายการ System Log 

จากรูปท่ี 4.11 แสดงหนา้รายการ System Log เป็นหนา้ท่ีแสดงปัญหาของระบบ 



บทที่ 5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลโครงงาน 

จากการพฒันาระบบ Database Optimized  ได้ท าการออกแบบหน้าเว็บไซต์เพื่อรองรับ 
ฟังก์ชนัการท างานจาก Store ท่ีทางบริษทัไดอ้อกแบบไว ้โดยพฒันาขึ้นมาเพื่อแกไ้ขปัญหาระบบ
ฐานขอ้มูลล่มและเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพการท างานของ ฐานขอ้มูล พฒันารูปแบบเวบ็แอปพลิ 
เคชนั ไดมี้การใช้ Frame work ไดแ้ก่ kendo, bootstrap และ adminlte ในการจดัการส่วนของหน้า
ผูใ้ชเ้ป็นการอ านวยความสะดวกในการท างาน โดยระบบสามารถควบคุมช่วงเวลาท างานในแต่ละ
ช่วงเพื่อให้เหมาะสมกบัการท างาน เพื่อไม่ให้เกิดปัญหาในการท างาน ซ่ึงระบบจะสามารถควบคุม
ไดห้ลายเซิร์ฟเวอร์ และสามารถตั้งเวลาการท างานเป็นช่วงๆ ได ้
 

5.1.1 ข้อจ ากดัหรือปัญหาของโครงงาน 
5.1.1.1 เน่ืองจากโครงงานไม่สามารถน ามาพฒันานอกบริษทัไดเ้น่ืองจากติด 
            ปัญหาเร่ืองความปลอดภยัของบริษทัท่ีไม่ใหข้อ้มูลร่ัวไหลออกไปได ้จึง   
            ตอ้งท างานไดเ้พียงภายในบริษทัเท่านั้น 
 

 5.1.2 ข้อเสนอแนะ 
  เพื่อให้ระบบมีความสมบูรณ์ยิง่ขึ้น ในอนาคตควรพฒันาเพิ่มในส่วน 

5.1.2.1 ใหสิ้ทธ์ิพนกังานในการขอสิทธ์ิการเขา้ถึงเพื่อใหก้ารท างานเป็นไปได ้                   
            ราบร่ืนยิง่ขึ้น 

   
5.2 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

5.2.1 ข้อดีของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 
จากท่ีไดไ้ปปฏิบติังานสหกิจ ท่ีบริษทั เทเวศประกนัภยั จ ากดั มหาชน เป็นท่ีท างาน

ท่ีดี พี่ท่ีท างานและพนักงานท่ีปรึกษาคอยช่วยเหลืออยู่ตลอดเวลา ไดรู้้จกัเคร่ืองมือใหม่ๆ 
และก็ Framework ต่างๆ ท่ีไม่เคยไดใ้ชง้าน 
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5.2.2 ปัญหาที่พบของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 
ไม่สามารถใชค้อมพิวเตอร์ส่วนตวัได ้ใชไ้ดเ้พียงแค่คอมพิวเตอร์ของบริษทัเท่านั้น 

จึงไม่ค่อยสะดวกในการลงโปรแกรมหลายๆ อย่าง  จ าเป็นจะต้องขอสิทธ์ิในการดาวน์
โหลดหรือ เขา้เวบ็ไซตบ์างแหล่งเพื่อท่ีจะหาขอ้มูลเพิ่มเติมในการท างาน 

 
5.2.3 ข้อเสนอแนะ 

อยากให้ทางบริษทัปลดลอ็คเว็บไซต ์หลายเวบ็ไซตท่ี์ไม่ใช่ส่ือบนัเทิง เพราะท าให้
การหาขอ้มูลบางอยา่งนั้นเป็นไปไดย้ากต่อการท างาน 
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