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บทคัดย่อ 

  บริษทั วนัดีดีเฮา้ส์ จาํกดั ดาํเนินธุรกิจในการให้คาํปรึกษาและวางแผนการตลาดออนไลน์

แบบครบวงจร รวมถึงผลิตสื�อประชาสัมพนัธ์ทุกรูปแบบเพื�อใช้ในการสื�อสารการตลาดทั� งบน

แพลทฟอร์มออนไลน์และออฟไลน์ ไดม้อบหมายให้ผูจ้ัดทาํซึ� งเป็นนักศึกษาสหกิจศึกษาทาํการ

พฒันาระบบตน้แบบแอปพลิเคชนัพูลวิลล่าไทยแลนด์ ที�ทาํงานบนแพลทฟอร์มของแอนดรอยด์ 

เพื�อใหไ้ดร้ะบบตน้แบบที�สามารถนาํไปพฒันาต่อเป็นโมบายแอปพลิเคชนัได ้โดยผูจ้ดัทาํไดท้าํการ

ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช้ที�สามารถทดลองใช้งานได้จริงตามขอบเขตที�กาํหนดด้วยโปรแกรม 

Figma ซึ�งหลงัจากทาํการทดสอบระบบตน้แบบที�พฒันาตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช ้และสามารถ

นาํไปพฒันาต่อในส่วนของเบื�องหลงั (Backend) ไดต้่อไป    

คําสําคัญ : พูลวิลล่า, ระบบจองบา้นพกั, โมบายแอปพลิเคชนั 
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Abstract 

 

 Wan DD House Co., Ltd. is in the business of providing comprehensive online marketing 

consulting and planning services, including the production of various forms of media for both 

online and offline marketing communications. They assigned the cooperative education students to 

develop a prototype system for the Pool Villa Thailand application, which operates on the Android 

platform. The goal is to create a prototype system that can be developed into a mobile application. 

I have designed a user interface that can be tested in real-world scenarios within the defined scope 

using Figma. After testing the prototype system, to align with user requirements, it can be further 

developed in the backend. 

Keywords:  pool villa, house booking system, mobile application 
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บทที� � 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา  

บริษทั วนัดีดีเฮา้ส์ จาํกดั ดาํเนินธุรกิจในการให้คาํปรึกษาและวางแผนการตลาดออนไลน์

แบบครบวงจร รวมถึงผลิตสื�อประชาสัมพนัธ์ทุกรูปแบบเพื�อใช้ในการสื�อสารการตลาดทั� งบน

แพลตฟอร์มออนไลน์และออฟไลน ์โดยการนาํเทคโนโลยเีขา้มาช่วยในการทาํงานเพื�อใหส้อดคลอ้ง

กบัสถานการณ์ในปัจจุบนั 

บ้านพกัแบบพูลวิลล่า (Pool Villa) หรือบ้านพกัพร้อมสระว่ายนํ� า เป็นที�พกัในลักษณะ

บา้นพกัมาพร้อมกบัสระวา่ยนํ�าส่วนตวั โดยส่วนใหญ่บา้นพกัในรูปแบบนี� จะมีอยูม่ากในต่างจงัหวดั 

เพื�อรองรับนักท่องเที�ยวทั�งชาวต่างชาติและนักท่องเที�ยวที�ตอ้งการความเป็นส่วนตวั หรือมาเป็น

ครอบครัว โดยที�พกัแบบพูลวิลล่าเป็นที�พกัที�กาํลงัไดรั้บความนิยมเป็นอย่างมาก จุดเด่นของที�พกั

แบบพูล วิลล่า คือสามารถเขา้พกัได้หลายคน ในปัจจุบนัก็มีบา้นพกัพูลวิลล่าเปิดให้บริการอย่าง

แพร่หลายในทาํเลแหล่งท่องเที�ยวสุดฮิตต่างๆ อาทิเช่น พทัยา และหัวหิน นอกจากนี�ภายในบา้นพกั

จะมีสิ�งอาํนวยความสะดวกอื�นๆ อาทิเช่น หอ้งครัวที�มาพร้อมอุปกรณ์ครัวสาํหรับการทาํอาหารดว้ย

ตนเอง เป็นตน้ 

ผูจ้ดัทาํในฐานะนกัศึกษาปฏิบติังานสหกิจศึกษาไดรั้บมอบหมายใหอ้อกแบบส่วนติดต่อกบั

ผูใ้ชแ้อปพลิเคชนัพูลวิลล่าไทยแลนด ์ผูจ้ดัทาํไดอ้อกแบบเป็นเวอร์ชั�นที�ทาํงานบนแพลทฟอร์มแอน

ดรอยด ์(Android) โดยจดัทาํเป็นระบบตน้แบบ (Prototype )  

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

เพื�อพฒันาระบบตน้แบบของแอปพลิเคชนัพูลวิลล่าไทยแลนด ์ 

 

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้โดยยดึหลกัการออกแบบ UX/UI 

1.3.2 รองรับการใชง้านบนแพลทฟอร์มแอนดรอยด ์

1.3.3 ส่วนติดต่อกบัผูใ้ชร้องรับฟังกช์นัการทาํงาน ต่อไปนี�  

1.3.3.1 ระบบสมาชิก  

1.3.3.1.1  สมคัรสมาชิก  

1.3.3.1.2  เขา้สู่ระบบ 
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1.3.3.1.3  แกไ้ขโปรไฟลส่์วนตวั 

1.3.3.1.4  รีวิวบา้นพกัพูลวิลล่า  

1.3.3.1.5  โพสตค์วามคิดเห็น 

1.3.3.1.6  ประวติัการโพสต ์

1.3.3.1.7  แสดงความคิดเห็นในโพสตอื์�นๆ 

1.3.3.2 แสดงขอ้มูลบา้นพกัพูลวิลล่า 

1.3.3.3 ระบบการจองบา้นพกัพูลวิลล่า 

1.3.3.4 ระบบการชาํระผา่นแอปพลิเคชนัโดยเป็นการสแกนจ่ายและอปัโหลด 

สลิป 

 

1.4 ประโยชน์ที�ได้รับ 

1.4.1 ไดร้ะบบตน้แบบแอปพลิเคชนัพูลวิลล่าไทยแลนด ์ที�สามารถนาํไปพฒันาต่อได ้

1.4.2 ผูใ้ชส้ามารถทดลองใชง้านแอปพลิเคชนัไดจ้ริง และสามารถแกไ้ขไดท้นัที 

 

1.5 ขั�นตอนและวิธีการดําเนินงาน          

1.5.1 รวบรวมความต้องการและศึกษาข้อมูล (Requirement Gathering) 

                  เมื�อผูจ้ดัทาํไดรั้บมอบหมายงานจากพนกังานที�ปรึกษา ไดท้าํการศึกษาระบบจองที�

พกัประเภทต่างๆ เพื�อให้ทราบฟังกช์นัการทาํงานที�ตอ้งมี ทาํการสัมภาษณ์ความตอ้งการจาก

บุคลากรภายในบริษทั รวมถึงธีมของงาน ขอ้กาํหนดของสีและโลโก ้ (Logo) ที�ใชใ้นการออกแบบ

ระบบ 

1.5.2 วิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analysis and Design) 

                  เมื�อผูจ้ดัทาํไดท้าํการศึกษาระบบใกลเ้คียงและรวบรวมความตอ้งการแลว้ ไดท้าํการ

วิเคราะห์เพื�อให้ไดฟั้งกช์นัการทาํงาน และโครงสร้างของแอปพลิเคชนัที�ทาํงานบนแพลทฟอร์มโม

บาย เมื�อวิเคราะห์แลว้ไดอ้อกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช้ (User Interface Design) จากนั�นนาํเสนอต่อ

พนกังานที�ปรึกษาและผูที้�เกี�ยวขอ้ง เพื�อทาํการตรวจสอบความถูกตอ้ง พร้อมทั�งทาํการปรับปรุงตาม

ขอ้เสนอแนะ 

1.5.3 พฒันาระบบต้นแบบ (Prototype Development) 

  ทาํการพฒันาระบบตน้แบบตามที�ไดท้าํการออกแบบไวด้ว้ย Figma และนาํเสนอ

ต่อพนกังานที�ปรึกษา เพื�อขอรับขอ้เสนอแนะ                   

1.5.4 ทดสอบและสรุปผล (Testing) 

  ในการทดสอบเบื�องตน้ผูจ้ดัทาํไดท้าํการทดสอบดว้ยตนเองพร้อมกบัขั�นตอนก

การพฒันาตน้แบบพื�อหาขอ้ผิดพลาดในการทาํงานของฟังกช์นัต่างๆ ถา้มีฟังกช์นัใดที�ทาํงานไม่
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ถูกตอ้งหรือใหผ้ลลพัธ์ (Output) ที�ไม่ถูกตอ้งจะทาํการแกไ้ขทนัที และไดท้าํการทดสอบร่วมกบั

พนกังานที�ปรึกษา และรับขอ้เสนอแนะเพื�อทาํการปรับปรุง 

1.5.5 จัดทําเอกสารประกอบโครงงาน (Documentation) 

                   จดัทาํเอกสารรายงานเพื�อนาํเสนอรายละเอียดของโครงงานสหกิจศึกษา และการ

ปฏิบติังานสหกิจศึกษา สําหรับใชเ้ป็นเอกสารอา้งอิงสําหรับนกัศึกษาที�จะออกปฏิบติังานสหกิจ

ศึกษาต่อไป 

 

1.6 ขั�นตอนและระยะเวลาในการดําเนินงาน 

 

ตารางที� 1.1 ขั�นตอนและระยะเวลาในการดาํเนินงาน 

 

1.7 อุปกรณ์และเครื�องมือที�ใช้ในการจัดทําโครงงาน 

1.7.1   ฮาร์ดแวร์ 

- เครื�องคอมพิวเตอร์ โนต้บุ๊ค ASUS TUF Gaming FX505DT 

- Ryzen 7 3750H 

- NVIDIA GeForce 1650 

- 14.0 inch (1920 x 1080) Full HD IPS 

- 16 GB DDR4, 2400 MHz 

- 512 GB SSD PCIe M.2 

    

  

ขั�นตอนการดําเนินงาน ระยะเวลา 

ม.ค. �� ก.พ. �� มี.ค �� เม.ย �� พ.ค. �� 

1. รวบรวมความตอ้งการ

และศึกษาขอ้มูล 

     

2. วิเคราะห์และออกแบบ

ระบบ 

     

3. พฒันาระบบตน้แบบ      

4. ทดสอบและสรุปผล      

5. จดัทาํเอกสารประกอบ

โครงงาน 
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 1.7.2   ซอฟตแ์วร์ 

- ระบบปฏิบติัการ Microsoft Windows 10 

- โปรแกรม Figma 

-  โปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ 
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บทที� � 

การทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที�เกี�ยวข้อง 

 

 ในการจัดทําโครงงานสหกิจศึกษานี�  ผู ้จัดทําได้ทําการศึกษาค้นคว้าแนวคิด ทฤษฎี

เทคโนโลย ีและเครื�องมือต่างๆ เพื�อนาํมาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาโครงงาน ดงัต่อไปนี�  
 

2.1   ระบบต้นแบบ (Prototype)1 

Prototype หรือ ตวัจาํลองตน้แบบ จะเป็นตวัอย่างงานออกแบบ เพื�อนาํไปทดสอบกบักลุ่ม

ผูใ้ช้ว่าสามารถใช้งานจริงไดห้รือไม่ หากเกิดขอ้ผิดพลาดหรือปัญหาในการใช้งาน สามารถแกไ้ข

หรือปรับปรุงผลิตภัณฑ์นั�น ๆ ได้ทนัที Prototype มีส่วนสําคญัในการช่วยสร้างความเขา้ใจและ

ปรับปรุงผลิตภณัฑ์ให้ตอบโจทยก์ารใช้งานของผูใ้ช้ไดดี้ขึ�น เมื�อออกแบบแลว้ Prototype จะช่วย

ตอบคาํถามว่าผลิตภณัฑ์นั�นเมื�อถูกใช้งานกับผูใ้ช้จริงๆ จะเป็นเช่นไร ตรงกับสมมติฐานที�ตั�งไว้

หรือไม่ นอกจากนี�  Prototype ยงัช่วยลดความเสี�ยงในเรื�องของค่าใชจ่้ายในการแกไ้ขหรือปรับปรุง

การใชง้านผลิตภณัฑ ์เนื�องจากเป็นเพียงแบบจาํลอง ยงัไม่ไดมี้การพฒันาให้เป็นผลิตภณัฑจ์ริง หรือ

กล่าวไดว้่า Prototype เป็นตวัอย่างงาน ที�ยงัอยู่ในขั�นตอนของการออกแบบ หากมีขอ้ผิดพลาด ก็

สามารถแกไ้ขได ้และสามารถพฒันาใหผ้ลิตภณัฑน์ั�น ๆ เขา้ถึงผูใ้ชไ้ดดี้ขึ�น 

Prototype แบ่งเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ ดงันี�  

1. Low-Fidelity Prototype คือ Prototype แบบง่าย ซึ� งอยู่ในรูปแบบของการอธิบายเป็น

ภาพร่าง ไดแ้ก่ Sketch, Wireframes หรือ Paper prototypes 

 

 
รูปที� �.� ตวัอยา่ง Low-Fidelity Prototype 

 

 
1 https://medium.com/upskill-ux/prototype-ตวัจาํลองตน้แบบ-คืออะไร-d4b5f001b78c 
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2. High-Fidelity Prototype คือ Prototype ที�โตต้อบ (Reaction) กบัผูใ้ชไ้ดจ้ริง โดยในการ

สร้าง Prototype ประเภทนี� ส่วนใหญ่จะเป็นการสร้างผลิตภณัฑใ์นลกัษณะของ Digital 

Product เป็นส่วนใหญ่ ไม่ว่าจะเป็นแอปพลิเคชนั เวบ็ไซต ์หรือโปรแกรมต่าง ๆ ไดแ้ก่ 

Mockups, Interactive หรือ Coded 

 
รูปที� �.� ตวัอยา่ง High-Fidelity Prototype  

 

 โดยระบบตน้แบบที�ผูจ้ดัทาํพฒันาจะเป็นแบบ High-Fidelity Prototype ที�ใหผู้ใ้ชส้ามารถ

ทดลองใชง้านไดเ้หมือนกบัแอปพลิเคชนัจริง 

 ขั�นตอนการสร้าง Prototype มี � ขั�นตอน2 ดงันี�  

1. กําหนดความต้องการ การมองหาความตอ้งการพื�นฐานของกลุ่มเป้าหมาย ผูใ้ช้ระบบ 

ซึ� งขั�นตอนนี� นักออกแบบระบบจะตอ้งใช้เวลาในการหาขอ้มูลอย่างเต็มที� เพื�อให้ได้

ขอ้มูลที�แม่นยาํตรงตามความตอ้งการของผูใ้ช ้

2. ออกแบบต้นแบบ นักพฒันาระบบสามารถเลือกใช้เครื�องมือที�ถนัด ในการออกแบบ 

เพื�อใหก้ารทาํงานรวดเร็วมากขึ�น 

3. นําต้นแบบไปใช้งาน การนาํ Prototype ไปให้กลุ่มเป้าหมายผูใ้ช้ระบบทดลองใช้งาน

จริง เพื�อดูว่า Prototype สามารถตอบสนองต่อความตอ้งการของผูใ้ช้งานได้อย่างไร

บา้ง โดยสามารถให้ผูท้ดสอบสามารถออกความคิดเห็นหลงัจากใช้งานจริง เพื�อเก็บ

เป็นขอ้มูลกลบัมาปรับปรุงและพฒันาระบบต่อไป 

 
2 https://criclabs.co/post/how-to-create-prototyping 
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4. ปรับแต่ง Prototype การนาํความคิดเห็นของผูใ้ชง้านจริงหลงัจากทดสอบการใชง้าน

ของระบบแลว้ นาํมาปรับปรุงแกไ้ขตน้แบบใหมี้ประสิทธิภาพ พร้อมใชง้านไดจ้ริง ซึ� ง

ขั�นตอนนี�อาจจะตอ้งเกิดการทาํซํ� า เพื�อใหต้รงต่อความพอใจของกลุ่มผูท้ดสอบใชง้าน 

 ตวัอยา่งเครื�องมือสาํหรับสร้าง Prototype 

1. InVision 

2. Adobe XD 

3. Origami Studio 

4. Sketch 

5. Figma 

 

2.2   โมบายแอปพลิเคชัน (Mobile Application)3 

Mobile Application ประกอบด้วยคาํสองคาํ คือคาํว่า Mobile และ Application คาํว่าแอป

พลิเคชนั คือ ซอฟตแ์วร์ที�อาํนวยความสะดวกในดา้นต่างๆ เพื�อช่วยในการทาํงานของผูใ้ช ้ส่วนคาํ

ว่า โมบาย เป็นอุปกรณ์สื�อสารที�ใช้ในการพกพาหรือเรียกอีกอย่างนึงว่า สมาร์ทโฟน เมื�อรวมกัน

แลว้คาํวา่ Mobile Application คือการพฒันาโปรแกรมประยกุตส์ําหรับอุปกรณ์เคลื�อนที� ในปัจจุบนั

การใชง้านสมาร์ทโฟนเป็นที�นิยมมาก คนส่วนใหญมี่โทรศพัทมื์อถือสมาร์ทโฟนเป็นของตนเอง ทาํ

ใหก้ารพฒันาแอปพลิเคชนัเพิ�มขึ�นมาก ระบบปฏิบติัการที�นิยมมาก ไดแ้ก่ iOS และ Android  

  ประโยชน์ของ Mobile App สามารถแบ่งไดเ้ป็น � ดา้น4 ดงันี�  

1. ประโยชน์ด้านผู้ให้บริการ 

- ลดค่าใช้จ่ายในการผลิตสื�อโฆษณาและประชาสัมพนัธ์ที�เสียไปโดยไม่สามารถที�

จะคาดเดาไดเ้ลยวา่ลูกคา้จะเขา้โฆษณา ประชาสัมพนัธ์เหล่านั�นหรือไม่ 

- เพิ�มภาพลกัษณ์ให้กับร้านคา้ หรือองค์กรให้ดูดี มีจุดเด่น และมีจุดขายที�ชัดเจน 

ส่งผลใหธุ้รกิจมียอดขายที�เพิ�มขึ�น หรือมีผลตอบรับที�ดีขึ�น 

- มีการบริการลูกคา้สัมพนัธ์ที�ดีขึ�น 

- ลดขั�นตอนการทาํงานที�ยุง่ยาก และทาํใหก้ารติดต่องานต่างๆ สะดวกสบายยิ�งขึ�น 

- ทาํใหร้้านคา้หรือองคก์รเป็นที�รู้จกัในสังคมมากยิ�งขึ�น 

2. ประโยชน์ด้านผู้บริโภคหรือผู้ใช้งาน 

- ประหยดัค่าใชจ่้ายในการเดินทางออกไปซื�อสินคา้ และบริการต่างๆ ดว้ยตนเอง 

- ลดปัญหาการจราจรที�ติดขดั และการคน้หาเส้นทาง เพื�อออกไปซื�อสินคา้ที�ตอ้งการ 

 
3 https://www.mindphp.com/บทความ/66-mobile-app/5324-mobile-application.html 
4 https://www.uds.co.th/article/2020/04/27/mobile-application/ 
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- มีตวัเลือกในการเปรียบเทียบ ราคา และคุณภาพสินคา้ โดยที�ไม่ตอ้งออกไปสํารวจ

ดว้ยตวัเอง 

- ลดขั�นตอน และประหยดัเวลาในการทาํธุรกรรมทางการเงินต่างๆ 

 

2.3   ประเภทของที�พกั5 

เมื�อเดินทางไปท่องเที�ยวยงัสถานที�ท่องเที�ยวต่างๆ นกัท่องเที�ยวจะตอ้งหาที�พกัสาํหรับคา้ง

แรม โดยประเภทของที�พกัก็มีหลากหลายรูปแบบ ไดแ้ก่ พูลวิลล่า โฮสเทล โฮเทล เป็นตน้ ซึ�งที�พกั

แต่ละประเภทมีความแตกต่างกนั ดงันี�  

1. โฮเทล (Hotel) 

เป็นคาํเรียกของประเภทที�พกัให้บริการแบบหลายห้องโดยคิดค่าบริการต่อคืน ในห้องพกั

จะมีห้องนํ� าในตวัและมีสิ�งอาํนวยความสะดวกครบครัน พร้อมกับห้องรับประทานอาหารภายใน

โรงแรม 

2. โฮสเทล (Hostel) 

ที�พกัแบบโฮเทลราคาถูก แต่ต่างที�โฮสเทลจะตดัสิ�งอาํนวยความสะดวกออกไป เพื�อลด

ตน้ทุน อยา่งเช่น เตียงสองชั�น ไม่มีหอ้งนํ�าในตวัแต่จะเปลี�ยนเป็นแบบรวมแทน 

3. วิลล่า (Villa) 

ที�พกัในรูปแบบบา้นพกัส่วนตวัที�ให้ความรู้สึกถึงบรรยากาศความเป็นเจา้ของบา้น โดยที�

พักในรูปแบบนี� จะมาพร้อมกับสิ� งอาํนวยความสะดวกที�ครบครัน ทั� งห้องครัว ห้องนํ� าในตัว 

เครื�องปรับอากาศ เครื�องครัว เป็นตน้ 

4. พูลวลิล่า (Pool Villa) 

เป็นบา้นพกัที�มาพร้อมกับสระว่ายนํ� าส่วนตวั โดยส่วนใหญ่บา้นพกัในรูปแบบนี� จะมีอยู่

มากในต่างจงัหวดั เพื�อรองรับนกัท่องเที�ยวชาวต่างชาติและนกัท่องเที�ยวที�ตอ้งการความเป็นส่วนตวั

ท่ามกลางบรรยากาศสบายๆ ธรรมชาติ 

5. รีสอร์ท (Resort) 

เป็นที�พกัขนาดใหญ่มาพร้อมกบัห้องนํ� า และสิ�งอาํนวยความสะดวกในตวั ภายในรีสอร์ท

จะมีบริการต่างๆ ใหลู้กคา้ไดใ้ชบ้ริการ อยา่งร้านอาหาร คาเฟ่ บาร์ สวน ปั�นจกัรยาน ศูนยอ์อกกาํลงั

กาย เป็นตน้ 

 

 

 
5 https://medium.com/@thepoolvilla/อะไรคือ-โฮสเทล-โฮเทล-พูลวิลล่า-ประเภทที�พกัมีอะไรบา้ง-

มาฟังกนั-94ef4afa9422 
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6. บงักะโล (Bangalow) 

เป็นที�พกัในลกัษณะกระท่อมหลงัไม่ใหญ่ อยู่ในสภาพแวดลอ้มที�เป็นธรรมชาติ ภายในมี

สิ�งอาํนวยความสะดวกพอสมควร  

7. ลอดจ ์(Lodge) 

ที�พกัลกัษณะคลา้ย Inn และ Motel แต่มีความหรูมากกว่า เป็นที�พกัใหเ้ช่าสาํหรับพกัคา้งคืน

ระหวา่งการเดินทาง มีการใหบ้ริการอาหารและเครื�องดื�ม มีสระวา่ยนํ�าแต่มีการคิดค่าบริการ 

8. อินน์ (Inn) 

พกัประเภทนี� เป็นที�พกัขนาดเล็กไม่ใหญ่มาก มีห้องพกั 10 กว่าห้อง ประมาณ 2 ชั�น มีสิ�ง

อาํนวจความสะดวกเท่าที�จาํเป็น เรียบง่าย ราคาถูก  

9. โฮมสเตย ์(Home Stay) 

เป็นที�พกัในลกัษณะของบา้นอาศยัทั�วไป ที�เจา้ของบา้นนาํมาดดัแปลงให้เป็นที�พกัแรมคา้ง

คืน และเป็นการพกัแรมกบัเจา้ของบา้น ให้ความรู้สึกไดส้ัมผสัวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนในพื�นที�

นั�น ทาํใหผู้เ้ขา้พกัไดซึ้บซบัวิถีชีวิตและเรียนรู้จากเจา้ของบา้นนั�นเอง 

10. เกสเฮาส์ (Guest House) 

เป็นที�พักขนาดเล็กที� เจ้าของนําบ้านพักมาดัดแปลง เพื�อให้บริการเป็นที�พักแรมแก่

นักท่องเที�ยวแพ็คกระเป๋า มีจาํนวนห้องพกัไม่มาก ราคาถูก มีสิ�งอาํนวยความสะดวกเท่าที�จาํเป็น 

และที�พกันี� ส่วนใหญ่จะอยูใ่นตวัเมืองยา่นชุมชน 

11. อพาร์ทเมนต ์(Apartment) 

ลกัษณะที�พกัจะเป็นตึกสูง 4–5 ชั�นขึ�นไป ห้องพกัจะเป็นห้องชุดเหมือนกนัหมด มีบริการ

ใหเ้ช่าทั�งรายวนั รายสัปดาห์ หรือรายเดือน 

12. โมเทล (Motel) 

เป็นที�พกัพร้อมที�จอดรถเฉพาะห้องพกัแต่ละห้อง โดยคาํว่า Motel มาจากคาํว่า Motor + 

Hotel = Motel แต่ที�พกัประเภทนี� จะไม่ค่อยพบเห็นในประเทศไทยมากนัก เพราะที�พกัประเภทนี�

มกัจะตั�งอยูใ่นเส้นทางการเดินทางระหวา่งเมือง 

 

2.4   โปรแกรม Figma 

            Figma เป็นเครื�องมือที�ใชส้ําหรับออกแบบ UX/UI (User Experience and User Interface) ซึ� ง

สามารถออกแบบได้หลากหลาย ทั� งเป็นเว็บไชต์ หรือ แอปพลิเคชัน และมีเครื� องมือไว้ให้ใช้

หลากหลาย 

ข้อดขีองโปรแกรม Figma 

1. สะดวกใชง้านง่าย ใชไ้ดท้ั�งในเวบ็ หรือ โปรแกรม  

2. สามารถรันหนา้ต่าง เพื�อแสดงหนา้ UI ไดท้นัที 
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3. หนา้ต่าง Prototype สามารกด และ ทดลองใชง้านแอปพลิเคชั�นไดท้นัที 

   

ในการจดัทาํโครงงานสหกิจศึกษา ผูจ้ดัทาํได้นําเครื� องมือ Figma มาใช้ในการออกแบบ 

UX/UI ที�ไดอ้อกแบบไว ้ 

 

 
 

รูปที� �.� ตวัอยา่งหนา้โปรแกรม Figma 

 



บทที� 3 

รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

 

3.1 ชื�อและที�ตั�งสถานประกอบการ 

ชื�อสถานประกอบการ  : บริษทั วนัดีดีเฮา้ส์ จาํกดั 

ที�ตั�ง  : 270 ซ. ประชาทร แขวงลาดกระบงั เขตลาดกระบงั  

    กรุงเทพมหานคร 10520 

เบอร์โทรศพัท ์  :  0638856739 

อีเมล ์  :  hrpptmarketing@gmail.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที� 3.1 แผนที�ตั�ง บริษทั วนัดีดีเฮา้ส์ จาํกดั 

 

3.2 ลกัษณะการประกอบการ ผลิตภัณฑ์การให้บริการหลกัขององค์กร 

          บริษทั วนัดีดีเฮา้ส์ จาํกดั ดาํเนินธุรกิจดา้นที�ปรึกษาและวางแผนการตลาดออนไลน์แบบ

ครบวงจร รวมถึงผลิตสื� อประชาสัมพันธ์ทุกรูปแบบเพื�อใช้ในการสื� อสารการตลาดทั� งบน

แพลตฟอร์มออนไลน์และออฟไลน ์โดยใชเ้ทคโนโลยใีนปัจจุบนั 
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บริหารและดาํเนินงานโดยทีมงานคนรุ่นใหม่ที�มีความรู้ ความสามารถ ในการนาํเทคโนโลยี

เขา้มาอาํนวยความสะดวกในการทาํงาน เพื�อใหส้อดคลอ้งกบัสถานการณ์ในปัจจุบนั 

เนื�องดว้ยขณะนี�การให้บริการดา้นการตลาดออนไลน์กาํลงัเป็นที�นิยม และเป็นที�ตอ้งการ

ของผูป้ระกอบการ ทางบริษทัจึงมีลูกคา้ที�ให้ความไวว้างใจใช้บริการมากมาย ตั�งแต่ธุรกิจระดับ 

SME ไปจนถึงบริษทัมหาชน 

 

3.3      รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารงานขององค์กร 

 
รูปที� �.� รูปแบบการจดัองคก์รของบริษทั วนัดีดีเฮา้ส์ จาํกดั 

 

�.�      ตําแหน่งงานและลกัษณะงานที�ได้รับมอบหมาย 

ตาํแหน่งงานที�ผูจ้ดัทาํในฐานะนักศึกษาปฎิบติังานสหกิจศึกษาไดรั้บมอบหมาย คือ UX/UI 

Designer โดยทางพนกังานที�ปรึกษาไดม้อบหมายให้พฒันาระบบตน้แบบของแอปพลิเคชนัพูลวิล

ล่าไทยแลนด ์ที�ทาํงานบนอุปกรณ์โมบาย ไดแ้ก่ โทรศพัทส์มาร์ทโฟน แทบ็เลต็ เป็นตน้   

 

�.�     ชื�อและตําแหน่งงานของพนักงานที�ปรึกษา 

ชื�อ-นามสกุล :  คุณอมัพวนั พลขาน 

ตาํแหน่ง       :  นกัการตลาด 

อีเมล ์            :  hrpptmarketing@gmail.com 

 

�.� ระยะเวลาที�ปฏิบัติงาน 

ไดเ้ขา้ปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ บริษทั วนัดีดีเฮา้ส์ จาํกดั ตั�งแต่วนัที� 16 มกราคม พ.ศ. 2566 

ถึงวนัที� �� พฤษภาคม พ.ศ. 2566 



บทที� 4 

ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน 

 

4..1 รายละเอยีดของโครงงาน 

ระบบตน้แบบแอปพลิเคชนัพูลวิลล่าไทยแลนด์ ถูกพฒันาเพื�อรวบรวมความตอ้งการของ

ผูใ้ช ้และเพื�อเป็นการทดลองพฒันาระบบทดลองก่อนพฒันาเป็นระบบจริง โดยแอปพลิเคชนัพูลวิล

ล่าไทยแลนด์จะพฒันาเป็นโมบายแอปพลิเคชนัที�ทาํงานไดท้ั�งบนแพลทฟอร์ม iOS และ Android 

โดยระบบต้นแบบจะทํางานบนแพลทฟอร์ม Android เท่านั�น และพัฒนาระบบต้นแบบด้วย

โปรแกรม Figma โดยยึดหลกัการออกแบบของ UX/UI เน้นให้ผูใ้ช้ใช้งานง่าย สามารถเรียนรู้ได้

ดว้ยตนเอง ระบบตน้แบบที�ผูจ้ดัทาํพฒันานี� จะเป็นแบบ High-Fidelity Prototype  ที�สามารถโตต้อบ

กับผูใ้ช้ได้ เพื�อให้ผูท้ี�เกี�ยวขอ้งทดลองใช้งานได้เสมือนใช้แอปพลิเคชันจริง โดยระบบตน้แบบ

ประกอบดว้ยหนา้จอ ดงัต่อไปนี�  

1. หนา้จอสมคัรสมาชิก 

2. หนา้จอเขา้สู่ระบบ 

3. หนา้จอแกไ้ขโปรไฟลส่์วนตวั 

4. หนา้จอรีวิวบา้นพกัพูลวิลล่า  

5. หนา้จอโพสตค์วามคิดเห็น 

6. หนา้จอประวติัการโพสต ์

7. หนา้จอแสดงความคิดเห็นในโพสตอื์�นๆ 

8. หนา้จอคน้หาบา้นพกัพูลวิลล่า 

9. หนา้จอแสดงขอ้มูลบา้นพกัพูลวิลล่า 

10. หนา้จอการจองบา้นพกัพูลวิลล่า 

11. หนา้จอการชาํระผา่นแอปพลิเคชนัโดยเป็นการสแกนจ่ายและอปัโหลด สลิป 

การออกแบบหลังจากรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ระบบแล้ว จะออกแบบตั� งแต่ธีมสี 

รูปแบบตวัอกัษร รูปแบบของออบเจ็กต์ต่างๆ ที�อยู่บนหน้าจอ คอนเทนท์ที�จะนําเสนอในแต่ละ

หน้าจอ และมีการทดสอบการทาํงานตลอดการพฒันา เพื�อให้ไดต้น้แบบที�ดีที�สุด และง่ายต่อการ

นาํไปพฒันาต่อในส่วนของระบบดา้นหลงั (Backend System) 
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4.2         โครงสร้างของแอปพลเิคชนั (Application Structure Map) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที� 4.� โครงสร้างของแอปพลิเคชนัพลูวิลล่าไทยแลนด ์

 

 

 



15 
 

4.3        ลกัษณะการทํางานของระบบต้นแบบ 

 

 
 

รูปที� 4.2 หนา้จอเขา้สู่ระบบ 

 จากรูปที� 4.2 แสดงหนา้ Login เขา้สู่ระบบ โดยผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูล เบอร์โทรศพัทห์รือ

อีเมล ์และ รหสัผา่นใหถู้กตอ้งก่อนทาํการเขา้สู่ระบบ แต่ถา้เป็นผูใ้ชร้ายใหม่จะตอ้งทาํการสมคัร

สมาชิกเสียก่อน 
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รูปที� �.3 หนา้จอสมคัรสมาชิก 

 จากรูปที� �.3 แสดงหนา้สมคัรสมาชิก  โดยผูใ้ชจ้ะตอ้งกรอกขอ้มูล ตามที�ระบุ ชื�อที�ตอ้งการ

แสดง ยสูเซอร์เนม ชื�อ นามสกุล  อีเมล ์รหสัผา่น และยนืยนัรหสัผา่น ใหค้รบถว้นถูกตอ้ง เพื�อสมคัร

สมาชิก เมื�อสมคัรสมาชิกไดส้าํเร็จ ระบบจะยอ้นกลบัไปยงัหนา้เขา้สู่ระบบอีกครั� ง 
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รูปที� �.� หนา้จอหลกัของแอปพลิเคชนัพลูวิลล่าไทยแลนด ์

 

จากรูปที� �.� แสดงหน้าหลกัของแอปพลิเคชนัพูลวิลล่าไทยแลนด์ หลงัจากที�ทาํการเขา้สู่

ระบบไดแ้ลว้ โดยจะสามารถดูขอ้มูล บา้น และ รีวิวต่างๆ ไดใ้นหนา้นี�    
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รูปที� �.� หนา้จอหลกัสาํหรับการดูขอ้มูลที�พกั 

จากรูปที� �.� ผูใ้ชส้ามารถคลิกเพื�อเขา้ไปดูที�พกั หรือ รายละเอียดของบา้นพกัได ้ 
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รูปที� �.�  แสดงส่วนของการคน้หา 

 จากรูปที� �.� โดยผูใ้ชส้ามารถคน้หาบา้นพกัและเลือกตวัคดักรองในการคน้หาได ้
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รูปที� �.� หนา้จอแสดงขอ้มูลบา้นพกั 

จากรูปที� �.� หนา้แสดงขอ้มูลของบา้นพกั โดยสามารดู รีวิวของบา้นพกั และ ราคา รวมถึง

รายละเอียดต่างๆได ้
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รูปที� �.� หนา้จอแสดงโปรไฟลข์องสมาชิก 

จารูปที� �.� เมื�อผูใ้ช้คลิกเขา้มาจากหน้าสมาชิก จะแสดงหน้าโปรไฟล์ของผูใ้ช้ที�กาํลงัใช้

งานอยู ่ เพื�อใหผู้ใ้ชส้ามารถดูขอ้มูลและแกข้อ้มูลโปรไฟลข์องตนเองได ้
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รูปที� �.� หนา้จอการชาํระเงิน 

 จากรูปที� �.� หนา้การชาํระเงิน ผุใ้ชส้ามารถสแกนคิวอาร์โคด้เพื�อชาํระเงิน ในการ

จองบา้นพกัได ้
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รูปที� �.1�  หนา้จออปัโหลดสลิปการชาํระเงิน 

จากรูปที� �.1� หนา้อปัโหลดสลิปเพื�อยืนยนัการชาํระเงินค่าบา้นพกั โดยผูใ้ชเ้ขา้ถึงหนา้จอ

นี�ไดจ้ากการคลิกปุ่ มยนืยนัในหนา้จอดงัรูปที� �.� หลงัจากทาํการสแกนจ่ายเงินเรียบร้อยแลว้ 

 



24 
 

 
 

รูปที� �.1� หนา้จอรีวิวบา้นพกั 

จากรูปที� �.1� หน้ารีวิวบา้นพกัหลงัจากผูใ้ช้เขา้พกัและใช้บริการเรียบร้อยแลว้ โดยผูใ้ช้

สามารถใหด้าว และอปัโหลดรูปได ้
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รูปที� �.1� หนา้จอติดต่อสอบถาม 

จากรูปที�  �.1� หน้าติดต่อสอบถามโดยผู ้ใช้สามารติดต่อสอบถามกับพนักงานหรือ

เจา้หหนา้ที�ผา่นแอปพลิเคชนัได ้



บทที� 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลของโครงงาน 

การพฒันาระบบตน้แบบแอปพลิเคชนัพูลวิลล่าไทยแลนด์ ให้กบับริษทั วนัดีดีเฮา้ส์ จาํกดั 

นั�นผูจ้ดัทาํไดท้าํการออกแบบและไดเ้พิ�มฟังก์ชนัการทาํงานตามรายระเอียดและฟังก์ชนัการทาํงาน

ที�ไดก้าํหนดไว ้ซึ� งประกอบดว้ยการจดัการสมาชิก การบริหารจดัการการจองบา้นพกั การชาํระเงิน 

การแสดงขอ้มูลบา้นพกัและการรีวิว เมื�อผูใ้ช้ทาํการสมคัรสมาชิกและได้ทาํการเขา้สู่ระบบแลว้  

สามารถดูขอ้มูลบา้นพกัต่างๆได ้และทาํการรีวิวบา้นพกัได ้สามารถจดัการขอ้มูลโปรไฟล์ของตน

ได้ ผูจ้ ัดทําได้ให้สมาชิกภายในบริษัทฯทดลองใช้งานระบบตลอดระยะการทํางาน  เพื�อหา

ขอ้ผิดพลาด หรือจุดที�ตอ้งปรับปรุงแกไ้ขเพิ�มเติม ผลจากการทดสอบระบบตน้แบบแอปพลิเคชนัพลู

วิลล่าไทยแลนดส์ามารถทาํงานไดต้รงตามวตัถุประสงค ์และความตอ้งการของบริษทัฯ 

5.1.1    ข้อจํากดัของโครงงาน 

�.�.�.�   ระบบที�พฒันาเป็นเพียงตน้แบบ (Prototype) ยงัไม่สามารถนาํไปใชง้าน

ไดจ้ริง  

�.�.�.�  ฟังกช์นัการทาํงานยงัไม่ครอบคลุมการแสดงที�ตั�งและนาํทางไปยงับา้นพกั

ที�จองไวไ้ด ้

�.�.�.�   ฟังกช์นัการชาํระเงินรองรับรูปแบบการชาํระเงินเพียงช่องทางเดียว 

5.1.2    ข้อเสนอแนะ 

  เพื�อให้แอปพลิเคชนัมีความสมบูรณ์ยิ�งขึ�น ในอนาคตควรเพิ�มฟังก์ชนัการทาํงานที�

รองรับการใชง้านของผูใ้ช ้ไดแ้ก่  

�.�.�.�   การแจง้เตือนต่างๆ และการติดตามบา้นที�เราสนใจได ้โดยใหผู้ใ้ชส้ามารถ

กดติดตามเพื�อรั.�การแจง้เตือนได ้

�.�.�.�   เพิ�มหนา้จอแสดงที�ตั�งของบา้นพกั และเมื�อนาํไปพฒันาจริงฟังกช์นันี�ควร

แนะนาํเส้นทางการเดินทางได ้

�.�.�.�  ในฟังกช์นัการชาํระเงิน เพิ�มช่องทางการชาํระเงิน 

 

 

 

 



27 
 

5.2 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

 �.�.�     ข้อดีของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

 ไดค้วามรู้จากการทาํงานในสถานที�ทาํงานจริง ทั�งในดา้นการตลาด ดา้นการออกแบบ  ดา้น

การสื�อสาร และความรู้ทางดา้นการออกแบบ เพิ�มทกัษะและประสบการณ์ในการทาํงานขององคก์ร

ที�ตอ้งเรียนรู้ดว้ยตนเอง มีความอดทนต่อการทาํงาน รู้จกัแกไ้ขปัญหาดว้ตนยเอง และสามารถทาํงาน

ร่วมกนัเป็นทีมกบัผูอื้�นในที�ทาํงานได ้สามารถออกแบบและทาํงานให้ตรงต่อความตอ้งการของผู ้

ใชไ้ด ้ 

�.�.�    ปัญหาที�พบของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

เนื�องจากบริษัทมีพนักงานจํากัดแต่ปริมาณงานค่อนข้างมาก อาจจะมีเวลาในการให้

คาํแนะนําจาํกัด ผูจ้ดัทาํจึงตอ้งทาํการศึกษาการทาํงานด้วยตนเอง ซึ� งทาํให้คณะผูจ้ดัทาํมีความ

พยายามในการเรียนรู้เพิ�มขึ�น 

 �.�.�     ข้อเสนอแนะ 

 สําหรับนกัศึกษารุ่นต่อไปที�จะไปปฏิบติังานสหกิจศึกษาทางดา้นการออกแบบส่วนติดต่อ

กับผูใ้ช้ (UX/UI Design) ควรมีการเตรียมตนเองให้มีความพร้อมทางด้านหลักการออกแบบ มี

ความคิดที�สร้างสรรค์ มีไหวพริบ ทาํความเขา้ใจงานให้เร็วและตอ้งตามยุดสมยัตลอดเวลา เพราะ

การออกแบบเปลี�ยนแปลงไดทุ้กเมื�อ 
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