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บทคัดย่อ 
 

โครงการออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑ์ ตามแนวคิดจากตัวละครเรื่องสามก๊ก โดยใช้เทคนิค 

pixel มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างความแตกต่างและน่าสนใจให้กับลวดลายที่สร้างขึ้น การใช้ Pixel Art ใน

การออกแบบเพ่ือเสนอแรงบันดาลใจนั้นมีความหลากหลาย เนื่องจากตัวละครในเรื่องสามก๊กมีลักษณะที่

มีอัตลักษณ์เป็นของตัวเองค่อนข้างสูง อันเป็นส่วนสําคัญในการออกแบบงานในครั้งนี้ 

โดยการออกแบบโครงการนี้ที่นําอัตลักษณ์ตัวละครแต่ละคนมาออกแบบนั้น มีความแตกต่างของ

แต่ละคร โดยรูปแบบที่จะนําสนอให้เกิดความน่าสนใจ และให้เห็นถึงบุคลิกลักษณะที่แปลกใหม่ และ

น่าสนใจยิ่งขึ้น โดยการใช้ Pixel Art เป็นส่วนในการสร้างลวดลายกับตัวละคร ให้ดูแปลกใหม่สะดุดตา 

ผลลัพธ์ของงานที่สร้างตามโครงการสร้างลวดลาย Pixel  ของตัวละครในเรื่องสามก๊กบน

ผลิตภัณฑ์ต่างๆ เช่น เสื้อยืด ผ้าเช็ดตัว หมวก และกระเป๋าผ้า ลวดลายที่ได้นี้จะมีความแตกต่างและเป็น

เอกลักษณ์เฉพาะของตัวละครในเรื่องสามก๊ก อันจะสร้างความสนใจและกระตุ้นให้ผู้พบเห็นศึกษา

วรรณกรรมสามก๊กเพ่ิมข้ึน 

 

 

คําสําคัญ : การออกแบบ /Pixel Art/ วรรณกรรมสามก๊ก 



Abstract 
Designing patterns inspired by characters from the Three Kingdoms story aimed to 

create uniqueness and interest in the created patterns. The use of Pixel Art in design for 

inspirational purposes was diverse because the characters in the Three Kingdoms story have 

distinctive features that are significant in the design process for this project.  

This project highlighted the unique characteristics of each character by incorporating 

their individual traits into the patterns. The chosen design style intended to create intrigue and 

captivate attention, showcasing a fresh and fascinating portrayal of their personalities. By 

utilizing Pixel Art as a medium to create patterns with the characters, it adds a visually striking 

and eye-catching element, making them appear distinct and attention-grabbing.  

The results were various products such as t-shirts, towels, hats, and fabric bags will 

exhibit distinctiveness and the unique characteristics of each character. These patterns will 

generate interest and stimulate curiosity among individuals who encounter them, encouraging 

them to explore and delve further into the literature of the Three Kingdoms.  
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กิตติกรรมประกาศ 
 จุลนิพนธ์นี้จัดท าขึ้นเพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาวิทยาศาสตร์บัณฑิต

รายวิชาโครงงานด้านแอนิเมชันและสื่อสร้างสรรค์ โดยการออกแบบลวดลายสามก๊ก ในรูปแบบ Pixel 

Art โดยคัดเลือกตัวละครที่มีความโดดเด่นมาทั้งหมด 8 ตัว ได้เลือกตัวละครที่คนทั่วไปรู้จักว่าเป็นผู้มี

วาทศิลป์ในการกล่าวค าพูดหรือค าสอนที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง เพ่ือน าไปเผยแพร่ลงบนวัสดุ

ผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ เช่น เสื้อ กระเป๋า  หมวก และผ้าเช็ดตัว และเป็นแนวทางให้ผู้ที่สนใจสามารถน าองค์

ความรู้ที่ได้จากโครงงานฉบับนี้ไปสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบต่าง ๆ ต่อไป 

 ผลงานในการท าครั้งนี้ได้รับความอนุเคราะห์จากอาจารย์ พ่อแม่ นางสาว สุดา แซ่ตั้งและ

ขอขอบคุณอาจารย์ในสาขาแอนิเมชันและสื่อสร้างสรรค์ที่ช่วยให้ค าแนะน าและติชมในการท าโครงงาน

ชิ้นนี้ โดยเฉพาะอาจารย์ที่ปรึกษาท่านได้ให้ค าแนะน าความรู้ต่าง ๆ และวิธีแก้ไขปัญหามาตลอดใน

ระยะเวลาที่ด าเนินงาน ท่านคอยแนะน าแก้ไขชิ้นงานอย่างสม่ าเสมอเพ่ือหาจุดบกพร่องและแก้ไขปัญหา

เพ่ือให้ผลงานออกมาสมบูรณ์และขอขอบคุณเพ่ือน ๆ ทุกคนในสาขาแอนิเมชันและสื่อสร้างสรรค์ที่คอย

ช่วยเหลือกันให้การท างานผ่านไปด้วยดี 

          

                 ผู้จัดท า 

         นายณเมธี  น้อยแก้ว 

 



















บทที่ 1 

บทน ำ 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 

สำมก๊กเป็นวรรณกรรมจีนอิงประวัติศำสตร์ เป็นที่รู้จักและได้รับควำมนิยมอย่ำงต่อเนื่อง จัดเป็น

วรรณกรรมเพชรน  ำเอกของโลก เป็นมรดกทำงปัญญำของปรำชญ์ชำวตะวันออกที่สุดยอด มีกำรแปลเป็น

ภำษำต่ำง ๆ มำกกว่ำ 10 ภำษำและมีกำรตีพิมพ์อย่ำงแพร่หลำยทั่วโลก แต่งขึ นประมำณในช่วง

คริสต์ศตวรรษที่ 14 ยุคสมัยรำชวงศ์หมิง บทประพันธ์โดยหลัวก้วนจง 

วรรณกรรมคลำสสิคของจีนที่นับว่ำยิ่งใหญ่ในด้ำนวรรณกรรม มีด้วยกัน 4 เรื่อง คือ วรรณกรรม

สำมก๊ก ควำมฝันในหอแดง ไซอ๋ิว และซ้องกัง (หรือ 108 ผู้กล้ำหำญเขำเหลียงซำน) ซึ่งแต่ละเรื่องมีควำม

โดดเด่นและมีคุณค่ำในแต่ละด้ำนต่ำง ๆ กันไป ส ำหรับวรรณกรรมสำมก๊กนั นนับได้ว่ำเป็นสุดยอดของ

วรรณกรรม 1 ใน 4 ของวรรณกรรมเหล่ำนั น ปัจจุบันวรรณกรรมสำมก๊ก มิได้เป็นเพียงวรรณกรรมเอก

ของจีนเท่ำนั น แต่ถือเป็นมรดกทำงวัฒนธรรมและมรดกทำงปัญญำของโลกเลยทีเดียว อะไรเล่ำที่ท ำให้

วรรณกรรมสำมก๊ก เป็นวรรณกรรมที่ยิ่งใหญ่ปำนนั น วรรณกรรมสำมก๊กนั นเขียนจำกเรื่องจริงอิงเค้ำ

โครงประวัติศำสตร์ของจีนในยุคโบรำณนั่นเอง เพรำะในสมัยนั นเป็นยุคที่บ้ำนเมืองระส่ ำระสำยรำวปลำย

รำชวงศ์ฮ่ัน แผ่นดินจีนถูกแบ่งออกเป็นก๊กเป็นเหล่ำ และเกิดสงครำมแย่งชิงควำมเป็นใหญ่กันนับเป็น

ร้อย ๆ ครั ง กำรที่จะท ำศึกให้ได้รับชัยชนะได้ แม่ทัพนำยกอง ย่อมต้อง “กลั่นกรอง” สติปัญญำ ควำมรู้ 

ควำมสำมำรถ เพ่ือน ำมำใช้ในกำรท ำสงครำมและสติปัญญำที่กลั่นกรองออกมำจำกวรรณกรรมเรื่องนี นั น 

คนรุ่นหลังได้น ำควำมรู้นั น ๆ มำต่อยอดจนกลำยเป็นศำสตร์ต่ำง ๆ และศำสตร์ถูกน ำมำวิเครำะห์ 

เจำะลึก ตีควำม ขยำยเป็นองค์ควำมรู้จนกลำยเป็นศำสตร์อีกหลำยแขนง ซึ่งได้น ำมำใช้กับกำร

บริหำรงำน บริหำรคน บริหำรองค์กร จนประสบควำมส ำเร็จในโลกยุคปัจจุบันและยังคงถูกน ำมำ

วิเครำะห์ใช้กันต่อมำอย่ำงไม่หยุดยั ง 

 สภำพกำรตลำดในอนำคต ธุรกิจเสื อผ้ำมีแนวโน้ม สูงขึ น และขยำยไปถึงระบบกำรแข่งขันของ

ธุรกิจที่มำกยิ่งขึ น กำรสร้ำงกลยุทธ์และรูปแบบธุรกิจที่แตกต่ำงกันจึงเป็นสิ่งส ำคัญ จึงได้ท ำผลิตภัณฑ์

หลำกหลำยแบบ เพ่ือตอนรับควำมต้องกำรของผู้บริโภคได้มำกขึ น เช่น กระเป๋ำ เสื อ หมวก ผ้ำเช็ดตัว 



Pixel Art เป็นกำรประกอบสร้ำงของหน่วยย่อยสู่โลกจินตนำกำร หรือเรียกได้ว่ำเป็นงำน Digital 

Art ในรูปแบบหนึ่งที่สร้ำงขึ นภำยใต้ข้อจ ำกัดของ Graphic แบบ Computer 8 bit, 16 bit และระบบ

กรำฟิกใน Video Game ถึงแม้ขนำดไฟล์และรูปในกระบวนกำร Pixel Art จะมีข้อจ ำกัด แต่ก็สำมำรถ

สร้ำงภำพผลงำนออกมำได้อย่ำงสวยงำม 

กำรออกแบบสำมก๊กนั นจำกกำรส ำรวจส่วนใหญ่จะใช้ลำยเส้นปกติมีจ ำนวนมำกแล้ว ผู้คนเห็นกัน

เป็นประจ ำ ท ำให้ไม่ได้รับควำมสนใจเท่ำที่ควร เพ่ือจะได้สร้ำงควำมแปลกใหม่ให้สินค้ำ จึงได้ท ำกำร

ออกแบบให้เป็น Pixel Art โดยกำรออกแบบ Pixel Art นั นท ำให้ตัวละครสำมก๊กนั นมีควำมน่ำสนใจมำก

ขึ นและท ำให้ตัวละครสำมก๊กนั นมีเอกลักษณ์ที่สำมำรถจดจ ำได้ง่ำยมำกขึ น โดยได้เล็งเห็นควำมส ำคัญ

และกำรออกแบบสำมก๊กโดย Pixel Art ซึ่งเป็นแนวคิดใหม่ที่น่ำน ำมำใช้ในกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ เพ่ือ

สร้ำงควำมน่ำสนใจ เพ่ือให้เห็นถึงคำแรคเตอร์ บุคลิกผู้น ำ เพ่ืออกแบบลวดลำยตำมลักษณะของผู้น ำ 

เรื่องสำมก๊ก ตำมวิธีกำร ตำมแนวทำง Pixel Art 

ด้วยเหตุนี ผู้จัดท ำเล็งเห็นประโยชน์เหล่ำนี  จึงขอน ำเสนอถึงกำรออกแบบลวดลำยวรรณกรรมสำม

ก๊ก เพ่ือให้ผู้พบเห็นได้รับแนวคิดหรือข้อคิดต่ำง ๆ จำกตัวละครที่จะน ำมำออกแบบลวดลำย โดยใช้

เทคนิค Pixel Art  

วัตถุประสงค์ 

1.  เพ่ือออกแบบลวดลำยวรรณกรรมสำมก๊กตำมแนวกำรออกแบบ Pixel Art 

กลุ่มเป้ำหมำย 

1. 18-25 ปี วัยรุ่น 

ขอบเขต 

ด้ำนข้อมูล 

 1. ศึกษำข้อมูลของวรรณกรรมสำมก๊ก 

 2. ศึกษำข้อมูลของของตัวละครวรรณกรรมสำมก๊ก 

 3. ศึกษำงำนสร้ำงสรรค์ด้วย Pixel Art 

 4. ศึกษำทฤษฎีสี 

 5. ศึกษำทฤษฎีกำรออกแบบ 



ด้ำนลวดลำย 

 1. ลวดลำยตัวละครวรรณกรรมสำมก๊ก 8 ตัว 

 2. ลวดลำยธงตัวละครวรรณกรรมสำมก๊ก 

 3. ออกแบบโลโก้แบรนด์ 

ขั นตอนกำรด ำเนินงำน 

1. น ำเสนอหัวข้อโครงงำน 

2. รวบรวมข้อมูลต่ำง ๆ ของวรรณกรรมสำมก๊ก 

3. ท ำกำรศึกษำข้อมูลต่ำง ๆ จำกวรรณกรรมสำมก๊ก 

4. คัดเลือกตัวละคร และน ำเสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำ 

5. ท ำกำรวิเครำะห์ตัวละครต่ำงๆ ของวรรณกรรมสำมก๊ก 

6. ท ำกำรออกแบบตัวละครสำมก๊ก มำทั งหมด 8 ตัวละคร 

7. ท ำกำรออกแบบ Pixel Art 

8. น ำเสนอตัวละครสำมก๊ก 

9. แก้ไขตัวละครสำมก๊กใหม่หมด เนื่องด้วยไม่สำมำรถแสดงถึงตัวละครได้ 

10. เริ่มท ำกำรทดสอบ ระดับของ Pixel Art 

11. ออกแบบตัวละครสำมก๊ก ในรูปแบบ 64 bit 

12. ท ำกำรออกแบบตัวละครสำมก๊ก Pixel Art 

13. ออกแบบธงประจ ำตัวละครสำมก๊ก 

14. ออกแบบโลโก้แบรนด์ผลิตภัณฑ์ 

15. ออกแบบ Poster โครงงำน และสินค้ำ 

16. น ำเสนอผลงำน 

17. ท ำกำรออกแบบตัวละครสำมก๊กลงบนผลิตภัณฑ์ 

18. น ำเสนอลวดลำยผลิตภัณฑ์ และโลโก้ 

19. ท ำกำรผลิตสินค้ำออกมำ 

20. ท ำกำรน ำเสนอผลงำน 



ประโยชน์คำดว่ำจะได้รับ 

 1.  เผยแพร่วรรณกรรมสำมก๊กให้เป็นที่รู้จักกันมำกขึ น 

 2.  สร้ำงลวดลำย Pixel Art บนผลิตภัณฑ์เพ่ือเป็นทำงเลือกผู้บริโภค 

  
 



บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมีดังต่อไปนี้ 

2.1  แนวคิดวรรณกรรมสามก๊ก 

2.2  แนวคิดตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก 

2.3  แนวคิดธงประจ าตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก 
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2.10  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.1  แนวคิดวรรณกรรมสามก๊ก 

 วรรณกรรมคลาสสิคจีนที่ยิ่งใหญ่ที่สุด มี 4 เรื่อง และวรรณกรรมสามก๊ก คือ 1 ใน 4 วรรณกรรม

นั้น ซึ่งประกอบด้วย ความฝันในหอแดง ไซอ๋ิว ซ้องกัง (หรือ 108 ผู้กล้าหาญเขาเหลียงซาน) แต่ละเรื่อง

มีความโดดเด่นและคุณค่าในแต่ละด้าน และส าหรับวรรณกรรมสามก๊กนั้น ณ วันนี้ มิได้เป็นเพียง

วรรณกรรมเอกของจีนเท่านั้น แต่ถือว่าเป็นมรดกทางปัญญาของโลกเลยทีเดียว อะไรท าให้วรรณกรรม

สามก๊กเป็นวรรณกรรมที่ยิ่งใหญ่ปานนั้น วรรณกรรมสามก๊ก นั้นอิงเค้าโครงเรื่องจริงในประวัติศาสตร์นั้น 

เพราะในยุคที่บ้านเมืองระส่ าระสายราวปลายราชวงศ์ฮ่ัน แผ่นดินถูกแบ่งออกเป็นก๊กเป็นเหล่าและเกิด

สงครามแย่งชิงความเป็นใหญ่กันนับเป็นร้อย ๆ ครั้ง การที่จะท าศึกสงครามให้ได้รับชัยชนะนั้น แม่ทัพ

นายกอง ย่อมต้อง “กลั่นกรอง” สติปัญญา ความรู้ ความสามารถ เพื่อน ามาใช้ในการท าศึกสงคราม และ

สติปัญญาที่กลั่นกรองออกมาจากวรรณกรรมเรื่องนี้นั้น ได้ต่อยอด กลายเป็นศาสตร์ทุกศาสตร์ที่ถูกน ามา



วิเคราะห์ เจาะลึก ตีความ ขยายเป็นองค์ความรู้จนกลายเป็นศาสตร์อีกหลายแขนงที่น ามากับการ

บริหารงาน บริหารคน บริหารองค์กร จนประสบความส าเร็จ ในโลกปัจจุบันและยังคงถูกน ามาวิเคราะห์

ต่อมาอีกอย่างไม่หยุดยั้ง 

(แนวคิดวรรณกรรมสามก๊ก/ https://www.samkok911.com/2021/04/4-chinese-classics-

series.html /, สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

2.2  แนวคิดตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก 

เล่าปี่  เป็นเชื้อพระวงค์ฮ่ัน สืบสกุลจากเล่าเส็ง (หลิวเสิ้ง) ผู้เป็นอ๋องครองเมืองจงซาน บิดาชื่อเล่า

เหง (หลิวเจิ้ง) มีบรรดาศักดิ์เป็นโหว (พระยา) ครองเมืองตุ้นกวน (จวอเสี้ยน) มณฑลเหอเป่ย เล่าปี่ขาด

ส่งเครื่องราชบรรณาการเซ่นบรรพบุรุษ จึงถูกปลดออกจากราชการ (เครื่องราชบรรณาการที่กล่าวนั้น

เรียกว่า จ้อโฉว เป็นเงินที่ขุนนางต้องหามาถวายกษัตริย์เป็นประจ าปี ตามความส าคัญของต าแหน่ง ถ้า

หามาถวายไม่ได้ ก็ถูกปลดฐานหย่อนความสามารถ) 

 เมื่อบิดาสิ้นชีพแล้ว เล่าปี่มาอยู่กับมารดาที่หมู่บ้านเล่าซองฉุน (โหวงซางชุน) เมืองตุ้นกวน 

ประกอบอาชีพทอเสื่อและสานรองเท้าขายเลี้ยงชีวิต เล่าปี่ มีลักษณะเด่นคือ มีความสูง 8 ฟุต หูยาน มือ

ยาวเลยเข่า ตาช าเลืองเห็นถึงหู หน้าขาวราวหยก ริมฝีปากแดงดั่งทาชาด ใจคอกว้างขวาง สุภาพ

เรียบร้อย เยือกเย็น มีความกตัญญู พูดน้อย ยิ้มน้อย ดีใจหรือเสียใจไม่แสดงออกให้ปรากฏ มีชื่อรองว่า 

“เสียนเต๋อะ” แปลว่า ผู้มีคุณธรรมอันประเสริฐ 

เล่าปี่ มีความช านาญในการใช้กระบี่ เหน็บกระบี่คู่ติดตัวเสมอ ได้สาบานเป็นพ่ีน้องกับกวนอูและ

เตียวหุย พยายามสร้างตัวขึ้นจนกระทั้งได้ครองแคว้นจกก๊ก (เสฉวน ) เมื่อโจผีล้มราชวงค์ฮ่ัน ตั้งตัวเป็น

กษัตริย์ เล่าปี่ก็ตั้งตัวเป็นกษัตริย์ราชวงศ์ฮ่ันสืบต่อไป ทางประวัติศาสตร์เรียกพระนามว่า เซียนจู่ 

(วรรณกรรมสามก๊กไทยเรียก เจี๋ยงบู๊) ต่อมาได้ยกทัพไปปราบง่อก๊กเพ่ือแก้แค้นแทนกวนอูที่ถูกฝ่ายข้าศึก

ฆ่าตายในสนามรบ แต่พ่ายแพ้ยับเยิน ประชวรสิ้นพระชนม์ที่เมืองเป็กเต้เสีย (ไป๋ตี้เฉิง) มณฑลเสฉวน 

พระศพฝังไว้ที่เมืองฮุ้ยหลิง ภายหลังได้รับการสถาปนาขึ้นเป็นเจ้าเล่ย์หวงตี้ (จักรพรรดิ) 

 (แนวคิดตวัละครวรรณกรรมสามก๊ก/ https://www.samkok911.com/p/the-main-

characters-in-three-kingdoms.html   /, สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

https://www.samkok911.com/2021/04/4-chinese-classics-series.html
https://www.samkok911.com/2021/04/4-chinese-classics-series.html
https://www.samkok911.com/p/the-main-characters-in-three-kingdoms.html
https://www.samkok911.com/p/the-main-characters-in-three-kingdoms.html


โจโฉ เป็นชาวต าบลเจี้ยวจวิ้น เมืองเพ่ยโก้วะ (ต าบลเจียวก๋วน เมืองไพก็ก) มณฑลเจียงซู มีชื่อรอง

ว่า “เหมิ่งเต๋อ” เดิมแซ่แฮหัว (เสี้ยโหว) แต่เนื่องจากโจโก๋ผู้บิดา เป็นลูกเลี้ยงของเฉาเถิง ขุนนางต าแหน่ง

จงฉางซื้อ จึงเปลี่ยนแซ่เป็นเฉา (โจ) โจโฉ มีลักษณะเด่นคือ มีความสูง 7 ฟุต คิ้วเล็ก หนวดยาว มีไหว

พริบดีเลิศ ชอบสุรานารี ช านาญในพิชัยสงคราม มีสติปัญญาสูงกว่าคนธรรมดา มีความรู้ทางอักษร

ศาสตร์ เคยแต่งต าราพิชัยสงครามเล่มหนึ่งชื่อว่า “เหมิ่งเต๋อชินชู” แต่ถูกสบประมาทจากเตียงสงว่า ลอก

ขี้ปากคนโบราณมา ก็สั่งให้ท าลายต ารานั้นเสีย ในวรรณกรรมสามก๊กไทย โจโฉด ารงต าแหน่งมหาอุปราช 

ในวรรณกรรมสามก๊กจีน โจโฉด ารงต าแหน่ง ไจเสี่ยง ซึ่งวรรณกรรมสามก๊กอังกฤษแปลว่า Prime 

Minister (สมุหนายก) โจโฉสามารถควบคุมพระเจ้าเหี้ยนเต้ไว้ในอ านาจอย่างเด็ดขาด พระเจ้าเหี้ยนเต้

พยายามกู้พระราชอ านาจ 2 ครั้ง ก็ถูกโจโฉจับได้ทุกทีและลงโทษผู้ร่วมคบคิดอย่างรุนแรงที่สุด ถึงกับจับ

พระมเหสีของพระเจ้าเหี้ยนเต้ไปฆ่า แล้วยกลูกสาวของตนให้เป็นพระมเหสีแทน  

โจโฉเป็นผู้มีอ านาจมากที่สุดในแผ่นดิน สามารถปราบเจ้าผู้ครองแคว้นต่าง ๆ ได้เกือบหมด เหลือ

เพียงง่อก๊กของซุนกวน กับจกก๊กของเล่าปี่เท่านั้น โจโฉท าทีจะตั้งตัวขึ้นมาเป็นกษัตริย์ จึงสถาปนาตัวขึ้น

เป็น จิ้นอุ้ยอ๋อง (วุยอ๋อง) ประกอบด้วยเครื่องราชอิสริยยศทั้ง 9 ต่อมาโจโฉเข้าวัยสูงอายุได้ป่วยเป็นโรค

เส้นประสาทอย่างรุนแรง มีอาการปวดศีรษะจนกระทั้งตาย เป็นการตายอย่างทรมานที่สุดและสิ้นชีพที่

เมืองลกเอ๋ียง มีอายุได้ 66 ปี ศพถูกฝังไว้ที่เกาหลิง มณฑลส่านซี ต่อมาเมื่อโจผีผู้เป็นบุตรแย่งราชสมบัติ

ได้จากพระเจ้าเหี้ยนเต้ ตั้งตัวเป็นพระมหากษัตริย์องค์ใหม่ ได้สถาปนาโจโฉผู้เป็นพ่อที่ตายแล้วขึ้นเป็น อู่

หวงตี้ (จักรพรรดิ) ปฐมบรมกษัตริย์ราชวงค์วุย   

  โจโฉมีภรรยาหลายคน คนแรกแซ่ติ้ง ไม่มีบุตรด้วยกัน ภรรยาคนที่สองของโจโฉ ชื่อว่า “เล่าซี” มี

บุตรชายคนหนึ่งชื่อ “โจงั่ง” ตายในการรบเมืองอ้วนเซีย ภรรยาคนที่สามของโจโฉ ชื่อ “เปียนซี” มี

บุตรชาย 4 คนชื่อ โจผี โจเจียง โจสิด และโจหิม นางเปียนซีเป็นที่รักของโจโฉมากและได้เลื่อนต าแหน่ง

ขึ้นเป็นภรรยาหลวง 

(แนวคิดตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก / https://www.samkok911.com/p/the-main-

characters-in-three-kingdoms.html  / ,สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

กวนอู เป็นชาวต าบลเจ่ย์เหลียง (ไก่เหลียง) เมืองเหอตง (ฮอตั๋ง) มีชื่อรองว่า “หวินฉาง” (หุน

เตี๋ยง) กวนอู มีลักษณะเด่นคือ มีความสูง 9 ฟุต หนวดยาว 2 ฟุต ใบหน้าเหมือนผลพุทรา ริมฝีปากแดง

เหมือนทาชาด ตาดั่งนกหงส์ คิ้วดั่งตัวหนอนไหม เป็นคนไว้ตัวต่อคนที่สูงศักดิ์ แต่ถ่อมตัวต่อคนที่ต่ าศักดิ์ 
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สู้กับคนที่เก่งกว่า ไม่รังแกคนที่อ่อนแอกว่า รู้คุณคน เจ็บแล้วจ าจนตาย มีศีลมีสัตย์ รู้การทหาร ช านาญ

ในการใช้ง่าวเป็นอาวุธ ชอบอ่านประวัติศาสตร์ชุนชิว (คือประวัติศาสตร์ตอนราชวงค์โจววุ่นวายแตกแยก

กันภายใน) เป็นพี่น้องร่วมสาบานกับเล่าปี่และเตียวหุย ช่วยกันตั้งตัวเป็นใหญ่ในแผ่นดิน ไม่ทอดทิ้งกัน มี

ชื่อเสียงมากตอนหักด่านทั้ง 5 หนีโจโฉและฆ่าทหารเอกของโจโฉเสีย 6 คน คือ ขงสิ้ว เบงทัน ฮันฮก 

เปี๋ยนฮี ออกเซ็กและจินกี๋ กวนอูเป็น 1 ใน 5 ทหารเสือของขงเบ้ง ได้เป็นผู้ครองแคว้นเกงจิ๋ว ภายหลังถูก

อุบายของลิบอง แม่ทัพง่อก๊ก ยึดเกงจิ๋วไป และถูกจับตัวได้ที่ช่องเขาเจาสัน นอกเมืองเป๊กเสีย (ไหมเฉิง) 

มณฑลหูเป่ย เนื่องจากไม่ยอมสวามิภักดิ์ต่อซุนกวน จึงถูกประหารชีวิตตายแล้วได้รับบรรดาศักดิ์เป็น จง

อ้ีโหว (ขุนนางชั้นพระยา) ศีรษะของกวนอูได้ถูกซุนกวนส่งไปให้โจโฉ เพ่ือป้ายความรับผิดชอบให้พ้นตัว 

โจโฉให้ฝังศีรษะของกวนอูไว้ที่ริมประตูเมืองลกเอ๋ียงด้านทักษิณ 

 (แนวคิดตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก/  https://www.samkok911.com/p/the-main-

characters-in-three-kingdoms.html // ,สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

ขงเบ้ง เป็นชาวต าบลหยังตู เมืองหลังเอ๋ย์ มณฑลซานตุง มีชื่อรองว่า ข่งหมิง (ขงเบ้ง) เป็นผู้สืบ

สกุลจากจูเก๋อฟง ผู้มียศเป็นซือลี้เจี้ยวอุ้ย ในราชวงค์ฮ่ัน ขงเบ้ง มีลักษณะเด่นคือ มีความสูง 8 ฟุต หน้า

ขาวนวลเหมือนหยกน้ าหนึ่ง โพกผ้ามีไหมห้อยระย้า ถือพัดขนนกเป็นนิจ เป็นผู้รักความยุติธรรม ซื่อตรง 

เปิดเผย รักความสงบ และความสันโดษ มีความรู้ความสามารถอย่างยอดเยี่ยม ช านาญในพิชัยสงคราม

ราวเทวดา เบื่อความวุ่นวายในประเทศ จึงหลบไปท าไร่ไถนาอยู่ท่ีเมืองหนานหยัง (ล าหยง) ณ เขาโงลังก๋ัง 

ชาวบ้านขนานนามว่า “อาจารย์ฮกหลง” (มังกรซ่อนกาย) เล่าปี่รู้ข่าวจากซีซี อุตส่าห์ไปหาถึง 3ครั้ง 3 

หน ขอเชิญตั วมาช่ วยกู้ แผ่นดิน ขง เบ้ งจึ งยอมลงมาช่วย เล่ าปี่ และด ารงต าแหน่ ง ไจเสี่ ยง  

(สมุหนายก) ของพระเจ้าเล่าปี่ และพระเจ้าเล่าเสี้ยนแห่งจกก๊ก ค าพูด ค าสอน หนังสือ และค ากราบ

บังคมทูลมีจ านวนมากมาย มีผู้รวบรวมเป็นชุด จ านวน 24 เล่ม ขงเบ้งออกศึก ณ บริเวณเขากิสาน  

(ฉีซาน) ถึง 6 ครั้ง เพ่ือปราบวุยก๊ก แต่มีอุปสรรค ถึงแก่กรรมในสนามรบที่อู้จ้าง ทางทิศตะวันตกเฉียงใต้

ของเมืองเม่ยอู่ มณฑลส่านซี ได้รับพระราชทานบรรดาศักดิ์เป็น อู่เซียงโหว (พระยา) เมื่อขงเบ้งตายแล้ว

ได้เลื่อนเป็น จงอูโหว 

(แนวคิดตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก/ https://www.samkok911.com/p/the-main-

characters-in-three-kingdoms.html / ,สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

https://www.samkok911.com/p/the-main-characters-in-three-kingdoms.html%20/
https://www.samkok911.com/p/the-main-characters-in-three-kingdoms.html%20/
https://www.samkok911.com/p/the-main-characters-in-three-kingdoms.html
https://www.samkok911.com/p/the-main-characters-in-three-kingdoms.html


สุมาอ้ี เป็นชาวอ าเภออุน เมืองเหอเน่ย (โห้ลาย) มณฑลเหอหนาน สุมาอ้ีมีฉายาว่า ชงต๋า มี

บุคลิกลักษณะแปลกกว่าคนธรรมดาทั่วไป คือ มีแววตาคมราวเหยี่ยว ท่าทางราวสุนัขจิ้งจอก เป็นคน

ฉลาดเฉียบแหลม ช านาญพิชัยสงคราม เป็นคู่ปรับที่ร้ายแรงที่สุดของขงเบ้ง ท าให้ขงเบ้งไม่อาจเข้ายึด 

วุยก๊กได้ ทั้ง ๆ ที่ได้ใช้ความพยายามอย่างแสนสาหัส บางครั้งก็เกือบจะถูกสุมาอ้ีจับตัวได้ สุมาอ้ีมีบุตร 2 

คน คือสุมาสูกับสุมาเจียว ต าแหน่งสุดท้ายของสุมาอ้ี คือเซงเสี่ยง (ฉบับอังกฤษแปลว่า Prime Minister 

คือ สมุหนายก) กับได้รับพระราชทานเครื่องราชอิสริยาภรณ์ทั้ง 9 ซึ่งเรียกว่า จิ่วซิ (วรรณกรรมสามก๊ก

ภาษาอังกฤษแปลว่า Nine Gifts) สุมาอี้สิ้นชีพที่เมืองลกเอ๋ียง หลานชายแย่งราชบัลลังก์ได้จากพระเจ้าโจ

ฮวน ตั้งตัวเป็นกษัตริย์แล้ว ได้สถาปนาสุมาอ้ีขึ้นเป็นเซวียนตี้ (จักรพรรดิ) 

(แนวคิดตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก/ https://www.samkok911.com/p/the-main-

characters-in-three-kingdoms.html /, สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

จิวยี่ เป็นชาวเมืองอ าเภอซู เมืองหลูเจียง (โลกั๋ง ) มณฑลอันฮุย มีชื่อรองว่า กงจิน จิวยี่ มีลักษณะ

เด่นคือ มีรูปร่างสง่างาม จิตใจกว้างขวาง มีความรู้ความสามารถทางทหาร ช านาญการดนตรี และติดจะ

เจ้าชู้ ภรรยาชื่อเสียวเกี้ยว เป็นบุตรคนที่สองของเฉียวกงชอบพอกับซุนเซ็ก เรียกซุนเซ็กว่าพ่ี ร่วมมือกัน

สร้างอ านาจในกังตั๋งเป็นผลส าเร็จ จึงได้รับต าแหน่งเป็นเจี้ยนอุยจงหลังเจี้ยง (นายทหารองครักษ์) 

บัญชาการทหารอยู่ที่ด่านปาขิว ในมณฑลเจียงสี เมื่อซุนเซ็กตายแล้ว ได้ร่วมมือกับซุนกวนสร้างอ านาจ

ต่อไป จนสามารถตีทัพเรือโจโฉที่เซ็กเพ็ก (ชื้อปี้) ท าให้มีชื่อเสียงโด่งดังยิ่งขึ้น จิวยี่ถึงแก่กรรมเมื่ออายุ 36 

ปี ที่ด่านปาขิว 

 ความในหนังสือวรรณกรรมสามก๊กว่า ขงเบ้งลวงจิวยี่ให้โกรธแค้นอย่างถึงขนาดถึง 3 ครั้งและตาย

ด้วยความแค้นนั้น “จิวยี่คิดแค้นในใจนัก จึงแหงนหน้าขึ้นดูฟ้าแล้วร้องว่า เทพยดาองค์ใดหนอซึ่งให้เรา

เกิดมาแล้ว เหตุใดจึงให้ขงเบ้งเกิดมาด้วยเล่า” แต่เรื่องเหล่านี้ไม่มีปรากฏในพระราชพงศาวดารจีน เป็น

เรื่องแต่งขึ้นเพ่ิมเติม 

(แนวคิดตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก/ https://www.samkok911.com/p/the-main-

characters-in-three-kingdoms.html // ,สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

ซุนกวน ผู้เป็นบุตรของซุนเกี๋ยน เป็นน้องชายของซุนเซ็ก เกิดจากนางง่อฮูหยิน มารดาเดียวกัน 

ซุนกวนมีชื่อรองว่า จงโหมว ซุนกวน มีลักษณะเด่นคือ มีคางสี่เหลี่ยม ปากใหญ่ ตาสีเขียว หนวดสีน้ าตาล 

https://www.samkok911.com/p/the-main-characters-in-three-kingdoms.html%20/
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มีสติปัญญาดี จิตใจดี รักความเป็นธรรม มีความรู้กว้างขวางทั้งวิชาทหารและการปกครอง ได้ครอง

อ านาจในแว่นแคว้นกังตั๋งสืบต่อจากซุนเซ็กพ่ีชาย ซุนกวน มีอายุน้อยกว่า โจโฉ กับ เล่าปี่มาก อาศัย

ความรุ่งเรืองของการค้าขายติดแม่น้ า สร้างความแข็งแกร่ง ให้กับก๊กตัวเอง ได้ใช้ชื่อว่า ง่อก๊ก ได้ร่วมงาน

กับเล่าปี่ ขงเบ้ง โจมตีทัพเรือโจโฉแตกที่เซ็กเพ็ก (ชื้อปี้) ซึ่งเป็นประวัติการณ์ที่ส าคัญอย่างยิ่งและท าให้

แคว้นกังตั๋งเข้มแข็งมั่นคงยิ่งขึ้นเป็นอันมาก ภายหลังพระเจ้าโจผีทรงแต่งตั้งเป็นเงาอ๋อง เพ่ือกีดกันมิให้

กังตั๋งร่วมเป็นพันธมิตรกับเล่าปี่ ซุนกวนด ารงต าแหน่งเป็นเงาอ๋องอยู่ 7 ปี จึงตั้งตัวเป็นกษัตริย์ ณ เมือง 

เกี๋ยนเงียบ (นานกิง) ราวปี พ.ศ. 772 (ค.ศ. 229) ครองราชย์สมบัติอยู่ 24 ปี จึงสิ้นพระชนม์ เมื่อ

สิ้นพระชนม์แล้ว ได้รับการสถาปนาขึ้นเป็น ต้าหวงตี้ (มหาจักรพรรดิ)  

(แนวคิดแนวคิดตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก /  https://www.samkok911.com/p/the-main-

characters-in-three-kingdoms.html / , สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

บังทอง เป็นยอดนักปราชญ์คนส าคัญของจ๊กก๊ก บังทอง มีลักษณะเด่นคือ ถึงแม้ว่าจะมีหน้าตา ขี้

ริ้วขี้เหร่ แต่ก็มีสติปัญญาเป็นเลิศอยู่ในระดับเดียวกันกับยอดอัจฉริยะแห่งยุคอย่างจูกัดเหลียงขงเบ้ง  ซึ่ง

เรื่องราวของบังทองนั้น “วรรณกรรมสามก๊กวิทยา” ได้เคยน าเสนอมาบ้างแล้วในเรื่อง ความอัปลักษณ์

ของบังทองและเรื่องบังทองรากผัก ที่กล่าวถึงลักษณะรูปร่างของบังทองกับปรัชญาการด าเนินชีวิตของ

เขา ในคราวที่เล่าปี่ได้พบกับอาจารย์แว่นน้ าสุมาเต๊กโชนั้น สุมาเต๊กโชได้กล่าวกับเล่าปี่ในท านองว่า ค า

กล่าวของบุคคลระดับปรมาจารย์อย่างสุมาเต๊กโชนี้เองที่ท าให้เล่าปี่ตาลุกวาว ต้องรีบขวนขวายตามหาฮก

หลงฮองซูมาเป็นที่ปรึกษา เล่าปี่ก็ท าได้ส าเร็จจริงเพราะได้ทั้งสุมาเต๊กโชและฮกหลงฮองซูมาเป็นที่

ปรึกษาครบทั้งสองคน 

(แนวคิดแนวคิดตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก/ 

https://www.samkok911.com/2013/05/Pang-Tong-Young-Phoenix.html  / ,สบืค้น 26 

เมษายน พ.ศ.2566) 

2.3  แนวคิดธงประจ าตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก 

 “ธงค าสั่ง” 令旗 lìng qí ลิ่งฉี ที่บรรดาแม่ทัพนายกองจะมีเก็บไว้กับตัวเพ่ือใช้ในการออกค าสั่ง 

โดยผู้ที่รับค าสั่งจะต้องน าธงค าสั่งที่ว่านี้ไปเป็นหลักฐานเพ่ือแสดงต่อหน่วยงานหรือบุคคลที่ได้รับค าสั่งให้

ไปปฏิบัติภารกิจ โดยปกตินายทหารระดับหัวหน้าจะมีธงค าสั่งที่มีขนาดเล็กเสียบติดตัวไว้คนละ 2-3 อัน 

https://mgronline.com/local/detail/9540000093165%20/
https://mgronline.com/local/detail/9540000093165%20/
https://www.samkok911.com/2013/05/Pang-Tong-Young-Phoenix.html


เพ่ือสะดวกต่อการบัญชาการ พอน ามาใช้ในการแสดงงิ้วก็ถูกน ามาขยายให้ใหญ่ขึ้นและเพ่ิมเป็น 4 อัน

เพ่ือให้สมดุลและสวยงาม ในสมัยโบราณฉากบัญชาการทหาร นักแสดงยังมีการดึงธงรบจากด้านหลังมา

ใช้เป็นธงค าสั่ง 

 (แนวคิดธงตัวละครวรรณกรรมสามก๊ก

https://www.facebook.com/jingju.thai?locale=th_TH/, สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

2.4  แนวคิดการจัดองค์ประกอบภาพ 

 2.4.1  กฎสามส่วน เป็นแนวทางปฏิบัติในการจัดองค์ประกอบภาพที่จัดวางตัวแบบของคุณไว้ใน

พ้ืนที่สามส่วนด้านซ้ายหรือด้านขวาของรูปภาพ แล้วปล่อยให้พื้นที่อีกสองส่วนที่เหลือเปิดโล่ง แม้

องค์ประกอบภาพจะมีรูปแบบอื่น ๆ ด้วย แต่กฎสามส่วนมักจะช่วยน าไปสู่ภาพถ่ายที่น่าสนใจและมีการ

จัดองค์ประกอบที่ดี 

(ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบภาพ  https://

www.adobe.com/th_th/creativecloud/photography/discover/rule-of-thirds.html /, สืบค้น 

26 เมษายน พ.ศ.2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 ภาพกฎสามส่วน 

(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

https://www.facebook.com/jingju.thai?locale=th_TH
https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี/
https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี/


 2.4.2 เน้นความสมมาตร – ให้จุดสนใจอยู่ที่กลางภาพระหว่างความพอดี 

(ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบภาพ  https://www.lookcamera.com/article/53/, สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.

2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 ภาพการเน้นความสมมาตร 

(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

  

https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี/


 2.4.3  ใช้กรอบภาพจากธรรมชาติ 

 การจัดเฟรมอย่างเป็นธรรมชาติคือการใช้กรอบต่าง ๆ ที่อยู่ตรงหน้าเราเพ่ือจัดเฟรมวัตถุ วิธีนี้จะ

ดึงดูดสายตาสู่ภาพถ่ายและเน้นโฟกัสไปที่ตัววัตถุ ซึ่งการใช้เฟรมนี้สามารถสร้างขึ้นได้โดยใช้สิ่งต่าง ๆ 

มากมายที่เราจะพบได้ทุกที่ไม่ว่าจะเป็นกิ่งก้านซุ้มอุโมงค์กรอบประตู ฯลฯ รวมถึงสิ่งที่ไม่ม่ันคง เช่น แสง

เงาฝนตกหมอก เป็นต้น คือจะเป็นอะไรก็ได้ที่มองแล้วเป็นกรอบภาพนั่นแหละ 

 (ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบภาพ 

https://www.photoschoolthailand.com/mobile-photography-for-

beginner/ , สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.3 ภาพการใช้กรอบธรรมชาติ 

https://www.photoschoolthailand.com/mobile-photography-for-beginner/
https://www.photoschoolthailand.com/mobile-photography-for-beginner/


(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

 2.4.4 ใช้เส้นน าสายตา  

เส้นน าสายตาเป็นเทคนิคการใช้เส้นต่างๆ ที่อยู่ในเฟรมภาพในการดึงดูดสายตาของผู้ชมไปยังตัว

แบบหลัก เส้นเหล่านี้มักอยู่ในรูปแบบขององค์ประกอบอย่าง เช่น ถนน แม่น้ า หรือทางรถไฟ ซึ่งอาจ

ทอดยาวจากด้านหน้าไปยังด้านหลังภาพ จากด้านซ้ายไปยังด้านขวา หรือในรูปแบบอื่น ๆ และเนื่องจาก

เส้นเหล่านี้สามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน ผู้ชมจึงเข้าใจจุดมุ่งหมายของช่างภาพได้อย่างง่ายดาย 

 (ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบภาพ https://snapshot.canon-asia.com/th/article/thai/part-

1-professionals-composition-techniques-visual-guidance-unexpectedness-and-

subtraction  , สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.4 การใช้เส้นน าสายตา 

(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

https://snapshot.canon-asia.com/th/article/thai/part-1-professionals-composition-techniques-visual-guidance-unexpectedness-and-subtraction
https://snapshot.canon-asia.com/th/article/thai/part-1-professionals-composition-techniques-visual-guidance-unexpectedness-and-subtraction
https://snapshot.canon-asia.com/th/article/thai/part-1-professionals-composition-techniques-visual-guidance-unexpectedness-and-subtraction


 2.4.5  จัดองค์ประกอบภาพให้พอดีเฟรม 

2.4.5.1 เลือกตัวแบบหรือจุดสนใจของภาพก่อนเป็นอันดับแรก 

 สิ่งที่จะต้องท าเป็นอันดับแรกคือการเลือกตัวแบบหรือจุดสนใจของภาพ ในการถ่ายภาพ 

Portrait จุดสนใจแน่นอนคือตัวแบบที่เป็นบุคคล แต่ถ้าเป็นการถ่ายภาพ Landscape อาจจะต้องเลือก

จุดสนใจให้ได้ก่อนว่าต้องการจะให้จุดไหนหรืออะไรที่ต้องการให้ทุกคนมุ่งความสนใจไปยังจุดนั้น 

2.4.5.2 พื้นหลังเลือกให้เล่าเรื่องก็ได้หรือจะเลือกเพ่ือให้ตัวแบบเด่นก็ได้เช่นกัน 

 พ้ืนหลังมีความส าคัญมากเช่นกันในการจัดองค์ประกอบภาพ เพราะถ้าพ้ืนหลังมีความ

ซับซ้อนและมีรายละเอียดมากจะดึงความสนใจและสมาธิจะมุ่งไปที่ พ้ืนหลังแทน พื้นหลังจึงไม่ควร

ซับซ้อนมาก อาจจะมีรายละเอียดพอที่จะเล่าเรื่องได้ หรือพ้ืนหลังที่โล่งหรือเบลอไป เพราะก าหนดให้จุด

สนใจเป็นตัวหลักของภาพโดยไม่มีสิ่งใดรบกวนหรือดึงความสนใจออกไป  

2.4.5.3 ใช้พ้ืนที่ว่างในการเติมเฟรม  

 การใช้พ้ืนที่ว่างก็เป็นการถ่ายภาพแบบเต็มเฟรมได้ด้วยเช่นกัน ซึ่งเราจะเรียกการใช้พ้ืนที่

ว่าง ในการจัดองค์ประกอบว่าเป็นการจัดองค์ประกอบด้วย Negative space โดยการจัดให้เต็มเฟรม

ด้วยวิธีการนี้ ก็จะช่วยให้ตัวแบบโดดเด่นขึ้นได้ด้วยเช่นกัน เพราะเป็นการก าหนดความสนใจไปที่ตัวแบบ

ได้โดยตรง  

2.4.5.4 ปรับขนาดภาพ เพื่อให้เหมาะกับองค์ประกอบภาพโดยรวม  

 ขนาดภาพก็ช่วยให้องค์ประกอบต่าง ๆ ในภาพถูกจัดเรียงได้อย่างลงตัวเช่นกัน การก าหนด

ขนาดภาพก่อนจะท าให้รู้ว่าจะต้องเติมเฟรมอย่างไรบ้าง เช่นขนาด 1:1 หรือ 16:9 ก็จะมีการจัดวาง

ประกอบที่ต่างกัน  

2.4.5.5 ขยับเข้าใกล้ตัวแบบให้มากข้ึน 

 ขยับเข้าใกล้ตัวแบบมากขึ้น เพ่ือถ่ายภาพได้อย่างเต็มเฟรมส่วนมากการถ่ายภาพแบบนี้

มักจะใช้กับการถ่ายภาพธรรมชาติหรือสิ่งมีชีวิตขนาดเล็กที่ต้องเข้าใกล้ เพ่ือให้เห็นรายละเอียดที่ชัดมาก

ขึ้นนั่นเองครับ  

2.4.5.6 เลือกใช้เลนส์ซูมหรือการถ่ายภาพโดยใช้เลนส์เทเลโฟโต้ 



 การเลือกใช้เลนส์ก็เป็นทางเลือกที่ดีเช่นกันการใช้เลนส์ซูมหรือเลนส์เทเลโฟโต้เป็นวิธีการ

หนึ่งที่ช่วยจ ากัดมุมมองของภาพลง เพราะได้ภาพที่มุมแคบลง สามารถเจาะจงตัวแบบได้อย่างชัดเจน ทั้ง

ยังให้รายละเอียดภาพที่คมชัดสวยงามอีกด้วย  

 2.4.6 ใช้กฎสามส่วนในการเลือกตัดภาพออกมาในกรณีท่ีต้องการแก้ไขภาพ 

เมื่อถ่ายภาพมาแล้วอาจจะเป็นมุมกว้างหรือถ่ายภาพมาแล้วพบว่าองค์ประกอบบางอย่างดูไม่ได้

เป็นอย่างท่ีต้องการ การเลือกบางจุดหรือบางส่วนของภาพแล้วดึงออกมาก็ช่วยให้ได้ภาพที่สวย เล่าเรื่อง

ได้ดีด้วยเช่นกัน ซึ่งการจะดึงภาพหรือครอปภาพออกมานั้นสามารถใช้กฎสามส่วนเพ่ือช่วยจัด

องค์ประกอบภาพก่อนที่จะตัดภาพออกมา ก็จะช่วยให้ได้ภาพที่เต็มเฟรมมีองค์ประกอบที่พอดีและเล่า

เรื่องได้อย่างที่ต้องการ 

  (ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบภาพ https://www.photoschoolthailand.com/7-

ways-for-photo-composition/  , สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.5 จัดองค์ประกอบภาพให้พอดีเฟรม 

(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

https://www.photoschoolthailand.com/7-ways-for-photo-composition/
https://www.photoschoolthailand.com/7-ways-for-photo-composition/


 2.4.7 เพ่ิมความน่าสนใจให้ฉากหน้า 

 การที่เราท าฉากหน้าให้น่าสนใจนั้น จะเป็นการเพ่ิมมิติให้กับภาพของเราและดึงดูดสายตา

ผู้ชมมากขึ้น อีกทั้งถ้าเราสังเกตดี ๆ การที่ไม่มีฉากหน้ามักจะท าให้ภาพขาดรายละเอียด เรื่องราวที่ไม่

สมบูรณ์ 

  (ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบ https://www.photoschoolthailand.com/20-tips-

photography-composition/  , สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.6 เพิ่มความน่าสนใจให้ฉากหน้า 

(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

  

https://www.photoschoolthailand.com/20-tips-photography-composition/
https://www.photoschoolthailand.com/20-tips-photography-composition/


2.4.8 ให้ฉากหลังเป็นพื้นที่โล่ง ๆ เรียบ ๆ 

การปล่อยฉากหลังให้โล่งเลย หลายคนอาจบอกว่าจะท าให้ภาพขาดความน่าสนใจไป ซึ่งอาจจะ

ไม่ใช่เสมอไป ลองดูตัวอย่างจากภาพ เห็นได้ชัดว่าภาพหลักคือท่าเรือ และท้องฟ้าเป็นฉากหลัง ซี่งเหลือ

พ้ืนที่ไว้เยอะจนล้นไปหมด แต่ด้วยจุดต่างและคอนทราสต์ในภาพระหว่างฉากหลังและแบบท าให้ท่าเรือ

นั้นดูโดดเด่นขึ้นมาได้ทันท ี

  (ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบภาพ https://www.photoschoolthailand.com/20-tips-

photography-composition/  , สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.7 ภาพฉากหลังเป็นพื้นที่โล่ง ๆ เรียบ ๆ 

(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

  

https://www.photoschoolthailand.com/20-tips-photography-composition/
https://www.photoschoolthailand.com/20-tips-photography-composition/


2.4.9 เปลี่ยนจุดถ่ายภาพ หรือสร้างจุดโฟกัสในภาพใหม่ 

 การถ่ายภาพแต่สถานที่เดิม ๆ ก็อาจจะไม่สามารถสร้างมุมมองใหม่ข้ึนมาได้ ไม่ใช่แค่คนถ่ายที่เบื่อ

นะ คนดูรูปถ้าเห็นที่เดิมบ่อย ๆ ก็เบื่อเช่นกัน ซึ่งมักจะเกิดจากภาพที่มีมุมมหาชนมาก ๆ หลายคนก็จะ

เลือกที่จะเปลี่ยนจุดถ่ายภาพใหม่ในที่ที่ไม่เคยไปดูบ้าง ซึ่งนอกจากจะท าให้เราได้รับประสบการณ์ใหม่

มากขึ้น ก็จะท าให้เราได้มุมมองใหม่ข้ึนด้วย 

(ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบภาพ https://www.photoschoolthailand.com/20-tips-

photography-composition/  , สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.8 ภาพการสร้างจุดโฟกัสในภาพใหม่ 

(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

  

https://www.photoschoolthailand.com/20-tips-photography-composition/
https://www.photoschoolthailand.com/20-tips-photography-composition/


2.4.10 การเน้นคู่สีในภาพให้ดูสวยงาม  

โทนสี การจับคู่สี เป็นส่วนส าคัญในการถ่ายภาพ ท าให้เราสามารถสื่ออารมณ์ให้กับภาพ ช่วยให้

ภาพดูสมบูรณ์แบบยิ่งขึ้น การเลือกปรับโทนสี การจับคู่สี  เพ่ือใช้ในการถ่ายภาพหรือแต่งรูปภาพให้    

สวย ๆ นั้นมีหลายหลักการให้เราได้เลือกใช้มากมาย  

 (ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบภาพ https://www.lookcamera.com/article/53/   , สืบค้น 26 

เมษายน พ.ศ.2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.9 ภาพการเน้นคู่สีในภาพให้ดูสวยงาม 

(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

 

 

 

 

https://www.lookcamera.com/article/53/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%98%E0%B8%B5%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E-%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B9%89%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%96%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%88%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%94


2.4.11 กฎของที่ว่างและทิศทาง / จากทางซ้ายไปขวา 

ทฤษฎีการอ่าน เราอ่านจากซ้ายไปขวา เมื่อดูภาพเราก็จะดูจากซ้ายไปขวาเช่นกัน ด้วยทิศทางการ

ดูภาพแบบนี้ถ้าให้ subject ในภาพ เคลื่อนที่ทิศทางเดียวกับการดูภาพหรือใช้เส้นน าสายตาน าจากซ้าย

มายัง Subject ที่น่าสนใจทางขวา ก็ท าให้ภาพดูน่าสนใจได้ 

(ทฤษฎีการจัดองค์ประกอบ https://www.lookcamera.com/article/53/ , สืบค้น 26 

เมษายน พ.ศ.2566) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.10 ภาพกฎของท่ีว่าง 

(ภาพจากเว็ปไซค์  lookcamera) 

2.5  แนวคิด Pixel Art 

Pixel Art การประกอบสร้างของหน่วยย่อยสู่โลกจินตนาการ หรือเรียกได้ว่าเป็นงาน Digital Art 

ในรูปแบบหนึ่งที่สร้างขึ้นภายใต้ข้อจ ากัดของ Graphic แบบ Computer 8 bit, 16bit และระบบกราฟิก

https://www.lookcamera.com/article/53/


ใน Video Game ถึงแม้ขนาดไฟล์และรูปในกระบวนการ Pixel Art จะมีข้อจ ากัด แต่ก็สามารถสร้าง

ภาพผลงานออกมาได้อย่างสวยงาม 

Pixel Art แบ่งออกเป็นสองประเภทย่อย ได้แก่ ภาพสามมิติ และไม่ใช่ภาพ 3 มิติ ตามที่รู้จักกัน

ในปัจจุบันส่วนใหญ่มาจากวิดีโอเกมคลาสสิกโดยเฉพาะเกมอาร์เคด เช่น Space Invaders และ Pac-

Man และคอนโซล 8 บิต เช่น Nintendo Entertainment System เป็นเหมือนกับการกระตุ้นให้เกิด

ความรู้สึกถึงการย้อนยุคหรือนึกถึงความทรงจ าในวิดีโอเกมคลาสสิก ในปัจจุบันนี้มีศิลปินสร้างผลงาน 

Pixel Art ที่มีผลงานน่าสนใจอยู่หลายคน ดังเช่นศิลปินเหล่านี้ที่จะกล่าวถึงต่อไปนี้ 

PAUL ROBERTSON ผลงานชิ้นแรกที่โดดเด่นของเขาคือ Cabana Battle Street Fight ของ 

Pirate Baby และหลังจากนั้นเขาก็เริ่มรับงานจากวิดีโอเกมมากขึ้นเรื่อย รวมถึงสร้างผลงานส าหรับ 

“Fight Fighters” และแสดงโปสเตอร์พิเศษของ San Diego Comic Con ประจ าปี ค.ศ.2014 

GUSTAVO VISELNER เป็นศิลปินชาวอิสราเอล ผลงานของเขามักสร้างจากการน าฉากส าคัญใน

ภาพยนตร์ หรือซีรีส์ มาท าเป็น Pixel Art เช่น Game of Thrones, Breaking Bad และ Stranger 

Things ไปจนถึงรายการทีวีเก่าๆ เช่น Friends และ The Fresh Prince of Bel-Air 

SASCHA NADERER เป็นทั้ง Content Director และศิลปินชาวออสเตรีย ที่ท างานร่วมกับ

นักพัฒนาเกม และแบรนด์เสื้อผ้าสตรีมเมอร์ 

JOHAN ARONSON ผู้ก ากับศิลป์ของสตูดิโอ ที่ Mojang game studio และยังเป็นที่รู้จักกันดีใน

งานศิลปะพิกเซล 2 มิติระดับโลก ผลงานศิลปะที่สะดุดตาจนเป็นที่น่ายกย่องคือผลงาน Knights of 

Sidonia ซึ่งเป็นซีรีส์มังงะแนวอวกาศโดย Tsutomu Nihei  

(แนวคิด Pixel Art/ https://www.faa.chula.ac.th/SelfLearningFaamai/detailform/125, 

สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2565 

 

2.6 แนวคิดโปรแกรม 

 โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างและตกแต่งภาพที่มีชื่อเสียงและได้รับความ

นิยมมากที่สุด อันเนื่องมาจากคุณสมบัติเด่นซึ่งมีอยู่อย่างมากมาย ไม่ว่าจะเป็นความสามารถจัดการกับ

https://www.faa.chula.ac.th/SelfLearningFaamai/detailform/125


ไฟล์สารพัดชนิดที่ใช้ในงานประเภทต่าง ๆ ทั้งรูปที่จะน าไปผ่านกระบวนการพิมพ์ และรูปที่น าไปใช้ใน

เว็บเพจหรือส่งผ่านทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีความสามารถเป็นเยี่ยมในการแก้ไขตกแต่งภาพ และการ

สร้างเอฟเฟคพิเศษต่าง ๆ มีเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพและความยืดหยุ่นสูง สามารถบันทึกข้ันตอนที่ต้อง

ท าซ้ า ๆ ไว้เพ่ือเรียกใช้ภายหลังได้ ตลอดจนมีผู้ผลิตปลั๊กอิน (plug-in) ให้เป็นจ านวนมาก ซึ่งปลั๊กอินก็

คือโปรแกรมเสริมส าหรับช่วยให้การท างานที่ซับซ้อนให้ส าเร็จลงได้อย่างรวดเร็ว ความสามารถของ

โปรแกรม Photoshop มีอยู่มากมายอย่างที่เรานึกไม่ถึงแต่ที่เป็นความสามารถหลัก ๆ ของตัวโปรแกรม

เองจะถูกแบ่งเป็น 2 เรื่อง คือ แก้ไขตกแต่งภาพถ่าย งานนี้เป็นงานถนัดของ Photoshop เช่น การแก้ไข

ภาพเพ่ือท าการลบริ้วรอยที่ไม่ต้องการออกจากภาพ รวมถึงการตัดต่อน าภาพหลาย ๆ ภาพมารวมกัน

เป็นภาพเดียวกัน โดยในส่วนนี้จะเรียกว่าเป็นส่วนของงานรีทัชออกแบบ สร้างสรรค์งานกราฟิก ใช้ 

Photoshop ช่วยในการสร้างภาพ 3 มิติ ความสามารถในส่วนนี้จะเป็นเรื่องของการขีด ๆ เขียน ๆ 

ออกแบบสร้างงานกราฟิก เช่น การวาดภาพตัวการ์ตูนหรือการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ชนิดต่าง ๆ อีกด้วย 

  (แนวคิดโปรแกรม/ https://www.ayw.ac.th/web/wp-content/uploads/2019/07/ , 

สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2565 

 โปรแกรม Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมที่ใช้ส าหรับการวาดภาพที่เป็นภาพลายเส้นหรือที่

เรียกกันว่า การดราฟและเครื่องมือที่นิยมกันใช้ส่วนใหญ่จะเป็น Pentool ซึ่งเป็นเครื่องมือหลักในการ

วาดเส้นและปรับลวดลายต่าง ๆ ซึ่งโปรแกรม Adobe Illustrator นี้จะนิยมใช้ในงานออกแบบต่าง ๆ 

เช่น โปสเตอร์โลโก้นามบัตรออกแบบปกหนังสือ ฉลากสินค้า ฯลฯ เป็นต้น 

 (แนวคิดโปรแกรม/ https://techno.oas.psu.ac.th/sites/default/files/doc-article/2019 ,

สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2565 

 โปรแกรม Procreate เรียกได้ว่าเป็นแอพพลิเคชั่นวาดภาพใน iPad ที่เป็นอันดับหนึ่งในดวงใจ

ของใครหลาย ๆ คน เพราะด้วยความที่ตัวของโปรแกรมนั้นมีความหลากหลายทั้งในด้านการใช้ง าน 

ฟังก์ชันที่สนใจ ท าให้นักวาดหลาย ๆ คน ถึงกับติดใจเจ้าแอพนี้จนไม่เปลี่ยนแอพหนีไปไหน แถมตัวแอพ

นี้ยังมีคนท าหนังสือออกมาสอนวิธีการใช้งานเยอะ 

 (แนวคิดโปรแกรม/ https://serazu.com/web/news/851  ,สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2565 

https://www.ayw.ac.th/web/wp-content/uploads/2019/07/
https://techno.oas.psu.ac.th/sites/default/files/doc-article/2019
https://serazu.com/web/news/851


2.7 แนวคิดการออกแบบดิจิทัลอาร์ต 

ดิจิทัลอาร์ต (Digital Art) เป็นงานสร้างสรรค์ร่วมสมัยที่มีเทคนิคในการน าเสนอที่หลากหลาย 

วิวัฒนาการของเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นปัจจัยส าคัญที่ท าให้ศิลปินหัวก้าวหน้าในช่วงคริสต์ทศวรรษ 1970 

เริ่มหันไปใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือในการสร้างสรรค์ผลงานมากขึ้น ทั้งนี้เนื่องจากการใช้งานของ

โปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความสะดวกและใช้งานง่าย จึงท าให้ดิจิทัลอาร์ตได้เข้ามามีบทบาทในปริมณฑล

ของศิลปะร่วมสมัย (Contemporary Art) มากขึ้นนับแต่นั้น 

ผลงานที่เรียกว่าดิจิทัลอาร์ตนั้นมีลักษณะที่ เกิดจากกระบวนการผลิตขึ้นด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

หรือจากการท างานด้วยระบบคอมพิวเตอร์ ท าให้ในช่วงแรก (ตั้งแต่คริสต์ทศวรรษ 1970) เกิดศัพท์ที่

เรียกว่า “คอมพิวเตอร์อาร์ต” (Computer Art) และ “มัลติมีเดียอาร์ต” (Multimedia Art) แต่หลังการ

สิ้นสุดของศตวรรษที่ 20 จนถึงปัจจุบันนี้ ดิจิทัลอาร์ตอยู่ภายใต้ร่มเงาของค าว่า “นิวมีเดียอาร์ต” (New 

Media Art) ซึ่งครอบคลุมถึงผลงานภาพยนตร์ (Film) วิดีโอ (Video) ซาวด์อาร์ต (Sound Art) และ

ไฮบริดฟอร์ม (Hybrid Forms) (Christiane Paul 2008: 7) ทั้งนี้ช่วงหลังคริสต์ทศวรรษ 1990 การใช้

งานคอมพิวเตอร์ง่ายขึ้นและมีการเขียนโปรแกรมที่สะดวกเหมาะกับการใช้ปรับแต่งภาพกราฟิกได้ง่าย

และมีประสิทธิภาพมากขึ้นกว่าเดิม จึงท าให้ศิลปินจ านวนไม่น้อยหันมาเลือกใช้เทคโนโลยีดิจิทัลจาก

คอมพิวเตอร์ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ศิลปินเลือกท่ีใช้สื่อดิจิทัลควบคู่ไปกับสื่อแบบเดิมส าหรับเป็น

เครื่องมือสร้างสรรค์ศิลปะที่เป็นรูปแบบใหม่และมีพ้ืนที่เฉพาะโดยตัวมันเอง เช่น การสร้างประติมากรรม 

3 มิติ ในพื้นที่โลกดิจิทัล (Jean Robertson & Craig McDaniel 2005: 16) เป็นต้น 

ส าหรับในวงการศิลปะสมัยปัจจุบันในประเทศไทยนั้น ผลงานศิลปะที่ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลระยะ

แรกเริ่มไม่ปรากฏเป็นที่เด่นชัดว่ามีผู้ใดน าเสนอผลงานในลักษณะดังกล่าวที่โดดเด่น ในขณะที่การใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลมักจะเข้ามามีบทบาทที่เด่นชัดกับงานประเภทภาพนิ่ง สื่อผสม (Mixed Media) วิดีโอ

อาร์ต (Video Art) และอินสตอลเลชั่น อาร์ต (Installation Art: ศิลปะที่สื่อความหมายโดยอ้างอิงกับ

บริบทของพ้ืนที่) 

การปรากฏตัวขึ้นของงานศิลปะไทยร่วมสมัยที่ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือมักจะอยู่ใน

ขอบเขตของศิลปินที่ไปศึกษาต่อยังต่างประเทศเป็นส่วนใหญ่ในระยะแรก (คริสต์ทศวรรษ 1990) และ

เป็นลักษณะผลงานที่เน้นการรับรู้เชิงสุนทรียะมากกว่าการค้นคว้าทางวิชาการ เช่น ผลงานภาพถ่ายและ

วิดีโอของอ ามฤทธิ์ ชูสุวรรณ (สุธี คุณาวิชยานนท์ 2546: 201) หรือการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 



(Adobe Photoshop) เข้ามาปรับแต่งภาพในผลงานชุด Pink Man หรือปีศาจสีชุมพู (Horror of Pink) 

(ชญานุตม์ ศิลปะศาสตร์ 2550: 101) เป็นต้น ดังนั้นผลงานดิจิทัลอาร์ตในประเทศไทยส่วนใหญ่ทั้ง

ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวจะอยู่ในขอบข่ายของศิลปะที่ใช้สื่อใหม่มากกว่าจะล่วงเข้าสู่วงวิชาการอย่าง

ชัดแจ้งเท่ากับปัจจุบัน 

หากจะพิจารณาดิจิทัลอาร์ตในลักษณะของศิลปะภาพนิ่งแล้ว ผลงานดิจิทัลอาร์ตและรวมไปถึง

ผลงานภาพถ่ายที่ดัดแปลงด้วยคอมพิวเตอร์ (Manipulate Photography) จะหมายถึงผลงานภาพถ่าย

ที่น ามาสร้างหรือตกแต่งดัดแปลงด้วยคอมพิวเตอร์ การน าเสนอจะเป็นภาพนิ่งไม่มีความเคลื่อนไหว 

(ชญานุตม์ ศิลปะศาสตร์ 2550: 20) ซึ่งในปัจจุบันก็ถือเป็นลักษณะผลงานที่มีความนิยมเป็นอย่างมาก 

ทั้งนี้เนื่องด้วยวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ที่ใช้งานง่ายและสะดวกรวดเร็วขึ้น ประกอบกับการเปลี่ยน

สถานะของคอมพิวเตอร์ที่เดิมเป็นเพียงอุปกรณ์ส านักงานสู่การเป็นอุปกรณ์ส าหรับเฉพาะรายบุคคล ก็ยิ่ง

มีส่วนผลักดันที่ให้สื่อแบบดิจิทัลกลายเป็นสื่อกระแสหลักที่ทรงอิทธิพลที่สุดในปัจจุบัน 

(แนวคิดการออกแบบดิจิทัลอาร์ต/ http://jumpsuri.blogspot.com/2014/04/blog-

post.html  / ,สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

2.8 แนวคิดการพิมพ์ผ้าด้วยระบบ Digital 

การพิมพ์ผ้าระบบดิจิตอลโดยใช้เครื่องพิมพ์แบบ Inkjet โดยเครื่องพิมพ์แบบ Inkjet นี้ต้องเป็น

เครื่องพิมพ์ส าหรับงาน Garment เท่านั้นไม่ใช่เครื่องพิมพ์ Inkjet ที่พิมพ์ป้ายหรือ banner เพราะระบบ

และหมึกพิมพ์จะไม่เหมือนกัน โดยเฉพาะหมึกจะต้องเป็นหมึกแบบไร้สารพิษ (Non Toxic) ไม่มีสารท า

ละลายและไม่มีกลิ่นเหม็น ซึ่งจะมีหมวดการพิมพ์แบ่งแยกกันไปตามวิธีการพิมพ์ ตามนี้เลย 

DTG (Direct To Garment) 

งานพิมพ์ประเภทนี้ บางคนอาจจะเรียกติดปากว่า ดิจิตอลปริ้นท์ เป็นการพิมพ์ลายลง โดยพ่น

หมึกจากหัวพิมพ์ของเครื่องพิมพ์โดยตรงลงบนเนื้อผ้าเลย โดยแบ่งเป็นเครื่องพิมพ์ส าหรับผ้าคอตตอน, 

เส้นใยธรรมชาติและเครื่องพิมพ์ส าหรับผ้าเคลือบกันน้ า 

Digital Sublimation Printing Transfer 

http://jumpsuri.blogspot.com/2014/04/blog-post.html
http://jumpsuri.blogspot.com/2014/04/blog-post.html


งานซับ หรือ Sublimation ค าคุ้นเคยของใครหลาย ๆ คน โดยการน าลวดลายที่จะพิมพ์ พิมพ์ลง

กระดาษ Sublimation จากนั้น น ากระดาษไปรีดทรานส์เฟอร์สีสันลงบนผ้าอีกครั้ง เหมาะส าหรับผ้า

ชนิดที่เป็นใยสังเคราะห์เท่านั้น 

(แนวคิดการพิมพ์ผ้าด้วย digital/  https://www.smgroupprinting.com/post/manage-

your-blog-from-your-live-site / , สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

2.9 ทฤษฎีสี 

สี (COLOUR) หมายถึง ลักษณะกระทบต่อสายตาให้เห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวิทยา คือมีอ านาจให้เกิด

ความเข้มของแสงที่อารมณ์และความรู้สึกได้ การที่ได้เห็นสีจากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึกไปยังสมอง

ท าให้เกิดความรู้สึกต่าง ๆ ตามอิทธิพลของสี เช่น สดชื่น ร้อน ตื่นเต้น เศร้า สีมีความหมายอย่างมาก

เพราะศิลปินต้องการใช้สีเป็นสื่อสร้างความประทับใจในผลงานของศิลปะและสะท้อนความประทับใจนั้น

ให้บังเกิดแก่ผู้มองดูภาพนั้น ๆ มนุษย์มีเกี่ยวข้องกับสีต่าง ๆ อยู่ตลอดเวลาเพราะทุกสิ่งที่อยู่รอบตัวนั้น

ล้วนแต่มีสีสันแตกต่างกันมากมาย สีเป็นสิ่งที่ควรศึกษาเพ่ือประโยชน์กับตนเองและ ผู้สร้างงานจิตรกรรม

เพราะว่า เรื่องราวของสีนั้นมีหลักวิชาเป็นวิทยาศาสตร์จึงควรท าความเข้าใจวิทยาศาสตร์ ของสีจะ

บรรลุผลส าเร็จในงานมากขึ้น ถ้าไม่เข้าใจเรื่องสีดีพอสมควร ถ้าได้ศึกษาเรื่องสีดีพอแล้ว  งานศิลปะก็จะ

ประสบความสมบูรณ์เป็นอย่างยิ่ง 

ค าจ ากัดความของสี  

 1.  แสงที่มีความถี่ของคลื่นในขนาดที่ตามนุษย์สามารถรับสัมผัสได้ 

 2.  แม่สีที่เป็นวัตถุ (Pigmentary Primary) ประกอบด้วย แดง เหลือง น้ าเงิน 

 3.  สีที่เกิดจากการผสมของแม่สี 
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ภาพท่ี 2.11 วงล้อสี 

(ภาพจากเว็ปไซค์ homegame9.wordpress) 

คุณลักษณะของสี 

สีแท้ (HUE) คือ สีที่ยังไม่ถูกสีอ่ืนเข้าผสม เป็นลักษณะของสีแท้ที่มีความสะอาดสดใส เช่น แดง 

เหลือง น้ าเงินสีอ่อนหรือสีจาง (TINT) ใช้เรียกสีแท้ที่ถูกผสมด้วยสีขาว เช่น สีเทา, สีชมพูสีแก่ (SHADE) 

ใช้เรียกสีแท้ท่ีถูกผสมด้วยสีด า เช่น สีน้ าตาล 

ประวัติความเป็นมาของสี  

มนุษย์เริ่มมีการใช้สีตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ มีทั้งการเขียนสีลงบนผนังถ้ า ผนังหิน บนพื้นผิว

เครื่องปั้นดินเผา และที่ อ่ืน ๆ ภาพเขียนสีบนผนังถ้ า (ROCK PAINTING) เริ่ม ท าตั้งแต่สมัยก่อน

ประวัติศาสตร์ในทวีปยุโรป โดยคนก่อนสมัยประวัติศาสตร์ในสมัยหินเก่าตอนปลาย ภาพเขียนสีที่มี

ชื่อเสียงในยุคนี้พบที่ประเทศฝรั่งเศสและประเทศสเปน ส่วนในประเทศไทย กรมศิลปากรได้ส ารวจพบ

ภาพเขียนสีสมัยก่อนประวัติศาสตร์บนผนังถ้ า และ เพิงหินในที่ต่าง ๆ จะมีอายุระหว่าง 1500-4000 ปี 

เป็นสมัยหินใหม่และยุคโลหะได้ค้นพบตั้งแต่ปี พ.ศ. 2465 ครั้งแรกพบบนผนังถ้ าในอ่าวพังงา ต่อมาก็

ค้นพบอีกซึ่งมีอยู่ทั่วไป เช่น จังหวัดกาญจนบุรี อุทัยธานี เป็นต้น สีที่เขียนบนผนังถ้ าส่วนใหญ่เป็นสีแดง 

นอกนั้นจะมีสีส้ม สีเลือดหมู สีเหลือง สีน้ าตาล และสีด า สีบนเครื่องปั้นดินเผา ได้ค้นพบการเขียนลาย

ครั้งแรกที่บ้านเชียงจังหวัดอุดรธานีเมื่อปี พ.ศ.2510 สีที่เขียนเป็นสีแดงเป็นรูปลายก้านขดจิตรกรรม 



ฝาผนังตามวัดต่าง ๆ สมัยสุโขทัยและอยุธยามีหลักฐานว่า ใช้สีในการเขียนภาพหลายสี แต่ก็อยู่ใน

วงจ ากัดเพียง 4 สี คือ สีด า สีขาว สีดินแดงและสีเหลือง ในสมัยโบราณนั้น ช่างเขียนจะเอาวัตถุต่าง ๆ 

ในธรรมชาติมาใช้ท าเป็นสี ส าหรับสีที่น ามาเขียนภาพ เช่น ดินหรือหินขาวใช้ท าสีขาว สีด าก็เอามาจาก

เขม่าไฟ หรือจากตัวหมึกจีน เป็นชาติแรกที่พยายามค้นคว้าเรื่องสีธรรมชาติได้มากกว่าชาติอ่ืน ๆ คือ ใช้

หินน ามาบดเป็นสีต่าง ๆ สีเหลืองน ามาจากยางไม้ รงหรือรงทอง สีครามก็น ามาจากต้นไม้ส่วนใหญ่แล้ว

การค้นคว้าเรื่องสีก็เพ่ือที่จะน ามาใช้ย้อมผ้าต่าง ๆ ไม่นิยมเขียนภาพเพราะจีนมีคติในการเขียนภาพเพียง

สีเดียว คือ สีด าโดยใช้หมึกจีนเขียน  

(ทฤษฎีสี https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี/, สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566) 

สีสามารถแยกออกเป็น 2 ประเภทคือ 

 1.  สีธรรมชาติ 

 2.  สีที่มนุษย์สร้างข้ึน 

สีธรรมชาติ เป็นสีที่เกิดขึ้นเองธรรมชาติ เช่น สีของแสงอาทิตย์ สีของท้องฟ้ายามเช้า เย็น สีของรุ้ง

กินน้ า เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ ตลอดจนสีของดอกไม้ ต้นไม้ พ้ืนดิน ท้องฟ้า น้ าทะเล 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.12  สีจากธรรมชาติ 

(ภาพจากเว็ปไซค์ homegame9.wordpress) 

https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี/


 สีที่มนุษย์สร้างขึ้นหรือได้สังเคราะห์ขึ้น เช่น สีวิทยาศาสตร์ มนุษย์ได้ทดลองจากแสงต่าง ๆ เช่น 

แสงจากไฟฟ้า น ามาผสมโดยการฉายแสงประสานกัน น ามาใช้ประโยชน์ในด้านการละคร การจัดฉาก

เวที โทรทัศน์ การตกแต่งสถานที่ เป็นต้น 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.13  สีท่ีมนุษย์สร้างขึ้น 

(ภาพจากเว็ปไซค์ homegame9.wordpress) 

แม่สี (PRIMARIES)  

 สีต่าง ๆ นั้นมีอยู่มากมายแหล่งก าเนิดของสีและวิธีการผสมของสีตลอดจนรู้สึกที่มีต่อสีของมนุษย์

แต่ละกลุ่มย่อมไม่เหมือนกัน สีต่าง ๆ ที่ปรากฏนั้นย่อมเกิดขึ้นจากแม่สีในลักษณะที่แตกต่างกันตามชนิด

และประเภทของสีนั้น 

แม่สี คือ สีที่น ามาผสมกันแล้วท าให้เกิดสีใหม่ ที่มีลักษณะแตกต่างไปจากสีเดิม 

แม่สี มีอยู่ 2 ชนิด คือ 

 1.  แม่สีของแสง เกิดจากการหักเหของแสงผ่านแท่งแก้วปริซึม มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง และ
สีน้ าเงิน อยู่ในรูปของแสงรังสี ซึ่งเป็นพลังงานชนิดเดียวที่มีสี  คุณสมบัติของแสงสามารถน ามาใช้ในการ
ถ่ายภาพ ภาพโทรทัศน์ การจัดแสงสีในการแสดงต่าง ๆ เป็นต้น (ดูเรื่อง แสงสี) 

 2.  แม่สีวัตถุธาตุ เป็นสีที่ได้มาจากธรรมชาติและจากการสังเคราะห์โดยกระบวนทางเคมี  
มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลืองและสีน้ าเงิน แม่สีวัตถุธาตุเป็นแม่สีที่น ามาใช้งานกันอย่างกว้างขวาง ในวงการ
ศิลปะ วงการอุตสาหกรรม ฯลฯ แม่สีวัตถุธาตุ เมื่อน ามาผสมกันตามหลักเกณฑ์ จะท าให้เกิด วงจรสี ซึ่ง
เป็นวงสี 



 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.14  แม่สี 

(ภาพจากเว็ปไซค์ homegame9.wordpress) 

แม่สีธรรมชาติ เกิดจากการผสมกันของแม่สีวัตถุธาตุ เป็นสีหลักที่ใช้งานกันทั่วไป ในวงจรสี จะ

แสดงสิ่งต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 

วงจรสี   (COLOUR CIRCLE) 
   สีขั้นที่ 1 คือ แม่สี ได้แก่ สีแดง   สีเหลือง  สีน้ าเงิน 
 

 

 

 

   

 

  

ภาพท่ี 2.15  สีขั้นที่ 1 

(ภาพจากเว็ปไซค์ homegame9.wordpress) 

  



  สีขั้นที่ 2 คือ สีที่เกิดจากสีขั้นที่ 1 หรือแม่สีผสมกันในอัตราส่วนที่เท่ากัน จะท าให้ 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.16  สีขั้นที่ 2 

(ภาพจากเว็ปไซค์ homegame9.wordpress) 

จะเกิดเป็นสีใหม่ 3 สี ได้แก่ 

 สีแดง ผสมกับสีเหลือง ได้สีส้ม 

 สีแดง ผสมกับสีน้ าเงิน ได้สีม่วง 

 สีเหลือง ผสมกับสีน้ าเงิน ได้สีเขียว 

  สีขั้นที่ 3 คือ สีที่เกิดจากสีขั้นที่ 1 ผสมกับสีขั้นที่ 2 ในอัตราส่วนที่เท่ากัน จะได้สีอื่น ๆ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.17  สีขั้นที่ 3 

(ภาพจากเว็ปไซค์ homegame9.wordpress) 



จะเกิดเป็นสีใหม่อีก 6  สี คือ 

 สีแดง ผสมกับสีส้ม ได้สีส้มแดง 

 สีแดง ผสมกับสีม่วง ได้สีม่วงแดง 

 สีเหลือง ผสมกับสีเขียว ได้สีเขียวเหลือง 

 สีน้ าเงิน ผสมกับสีเขียว ได้สีเขียวน้ าเงิน 

 สีน้ าเงิน ผสมกับสีม่วง ได้สีม่วงน้ าเงิน 

 สีเหลือง ผสมกับสีส้ม ได้สีส้มเหลือง 

  วรรณะของสี คือสีที่ให้ความรู้สึกร้อน-เย็น ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และสีเย็น 7 สี ซึ่งแบ่งที่ สี

ม่วงกับสีเหลือง ซึ่งเป็นได้ทั้งสองวรรณะ 

 สีตรงข้าม หรือสีตัดกัน หรือสีคู่ปฏิปักษ์ เป็นสีที่มีค่าความเข้มของสีตัดกันอย่างรุนแรง ในทาง

ปฏิบัติไม่นิยมน ามาใช้ร่วมกัน เพราะจะท าให้แต่ละสีไม่สดใสเท่าที่ควร การน าสีตรงข้ามกันมาใช้ร่วมกัน 

อาจกระท าได้ดังนี้ 

 1.  มีพ้ืนที่ของสีหนึ่งมาก อีกสีหนึ่งน้อย 

 2.  ผสมสีอื่น ๆ ลงไปสีสีใดสีหนึ่ง หรือทั้งสองสี 

 3.  ผสมสีตรงข้ามลงไปในสีทั้งสองสี 

  สีกลาง คือ สีที่เข้าได้กับสีทุกสี สีกลางในวงจรสี มี 2 สี คือ สีน้ าตาล กับ สีเทา สีน้ าตาล เกิดจาก

สีตรงข้ามกันในวงจรสีผสมกัน ในอัตราส่วนที่เท่ากัน สีน้ าตาลมีคุณสมบัติส าคัญ คือ ใช้ผสมกับสีอ่ืนแล้ว

จะท าให้สีนั้น ๆ เข้มข้ึนโดยไม่เปลี่ยนแปลงค่าสี ถ้าผสมมาก ๆ เข้าก็จะกลายเป็นสีน้ าตาล 

  สีเทา เกิดจากสีทุก ๆ สีในวงจรสีผสมกัน ในอัตราส่วนเท่ากัน สีเทา มีคุณสมบัติที่ส าคัญ คือ ใช้

ผสมกับสีอ่ืน ๆ แล้วจะท าให้ มืด หม่น ใช้ในส่วนที่เป็นเงา ซึ่งมีน้ าหนักอ่อนแก่ในระดับต่าง ๆ ถ้าผสม

มาก ๆ เข้าจะกลายเป็นสีเทา 

ความหมาย-อารมณ์ของสี 

   Yellow-Green การเจ็บป่วย – ความอิจฉา – ขี้ขลาด – การแตกแยก 



   Yellow ความสุข – พลังงาน – ความเจริญ – การเรียนรู้ – การสร้าสรรค์ 

   White ความบริสุทธิ์ – ความดี – ความดีพร้อม – ความเงียบสงบ – ความยุติธรรม 

   Red พลัง – อันตราย – สงคราม – อ านาจ 

   Purple ความหยั่งรู้ – ความทะเยอทะยาน – ความก้าวหน้า – คามสง่างาม – อ านาจ 

   Pink เป็นมิตร – ความรัก – ความโรแมนติก – ความเคารพ 

   Orange ก าลัง – ความมีโชค – พลังชีวิต – การให้ก าลังใจ – ความสุข 

   Light Yellow ปัญญา – ความฉลาด 

   Light Red ความรู้สึกดีใจ – เรื่องทางเพศรส – ความรู้สึกของความรัก 

   Light Purple เรื่องรักใคร่ – ความสงบ  

   Light Green ความกลมกลืน – ความสงบ – สันติภาพ 

   Light Blue การหยั่งรู้ – โอกาส – ความเข้าใจ – ความอดทน – ความอ่อนโยน 

   Green ความอุดมสมบูรณ์ – การเติบโต – การกลับมาของมิตรภาพ 

   Gold สติปัญญา – ความร่ ารวย – ความสว่าง – ความส าเร็จ – โชคลาภ 

   Dark Yellow: การตักเตือน – การเจ็บป่วย – ความเสื่อม – ความอิจฉา 

   Dark Red ความโกรธ – ความรุนแรง – ความกล้าหาญ – ก าลังใจ 

   Dark Purple ความสูงส่ง – ความปรารถนาอันแรงกล้า – ความหรูหรา 

   Dark Green ความทะเยอทะยาน – ความโลภ – ความริษยา 

   Dark Blue ความจริง – สัจธรรม – อ านาจ – ความรู้ – ความซื่อสัตย์ – การป้องกัน 

   Brown ความอดทน – ความมั่นคง 

   Blue สุขภาพ – ความเชื่อถือ – ไหวพริบ – จงรักภักดี – ความเลื่อมใส – ความถูกต้อง 

   Black ความลึกลับ – ความตาย – อ านาจ – พลัง – ความแรง – สิ่งชั่วร้าย – ความประณีต 



   Aqua การป้องกัน – สุขภาพ 

(ทฤษฎีสี https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี/, สืบค้น 26 เมษายน พ.ศ.2566 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.18  อารมณ์ของสีต่างๆ 

(ภาพจากเว็ปไซค์ homegame9.wordpress) 

2.10 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

จากงานวิจัยของ (ชนิดา ตั้งถาวรสิริกุล). (2538). กล่าวว่า ลวดลายผ้า สื่อสัญลักษณ์ของลาวเวียง 

เป็นคุณค่าความงามเชิงศิลปะที่ส าคัญของผ้า ที่สามารถเป็นสื่อทางสังคมในการโน้มน้าวใจและสื่อ

ความหมาย ดังนั้น งานวิจัยชิ้นนี้มองลวดลายผ้าในฐานะสื่อสัญลักษณ์คนโดยศึกษาจากกลุ่มที่ เรียก

ตนเองว่าลาวเวียง ที่ใช้เป็นเครื่องมือสื่อสารในสังคม เพ่ือค้นหาความหายทางสังคมและวัฒนาธรรมและ

วิธีการสื่อความหมายในรูปแบบนามธรรม 

 จากงานวิจัยของ (รุ่งนภา ลุนแก้ง และ ดร.รชฎ ข าบุญ).(2547). กล่าวว่า แผนธุรกิจเสื้อผ้าแฟร์ชั่น

สไตล์เกาหลี ชื่อธุรกิจ NAPA Shop  สภาพการตลาดในอนาคต ธุรกิจเสื้อผ้ามีแนวโน้ม สูงขึ้น และขยาย

ไปถึงระบบการแข่งขันของธุรกิจที่มากยิ่งขึ้น การสร้างกลยุทธ์และรูปแบบธุรกิจที่แตกต่างกันจึงเป็นสิ่ง

ส าคัญ 

 

https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี/


บทที่ 3 

การออกแบบ 

การศึกษาข้อมูลเบื้องต้น 

โครงการออกแบบลวดลายวรรณกรรมสามก๊ก ได้เริ่มท าการศึกษาและค้นคว้าหาข้อมูล โดยเริ่ม

จากการไปศึกษาข้อมูลวรรณกรรมสามก๊ก จากเว็ปหนังซีรี่ บทวิเคราะห์และท าการวิเคราะห์นิสัยท่าทาง 

ลักษณ์ของตัวละครต่าง ๆ เพ่ือที่จะสามารถแสดงถึงตัวละครนั้นได้มากข้ึนและให้คนรู้จักมากข้ึน 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ทางผู้จัดท าได้ศึกษาและท าการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับการด าเนินงาน ดังนี้ 

1. ศึกษาข้อมูลของวรรณกรรมสามก๊ก 

2. ศึกษาวิธีการออกแบบออกแบบ Pixel Art 

3. การลงสีของตัวละครต่าง ๆ 

4. พัฒนาผลงาน 

ออกแบบและพัฒนา 

1. ศึกษาข้อมูลของวรรณกรรมสามก๊ก จากหลากหลายแห่งที่มีความน่าเชื่อถือ เนื่องจากทาง

ผู้จัดท านั้นไม่ได้มีความรู้ทางด้านวรรณกรรมสามก๊ก เรื่องตัวละครวรรณกรรมสามก๊กต่าง ๆ มากนัก ทาง

ผู้จัดท าจึงได้ท าการหาข้อมูลต่าง ๆ ของตัวละครที่ได้รับความนิยมมากในวรรณกรรมสามก๊ก แต่เนื่อง

ด้วยในปัจจุบันนั้นวรรณกรรมสามก๊กเริ่มไม่ใช้สิ่งที่ทุกคนรู้จักมากนัก ทางผู้จัดท าจึงต้องศึกษาข้อมูลต่าง 

ๆ เพื่อจะท าให้ตัวละครเป็นที่รู้จักกันมากขึ้น 

2. ออกแบบลวดลายวรรณกรรมสามก๊ก โดยการเลือกตัวละครมาทั้งหมด 8 ตัว มาออกแบบ

ในรูปแบบ Pixel Art เลือกใช้สีต่าง ๆ จากวงล้อสี โดยการใช้ นิสัยและบุคลิกของตัวละครต่าง ๆ ในการ

เลือกสี 

2.1 แบบที่ 1 ออกแบบร่างตัวอย่างตัวละครต่าง ๆ โดยเลือกตัวละคร มาทั้งหมด 8 ตัว 

ได้แก่ เล่าปี่ โจโฉ ขงเบ้ง สุมาอ้ี กวนอู บังทอง ซุนกวน จิวยี่ โดยได้ออกแบบตัวละครออกมาในรูปแบบ 



Minimal รายละเอียดไม่มากโดยได้ดึงจุดเด่นของแต่ละตัวละครออกมา รูปทรงที่ใช้จะเป็นในแบบ ทรง

เรขาคณิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1 แบบร่าง 1 ตัวละคร 
2.2  แบบที่ 2 ออกแบบร่างตัวละครวรรณกรรมสามก๊กโดยการเพ่ิมขนาดของแก้มของ

ตัวละครเพ่ือจะท าให้ตัวละครมีความเด่นและมีเอกลักษณ์มากขึ้น และได้ปรับรูปลักษณ์ของตัวละคร

เหล่านั้นให้มีความน่ารักมากขึ้น 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2 แบบร่าง 2 



2.3 แบบที่ 3 ออกแบบตัวละครโดยการเพ่ิมท่าทางของตัวละครต่าง ๆ มากขึ้นโดย

การศึกษาท่าทางของตัวละครเหล่านั้น แล้วเลือกท่าทางที่มีเอาหลักของตัวละครเหล่านั้นมาออกท่าทาง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.3 แบบร่างท่าทางตัวละครโจโฉ และสุมาอี้ 
 

 

ภาพท่ี 3.4 แบบร่างท่าทางตัวละครเล่าป่ี และขงเบ้ง 
  



 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.5 แบบร่างท่าทางตัวละครกวนอู และบังทอง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.6 แบบร่างท่าทางตัวละครซุนกวน และจิวย่ี 
 

  



2.4 ลงสีตัวละครต่าง ๆ โดยเลือกสีของตัวละครจากบุคลิกลักษณะนิสัยของตัวละคร 

ภาพวาดต่าง ๆ ที่เก่ียวกับตัวละคร โดยสีที่จะใช้จะใช้สีที่มีความสว่าง เพ่ือท าให้ตัวละครมีความน่าดึงดูด

ใจมากขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.7 ลงสีตัวละครแบบแรก 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.8 ลงสีตัวละครแบบท่ีสอง 
2.5 เริ่มน าตัวละครที่ได้ออกแบบมาทั้งหมด 2 ตัวละคร มาลองออกแบบในรูปแบบ 

Pixel Art เพ่ือเป็นการทดลองกับแบบตัวละคร 



 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.9 ภาพตัวขงเบ้ง ในรูปแบบ 64 bit 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพท่ี 3.10 ภาพตัวกวนอูในรูปแบบ 64 bit 
  



2.6 เริ่มท าแบบสอบถามเพ่ือ ทราบถึงข้อมูลและความชอบของแต่ละบุคคล โดยได้ท า

การส่งแบบสอบถามให้คนทั้งหมด 40 คน ในการท าแบบสอบถาม 

 

ภาพท่ี 3.11 แบบสอบถามช่วงอายุ 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.12 แบบสอบถามเพศ 
 

 

 

 



 

ภาพท่ี 3.13 แบบสอบถามเช้ือสาย 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.14 แบบสอบถามการรู้จักสามก๊ก 
 



 

ภาพท่ี 3.15 แบบสอบถามวรรณกรรมท่ีชอบ 

 

ภาพท่ี 3.16 แบบสอบถามตัวละครท่ีชอบ 

 
 



 

ภาพท่ี 3.17 แบบสอบถามสินค้าท่ีสนใจ 

 

ภาพท่ี 3.18  แบบสอบถามประเภทงานสามก๊ก 

 

ภาพท่ี 3.19 แบบสอบถามความชอบลายละเอียด Pixel Art 
 



3. การพัฒนาตัวละครสามก๊ก 

 3.1 โปรแกรม Procreate ท าการออกแบบตัวละครสามก๊กใหม่ เพ่ือสะดวกต่อการ

ออกแบบตัวละครสามก๊ก 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.20 แบบร่างท่าทางตัวละคร เล่าป่ี ขงเบ้ง โจโฉ 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.21 แบบร่างท่าทางตัวละคร สุมาอี้ กวนอู บังทอง 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.22 แบบร่างท่าทางตัวละคร ซุนกวน จิวยี่ 
 

การพัฒนาลงโปรแกรม Procreate เพ่ือที่จะสามารถพัฒนาตัวละครที่ออกแบบได้ เพราะตัว

ละครก่อนหน้านี้นั้นไม่สามารถแสดงถึงนิสัยและลักษณ์ของตัวละครเล่านั้นได้ จึงได้ท าการศึกษาข้อมูล

ของตัวละครสามก๊ก ให้โดยดูจาก หนังสือ แหล่งข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ อ่ืน ๆ น ามาประกอบการ

ออกแบบ 

3.2  โปรแกรม PhotoShop 2019 การพัฒนาตัวละครสามก๊ก น าตัวละครที่ได้ออกแบบ

ลงบนโปรแกรม Procreate แล้วน าภาพที่ได้มาลงสีด้วยโปรแกรม PhotoShop เพ่ือที่จะออกแบบตัว

ละครสามก๊กในรูปแบบ Pixel Art ได ้

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.23 ลงสีตัวละครในรูปแบบท่ี 2 ของเล่าปี่ โจโฉ กวนอู ขงเบ้ง จิวยี่ 

 

                                 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.24 ลงสีตัวละครในรูปแบบท่ี 2 ของ ซุนกวน บังทอง สุมาอ้ี 
 



3.3 น าเอาตัวละครสามก๊กท่ีได้ออกแบบแล้วมาพัฒนาต่อด้วยการลงสีให้สวยงามถูกต้อง

ตามต้องการ โดยได้ท าการทดลองระดับ Pixel ของตัวละคร ได้ท าการทดลองตัวละครสามก๊กในรูปแบบ

ต่าง ๆ เช่น 16 bit, 32 bit, 64 bit, 128bit เป็นต้น ได้ท าการทดลองทั้งหมด 3 ตัวละครได้แก่ โจโฉ 

กวนอู ขงเบ้ง  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.25  ตัวละครสามก๊กในรูปแบบ pixel ต่างๆ ได้แก่ 16 bit, 32 bit, 64 bit,  

128 bit 
 

3.4 เลือกระดับตัวละครโดยได้เลือกระดับ 64 bit ในการพัฒนาต่อ โดยได้ท าการ

ออกแบบตัวละครตัวละ 2 ท่า ในการพัฒนาต่อไป โดยได้ท าการออกแบบที่มีเส้นตัดตัวละครต่าง ๆ  

  



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.26 ตัวละครสามก๊ก 64 bit 8 ตัว แบบตัดเส้นตัวละคร 
  



3.5  ลักษณะของตัวละครสามก๊กแบบ 64 bit ในรูปแบบที่ไม่ได้ตัดเส้นด้วยสีด าและใช้สี

ของตัวละครในการตัดเส้นส าหรับน าลายลงบนสิ่งของสีด า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 3.27 ลักษณะของตัวละครสามก๊กแบบ 64 bit จ านวน 8 ตัว แบบตัดเส้นด้วยสีเข้ม 
  



3.6  ลักษณะของตัวละครสามก๊กแบบ 64 bit ในรูปแบบตัวละครหันด้านข้าง มีทั้งหมด 

2 แบบคือ แบบตัดเส้นและแบบไม่ได้ตัดเส้น  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.28 ลักษณะของตัวละครสามก๊กแบบ 64 bit แบบหันด้านข้างของตัวละคร 
  



 4.  ออกแบบธงประจ าตัวละครสามก๊ก ต้องท ารูปสัญลักษณ์ประจ าตัวละครสามก๊กแต่ละตัว 

จึงได้ท าการศึกษาข้อมูล ประวัติจากเอกสารต่าง ๆ และดูจากภาพยนตร์เรื่องสามก๊กในเวอร์ชั่นต่าง ๆ จึง

ได้น าธงมาเป็นสัญลักษณ์ประจ าตัวละคร เนื่องด้วยในสมัยนั้นการจะบอกเป็นทัพของใครนั้นจะดูจากธง

เป็นหลัก ซึ่งตรงกับสิ่งที่ต้องการจะสื่อ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.29 ธงตัวละครสามก๊กแบบท่ี 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.30 ธงตัวละครสามก๊กแบบท่ี 2 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.31 ธงตัวละครสามก๊กแบบท่ี 3 
  

4.1 หลังจากที่ได้ท าการออกแบบธงมา 3 แบบแล้ว ได้ท าการออกแบบธงออกมาใน

รูปแบบธง 3 เหลี่ยมในแนวนอนและมีขอบเป็นริ้วทองด้วย เพ่ือให้ธงของตัวละครนั้นมีความเด่นขึ้น 

หลังจากนั้นได้ท าการเปลี่ยนตัวอักษรบนธงประจ าตัวละคร เป็น 2 แบบคือ แบบสีด าและแบบสีขาว โดย

สีด านั้นจะใช้ส าหรับธงตัวละครที่มีสีสว่าง และสีขาวส าหรับธงตัวละครที่มีสีมืดกว่า 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.32 ธงตัวละครสามก๊กในรูปแบบท่ี 4 
 หลังจากที่ได้ท าการออกแบบลวดลายต่าง ๆ แล้วได้ท าการออกแบบ โลโก้สามก๊กโดยการ
ออกแบบนั้น ได้เลือกสีหลัก ๆ มาทั้งหมด 4 สี ได้แก่ แดง เขียว เหลือง และน้ าเงิน ซึ่งแต่ละสีก็แสดงถึง
ลักษณะพิเศษของตัวละครในสามก๊ก สีแดงหมายถึงโจโฉ ที่มีความน่ากลัว โหดร้าย ดุดัน  สีเขียว 
หมายถึงเล่าปี่ ที่มีความสุข สงบ ปกครองคนด้วยความดี ท าให้คนมีความสุขและที่อยู่ของเมืองที่ อยู่ใกล้
ภูเขา สีน้ าเงิน หมายถึงซุนกวน ที่มีความเด็ดขาด มีความสามารถใช้คนและมีเมืองติดทะเล ส่วนสีเหลือง 
หมายถึง ฮองเต้ ซึ่งตามเนื้อเรื่องสามก๊กนั้นยังมีฮองเต้ปกครองอยู่แต่ไม่มีอ านาจและเป็นแค่หุ่นเชิด  

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.33 Logo แบบ 1 
 



 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.34 Logo แบบ 2 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.35 Logo แบบ 3 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.36 Logo แบบ 4 
  



 

 

 

 

ภาพท่ี 3.37 แบบ Logo 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.38 แบบ Logo ค าว่า Three kingdom 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.39 แบบ Logo ท่ีเอาอักษรจีนค าว่า “ซาน” ท่ีแปลว่า 3 มาออกแบบ 
 



บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน 

ผลการด าเนินงาน 

 การออกแบบลวดลายสามก๊ก Pixel Art จุดประสงค์คือต้องการท าให้สามก๊กนั้นเป็นที่รู้จักส าหรับ

คนรุ่นใหม่ โดยการออกแบบตัวละครสามก๊กออกมาในรูปแบบของ Pixel Art เพ่ือที่จะท าให้ตัวละคร

สามก๊กนั้นมีความน่าสนใจและมีความสวยงามมากขึ้น โดยต้องการเผยแพร่ออกมาด้วยการสร้างสรรเป็น

ลวดลายต่าง ๆ ของตัวละคร เช่น เล่าปี่ กวนอู โจโฉ สุมาอ้ี ขงเบ้ง บังทอง จิวยี่ และซุนกวน ลงบน

สิ่งของวัสดุภัณฑ์ต่าง ๆ เช่น เสื้อยืด ผ้าเช็ดตัว กระเป่าผ้าและหมวก เพ่ือท าให้เป็นที่รู้จักกันมากขึ้นมี

ขั้นตอนดังนี้ 

1. การออกแบบชุดตัวละครสามก๊ก Pixel art 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 ออกแบบตัวละครสามก๊กตัดเส้นสีด า 

  



การออกแบบตัวละครสามก๊ก Pixel Art 64 bit แบบมีเส้นด าตัดขอบ เพ่ือเอาไว้ใช้ส าหรับใช้งาน

ที่มีพ้ืนหลังเป็นสีสว่างหรือสีขาว เพ่ือให้ตัวละครสามก๊กนั้นสามารถมองเห็นได้ง่ายขึ้นและเข้ากับพ้ืนหลัง

มากขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.2 ออกแบบตัวละครสามก๊กตัดเส้นด้วยสีเข้ม 
 การออกแบบตัวละครสามก๊ก Pixel Art 64 bit แบบไม่ตัดเส้นขอบและใช้สีเข้มตัดเพ่ือใช้ส าหรับ

งานที่มีพ้ืนหลังเป็นสีเข้มหรือสีด า เพ่ือให้ตัวละครสามก๊กนั้นสามารถมองเห็นได้ง่ายเมื่อพิมพ์ลงบนวัสดุที่

มีความมืดและมีความสวยงามมากข้ึนในพื้นสีด า 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.3 ออกแบบธงประจ าตัวละคร 
 การออกแบบธงประประจ าตัวละครสามก๊ก เอาไว้ใช้ส าหรับเป็นสัญญลักษณ์ ประจ าตัวของตัว

ละครสามก๊ก และท าให้ตัวละครสามก๊กนั้นเป็นที่รู้จักกันมากข้ึน 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.4 ออกแบบโลโก้ สามก๊ก 

 

 การออกแบบโลโก้ เพ่ือที่จะสามารถพัฒนาเป็นแบรนด์ ออกมาเพ่ือให้สามารถท าเป็นสินค้าขายได้

ในอนาคตและสามารถเอาโลโก้มาใส่ในการออกแบบ 



2. ตัวอย่างการออกแบบลงบนสิ่งของ 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.5 ภาพออกแบบลวดลายสามก๊กลงบนวัสดุภัณฑ์ท่ีมีพื้นสีขาว 
 



  ภาพการออกแบบลวดลายตัวละครสามก๊กลงบนพื้นหลังสีขาว โดยจะทดลองลงสิ่งของสีขาว โดย

จะมีสิ่งของดังต่อไปนี้ เช่น ผ้าเช็ดตัว หมวก เสื้อ และกระเป๋าผ้า เป็นต้น ซึ่งในการออกแบบลวดลายนั้น

จะใช้ตัวละครสามก๊กที่มีเส้นด าตัวตัดเส้นในการออกแบบ เพ่ือที่จะสามารถมองเห็นบนผ้าสีขาวได้มาก

ขึ้น 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี 4.6 ภาพออกแบบลวดลายสามก๊กลงบนวัสดุภัณฑ์ท่ีมีพื้นสีด า 
  

  ภาพการออกแบบลวดลายตัวละครสามก๊กลงบนวัสดุที่มีพ้ืนสีด า โดยจะทดลองลงบนวัสดุที่มีพ้ืนสี

ด า โดยมีวัสดุสิ่งของดังต่อไปนี้ เช่น ผ้าเช็ดตัว หมวก เสื้อ และกระเป๋าผ้า เป็นต้น ซึ่งการออกแบบ

ลวดลายนั้นจะน าเอาตัวละครสามก๊กแบบที่ไม่ได้ตัดเส้น มาออกแบบลงบนวัสดุภัณฑ์ที่มีพ้ืนสีด าเพ่ือให้

ลวดลายนั้นมีความโดดเด่นมากขึ้นและเข้ากับวัสดุภัณฑ์มากขึ้น 

  



3. สื่อประชาสัมพันธ์ในรูปแบบโปสเตอร์ (Poster) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.7 ภาพโปสเตอร์สื่อประชาสัมพันธ์โฆษณาสินค้าสามก๊ก 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.8 ภาพโปสเตอร์ข้อมูลโครงงานโครงการออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑ์ ตาม

แนวคิดจากตัวละครเรื่องสามก๊ก โดยใช้เทคนิค pixel 
 

 

 

 



บทที่ 5 

สรุปผลงานด าเนินงานและข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการด าเนินงาน 

 โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือออกแบบลวดลายบนวัสดุภัณฑ์ ตามแนวคิดจากตัวละครเรื่อง  

สามก๊ก โดยใช้เทคนิค Pixel Art โดยท าการออกแบบตัวละครทั้งหมด 8 ตัวละคร ประกอบไปด้วย เล่าปี่ 

กวนอู โจโฉ สุมาอี้ ขงเบ้ง บังทอง จิวยี่ ซุนกวน เป็นต้น โดยได้ออกแบบตัวละคร ตัวละ 3 ท่าทาง ได้แก่ 

ท่าทางประจ าตัวละคร 2 ท่า และท่าทางภาพด้านข้าง 1 ท่า โดยผู้จัดท าได้ท าการศึกษาข้อมูลต่าง ๆ 

ของตัวละครสามก๊กอย่างละเอียด และรวบรวมข้อมูลเพ่ือที่จะสามารถสร้างสรรค์ตัวละครออกมาให้ตรง

กับเนื้อเรื่องและได้ท าการออกแบบธงประจ าตัวละครสามก๊กด้วย โดยทุกตัวละครจะมีธงประจ าตัวคนละ 

1 ธงและได้ท าการออกแบบโลโก้แบรนด์สินค้า เพ่ือเป็นเอกลักษณ์ของสินค้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.1 ตัวละครและธงประจ าตัวของเล่าปี่ 
 
  



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี 5.2 ตัวละครและธงประจ าตัวของโจโฉ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.3 ตัวละครและธงประจ าตัวของกวนอู 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.4 ตัวละครและธงประจ าตัวของขงเบ้ง 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

ภาพท่ี 5.5 ตัวละครและธงประจ าตัวของจิวยี่ 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.6 ตัวละครและธงประจ าตัวของซุนกวน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.7 ตัวละครและธงประจ าตัวของบังทอง 

  



 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.8 ตัวละครและธงประจ าตัวของสุมาอี้ 

ปัญหาและอุปสรรค 

1. วรรณกรรมสามก๊กเป็นที่รู้จักกันในสังคมปัจจุบันน้อยลง บางคนอาจจะได้ยินแต่ชื่อ แต่ไม่รู้

เรื่องราวความเป็นมาของวรรณกรรมสามก๊ก ท าให้อาจจะไม่สนใจในเอกลักษณ์ของตัวละครที่ได้

สร้างสรรออกมาเป็นโลโก้แบรนด์สินค้าก็เป็นไปได้ 

2. การออกแบบตัวละครสามก๊กนั้นเป็นเรื่องที่ท าได้โดยยาก เนื่องด้วยสามก๊กเป็นเรื่องราว

ของประวัติศาสตร์ ไม่มีภาพถ่ายบุคคลเป็นหลักฐาน มีแต่ภาพท่ีถูกวาดโดยศิลปินแต่ก็เป็นภาพที่เกิดจาก

จินตนาการที่เกิดขึ้นภาพหลัง จึงไม่อาจจะบอกได้ว่าภาพตัวละครแต่ละตัวจริง ๆ นั้นเป็นอย่างไร การ

ออกแบบตัวละครเหล่านั้นต้องศึกษาจากภาพยนตร์และภาพวาดตามจินตนาการในที่ต่าง ๆ แทน 

3. งาน Pixel Art นั้นมีความยากในการสื่อสารหรือสื่อความหมายของบุคลิกภาพของตัวละคร

นั้น ๆ เพราะรายละเอียดของภาพจะน้อยลง 

4. ถ้ามีเส้นแนวตั้งฉากมากเกินไปจะท าให้ไม่สามารถแสดงรายละเอียดของตัวละครได้มากนัก 

ควรลดเส้นให้น้อยลงเพ่ือให้ลาย Pixel มากขึ้น 



ข้อเสนอแนะ 

1. การออกแบบตัวละครสามก๊กนั้นควรให้ความส าคัญท่าทางของตัวละคร เพราะการ

ออกแบบด้วย Pixel Art นั้น ไม่สามารถถ่ายทอดท่าทางของตัวละครได้มากนัก ควรท าท่าทางใหม่

ประกอบไปด้วย สิ่งของ หรือ อุปกรณ์ ต่างๆ ของตัวละครเพ่ือให้สามารถแสดงถึงตัวละครนั้นๆ ได้ 

2. ควรน าเอาตัวละครสามก๊กไปต่อยอดในการสร้างสรรค์ลวดลายบนผลิตภัณฑ์ให้มีความ

เหมาะสมอย่างมีคุณค่าและมีคุณภาพ เช่น แก้ว โลหะ เป็นต้น 
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