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Abstract 
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processing of motion graphic for promote interesting in assigned tasks in May to August 2018 . The 
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

ปัจจุบนังานดา้นกราฟิกไดมี้การพฒันาไปอยา่งรวดเร็ว มีบทบาทมากข้ึนกบัการสร้างสรรค์

ผลงาน ทั้งในงานภาพน่ิงและงานวิดีโอ โดยในยุคปัจจุบนัไดใ้ช้กราฟิกเพื่อเพิ่มความสนุกและความ

บนัเทิงให้กบัผูท่ี้รับชม ปัจจุบนัเราตอ้งพึ่งพาส่ือออนไลน์และอินเทอร์เน็ตเป็นช่องทางในการเผยแพร่

ผลงานทางดา้นกราฟิก และส่ือออนไลน์เป็นส่ือท่ีแพร่กระจายไปอยา่งรวดเร็ว 

เน่ืองจากบริษทั สหมิค มีเดีย จาํกดั (SAHAMIC MEDIA) เป็นบริษทัท่ีผลิตส่ือมลัติมีเดีย 

งานหลักของบริษทั สหมิค มีเดีย จาํกัด (SAHAMIC MEDIA) เป็นการผลิตส่ือมัลติมีเดีย โดยงาน

ดงักล่าวนั้นจาํเป็นตอ้งใชก้ราฟิกเพื่อเสริมความน่าสนใจให้กบัผลงานท่ีผลิตออกมา โดยงานท่ีผูจ้ดัทาํ

ไดรั้บมอบหมายคือ การผลิตโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ให้กบังานในบริษทั สหมิค มีเดีย จาํกดั 

(SAHAMIC MEDIA) เพื่อเผยแพร่ทางส่ือออนไลน์ 

ก่อนท่ีจะนาํส่ือมลัติมีเดีย ไปเผยแพร่ทางส่ือออนไลน์ ตอ้งผา่นระบวนการจดัทาํกราฟิกและ 

สตอร่ีบอร์ด ผูจ้ดัทาํไดรั้บมอบหมายให้ทาํโมชันกราฟิก (Motion Graphic) เพื่อเสริมความน่าสนใจ

ใหก้บังานท่ีไดรั้บมอบหมายและไดรั้บการตรวจสอบจากท่ีปรึกษาในการทาํงานก่อนทาํการออกอากาศ 

ซ่ึงทําให้เกิดจุดเด่นและความน่าสนใจของผลงาน ผู ้จัดทําจึงได้นําความรู้ท่ีศึกษามาพร้อมทั้ ง

ขอ้เสนอแนะมาประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดความสมบูรณ์และเป็นการเตรียมความพร้อมเพือ่นาํไปใชใ้นอนาคต 
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1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 

1.2.1  เพื่อศึกษากระบวนการทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) สาํหรับงานมลัติมีเดีย 

1.2.2  เพื่อเป็นการผลิตงานโมชนักราฟิก (Motion Graphic) และเผยแพร่ผา่นส่ือออนไลน ์

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1  การผลิตโมชนักราฟิกใหก้บับริษทั สหมิค มีเดีย จาํกดั (SAHAMIC MEDIA) 

1.3.2  ระยะเวลาในการดาํเนินโครงงาน ตั้งแต่วนัท่ี 14 พฤษภาคม 2561 ถึงวนัท่ี 31 สิงหาคม 

2561 

1.4 ประโยชน์ท่ีได้รับ 

1.4.1 ไดศึ้กษากระบวนการทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ให้กบั บริษทั สหมิค มีเดีย 

จาํกดั 

1.4.2 ไดผ้ลิตงานโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ใหก้บั บริษทั สหมิค มีเดีย จาํกดั 



 

บทที่ 2 

ทบทวนเอกสาร/วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

รายงานสหกิจศึกษาเร่ือง “การออกแบบกราฟิกและการทาํโมชนักราฟิก เพื่อส่งเสริมความ

น่าสนใจให้กบังานท่ีไดรั้บมอบหมาย” ผูจ้ดัทาํไดท้าํการศึกษา คน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกับวรรณกรรมท่ี

เก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้รายงานบทบาทหนา้ท่ีของกราฟิก(Graphic) ในการทบทวนเอกสารและวรรณกรรมท่ี

เก่ียวขอ้ง สามารถนาํแนวคิดและทฤษฎีต่างๆ มาใชเ้พื่อเป็นแนวคิดในการศึกษา ดงัน้ี 

2.1 ทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้ง  

2.2 เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้ง 

2.3 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2.1 ทฤษฏีท่ีเกีย่วข้อง 

2.1.1 Storyboard คือ การเขียนภาพน่ิงและข้อความเพื่อกาํหนดในการถ่ายทาํหรือผลิต

ภาพเคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ โฆษณา การ์ตูน สารคดี เป็นตน้ เพื่อกาํหนดการเล่า

เ ร่ือง ลําดับเร่ือง จัดมุมกล้อง กําหนดเวลาซ่ึงภาพท่ีวาดไม่จําเป็นจะต้องละเอียดมาก แค่บอก

องคป์ระกอบสาํคญัๆได ้มีการระบุถึงตาํแหน่งของตวัละครท่ีมีความสัมพนัธ์กบัฉากและตวัละครอ่ืนๆ 

กรอบแสดงภาพและมุมกลอ้ง แสงเงา เป็นการสเกตซ์ภาพของเฟรม (Shot) ต่างๆจากบท เปรียบเสมือน

การวาดการ์ตูนในกรอบสีเหล่ียมแต่ละช่องของสตอร่ีบอร์ด จะประกอบไปดว้ยชุดภาพ Sketches ของ 

shot ต่างๆพร้อมคาํบรรยายหรือบทสนทนาในเร่ือง ซ่ึงอาจจะทาํการเขียนเร่ืองย่อและบทก่อนหรือ 

Sketches ภาพก่อนก็ได ้แลว้จึงค่อยใส่คาํบรรยายลงไป อาจมีบทสนทนาหรือไม่มีบทสนทนาก็ได ้และ

สําหรับการกาํหนดเสียงในแต่ละภาพตอ้งพิจารณาว่าภาพและเสียงไปดว้ยกนัไดห้รือไม่ ไม่ว่าจะเป็น

เสียงในแต่ละภาพตอ้งพิจารณาว่าภาพและเสียงไปดว้ยกนัไดห้รือไม่ ไม่ว่าจะเป็นเสียงดนตรี เสียง

ธรรมชาติหรือเสียงอ่ืนๆ (อุทิศ แจง้ถ่ินป่า, 2556)  

2.1.2 ทฤษฏีโมชันกราฟิก โมชนักราฟิกเกิดมาจากการผสมคาํ 2 คาํคือ โมชนั (Motion) ท่ี

หมายถึง การเคล่ือนไหว และคาํว่า กราฟิก (Graphic) หมายถึง ภาพซ่ึงภาพในท่ีน้ีเป็นไดห้ลายอย่าง

ไม่ใช่แค่เพียง ภาพถ่ายเท่านั้น แต่ไม่ว่าจะเป็นภาพการ์ตูน รูปส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม เส้น ทุกอย่างลว้น

นับเป็นภาพกราฟิกได้หมด เม่ือสองคาํน้ีมารวมกันเป็นคาํว่า โมชันกราฟิก จะแปลแบบง่ายๆว่า 

ภาพกราฟิกแบบเคล่ือนไหวนัน่เอง โดย โมชนักราฟิก จะเป็นการนาํกราฟิกต่างๆมาขยบัและเคล่ือนไหว
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ให้เกิดความน่าสนใจซ่ึงจะช่วยสร้างความสนุกสนานให้กับงานกราฟิก ท่ีเป็นภาพน่ิงและบอกเล่า

เร่ืองราวขอ้มูลต่างๆไดดี้ มีชีวิตชีวายิง่ข้ึน (สาวิตรี ลูพนนท,์ 2560) 

2.1.3 ทฤษฏีสี คือ ลกัษณะกระทบต่อสายตาใหเ้ห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวิทยา คือมีอาํนาจใหเ้กิด

ความเขม้ของแสงท่ีอารมณ์และความรู้สึกได ้การท่ีไดเ้ห็นสีจากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึกไปยงั

สมองทาํให้เกิดความรู้สึกต่างๆตามอิทธิพลของสี เช่น สดช่ืน ร้อน ต่ืนเตน้ เศร้า สีมีความหมายอย่าง

มากเพราะศิลปินตอ้งการใช้สีเป็นส่ือสร้างความประทบัใจในผลงานของศิลปะและสะทอ้นความ

ประทบัใจนั้นใหบ้งัเกิดแก่ผูดู้มนุษยเ์ก่ียวขอ้งกบัสีต่างๆ อยูต่ลอดเวลาเพราะทุกส่ิงท่ีอยูร่อบตวันั้นลว้น

แต่มีสีสันแตกต่างกนัมากมาย สีเป็นส่ิงท่ีควรศึกษาเพื่อประโยชน์กบัตนเองและ ผูส้ร้างงานจิตรกรรม

เพราะ เร่ืองราวของสีนั้นมีหลักวิชาเป็นวิทยาศาสตร์จึงควรทาํความเข้าใจวิทยาศาสตร์ ของสีจะ

บรรลุผลสาํเร็จในงานมากข้ึน ถา้ไม่เขา้ใจเร่ืองสีดีพอสมควร ถา้ไดศึ้กษาเร่ืองสีดีพอแลว้ งานศิลปะกจ็ะ

ประสบความสมบูรณ์เป็นอยา่งยิง่ (เจนจิรา ดารา, 2560)  

2.1.4 ทฤษฎกีารสร้างงานกราฟิก การสร้างภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ ปัจจุบนัสามารถจาํแนก

ประเภทภาพกราฟิกตามโปรแกรมท่ีใชส้ร้างได ้3วิธี คือ ภาพแบบ ราสเตอร์ (Raster) ภาพแบบเวกเตอร์ 

(Vector) และภาพโมเดลสามมิติและเร็นเดอร์ดงัรายละเอียด ต่อไปน้ี 

การสร้างภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ (Raster)  

โปรแกรม Adobe Photoshop,Painter และ Paintshop Pro เป็นโปรแกรมท่ีสร้างภาพดว้ยวิธี 

ราสเตอร์เป็นหลกัโปรแกรมประเภทราสเตอร์น้ีจะสร้างภาพโดยการควบคุมสีของแต่ละจุดในภาพ

โดยตรงสามารถควบคุมการสร้างภาพไดเ้ป็นอยา่งดีแต่การสร้างภาพท่ีดูดีรวมทั้งการควบคุมสีของภาพ

ใหดู้เป็นธรรมชาติมกัจะเป็นงานท่ียากและเสียเวลา เน่ืองจากตอ้งปรับเปล่ียนสีของภาพแต่ละจุดดว้ยตวั

ผูส้ร้างเองขอ้จาํกดัอ่ืนของโปรแกรมประเภทราสเตอร์คือไม่สามารถท่ีจะเปล่ียน มุมมองของภาพท่ีเห็น

ไดห้ากเราตอ้งการทาํจริงๆกจ็ะตอ้งสร้างใหม่แทบทั้งหมดไฟลท่ี์ใชรู้ปแบบราสเตอร์มกัจะเป็นนามสกลุ 

TIF,BMP และ PCX  
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การสร้างภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ( Vector )  

การทาํงานดว้ยวิธีเวกเตอร์ไม่จาํ เป็นตอ้งควบคุมทุกจุดของภาพ เน่ืองจากโปรแกรมท่ีใช ้

วิธีการเวกเตอร์จะใชว้ิธีทางคณิตศาสตร์สร้างวตัถุแบบสองมิติวิธีการน้ีจะทาํให้สามารถสร้างภาพท่ีมี

ความละเอียดสูงและสามารถสร้างโคง้ท่ีมีความต่อเน่ืองไดดี้มากแต่วิธีการน้ีมีจุดอ่อนท่ีไม่สามารถเขา้

ไปแกไ้ขในแต่ละจุดไดโ้ดยตรง จึงยากท่ีจะสร้างภาพท่ีมีเฉดสีท่ีเหมือนจริงมากๆ ซ่ึงเป็นสาเหตุท่ีทาํให้

เป็นการยากท่ีจะสร้างวตัถุในลกัษณะสามมิติดว้ยโปรแกรมชนิดน้ีและโปรแกรม ประเภทน้ีแทบจะไม่

สามารถนาํภาพท่ีสร้างไดแ้ลว้มาเปล่ียนเป็นมุมมองอ่ืนไดอี้ก นอกจากสร้างใหม่ทั้งหมด โปรแกรมท่ี

สามารถสร้างภาพแบบเวกเตอร์ได้คือ โปรแกรม Adobe Illustrator ,Corel Draw และโปรแกรม 

Macromedia Freehand เป็นตน้ ไฟลท่ี์ใชรู้ปแบบเวกเตอร์มกัจะเป็นนามสกลุ AI,EPS และ WGM  

 

การสร้างภาพกราฟิกแบบโมเดลสามมิติและการเร็นเดอร์ (Three Dimension Modeling and redering) 

 การสร้างภาพโมเดลสามมิติและการเร็นเดอร์มีขอ้ดีคือการสร้างเฉดสีใหก้บัวตัถุไดโ้ดยง่าย 

เรามกัพบวิธีการสร้างภาพประเภทน้ีมกัจะถูกใชใ้นงานการสร้างโมเดลจาํลอง และงานทางภาพยนตร์

การสร้างภาพชนิดน้ีเร่ิมข้ึนดว้ยการสร้างวตัถุสามมิติ วสัดุท่ีใชแ้ละพื้นผิวของวตัถุ ตามท่ีเราตอ้งการมา

บรรจุอยู่ในซีน หรือท่ีเรียกช่ือว่าโมเดล ซ่ึงสามารถกาํหนดแสงและมุมกลอ้งได้ ตามท่ีเราตอ้งการ 

หลงัจากจดัองคป์ระกอบเสร็จก็จะทาํการเร็นเดอร์ซ่ึงจะไดภ้าพแบบราสเตอร์ ท่ีมีความเหมือนจริงทั้ง

มุมมองและเฉดสี  

จุดเด่นของการสร้างภาพดว้ยวิธีน้ีคือเราสามารถสร้างวตัถุในมุมมองอ่ืนไดง่้ายมากโดยการ 

ปรับแต่งแสง และคุณสมบติัต่างๆ ของวตัถุหรือโดยการเคล่ือนท่ีวตัถุภายในซีน ซ่ึงทาํใหส้ามารถสร้าง

ภาพไดจ้ากวตัถุช้ินน้ีในหลายๆ รูปแบบไดง่้าย ในการสร้างงานกราฟิกสามมิตินั้นมีความซบัซ้อนมาก

เน่ืองจากมีส่ิงท่ีตอ้งคาํนึงถึงมากกวา่งานสองมิติโดยเฉพาะมิติท่ีเพิ่มเขา้มาเป็นสามมิติ ดงันั้นจึงทาํความ

เขา้ใจกบัพื้นฐานของโลกสามมิติก่อน ในหัวขอ้ต่อไปน้ี โพลีกอน (Polygon) แปลตรงตวัคือ รูปหลาย

เหล่ียมซ่ึงถูกสร้างโดยการนาํ จุดหลายๆ จุดมาเช่ือมต่อกนัโดยเส้น ซ่ึงทาํให้เกิดเป็นพื้นท่ีซ่ึงมีพื้นผิว 

หากต้องการส่วนโค้งต้องนํา โพลีกอน(Polygon) มาต่อกัน เพื่อเลียนแบบส่วนโค้งยิ่ง โพลีกอน

(Polygon) มีจาํนวนมากเท่าใดกย็ิง่ทาํใหส่้วนโคง้ดูเรียบมากข้ึนเท่านั้น ระนาบในโปรแกรมกราฟิกแบบ

เวกเตอร์ แกน x จะหมายถึงแนวนอน ในขณะท่ีแกน y จะหมายถึง แนวตั้งเพื่อใชใ้นการกาํหนดขนาด

ภาพ โปรแกรมในแบบสามมิติกเ็ช่นกนั แต่จะเพิ่มแกน z ท่ีแสดง ถึงแนวลึกเพิ่มข้ึนมาทาํ ใหภ้าพท่ีสร้าง

ข้ึนในแบบสามมิติจะมีทั้งกวา้ง,ยาว และลึก ภาพแบบสองมิติสามารถหมุนรอบแกน x และ y เท่านั้น จึง
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ไม่สามารถมองเห็นดา้นขา้งของวตัถุได ้แต่ภาพแบบสามมิติยงัมีดา้นอ่ืนๆท่ีสามารถแสดงออกมาให้

เห็นไดภ้าพในแบบสามมิติจะมี ขอบเขตของภาพท่ีแน่นอน เราจึงเรียกแต่ละภาพว่าเป็น “วตัถุ” หรือ 

“Object” ซ่ึงเราสามารถปรับเปล่ียนแต่ละวตัถุไดอิ้สระไม่ข้ึนกบัวตัถุอ่ืนๆ  

 

หลกัการทางานของการสร้างภาพโมเดลสามมิติ  

โปรแกรม 3 มิติทัว่ ไปมีหลกัการทาํงานดงัน้ี 

Object : การสร้างวตัถุสามมิติทาํใหม้องไดจ้ากทุกมุมครบ 360องศา  

Map : การใส่พื้นผวิใหก้บัวตัถุสามมิติ  

Light : การใส่แสงให ้กบัวตัถุซ่ึงเป็นส่วนท่ีสาํคาํ ท่ีจะทาํใหว้ตัถุดูสมจริง 

Camera : การกาํหนดมุมกลอ้งเพื่อกาํหนดมุมมองและสร้างภาพเคล่ือนไหว  

Render : การประมวลผลภาพจากภาพโครงร่างใหเ้ป็นภาพท่ีมีพื้นผวิ 

Effects : การใส่เทคนิคพิเศษใหก้บัวตัถุและสภาพแวดลอ้มเพื่อใหมี้ความน่าสนใจยิง่ข้ึน  

 

การสร้างภาพสามมิต ิ

ในการสร้างภาพสามมิติก็ยงัอาศยัพิกดัคาร์ท่ีเซียน เช่นเดียวกนั แต่มีแกน Z ซ่ึงเป็นแกนท่ี

ลากผ่านจุดกาํเนิดทาํมุมฉากกบัแกน X และแกน Y บนแกน Z ก็มีมาตรแบ่งระยะท่ีเท่ากนั เช่นเดียวกบั

แกนอ่ืนๆ ทิศทางของแกน Z+ จะช้ีเขา้หาผูช้ม อยา่งไรก็ดีมีความเป็นไปไดท่ี้แกน Z+ อาจช้ีออกจากตวั

ผูช้มนั้นคือแกน X+ อาจจะช้ีไปทางซา้ยและแกน อาจช้ีลงและแกน Z+ กอ็าจจะช้ีออกเม่ือเป็นเช่นน้ีหาก

พิจารณาการวางแกน X,Y,Z ในทิศทางต่างๆ กนัก็จะพบวา่มีความเป็นไป ได ้8แบบ ซ่ึงรูปแบบการวาง

แกนท่ีส่ือต่อความเขา้ใจรูปสามมิติมากท่ีสุดคือแกน X+ ช้ีขวา แกน Y+ ช้ีบน แกน Z+ ช้ีเขา้หาผูช้ม ซ่ึง

เป็นรูปแบบท่ีนิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลาย  

นอกจากตาํแหน่งจุดถูกกาํหนดไดช้ดัเจนบนพิกดัคาร์ทีเซียนแลว้ยงัรวมถึงการแสดงค่าการ

หมุน ซ่ึงเป็นการหมุนรอบจุดหมุนท่ีวดัเป็นองศา ตามแกนใดแกนหน่ึงในสามแกนของพิกดัคาร์ทีเซียน 

ค่ามุมท่ีหมุนเป็นบวกหมายถึงการหมุนทวนเข็มนาฬิกาและค่าท่ีเป็นลบหมายถึงการหมุนตามเข็ม
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นาฬิกา จากหลกัการน้ีจึงสามารถนาํไปใชก้บัการระบุตาํแหน่งของวตัถุหรือเคล่ือนยา้ยตาํแหน่ง ของ

ตาํแหน่งของวตัถุไปในท่ีวา่งสามมิติไดอ้ยา่งแม่นยาํ  

ระบบพิกดัอ่ืนท่ีใชแ้สดงตาํแหน่งของจุดไดแ้ก่ระบบพิกดัเชิงขั้วเป็นพื้นท่ีวงกลมสองมิติท่ีมี

ศูนยก์ลางของวงกลมเป็นจุดกาํเนิด มีเส้นรัศมีท่ีลากจากจุดกาํเนิดในแนวตั้งใหเ้ป็นมุมศูนยอ์งศา ซ่ึงหาก

เส้นรัศมีกวาดไปรอบจุดศูนยก์ลางจะสามารถกาํหนดมุมบนเส้นรอบวงไดค้รบ 360องศา บนเส้น รัศมี

มาตรแบ่งระยะท่ีเท่ากนั 

หลกัการของพิกดัระบบน้ีคือ การแบ่งเส้นรอบวงกลมออกเป็นส่วนเท่าๆ กนัแลว้ลาํดับ

ตวัเลขจากศูนยท่ี์จุดเร่ิมตน้ เร่ือยไปจนครบวงกลมทาํใหเ้กิดเป็นมาตรฐานแสดงตาํแหน่งของจุดได ้และ

หากพิจารณาเส้นรัศมีในระบบพิกดัจะพบว่า ความยาวของเส้นรัศมีจะใชแ้สดงระยะห่าง ระหว่างจุด

ศูนยก์ลางกบัตาํแหน่งจุดพิกดั ทาํให้สามารถวดัหาตาํแหน่งของจุดในพื้นท่ีวงกลมน้ีได ้ระบบพิกดัทรง

กลม เป็นการแสดงผลภายในรูปทรงกลมสามมิติโดยวิธีระบุตาํแหน่งและมุมจากจุด สังเกตการณ์ไปยงั

ตาํแหน่งของวตัถุระบบพิกดั น้ีมกันาํมาใชก้บัการหาตาํแหน่งของวตัถุท่ีปรากฏ ในท่ีว่างสามมิติเช่น 

ทอ้งฟ้า ในคอมพิวเตอร์กราฟิกมกัเก่ียวขอ้งกบั มุมมองของผูช้มหรือมุมกลอ้งรวมทั้งตอ้งการแสดงถึง

ขอบเขตการมองโดยตาํแหน่งของผูส้งัเกตการณ์เป็นตวักาํหนดผลของภาพท่ีปรากฏใหเ้ห็น 

การรับรู้รูปร่างสามมิติสามารถรับรู้เป็นรูปวตัถุสามมิติไดเ้ช่น รูปหกเหล่ียมสองมิติอาจถูก

มองเป็นรูปลูกบาศก์ไดใ้นลกัษณะภาพสามมิติภาพดงักล่าวง่ายต่อการมองไดท้ั้งสองมิติและสามมิติ

เน่ืองจากเป็นภาพลายเส้น ในขณะท่ีภาพจิตรกรรมหรือภาพถ่ายเป็นวตัถุสามมิติได ้ภาพลายเส้นท่ีอาจ

มองเป็นหกเหล่ียมหรือกล่องลูกบาศกภ์าพลายเส้นท่ีลบเส้นท่ีบงักนัออกทาํใหม้องเห็นเป็นภาพลายเส้น

สามมิติภาพวตัถุสามมิติมีนํ้ าหนกัเฉดสี การสร้างภาพสามมิติท่ีใหค้วามเหมือนจริงข้ึนไปอีกคือการโยง

เส้นระหว่างจุดพิกัดต่างๆ ลงบนระนาบของแกน x,y,z แล้วจึงลบจุดและเส้นท่ีถูกบังคับออกจาก

กระบวนการมองเห็นภาพสามมิติ บนระนาบสองมิติจึงมีความซบัซอ้นมาก  

 

การย่อขยายภาพ (Scale)  

การย่อขยายภาพสามารถเปล่ียนขนาดของภาพไดโ้ดยการเปล่ียนขนาดหนา้ต่างแสดงภาพ 

หรือเปล่ียนขนาดของช่องแสดงภาพ เทคนิคน้ีไม่สามารถใชไ้ดใ้นบางกรณีเช่น ถา้ตอ้งการ เปล่ียนขนาด

ของภาพภาพหน่ึงในหน้าต่างเท่านั้น ถา้ขยายหรือย่อขนาดของหน้าต่างภาพทั้งหมดใน หน้าต่างก็จะ

ขยายหรือยอ่ไดด้ว้ย ในกรณีน้ีจะกล่าวถึงวิธีการเปล่ียนขนาดของภาพเฉพาะภาพใด ภาพหน่ึง ภาพวตัถุ
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ภาพหน่ึงสามารถเปล่ียนขนาดไดโ้ดยการเปล่ียนระยะห่างระหว่างจุดโดยทัว่ไป สามารถเปล่ียนขนาด

ของภาพหน่ึงในหน้าต่างเท่านั้น ถา้ขยายหรือย่อ ขนาดของหน้าต่างห่างมากข้ึน หรือทาํให้ระยะห่าง

ลดลงค่าน้ีเราเรียกว่า สเกลลิงแฟกเตอร์ถา้ค่าสเกลลิงแฟกเตอร์มากกว่า 1 ก็จะไดภ้าพขยายถา้ค่าน้ีนอ้ย

กว่า 1 ก็จะไดภ้าพย่อถา้เท่ากบั 1 ก็หมายถึงไม่มีผลต่อภาพวตัถุเม่ือใดก็ตามท่ีมีการย่อ หรือขยายภาพ 

จะตอ้งมีจุดๆ หน่ึงมกัจะเรียกว่า เป็นจุดประจาํท่ี (fixed point ) ของการย่อขยายภาพซ่ึงใชส้ําหรับเป็น

จุดอา้งอิง ถา้ให้จุดกาํเนิดเป็นจุดประจาํ ท่ีจุดใดๆ ของภาพก็จะสามารถยอ่หรือขยายไดโ้ดยการคูณดว้ย

แฟกเตอร์ Sx สาํหรับทิศทางในแกน X แฟกเตอร์ Sy สาํหรับทิศทางในแกน y กจ็ะไดจุ้ดใหม่ดงัน้ี 

x’ = x x Sx  

y’ = y x Sy  

Sx คือ สเกลลิงแฟกเตอร์ในแนวนอน  

Sy คือ สเกลลิงแฟกเตอร์ในแนวด่ิง  

ถา้ Sxไม่เท่ากบั Sy ผลกคื็อภาพท่ีไดจ้ากการยอ่ หรือขยายจะเกิดการผดิเพี้ยนไปจากภาพเดิม ถา้

สเกลลิงแฟกเตร์มากกว่า 1ภาพท่ีถูกขยายแลว้ จะถูกเคล่ือนยา้ยห่างออกไปจากจุดประจาํ ถา้สเกลลิง

แฟกเตอร์นอ้ยกวา่ 1 ภาพท่ีถูกยอ่ แลว้จะถูกเคล่ือนยา้ยเขา้มาใกลก้บัจุดประจาํท่ีมากข้ึน  

จุดประจาํ สาํหรับการยอ่ ขยายภาพอาจจะไม่ใช่จุดกาํเนิดกไ็ดถ้า้เป็นจุดใดๆ จะตอ้งใช3้ขั้น ตอนดงัน้ี  

1. ยา้ยจุดประจาํท่ี ( xp ,yp ) ไปยงัจุดกาํเนิดจุดอ่ืนๆ ของภาพ ( x,y )กจ็ะถูกยา้ยท่ีจุดใหม่ ( x,’y’)  

2. จดัการยอ่ ขยายภาพโดยท่ีจุดประจาํ ท่ีอยูใ่กลจุ้ดกาํเนิดกจ็ะไดจุ้ดท่ีใชนิ้ยามภาพจุดใหม่เป็น ( x”,y” )  

3. ยา้ยจุดประจาํจากจุดกาํเนิดไปยงัจุดท่ีจุดเดิม ( xp, yp ) สมการน้ีคือสมการสําหรับการยอ่ หรือขยาย

ภาพ โดยท่ีจุดประจาํอยูท่ี่จุด ( xp,yp )  

 

การหมุนภาพ (Rotate)  

การหมุนภาพเป็นการแปลงอีกแบบหน่ึง สาํหรับหมุนภาพน้ีจะตอ้งกาํหนดว่าจุดใดเป็นจุด 

หมุนเสมอ หลงัจากท่ีภาพหมุนไปแลว้ ระยะห่างระหว่างจุดหมุนกบั ภาพจะยงัคงมีค่าเท่าเดิม รูปร่าง 

ลกัษณะของภาพก็ยงัคงเดิม แต่ภาพจะมีการจดัวางท่ีต่างไปจากเดิมอนัเน่ืองมาจากการหมุนนัน่เอง การ

หมุนภาพอาจจะหมุนทีละหลายๆ ภาพกไ็ดจ้ะหมุนแบบทวนเขม็นาฬิกาหรือตามเขม็นาฬิกากไ็ด ้
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การอา้งถึงจุดพิกดั ( x,y ) นั้นนอกจากใชร้ะบบพิกดั ฉากแลว้ (คือกาํหนดตาํแหน่งจุดโดย บอกระยะทาง

ในแนวนอนและในแนวด่ิง ) อาจจะใชร้ะบบพิกดัโพลาร์ก็ได(้ระบบพิกดัโพลาร์คือ การบอกตาํแหน่ง

จุดโดยใชเ้วกเตอร์)  

 

ในทางปฏิบติัเราอาจจะตอ้งหมุนภาพรอบจุดใดๆ กไ็ดซ่ึ้งไม่ใช่จุดกาํเนิด สาํหรับในกรณีน้ีจะตอ้งใช ้3 

ขั้นตอนดงัน้ี 

1. ยา้ยจุดหมุนไปยงัจุดกาํเนิดเม่ือยา้ยแลว้ ทุกๆ จุดท่ีใชนิ้ยามภาพกจ็ะถูกยา้ยไปยงัจุดใหม่ ดว้ย

ในตอนน้ีจุดหมุนกจ็ะถูกยา้ยไปยงัจุดกาํเนิด  

2. จดัการหมุนภาพรอบจุดกาํเนิด  

3. ยา้ยจุดหมุนจากจุดกาํเนิด (0,0) กลบัไปยงัจุดเดิม  

การย้ายภาพ (Translate) 

จุดใดๆ ตามในระบบพิกดัโลกจะถูกเคล่ือนยา้ยไปท่ีตาํแหน่งอ่ืนๆ ไดโ้ดยการเปล่ียนค่าพิกดั 

เช่น ถา้ตอ้งการยา้ยจุดไปยงัจุดซ่ึงอยูข่า้งบน 10 หน่วยและไปทางซา้ยอีก 5 หน่วย พิกดัของจุดใหม่ ท่ีใด

กคื็อการยา้ยจุด นัน่เอง  

โดยทัว่ ไปการยา้ยจุดจากจุดหน่ึงไปยงัจุดหน่ึงโดยยา้ยในแนวนอน H หน่วยและยา้ยใน 

แนวตั้ง V หน่วย สามารถเขียนแทนดว้ยสูตรทางคณิตศาสตร์ดงัน้ี 

x’ = x + H  

y’ = y + v  

ในทางปฏิบติัจริงๆ นั้นจะตอ้งยา้ยทุกๆจุดท่ีใช้สําหรับนิยามภาพ จึงจะสามารถยา้ยภาพ 

ทั้งหมดไปยงัจุดท่ีตอ้งการไดด้งัรูป แสดงการยา้ยภาพเคร่ืองบินจากตาํแหน่งหน่ึงไปยงัอีกตาํแหน่ง หน่ึง 

จุดทุกจุดท่ีใชส้าํหรับนิยามภาพจะถูกยา้ยไปยงัตาํแหน่งทีตอ้งการก่อนแลว้จึงทาํ การวาดภาพ นั้น ใหม่

ทีตาํแหน่งนั้น (พิชิต และ วฒิุพงษ,์ 2551) 
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2.2 เวบ็ไซต์ท่ีเกีย่วข้อง 

จากการท่ีผูจ้ดัทาํไดท้าํการศึกษาขอ้มูลจากเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวกบัการใชส่ื้อออนไลน์เพื่อนาํมาพฒันาการ

สร้างส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบภาพเคล่ือนไหวจึงยกตวัอยา่งเวบ็ไซตท่ี์นาํมาประกอบงานวิจยัคร้ังน้ี 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.1 เป็นเวบ็ไซตท่ี์บอกหลกัการออกแบบอินโฟกราฟิก กฎการใชสี้ การทาํอินโฟกราฟิกให้ดึงดู

ความน่าสนใจ การทาํอินโฟกราฟิกให้มีประสิทธิภาพ รวมไปถึงขอ้ควรระวงัในการออกแบบอินโฟ

กราฟิก (ทิราภรณ์ สุภามูล, 2556) 

 

 

 

https://plus.google.com/109366692659223217039
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รูปท่ี 2.2 เป็นเว็บไซต์ท่ีบอกถึงเบ้ืองหลงัการทาํงานเป็นขั้นตอนในการผลิตส่ือภาพเคล่ือนไหวใน

รูปแบบโมชนักราฟิก Process ของการทาํโมชนักราฟิกแต่ละขั้นตอนตั้งแต่การเร่ิมงานจนไปถึงจบงาน

(Infographic Thailand, 2557) 
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2.3. งานวจัิยท่ีเกีย่วข้อง 

ในปัจจุบนั ส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบภาพเคล่ือนไหว เป็นงานท่ีไดรั้บความนิยมเป็นอย่างมากและดว้ย

งานวิจยัท่ีผูจ้ดัทาํนั้นเป็นงานเก่ียวกบั ส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบภาพเคล่ือนไหว ทางผูจ้ดัทาํศึกษาจาก

งานวิจยัต่างๆดงัน้ี 

 

โมชนักราฟิก เท่ียวอยา่งไร รู้ไว ้ไม่ทาํลายปะการัง 

รูปท่ี 2.3 โมชนักราฟิก เท่ียวอยา่งไร รู้ไว ้ไม่ทาํลายปะการัง 

ณรงคฤ์ทธ์ิ เต็กอวยพร (2559) สาขาออกแบบดิจิทลัอาร์ต มหาวิทยาลยัราชภฎันครปฐม ไดพ้ฒันาส่ือ

ประเภท โมชนักราฟิกน้ี เพื่อบอกวิธีการท่องเท่ียวชมปะการังใหถู้กวิธีเพื่อรักษาปะการัง โดยส่ือโมชนั

กราฟิกน้ี ใชซ้อฟตแ์วร์ Adobe After Effect ในการพฒันางาน 
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โมชนักราฟิก ขอ้ควรคาํนึงก่อนการออกแบบโลโก ้

รูปท่ี 2.4 โมชนักราฟิก ขอ้ควรคาํนึงก่อนการออกแบบโลโก ้

วิไลลกัษณ์ ภทัราธรรมรักษ ์(2557) สาขาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน 

ไดพ้ฒันาส่ือประเภท โมชนักราฟิก เป็นส่ือโฆษณาและส่ือการเรียนรู้เก่ียวกบัการผลิตโลโก ้ซ่ึงการผลิต

หรือออกแบบโลโกน้ั้นเราตอ้งคาํนึงสินคา้หรือผลิตภณัฑเ์ป็นหลกั เพราะโลโกไ้ม่ไดเ้ป็นแค่เคร่ืองหมาย

หรือสัญลกัษณ์ แต่โลโกน้ั้นถือไดว้่าเป็นหนา้ตาของธุรกิจ สามารถสร้างความน่าเช่ือถือไดใ้ห้แก่ผูพ้บ

เห็น โปรแกรมน้ีไดพ้ฒันาโดยโปรแกรม Adobe Flash Professional 8 
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โมชนักราฟิก เร่ือง วิธีเกบ็รักษาอวยัวะท่ีขาดหลงัเกิดอุบติัเหตุ 

 

รูปท่ี 2.5 โมชนักราฟิก เร่ือง วิธีเกบ็รักษาอวยัวะท่ีขาดหลงัเกิดอุบติัเหตุ 

INFOGRAPHIC THAILAND (2561) เป็นโมชนักราฟิก ท่ีบอกขั้นตอนเก็บรักษาอวยัวะท่ีขาดหลงัเกิด

อุบติัเหตุ และบอกถึงระยะเวลาท่ีจาํกดัของการเก็บอวยัวะช้ินนั้นก่อนไปพบหมอ โดยส่ือโมชนักราฟิก

น้ี ใชซ้อฟตแ์วร์ Adobe After Effect ในการพฒันางาน 
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โมชนักราฟิก เร่ือง ความเหล่ือมลํ้าในการคมนาคม 

 

รูปท่ี 2.6 โมชนักราฟิก เร่ือง ความเหล่ือมลํ้าในการคมนาคม 

บริษทั Wisdom Connection House (2560) เป็นโมชนักราฟิก เร่ือง ความเหล่ือมลํ้าในการคมนาคม บอก

ถึงปัญหาความเหล่ือมลํ้าของใชพ้าหนะในของเดินทางของผูท่ี้มีรายไดสู้ง กบัผูท่ี้มีรายไดน้้อยในการ

เดินทางบนท้องถนน  โดยส่ือโมชันกราฟิกน้ี ใช้ซอฟต์แวร์ Adobe After Effect ในการพัฒนา

งาน                                                               

 



 
 

บทที่ 3 

รายละเอยีดการปฏิบัตงิาน 

3.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ 

ช่ือบริษทั : สหมิค มีเดีย จาํกดั 

ท่ีอยู ่: 105/8 ถนนสวนผกั แขวงตล่ิงชนั เขตตล่ิงชนั  กทม. 10170 

Tel : 028844914 

E-mail : recruit@uppercutbkk.com 

 

รูปท่ี 3.1 โลโก ้(logo) บริษทั สหมิค มีเดีย จาํกดั (SAHAMIC MEDIA) 

3.2 ลกัษณะการประกอบการให้บริการหลกัขององค์กร 

บริษทั บริษทั สหมิค มีเดีย จาํกดั (SAHAMIC MEDIA) เป็นบริษทัผลิตส่ือมลัติมีเดีย Digital 

composition, Motion graphic and Animation for TVC and Infomercial Video เ ป็น ต้น แ ละ บริษัท  

สหมิค มีเดีย จาํกดั (SAHAMIC MEDIA) โดยบริษทัไดก่้อตั้งข้ึนเม่ือปี พ.ศ. 2535 และดาํเนินกิจการมา

จนถึงปัจจุบนั โดยมีคุณ สิริวฒัน์ เป็นผูก่้อตั้งบริษทั 
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3.3 รูปแบบการจัดองค์การและการบริหารงานองค์กร 

 

รูปท่ี 3.2 รูปแบบการจดัองคก์ารและการบริหารงานองคก์ร 

3.4 ตําแหน่งงานและลกัษณะงานท่ี นักศึกษาได้รับมอบหมาย 

3.4.1 ตาํแหน่งท่ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมาย 

ช่ือ: นายเฉลิมพล คชนิล  ตาํแหน่ง Motion Graphic 

คณะ/ภาควิชา : คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ ภาควิชาแอนิเมชนัและส่ือสร้างสรรค ์

3.4.2 ลกัษณะงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

1) ออกแบบโมชนักราฟิก (Motion Graphic) 

2) คิดวางแผนการออกแบบงานโมชนักราฟิก (Motion Graphic) 

3.5 ช่ือตําแหน่งของพนักงานท่ีปรึกษา 

นายพงศกร อุดมโชคธาํรง (ซนัน่ี) ตาํแหน่ง Graphic Design 

3.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบัตงิาน 

3.6.1 ระยะเวลาในการดาํเนินงาน 

ระยะเวลา 16 สปัดาห์ ระหวา่งวนัท่ี 14 พฤษภาคม 2561 ถึง 31 สิงหาคม 2561 

3.6.2 วนัเวลาในการปฏิบติัสหกิจศึกษา 

วนัจนัทร์ – วนัศุกร์ เวลา 09:00 – 19:00 
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3.7 ขั้นตอนและวธีิการดาํเนินการเพ่ือนําเสนอผลงานและพฒันาการของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษาโดย

แบ่งตามประเภทของรายงานท่ีนักศึกษาดาํเนินดงันี ้

ตารางท่ี 3.1 ตารางการปฏิบติังานตลอดระยะเวลาสหกิจ 

ระยะเวลา รายละเอยีดการปฏิบัตงิานสหกจิ 

สัปดาห์ท่ี 1 ศึกษาการทาํงานและวางแผนการทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) โปรโมชนัสิทธิ

พิเศษใหก้บัซมัซุง (Samsung) และโฆษณาครีมยเูซอรีน (Eucerin) 

สัปดาห์ท่ี 2 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) โปรโมชนัสิทธิพิเศษใหก้บั ซมัซุง (Samsung) 

และโฆษณาครีมยเูซอรีน (Eucerin) 

สัปดาห์ท่ี 3 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) เอม็การ์ด เดอะมอล ์(MCARD THE MALL) 

สัปดาห์ท่ี 4 การจดัวางสตอร่ีบอร์ดเพื่อนาํไปทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) รุ่น Burgundy 

Red S9+ ใหก้บั ซมัซุง (Samsung) 

สัปดาห์ท่ี 5 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) รุ่น Burgundy Red S9+ ใหก้บั ซมัซุง (Samsung) 

สัปดาห์ท่ี 6 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) รุ่น Burgundy Red S9+ ใหก้บั ซมัซุง (Samsung) 

สัปดาห์ท่ี 7 ออกแบบกราฟิก 3D ใหก้บั ไทยประกนัชีวิต 

สัปดาห์ท่ี 8 รีทชั (Retouch) กราฟิก (Graphic) เพื่อไปใชใ้นงาน ไทยประกนัชีวิต, โปรโมชนัรุ่น 

Galaxy J6 ใหก้บั ซมัซุง (Samsung) 

สัปดาห์ท่ี 9 ออกแบบกราฟิก 3D ใหก้บั UPPERCUTBKK, โรโตสโคป (Rotoscope) ใหก้บัซมั

ซุง (Samsung) 

สัปดาห์ท่ี 10 ออกแบบกราฟิก 3D ใหก้บั UPPERCUTBKK, โรโตสโคป (Rotoscope) ใหก้บัซมั

ซุง (Samsung) 

สัปดาห์ท่ี 11 ออกแบบกราฟิก 3D ใหก้บั ยเูซอริน (Eucerin) 

สัปดาห์ท่ี 12 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) โปรโมชนั ลดราคา Samsung Galaxy Note 9, ซีน 

(Sence) จบโฆษณาครีมยเูซอริน (Eucerin) 

สัปดาห์ท่ี 13 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 

สัปดาห์ท่ี 14 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 

สัปดาห์ท่ี 15 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 

สัปดาห์ท่ี 16 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 
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3.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ 

3.8.1 อุปกรณ์ดา้นฮาร์ดแวร์ 

Notebook 1 เคร่ือง 

3.8.2 อุปกรณ์ดา้นซอฟตแ์วร์ 

โปรแกรม Adobe After Effect CC 2018 

 

โปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018 

 

โปรแกรม Adobe Photoshop 2018 
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โปรแกรม Cinema 4D 

 

   

 

 

 

 

โปรแกรม ZBrush 

 

 

   

 

 

 

Application Line 

 

 



 

บทที่ 4 

ผลการปฏบัิตงิานสหกจิศึกษา 

ผลจากการปฏิบติังานในคร้ังน้ีเป็นการออกแบบโมชนักราฟิก(Motion Graphic) เพื่อใชใ้น

การออกแบบส่ือมลัติมีเดีย ให้กบับริษทั สหมิคมีเดีย จาํกดั ผูจ้ดัทาํไดรู้้จกัวิธีการใชโ้ปรแกรมต่างๆ ใน

การออกแบบ ไดเ้รียนรู้ถึงหลกัการออกแบบโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ท่ีดีว่านกัออกแบบโมชนั

กราฟิก(Motion Graphic) ท่ีดีควรคาํนึงถึงอะไรบ้าง รู้จักวางแผนเป็นขั้นตอน และได้พฒันาทกัษะ

รวมถึงการทาํงานเป็นทีมกบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอย่างดี และยงัไดรู้้จกัวิธีการออกแบบโมชนักราฟิก(Motion 

Graphic) การจดัวาง การใชเ้ทคนิคต่างๆ ทาํใหก้ลุ่มเป้าหมายเกิดความสนใจมากข้ึนโดยผูจ้ดัทาํไดน้าํผล

ของการปฏิบติังานขอ้มูลมาเป็นช่วงของการทาํงาน 

4.1 สปัดาห์ท่ี 1 ศึกษาการทาํงานและวางแผนการทาํโมชนักราฟิก 

ผูจ้ดัทาํไดรั้บมอบหมายให้ทาํการศึกษารูปแบบของงาน การศึกษางานและวางแผนก่อน

ปฏิบติังานจริงเป็นหน้าท่ีสําคญัและมีความจาํเป็นมากเพราะผูจ้ดัทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) 

จะตอ้งทาํความเขา้ใจถึงเน้ือหาของงาน รูปแบบกราฟิก(Graphic) เพื่อนาํมาเคล่ือนไหวในแต่ละช่วง 

ผูจ้ดัทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) จะตอ้งศึกษาและสังเกตเน้ือหาสาระของงาน ทาํความเขา้ใจ

รูปแบบงานใหม้ากท่ีสุด เพื่อเป็นประโยชนต่์อผูจ้ดัทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) สูงสุด 

 

รูปภาพท่ี 4.1 รูปการณ์วางแผนงานโมชนักราฟิก 
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4.2 สัปดาห์ท่ี 2 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) โปรโมชนัสิทธิพิเศษ ให้กบัซมัซุง (Samsung) และ

โฆษณาครีมยเูซอรีน (Eucerin) 

ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) จากการวางสตอร่ีบอร์ด แบ่งเป็นซีนแลว้นาํมาอนิเมท 

(Animate)ใหเ้คล่ือนไหวตามสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) ท่ีวางแผนเอาไว ้ 

 

รูปภาพท่ี 4.2 โมชนักราฟิก (Motion Graphic) โปรโมชนัสิทธิพิเศษ ซมัซุง (Samsung) 

 

4.3 สปัดาห์ท่ี 3 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ใหก้บั เอม็การ์ด เดอะมอล ์(MCARD THE MALL) 

ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ท่ีไดรั้บมอบหมาย ใหก้บั เอม็การ์ด เดอะมอล ์(MCARD 

THE MALL) 
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รูปภาพท่ี 4.3 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic)  ใหก้บั เอม็การ์ด เดอะมอล ์(MCARD THE MALL) 

 

4.4 สัปดาห์ท่ี 4 การจดัวางสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) เพื่อนาํไปทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) รุ่น 

Burgundy Red S9+ ใหก้บั ซมัซุง (Samsung) 

นําภาพกราฟิก (Graphic) มาวางสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) ให้เห็นผลงานโดยรวมว่าจะ

ออกมารูปแบบไหน ในขนาด 640x3200 pixel ท่ีทางจอเซ็นทรัลเวิลด์กาํหนดไว ้ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพท่ี 4.4 การจดัวางสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) รุ่น Burgundy Red S9+ 
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4.5 สปัดาห์ท่ี 5-6 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) รุ่น Burgundy Red S9+ ใหก้บั ซมัซุง (Samsung) 

นาํภาพกราฟิก (Graphic) ไปใหฝ่้าย 3D สร้างโมเดล (Model) หลงัจากท่ีไดโ้มเดล (Model)  

นาํมาอนิเมท (Animate) ตามสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) ท่ีวางแผนไว ้

และทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic)   

รูปภาพท่ี 4.5 โมชนักราฟิก (Motion Graphic) รุ่น Burgundy Red S9+ 

 

4.6 สปัดาห์ท่ี 7 ออกแบบกราฟิก 3D ใหก้บั ไทยประกนัชีวิต 

ออกแบบ 3D ถว้ยรางวลั จดัหามุมกลอ้งใหซี้น (Sence) โชวถ์ว้ยรางวลัของ ไทยประกนัชีวติ 

ในโปรแกรม Cinema 4D เม่ือไดมุ้มกลอ้งท่ีตอ้งการ ทาํการเรนเดอร์ (Render) เพื่อเขา้โปรแกรม After 

Effect เพื่อทาํโมชนักราฟิก 

 



25 
 

 

 รูปภาพท่ี 4.6 ออกแบบ 3D ถว้ยรางวลัจดัหามุมกลอ้งให้ซีน (Sence) โชวถ์ว้ยรางวลัของ ไทย

ประกนัชีวิต  

 

 รูปภาพท่ี 4.7 ออกแบบ 3D ถว้ยรางวลัจดัหามุมกลอ้งให้ซีน (Sence) โชวถ์ว้ยรางวลัของ ไทย

ประกนัชีวิต  
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4.7 สปัดาห์ท่ี 8 รีทชั (Retouch) เพื่อไปใชใ้นงานไทยประกนัชีวิต, ซมัซุง (Samsung) 

รีทัช (Retouch) กราฟิก (Graphic) ท่ีได้รับหมอบหมายเพื่อไปทาํโมชันกราฟิก (Motion 

Graphic) ในงานไทยประกนัชีวิต, โปรโมชัน่รุ่น Galaxy J6 ใหก้บั ซมัซุง (Samsung) 

 

รูปภาพท่ี 4.8 รีทชั (Retouch) กราฟิก (Graphic) ในงานไทยประกนัชีวติ  

 

  รูปภาพท่ี 4.9 รีทชั (Retouch) กราฟิก (Graphic) โปรโมชั่น Galaxy J6 ในงานซัมซุง 

(Samsung) 
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4.8 สปัดาห์ท่ี 9-10 ออกแบบกราฟิก 3D ใหก้บั UPPERCUTBKK, โรโตสโคป (Rotoscope) ใหก้บัซมั

ซุง (Samsung) 

ออกแบบ 3D ตัวเลขในโปรแกรม Cinema 4D เพื่อไปใช้ในงานโปสเตอร์ (Poster) หรือ  

โมชนักราฟิก (Motion Graphic)ในรูปแบบ 3D, โรโตสโคป (Rotoscope) ในกบัซัมซุง (Samsung) เพื่อ

ไปใชใ้นงานโมชนักราฟิก (Motion graphic) 

 

รูปภาพท่ี 4.10 ออกแบบ 3D ตวัเลขในโปรแกรม Cinema 4D  

  รูปภาพท่ี 4.11 โรโตสโคป (Rotoscope) ใหก้บัซมัซุง (Samsung)  



28 
 

4.9 สปัดาห์ท่ี 11 ออกแบบกราฟิก 3D ใหก้บั ยเูซอริน (Eucerin) 

ออกแบบกราฟิก 3D กระปุกครีมใหก้บั ยเูซอริน (Eucerin) โดยสร้างโมเดล 3D (Model) 

จากโปรแกรม ZBrush เม่ือสร้างโมเดล 3D (Model) เสร็จส่งไปใหที้ม Graphic Design ทาํโปสเตอร์ 

(Poster) 

 

รูปภาพท่ี 4.12 โมเดล 3D (Model) กระปุกครีม จากโปรแกรม ZBrush 

 

รูปภาพท่ี 4.13 โมเดล 3D (Model) กระปุกครีมยเูซอริน (Eucerin) หลงัจากนาํโมเดลไปใหท้างทีม 

Graphic Design  
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4.10 สปัดาห์ท่ี 12 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ใหก้บั ซมัซุง, ยเูซอริน (Samsung) (Eucerin) 

ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) โปรโมชัน่ ลดราคา Samsung Galaxy Note 9, ซีน 

(Sence) จบโฆษณาครีมยเูซอริน (Eucerin) 

 

รูปภาพท่ี 4.14 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) โปรโมชัน่ ลดราคา Samsung Galaxy Note 9 

 

       รูปภาพท่ี 4.15 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ซีน (Sence) จบโฆษณาครีมยเูซอริน (Eucerin) 
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4.11 สปัดาห์ท่ี 13-16 ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 

ทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) อุปกรณ์เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux)  

 

รูปภาพท่ี 4.16 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 

 

รูปภาพท่ี 4.17 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 
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รูปภาพท่ี 4.18 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 

 

รูปภาพท่ี 4.19 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 
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รูปภาพท่ี 4.20 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 

 

รูปภาพท่ี 4.21 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 
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รูปภาพท่ี 4.22 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 

 

รูปภาพท่ี 4.23 ทาํโมชนักราฟิก(Motion Graphic) ใหก้บั อิเลก็โทรลัก๊ (Electrolux) 

 

 



 

บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการปฏิบัตงิานสหกจิศึกษา 

จากการท่ีนักศึกษาได้รับมอบหมายปฏิบัติงานโครงการสหกิจศึกษาเป็นระยะเวลา 16 

สัปดาห์ ตั้งแต่ วนัท่ี 14 พฤษภาคม 2561 ถึง วนัท่ี 31 สิงหาคม 2561 เสร็จส้ินแลว้นั้น ทาํใหน้กัศึกษาได้

รู้จกัชีวิตในการทาํงาน การมีระเบียบวินัย และการตรงต่อเวลามากข้ึน ทาํให้มีประสบการณ์ในการ

ทาํงาน ไดเ้รียนรู้ส่ิงใหม่ๆ จากการปฏิบติังานจริง และไดเ้รียนรู้การทาํงานแบบมีระบบ การทาํงานเป็น

ทีม เพราะการทาํงานนั้นสอนใหรู้้วา่ ตอ้งมีความรับผดิชอบต่อหนา้ท่ีของตนเอง ตอ้งอาศยัประสบการณ์ 

การฝึกฝน ไหวพริบ เทคนิค และความคิดสร้างสรรคใ์นการทาํงานเพื่อใหง้านออกมาถูกตอ้ง 

ในขั้นตอนก่อนการผลิตไดศึ้กษากระบวนการประชุมวางแผนร่วมกบัทีมงานในบริษทั เช่น 

การวางแผนแบ่งหนา้ท่ี การวางขั้นตอนการทาํงานตั้งแต่ตน้จนจบงาน และในกระบวนการผลิตไดมี้การ

ออกปฏิบติังานจริงร่วมกบัมืออาชีพเพื่อเป็นการศึกษาการทาํงาน และหลงัจากการผลิตยงัไดศึ้กษา

วิธีการเผยแพร่ผลงานมลัติมีเดีย 

ในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาคร้ังน้ีทาํใหไ้ดรั้บความรู้ ประสบการณ์ใหม่ๆ ในการทาํโมชนั

กราฟิก(Motion Graphic)  ให้เขา้กบังานวิดีโอ(Video), แอนิเมชนั(Animation), โฆษณา(TVC)และส่ือ

มลัติมีเดีย(Multimedia) ใหก้บัสถานประกอบการ 

5.2 ข้อเสนอแนะการปฏิบตังิานสหกจิศึกษา 

ในการทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic) ผูจ้ดัทาํตอ้งมีการวางแผนก่อนการทาํงานเพื่อให้

งานท่ีทาํออกมามีประสิทธิภาพ มีความคิดสร้างสรรค ์และทาํโมชนักราฟิก (Motion Graphic)  ในแบบ

ใหม่ๆ โดยจาํเป็นตอ้งมีการส่ือสารกบัองคก์รเพื่อให้ง่ายต่อการทาํงาน และสร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีกบั

องค์กรด้วยการสร้างกรุ๊ปไลน์ เพื่อใช้เป็นพื้นท่ีสําหรับแจกจ่ายงานและพูดคุยติดต่อส่ือสารกันได้

สะดวกยิง่ข้ึน 
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ภาคผนวก ก 
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ภาคผนวก ก 

Story Board 

 

รูปท่ี ก.1 Story Board Samsung S9 

รูปท่ี ก.2 Story Board Samsung S9 

 



38 
 

รูปท่ี ก.3 Story Board Samsung S9 

 

รูปท่ี ก.4 Story Board Eucerin 
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รูปท่ี ก.5 Story Board Eucerin   
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ภาคผนวก ข 
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ภาคผนวก ข 

รูปภาพขณะปฏิบัติงาน 

 

รูปท่ี ข.1 พี่เล้ียงประชุมวางแผนงานใหก้บันกัศึกษาฝึกงาน 

 

รูปท่ี ข.2 ทาํโมชนักราฟิกท่ีไดรั้บมอบหมาย 
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รูปท่ี ข.3 แกไ้ขงานโมชนักราฟิก 

 

รูปท่ี ข.4 ออกแบบกราฟิกท่ีไดรั้บมอบหมาย 
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รูปท่ี ข.5 ส่งงานโมชนักราฟิกใหพ้ี่เล้ียง 
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