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Abstract 

Fluid Mechanic Supply Co., Ltd. (FMS) is an importer of industrial products 

from Taiwan. It has been operating for over 30 years, and strives to meet the needs 

of customers. with excellent after-sales service in order to gain trust in product 

quality. 

Since industrial products consist of various products and individual product 

information, consumers may not know the information of the product they want to 

buy. This problem for the company was in the product sales department because 

they did not perform proper service. Therefore, a motion graphic was made in order 

to allow customers to understand the product and to be able to tell which product 

the customer wants.  
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1 ท่ีมาและความสําคญัของปัญหา 

บริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย จาํกดั (FMS) เป็นบริษทัผูน้าํเขา้สินคา้อุตสาหกรรม

จากประเทศไตห้วนั ไดเ้ปิดดาํเนินการมากว่า 30 ปี มุ่งมัน่ท่ีจะตอบสนองความตอ้งการของ

ลูกคา้ ดว้ยการพฒันาท่ีไม่หยดุย ั้งกา้วทนัเทคโนโลยีอยา่งต่อเน่ือง และดว้ยการบริการหลงัการ

ขายท่ีดีเยี่ยม เพื่อให้เกิดความไวว้างใจในคุณภาพสินคา้ พร้อมรับประกนัคุณภาพสินคา้เป็น

เวลาหน่ึงปีเตม็ ดว้ยการนาํเขา้ผลิตภณัฑแ์บบใหม่ ตลอดจนพฒันาเทคนิคการผลิตเพิ่มศกัยภาพ

ในการขยายสินคา้อุตสาหกรรม เพิ่มอุปสงคท์างดา้นสินคา้ ใหท้นัต่อการขยายตวัภาคอุตสหกร

รมทาํให ้FMS เติบโตธุรกิจระหวา่งประเทศดว้ยคุณภาพและบริการท่ีประทบัใจ 

ในปัจจุบนัวิวฒันาการทางดา้นการออกแบบ หรือทางดา้นกราฟิกมีการพฒันาอยา่งมาก 

เช่น การโฆษณาสินคา้ การบริการหรือการโปรโมทต่างๆ จาํเป็นตอ้งมีการใชภ้าพ โปสเตอร์

แผ่นพบั หรือป้ายบิลบอร์ดขนาดใหญ่ เป็นตน้ งานประเภทอินโฟกราฟิก (Infographic) เป็น

การออกแบบงานอีกหน่ึงช้ินหน่ึงท่ีในปัจจุบนัน้ีเป็นท่ีนิยมเป็นอยา่งมาก และยงัสามารถเห็นได้

เด่นชัดได้ในทุกๆส่ือ เช่น Website , Blog และ Social Media สร้างข้อมูลและเน้ือหาท่ีสั้ น

กะทดัรัดและไดใ้จความท่ีสามารถทาํให้คนทัว่ไปสามารถอ่านและเขา้ใจกบัเน้ือหาไดง่้ายข้ึน

เป็นวิธีการนาํเสนอเชิงสร้างสรรคซ่ึ์งสามารถหยบิเน้ือเร่ืองเลก็ๆไปจนถึงเร่ืองราวใหญ่ใหญ่โต

มานาํเสนออีกทั้งยงัสามารถทาํเป็น Motion graphic ไดซ่ึ้งการทาํซ่ึงก็คือการนาํกราฟิกมาขยบั

หรือเคล่ือนไหวเพื่อให้ช้ินงานดูน่าสนใจมากข้ึนทั้งยงัทันสมยัทนัต่อเหตุการณ์ในโลกยุค

ปัจจุบนั 
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จากท่ีผูจ้ดัทาํไดศึ้กษาขอ้มูลสินคา้อุตสาหกรรมของ บริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย 

จาํกดั ประกอบไปดว้ยตวัสินคา้และขอ้มูลสินคา้แต่ละประเภทท่ีมากมายทาํให้มีเหตุการณ์

เกิดข้ึนจากผูบ้ริโภค ไม่รู้ขอ้มูลของตวัสินคา้ท่ีตอ้งการซ้ือ หรือการใชง้านท่ีถูกตอ้งทาํให้เวลา

เลือกซ้ือสินค้าได้ไม่ตรงตามความต้องการ ซ่ึงทางบริษทัผูเ้ป็นฝ่ายขายสินค้าจึงทาํหน้าท่ี

ใหบ้ริการไดอ้ยา่งไม่เตม็ท่ีเท่าท่ีควร  

ด้วยเหตุน้ีผู ้จัดทําจึงได้มีการจัดทํา Motion graphic ข้ึนแทนท่ีจะเป็น infographic 

ธรรมดาในกระดาษหรือเป็นโปสเตอร์ท่ีให้ขอ้มูลในเชิงความรู้ไดไ้ม่ทัว่ถึง เพื่อท่ีจะให้ลูกคา้

เขา้ใจในตวัสินคา้และสามารถบอกไดว้า่ลูกคา้ตอ้งการตวัสินคา้ตวัไหน  

 

1.2 วตัถุประสงค์ของรายงาน 

1. เพื่อใหลู้กคา้สามารถดูแลว้เขา้ใจในตวัสินคา้ 

2. ลดตน้ทุนการผลิตส่ิงพิมพ ์

3. เพื่อใหค้วามรู้พื้นฐานในการเลือกสินคา้ท่ีตรงต่อความตอ้งการของลูกคา้ 

1.3 ขอบเขตของรายงาน 

ออกแบบส่ือโมชนักราฟิกทั้งหมด 3 วดีิโอ 

1. วิธีการตรวจสอบคุณภาพมอเตอร์ไฟฟ้า ความยาวไม่เกิน 3 นาที 

2. การบริการของ FMS ความยาวไม่เกิน 2 นาที  

3. BLOWER CF ความยาวไม่เกิน 3 นาที  

โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop 2020 ,Adobe Illustrator 2020 , adobe after effects 

2020 ,Adobe Premiere Pro CC 2020 และ Adobe Audition CC 2020 ในการพฒันา  

1.4 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1. ผูท่ี้ไดรั้บชมไดรั้บความรู้และความเขา้ใจในการเลือกซ้ือสินคา้ตรงต่อความตอ้งการ 

2. ฝึกการแกปั้ญหาในการออกแบบ Motion Graphic พร้อมทั้งนาํปัญหาต่างๆ มาปรับใช้

ทาํใหง้านสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 
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บทที่ 2 

แนวคดิ ทฤษฎ ีและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

แนวความคดิ 

สินคา้อุตสาหกรรมของ บริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซัพพลาย จาํกดั ประกอบไปดว้ยตวั

สินคา้และขอ้มูลสินค้าแต่ละประเภทท่ีมากมายทาํให้ผูบ้ริโภคท่ีไม่รู้ข้อมูลของตวัสินค้าท่ี

ตอ้งการซ้ือ ซ่ึงทางบริษทัผูเ้ป็นฝ่ายขายสินคา้จึงทาํหนา้ท่ีใหบ้ริการไดอ้ยา่งไม่เตม็ท่ีเท่าท่ีควร  

ดว้ยเหตุน้ีผูจ้ดัทาํจึงไดมี้การจดัทาํ Motion graphic เพื่อท่ีจะให้ลูกคา้เขา้ใจในตวัสินคา้

และสามารถบอกไดว้า่ลูกคา้ตอ้งการตวัสินคา้ตวัไหน  

ทฤษฎท่ีีเกีย่วข้อง 

          การออกแบบส่ือ Motion Graphic ผูจ้ดัทาํศึกษาทฤษฎีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง

ดงัต่อไปน้ี  

1. ทฤษฎีการสร้างงานกราฟิก  

2. หลกัการสร้าง Motion Graphic 

3. องคป์ระกอบของดนตรี 

4. ภาพเคล่ือนไหว 

5. ทฤษฎีสี 

 

1. ทฤษฎกีารสร้างงานกราฟิก  

อนนัทว์าโซะ. Graphic Design for Printing & Publishing. นนทบุรี; บริษทัไอดีซีพรีเมียร์ 

จาํกดั.2558.ไดก้ล่าววา่ การออกแบบกราฟิกเป็นส่วนสาํคญัท่ีมีบทบาทอยา่งยิง่ต่อการออกแบบ 

และกระบวนการผลิตส่ือโดยเฉพาะส่ือท่ีตอ้งการการสมัผสัรับรู้ดว้ยตา ไดแ้ก่ หนงัสือ นิตยสาร 

วารสาร แผน่ป้ายบรรจุภณัฑ ์แผน่พบั ใบปลิวโฆษณาโทรทศัน์ ภาพยนต ์ฯลฯ  
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นกัออกแบบจะใชว้ิธีการทางศิลปะและวิธีการทางการออกแบบร่วมกนัสร้างรูปแบบส่ือ

เพื่อให้เกิดศกยัภาพสูงสุดในการท่ีจะเป็นตวักลางการส่ือความหมายระหวา่งผูส่้งสารและผูรั้บ

สารการวางแผนสร้างสรรค์ รูปแบบโดยวางแผนจดัสัดส่วนประกอบของการออกแบบให้

สัมพนัธ์กบัประโยชน์ใช้สอยเพื่อช่วยให้ระบบการถ่ายทอดขอ้มูลเป็นไปอย่างรวดเร็วและ

สามารถทาํหน้าท่ีเป็นส่ือกลางในการส่ือความหมายให้เกิดความเขา้ใจตรงกันถูกตอ้งและ

ชดัเจน 

2. หลกัการสร้าง Motion Graphic 

“motion graphic”  ถา้แยกออกเป็นสองคาํจะไดค้าํว่า motion ซ่ึงแปลว่า การเคล่ือนไหว 

และ graphic ซ่ึงก็คือ ศิลปะแขนงหน่ึงท่ีส่ือความหมายดว้ยการใชเ้ส้น เช่น แผนภูมิ แผนภาพ 

การ์ตูน  ดังนั้ น motion graphic ก็คือ การสร้างภาพด้วยกราฟิกให้มีการเคล่ือนไหวได้ใน

หลากหลายมิตินัน่เอง ซ่ึงต่างกบั animation ตรงท่ีไม่มีตวัละครเป็นตวัดาํเนินเร่ือง หรือมีบทพดู 

และการตดัฉากสลบัเหมือนภาพยนตร์ แต่จะเป็นการสร้างการเคล่ือนไหวให้กบั graphic แทน 

และใชก้ารพากยเ์สียงบรรยายประกอบ นิยมใชก้บัเร่ืองราวท่ีมีขอ้มูลเยอะ เขา้ใจยากใหอ้อกมา

ในรูปเเบบท่ีสนุกและเขา้ใจง่ายมากข้ึน 

1.1 ตวัอย่างการทาํ motion graphic ของ infographic Thailand ซ่ึงมีคนทาํหน้าท่ี 2 คน 

คือ creative และ motion graphic designer 

 
ภาพท่ี 2.1  Direction Concept 
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2.1.1 Direction Concept 

เม่ือไดรั้บบรีฟจากลูกคา้มาแลว้ เป็นขั้นตอนของ creative ท่ีจะตอ้ง

คิดหาโครงสร้างทิศทางของเน้ือเร่ืองท่ีจะเล่าโดยตอ้งรู้วา่ลูกคา้ตอ้งการขาย

สินคา้อะไร คอนเซปของแบรนด์ลูกค้า โดย Direction concept  จะมีให้

เลือกมากกว่า 1 เพื่อท่ีจะไดเ้ขียนสคริปเล่าไดต่้างกนั เพื่อเป็นแนวทางให้

ลูกคา้เลือก 

 
ภาพท่ี 2.2  Mood board 

2.1.2 Mood board 

มีไวเ้พื่อกาํหนดอารมณ์ของงานให้ทีมงาน และลูกคา้เห็นภาพไป

ในทิศทางเดียวกัน ซ่ึง mood board จะช่วยให้เข้าใจภาพได้มากข้ึนการ

กาํหนด mood board  ส่วนมากจะเป็น การใช้สี สไตล์ของคาแรกเตอร์ 

แมก้ระทัง่ใชฟ้้อนทอ์ะไร   โดยมีมากกวา่ 2 แบบ เพื่อใหลู้กคา้เห็นภาพมาก

ข้ึนก็จะส่งพร้อม reference video ควบคู่กันไปด้วยซ่ึงในส่วนน้ี motion 

graphic designer จะเป็นคนออกแบบคิดควบคู่กบั creative 
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ภาพท่ี 2.3  Script 

2.1.3 Script 

เ ม่ือลูกค้าเลือก Direction concept มาแล้ว creative ก็จะสามารถ

นาํไปเขียน Script ต่อได ้โดย แบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ 

Introduction:  เป็นส่วนเร่ิมแรกซ่ึงต้องเล่าให้น่าสนใจ และสร้าง

ความน่าติดตาม เช่น พูดถึงปัญหาหรืออินไซตท่ี์ตรงกบัคนดูเกร่ินข้ึนมานาํ

ก่อนเพื่อเช่ือมโยงต่อไปท่ี main idea 

main idea:  เป็นใจความหลกัของเน้ือเร่ืองซ่ึงเป็นการขายประโยชน์

ของ product 

Ending:  คือการสรุปเร่ืองราวทั้งหมดว่าตอ้งการบอกอะไรคนดู ให้

คนดูรู้สึกอะไร เช่น คุม้ค่าปลอดภยั เป็นตน้ เป็น keyword สั้นๆ 

โดยการเขียน Script ควรยาวตั้งแต่ 1 นาทีคร่ึงและไม่ควรเกิน  2 

นาทีคร่ึงเพื่อความกระชบัและความเขา้ใจง่าย โดยตอ้งไม่สั้นไม่ยาวจนเกิน

น่าเบ่ือ 
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ภาพท่ี 2.4 Storyboard 

2.1.4 Storyboard 

เม่ือผ่านขั้นตอนการเขียน Script แลว้ ก็จะเอา Script เหล่านั้นมา

บอกเล่าคู่กบัภาพ ซ่ึงเรียกว่า การเขียน Storyboard ซ่ึง process น้ี motion 

graphic designer จะเป็นคนทาํ เพื่อทาํให้เห็นภาพและเขา้ใจตรงกนัมาก

ข้ึน โดยแบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอนคือ 

Storyboard มือ 

การสเก็ตภาพแบบง่ายๆ ควบคู่กบัสคริปตเ์พื่อเล่าเร่ืองราวให้เห็น

ภาพมากข้ึน โดยมีเขียนประกอบด้วยว่า ภาพน้ีเล่าว่าอะไร มี การ

เคล่ือนไหวแบบไหน เพื่อง่ายต่อการแกไ้ข เขา้ใจไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

Storyboard ai 

เ ม่ือ storyboard มือ ผ่านแล้ว ก็นําแต่ละฉากไปข้ึนใน Adobe 

illustrator ซ่ึงทาํเป็นฉากพร้อม animate แลว้นาํมาเรียงเป็น storyboard 

โดยรูปแบบ graphic จะตาม mood board ท่ีลูกคา้เลือก 
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ภาพท่ี 2.5  Animate 

2.1.5 Animate 

นําฉากท่ีสร้างใน Adobe illustrator มาแยก layer และ ทําให้

เคล่ือนไหวใน Adobe after effect โดย motion graphic designer  โดย

ก่อน animate ควร อดัเสียงไกด์ตาม script ก่อน เพื่อจะได ้animate ภาพ

ไดต้ามเสียงโดยไม่ผดิเพี้ยนตาม timeline  พร้อมทั้งใส่ sound effect 

 
ภาพท่ี 2.6  Animate 

2.1.6 Mix sound 

เม่ือ animate เสร็จเรียบร้อยแลว้กจ็ะเขา้สู่ขั้นตอนการอดัเสียง

โฆษกจริงท่ีบรรยาย motion graphic โดยอดัท่ีหอ้งอดัเสียง เพื่อทาํใหไ้ด้

เสียงออกมามีคุณภาพมากท่ีสุด 
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3 องค์ประกอบของดนตรี 

มีการนาํดนตรีไปใช้ประกอบในกิจกรรมต่างๆ ท่ีเราคุน้เคย เช่น การใช้ประกอบใน

ภาพยนต ์เน่ืองจากดนตรีนั้นสามารถนาํไปเป็นพื้นฐานในการสร้างอารมณ์ลกัษณะต่างๆ ของ

แต่ละฉากได ้พิธีกรรมทางศาสนาก็มีการนาํดนตรีเขา้ไปมีส่วนร่วมดว้ยจึงทาํให้มีความขลงั 

ความน่าเช่ือถือ ความศรัทธามีประสิทธิภาพมากข้ึน นอกจากน้ีดนตรีบางประเภทถูกนาํไปใช้

ในการเผยแพร่ความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัของกลุ่มคนหรือเช้ือชาติ บางคร้ังมนุษยเ์ราใช้

ดนตรีเป็นเคร่ืองมือในการแยกประเภทของมนุษยอ์อกเป็นกลุ่มๆ เช่น วยัรุ่นในเมืองก็จะชอบ

ฟังเพลงท่ีมีจงัหวะหรือทาํนองสนุกๆ คร้ืนเครง ความรักหวานซ้ึง ส่วนวยัรุ่นท่ีอยู่ในชนบทก็

มกัจะชอบฟังประเภทเพลงเพื่อชีวิต เพลงลูกทุ่ง วยัหนุ่มสาวก็ชอบเพลงทาํนองอ่อนหวานท่ี

เก่ียวกบัความรัก สาํหรับผูใ้หญ่ก็มกัจะชอบฟังเพลงท่ีมีจงัหวะหรือทาํนองท่ีฟังสบายและชอบ

ฟังเพลงท่ีคุน้เคย มนุษยเ์ราใชด้นตรีเป็นเคร่ืองกระตุน้ในการทาํกิจกรรมต่างๆ เช่น การขบัรถ 

การเรียน การวิ่งออกกาํลังกาย เป็นต้น ท่ีกล่าวมาข้างต้นการใช้ดนตรีเหล่าน้ีมีส่ิงหน่ึงท่ี

เหมือนกนั คือใชด้นตรีเป็นส่วนประกอบในการทาํร่วมกบักิจกรรมนั้นๆ  

ความรู้สึกมากมายท่ีเกิดข้ึนภายในร่างกายและจิตใจของเรา ทั้งอารมณ์ความรู้สึกดา้นดี

และดา้นร้ายๆ ท่ีแสนจะน่าชงัในตวัเอง โกรธ เกลียด รัก อบอุ่น เศร้า เหงา ดีใจ สุข ทุกข ์เสียใจ 

และความรู้สึกอ่ืนๆ อีกมากมายท่ีไม่อาจบรรยายได้ด้วยคาํพูด ดนตรีสามารถเป็นตวัเช่ือม

ประสานความรู้สึก อารมณ์กบัร่างกายไดเ้ป็นอย่างดี ร่างกายของเราสามารถรับคล่ืนทุกคล่ืน

ท่ีมากระทบเราได ้และคล่ืนสามารถกระตุน้อารมณ์ความรู้สึก เพราะร่างกายเราก็เป็นคล่ืนหน่ึง

เช่นเดียวกบัเสียงดนตรี 
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3.1 องคป์ระกอบของการฟัง 

สถานท่ี ดา้นสถานท่ีน้ีมีความสาํคญัมากเน่ืองจากเป็นปัจจยัท่ีจะทาํให้เกิดความซาบซ้ึง

ในการฟังบทเพลงท่ีมีความยาว ความสลบัซับซ้อนของบทเพลง ดงันั้นสถานท่ีควรไดรั้บการ

ออกแบบเพื่อใหเ้หมาะกบัการฟังดนตรี 

เวลา ช่วงเวลาตอ้งคาํนึงถึงความเหมาะสม เขา้กบับรรยากาศของการแสดงไม่ควรจดัให้

เร็วเกินไปหรือดึกเกินไป  

ผูฟั้ง  ตวัผูฟั้งเองตอ้งเป็นผูท่ี้มีประสบการณ์ในการฟัง มีความรู้ ความเขา้ใจพื้นฐานทาง

ดนตรีพร้อมท่ีจะรับกระแสเสียงท่ีผูข้บัร้องและผูบ้รรเลงเปล่งเสียงออกมา  

ระดบัของการฟัง การฟังเป็นส่ือสําคญัยิ่งในการทาํกิจกรรมทั้งหลายท่ีเก่ียวกบัดนตรี

เพราะดนตรีเป็นศิลปะซ่ึงอาศยัเสียงเป็นส่ือ ไดรั้บอรรถรสจากการฟังมากน้อยแค่ไหนนั้น

ข้ึนอยูก่บัวิธีการฟังของผูน้ั้น 

3.2 การฟังแบบผา่นหู (Passive Listening)   

การฟังประเภทน้ีเป็นการฟังโดยมิไดต้ั้งใจหรือฟังแบบผ่านๆ หู การไดย้ินเสียงดนตรี

เป็นส่วนประกอบของเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง การรับฟังดนตรีในระดับน้ีจิตใจและ

ความคิดของผูฟั้งไม่ไดมี้ใจจดจ่ออยูก่บัเสียงดนตรีโดยตรงสักเท่าไร แต่ส่ิงท่ีเกิดข้ึนคือ ผูฟั้งใน

ระดบัน้ีจะไดรั้บความเพลิดเพลินใจสบายอารมณ์จากการซึมซาบไปกบับรรยากาศท่ีเสียงดนตรี

นั้นมีส่วนสร้างข้ึน ซ่ึงเป็นผลของเสียงดนตรีท่ีมีต่อสภาพแวดลอ้มและจิตใจของมนุษย ์

3.3 การฟังดว้ยความตั้งใจ (Sensuous Listening)   

การฟังดนตรีประเภทน้ี ผูฟั้งจะเกิดความนิยมชมชอบกบัเสียงดนตรีท่ีไพเราะอาจเร่ิมติด

ใจในเสียงดนตรี  
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3.4 การฟังอยา่งเขา้ถึงอารมณ์ (Emotional Listening) 

การฟังดนตรีประเภทน้ีผูฟั้งมีจิตใจและความรู้สึกจดจ่อต่อเพลงท่ีตนชอบฟังไปตาม

อารมณ์หรือมีปฏิกิริยาต่อเสียงดนตรีมากข้ึน ซ่ึงเสียงเพลงจะส่ืออารมณ์คลา้ยคลึงกบัอารมณ์ท่ี

กาํลงัประสบอยู ่เราจะเปิดหูเปิดใจออกซึมซาบไปกบัเสียงเพลงนั้น 

1.6 การฟังโดยรับรู้ความซาบซ้ึง (Perceptive Listening)  

การฟังประเภทน้ีเป็นการฟังท่ีผูฟั้งเห็นสุนทรียห์รือเห็นความงามขององคป์ระกอบต่างๆ 

ของเสียงดนตรีโดยตรงซ่ึงอาศยัความมีสมาธิ และมีสภาพจิตใจ อารมณ์ท่ีสงบน่ิง เป็นการเห็น

ความงามของการท่ีองคป์ระกอบต่างๆ ประกอบดว้ย เสียง แนวทาํนอง จงัหวะ เสียงประสาน 

และสีสนัของเสียงอยา่งพอสมควรเพื่อเป็นพื้นฐานในการฟังดนตรีใหเ้กิดความซาบซ้ึง 

4 ภาพเคล่ือนไหว (Animation) 

Animation (แอนิเมชนั) หรือภาพเคล่ือนไหว หมายถึง ภาพเคล่ือนไหวท่ีสร้างข้ึนโดย

การนาํภาพน่ิงหลายๆ ภาพมาฉายต่อเน่ืองกนัดว้ยความเร็วสูง ทาํให้เกิดภาพลวงตาของการ

เคล่ือนไหว โดยปกติความเร็วของภาพเคล่ือนไหวจะฉายดว้ยความเร็วท่ีต่างกนัข้ึนอยูก่บัชนิด

ของการแสดงผล โดยถา้ฉายเป็นภาพยนตร์จะฉายดว้ยความเร็ว 24 เฟรมต่อวินาที ถา้ถ่ายทอด

ในระบบ PAL จะฉายดว้ยความเร็ว 25 เฟรมต่อวินาที แต่ในระบบ NTSC จะฉายดว้ยความเร็ว 

29.97 หรือ 30 เฟรมต่อวินาที 

4.1 ประเภทของภาพเคล่ือนไหว แบ่งได ้2 ประเภท คือ 

2D Animation คือ ภาพเคล่ือนไหวแบบ 2 มิติ มองเห็นไดท้ั้งความสูงและ

ความกวา้ง ซ่ึงจะมีความเหมือนจริงพอสมควรและการสร้างจะไม่สลบัซับซ้อน

มากนกั เช่น ภาพเคล่ือนไหวท่ีปรากฏตามเวบ็ต่างๆ รวมทั้ง Gif Animation 
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3D Animation คือ ภาพเคล่ือนไหวแบบ 3 มิติ มองเห็นไดท้ั้งความสูง ความ

กวา้ง และความลึก ภาพท่ีเห็นจะมีความสมจริงมากถึงมากท่ีสุด เช่น ภาพยนตร์

การ์ตูนเร่ือง NEMO เป็นตน้ 

4.2 รูปแบบของภาพเคล่ือนไหว   มี 3 แบบ คือ 

Traditional Animation ห รื อ  Hand Drawing Animation ห รื อ  2 D Animation คื อ 

ภาพเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากการวาดภาพท่ีละภาพหลายๆพนัภาพ และฉายภาพเหล่านั้นผา่นกลอ้ง

โดยใชเ้วลาไม่ก่ีวินาที เช่น 1 วินาที ใชรู้ป 24 เฟรม เป็นภาพเคล่ือนไหวสมยัแรกเร่ิมท่ีมกัจะใช้

การวาดด้วยมือ งานประเภทน้ีพบเห็นไดท้ัว่ไปในการทาํ ภาพเคล่ือนไหวยุคแรก ๆ ซ่ึงใช้

เทคนิคการวาดดว้ยมือทีละแผ่น ขอ้ดีของการทาํภาพเคล่ือนไหวชนิดน้ีคือ มีความเป็นศิลปะ 

สวยงาม น่าชม แต่มีขอ้เสียคือ ตอ้งใช้เวลาในการผลิตมาก ตอ้งใช้ผูส้ร้างภาพเคล่ือนไหว 

(Animator) จาํนวนมากและตน้ทุนการผลิตสูง 

Stop Motion ห รือ เ รียกว่ า  Model Animation ภาพเค ล่ือนไหวประเภทน้ี  ผู ้ส ร้ าง

ภาพเคล่ือนไหวต้องเข้าไปทาํการเคล่ือนไหวโดยตรงกับแบบจาํลอง (Model) และทาํการ

ถ่ายภาพเอาไวที้ละเฟรม ๆ แบบจาํลองน้ีอาจจะเป็นของเล่นหรืออาจจะสร้างจากดินนํ้ามนั การ

ทาํ Stop Motion น้ีตอ้งอาศยัเวลาและความทุ่มเทมาก 

Computer Animation เป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีมกัพบกนัไดบ่้อยในยุคปัจจุบนั เน่ืองจาก

การใชโ้ปรแกรมเป็นไปไดง่้ายและมีการนาํหลกัการแบบ 2D เขา้มาผสมผสานกบัตวัโปรแกรม 

ซ่ึงทาํไดง่้ายและสะดวกในการแกไ้ขและการแสดงผล ปัจจุบนัมีซอฟแวร์ต่าง ๆ ท่ีสามารถช่วย

ในการทาํภาพเคล่ือนไหวเช่น โปรแกรม 3DS Max, Maya, Adobe flash เป็นตน้ วิธีน้ีเป็นวิธีท่ี

ประหยดัเวลาและลดตน้ทุนการผลิตเป็นอยา่งมาก จึงเป็นชนิดท่ีนิยมทาํกนัมาก (โดย สมหมาย 

ตามประวติั) 
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5 ทฤษฎสีี 

ทฤษฎีสีมี 3 ขั้น 

5.1 ทฤษฎีสีขั้นท่ี 1 คือ แม่สี ไดแ้ก่ สีแดง   สีเหลือง  สีนํ้าเงิน 

5.2 ทฤษฎีสีขั้นท่ี 2 คือ สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 หรือแม่สีผสมกนัในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั 

จะทาํให ้เกิดสีใหม่ 3 สี ไดแ้ก่   

5.2.1   สีแดง     ผสมกบัสีเหลือง    ไดสี้ ส้ม 

5.2.2   สีแดง     ผสมกบัสีนํ้าเงิน    ไดสี้ม่วง 

5.2.3   สีเหลือง ผสมกบัสีนํ้าเงิน    ไดสี้เขียว  

5.3 ทฤษฎีสีขั้นท่ี 3  

สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 ผสมกบัสีขั้นท่ี 2 ในอตัราส่วนท่ีเท่ากนัจะไดสี้อ่ืนๆ อีก 6 สี 

คือ  

5.3.1  สีแดง      ผสมกบัสีส้ม      ไดสี้ส้มแดง 

5.3.2  สีแดง      ผสมกบัสีม่วง     ไดสี้ม่วงแดง 

5.3.3  สีเหลือง  ผสมกบัสีเขียว    ไดสี้เขียวเหลือง 

5.3.4  สีนํ้าเงิน  ผสมกบัสีเขียว    ไดสี้เขียวนํ้าเงิน 

5.3.5  สีนํ้าเงิน  ผสมกบัสีม่วง     ไดสี้ม่วงนํ้าเงิน 

5.3.6   สีเหลือง  ผสมกบัสีส้ม      ไดสี้ส้มเหลือง  
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5.4 โทนของสี   

กลุ่มสีท่ีปรากฎแลว้ใหค้วามรู้สึกท่ีแตกต่างกนัมีอยู ่ 2 โทน

สีโทนร้อน หมายถึง ชุดสีท่ีประกอบดว้ย สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สีแดง และสีม่วง

แดงสีวรรณะร้อนใหค้วามรู้สึกต่ืนตา มีพลงั อบอุ่น สนุกสนาน และดึงดูดความสนใจไดดี้โครง

สีร้อนน้ีสภาพโดยรวมจะมีความกลมกลืนของสีมากควรมีสีเยน็มาประกอบบา้งทาํให้ภาพมี

ความน่าสนใจมากข้ึน 

 
ภาพท่ี 2.7 สีโทนร้อน 

สีโทนเยน็ หมายถึง ชุดสีท่ีประกอบดว้ยสีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวนํ้าเงิน สีนํ้ าเงิน และ

สีม่วงนํ้ าเงิน โครงสีเย็นให้ความรู้สึกสุภาพ สงบ ลึกลบั เยือกเย็น ในทางจิตวิทยาสีเย็นมี

ความสัมพนัธ์กับความรู้สึกหดหู่ เศร้า โครงสีเย็นควรมีสีร้อนแทรกบ้างจะทาํให้ผลงานดู

น่าสนใจมากข้ึน 

 
ภาพท่ี 2.8 สีโทนเยน็ 
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งานออกแบบท่ีเกีย่วข้อง 

การสร้างเน้ือหา หรือการดาํเนินเร่ืองราวท่ีใหค้วามน่าสนใจเก่ียวกบัตวังานซ่ึงเป็นการ

กาํหนดบทบาทของตวัสินคา้ในงาน ผูจ้ดัทาํไดศึ้กษาเก่ียวกบัการดาํเนินเน้ือเร่ืองผา่นวิดีโอ

ตวัอยา่ง Motion graphic ดงัต่อไปน้ี 

 
ภาพท่ี 2.9 จาก [Infographic] เรียนอะไรกต็กงาน!! 

[Infographic] เรียนอะไรกต็กงาน!! 

หากเราไม่พฒันาตนเองแลว้จะใหใ้ครมาพฒันาเรา……?  

เป็นตวัอยา่งผลงานของ infographic Thailand  เป็นอินโฟกราฟิกสั้นๆความยาวประมาณ 1 นาที

เป็นการนาํเสนอหวัขอ้ปัญหาของการนกัศึกษาพี่จบปริญญาตรีทาํไมถึงยงัตกงานและมีเน้ือหา

เก่ียวกบัการพฒันาตนเองในการแกไ้ขปัญหาเชิงความรู้  
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ภาพท่ี 2.10 จาก Motion Graphic Explainer Video: Monster Assessment 

Motion Graphic Explainer Video: Monster Assessment 

FlowInk Pictures เป็นเจ้าของ Video Motion Graphic Monster Assessment ท่ีมีเน้ือหา

เก่ียวกบัการประเมินเลือกคุณลกัษณะของพนักงานหรือคุณภาพในการจดัสรรหาบุคคลท่ีมี

ทกัษะตามความตอ้งการ และ Present ทกัษะดา้นการทาํ Motion Graphic ของผูจ้ดัทาํ ซ่ึงผูจ้ดัทาํ

ยงัตอ้งท่ีจะส่ือถึงการอธิบายว่าโมชนักราฟิกยงัเป็นตวัช่วยในการอธิบายเน้ือหาท่ีเขา้ใจไดย้าก

ใหง่้ายข้ึน 
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ภาพท่ี 2.11 จาก CV Motion Graphic | Portfolio | After Effect 

CV Motion Graphic | Portfolio | After Effect 

เป็นตวัอยา่งการทาํ Motion graphic โดยการใช ้Effect ต่างๆในการ present หรือนาํเสนอขอ้มูล

ของตนเองใหดู้น่าสนใจการใชสี้สนัและการใชอ้นิเมชนัเขา้ช่วยในเร่ืองการทาํ Motion 
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บทที่3 

รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

1. ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ 

1.1 ช่ือสถานประกอบการ                บริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย จาํกดั (FMS) 

                       FLUID MECHANIC SUPPLY CO., LTD (FMS) 

 

1.2 ท่ีตั้งสถานประกอบการ              เลขท่ี 494 ถนนเพชรเกษม แขวงบางหวา้  

                                                         เขตภาษีเจริญ  กรุงเทพมหานคร 10160                   

                                                        โทรศพัท ์: 02 - 869-6061-9   

               โทรสาร : 02 - 8696070 

                อีเมล : fluid.fms@gmail.com 

                เวบ็ไซต ์: https://fms.co.th/ 

                แฟกซ์: 02-869-6070 

                LINE ID: @fluidmechanic 

 

 

ภาพท่ี 3.1 ตราสญัลกัษณ์ (Logo)  

บริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย จาํกดั (FMS) 

mailto:fluid.fms@gmail.com
https://fms.co.th/
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ภาพท่ี 3.2 แผนท่ีบริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย จาํกดั (FMS) 

 

ภาพท่ี 3.3 แผนท่ีบริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย จาํกดั (FMS) 
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ภาพท่ี 3.4 เวบ็ไซตข์องบริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย จาํกดั (FMS) 

 

ภาพท่ี 3.5 เพจ Facebook บริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย จาํกดั (FMS) 

https://www.facebook.com/fluid.motor/ 

https://www.facebook.com/fluid.motor/
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ภาพท่ี 3.6 ช่อง YouTube บริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย จาํกดั (FMS) 

https://www.youtube.com/channel/UCzL5Sg-yEDGg85XQ7qdNnTg 

 

2. ประวตัิความเป็นมาของสถานประกอบการและการให้บริการหลกัขององค์กร 

บริษัท ฟลูอิด แมคคานิค ซัพพลาย จํากัด (FMS) เป็นผู ้นําเข้าและจําหน่ายสินค้า

อุตสาหกรรมคุณภาพสูงจากต่างประเทศ ดาํเนินกิจการในประเทศไทยมาเป็นเวลานานกว่า30ปี 

บริษทัฯไดเ้ลือกสรรเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัในดา้นเคร่ืองจกัรอุตสาหกรรมเพื่อใหต้รงตามความ

ตอ้งการของตลาดท่ีมีการปรับเปล่ียนอยูต่ลอดเวลา 

FMS มีทีมงานพร้อมให้คาํปรึกษาสําหรับการประยุกต์ใช้เพื่อสร้างประโยชน์สูงสุด

สําหรับทุกอุตสาหกรรม ตลอดจนการพฒันาเทคนิคการผลิตเพื่อเพิ่มศกัยภาพของเคร่ืองจกัร

อุตสาหกรรม เพื่อเป็นการลดตน้ทุนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

https://www.youtube.com/channel/UCzL5Sg-yEDGg85XQ7qdNnTg
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ภาพท่ี 3.7 การใหบ้ริการหลกัขององคก์ร 

2.1 การใหบ้ริการหลกัขององคก์ร 

หน้าท่ีของเราเรามุ่งมัน่ท่ีจะตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้ดว้ยการพฒันาท่ี

ไม่หยดุย ั้งโดยยดึหลกัการทาํงาน 

2.1.1 “Best Product, Best Price, Best Service” คดัสรรสินคา้คุณภาพดี คุม้ค่า 

และไดม้าตรฐานระดบัสากล 

2.1.2 ให้คาํแนะนาํดา้นเทคนิคการผลิต เพื่อประสิทธิภาพดา้นตน้ทุน และ

เพิ่มมูลค่าแก่ผลิตภณัฑใ์หมี้ความทนทานและใชง้านง่าย 

2.1.3 บริการซ่อมแซมและบาํรุงรักษาโดยช่างผูเ้ช่ียวชาญลูกค้าสามารถ

ไวว้างใจในคุณภาพสินคา้ของ FMS เพราะมีการรับประกนัคุณภาพเป็น

เวลา 1 ปีเตม็ 

2.1 ทาํไมตอ้ง FMS 

2.2.1 High Quality Product สินคา้มีคุณภาพดีเยีย่มระดบัสากล 

2.2.2 Satisfaction Guaranteed รับประกนัคุณภาพ และ ความพึงพอใจการใช้

งานสินคา้ 

2.2.3 Reliable and Affordable มีความชาํนาญ เช่ือถือได ้จาํหน่ายสินคา้ราคา

คุม้ค่า 
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2.2.4 International Standard สินค้ามีการผลิตท่ีได้รับมาตรฐานสากล เช่น 

IEC, ISO9002 

2.2.5 Commitment to the Best Service ยดึมัน่ท่ีจะใหบ้ริการใหดี้ท่ีสุด และ มี

ความซ่ือสตัยต่์อลูกคา้ 

 

2. ตําแหน่ง และลกัษณะงานท่ีนักศึกษาได้รับมอบหมาย 

3.1 ตาํแหน่งท่ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมาย 

นางสาวนริศรา มีทรัพย ์

รหสันกัศึกษา : 6006400003 

คณะ/ภาควิชา : คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาแอนิเมชนัและส่ือสร้างสรรค ์

ตาํแหน่งท่ีไดรั้บมอบหมาย : graphic designer 

แผนก : พฒันาธุระกิจ 

3.2 ลกัษณะงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

ไดรั้บมอบหมายจากนางสาว นฏัฐินี สุขวฒันศิริ ใหอ้อกแบบทางดา้นกราฟิก เช่น 

ออกแบบแคตตาล็อก ดราฟตวัสินคา้ให้กบัฝ่ายขาย ตดัต่อ/ตกแต่งภาพสินคา้ และคิด

หัวขอ้โปรเจคท่ีจะทาํเพื่อนาํเสนอต่อพนักงานท่ีปรึกษา หลงัจากนาํเสนอเสร็จแลว้จึง

นาํไปออกแบบตวัโปรเจคงานใหต้รงกบัความตอ้งการของบริษทัและหวัขอ้ของโปรเจค

ท่ีเลือกทาํเพื่อใหท้างบริษทัสามารถนาํช้ินงานไปใชก้บัส่ือ Social Media  

3.3 ช่ือตาํแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา 

ช่ือ-นามสกลุพนกังานท่ีปรึกษา   :   นางสาว นฏัฐินี สุขวฒันศิริ 

ตาํแหน่ง                                      :   General manager 

3.4 ระยะเวลาท่ีปฏิบติังาน 

ตั้งแต่ วนัจนัทร์ 17 สิงหาคม 2563 ถึง วนัศุกร์  4 ธนัวาคม 2563 รวมทั้งส้ิน 16 

สปัดาห์ 

วนั-เวลาในการปฏิบติัสหกิจ : วนัจนัทร์ - เสาร์ เวลา 08.30 -17.30 น 
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3. รายงานการปฏิบัตงิานสหกจิศึกษา 
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4. อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ 

5.1 อุปกรณ์ดา้นฮาร์ดแวร์ 

5.1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

5.1.2 โน๊ตบุ๊ค ASUS 

5.1.3 สมุดจดขอ้มูล 

5.1.4 โทรศพัทมื์อถือ 

5.1.5 เคร่ืองปร้ินเตอร์ 

5.2  อุปกรณ์ดา้นซอฟตแ์วร์ 

5.2.1 โปรแกรม Microsoft Word 2016 

5.2.2 โปรแกรม Adobe Photoshop 2020 

5.2.3 โปรแกรม Adobe illustrator 2020 

5.2.4 โปรแกรม Adobe Premiere Pro CC 2020  

5.2.5 โปรแกรม Adobe Audition CC 2020  
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บทที่ 4  

ผลการปฏิบติังานตามโครงงาน 

จากท่ีไดเ้ขา้ไปฝึกงานท่ี บริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซัพพลาย จาํกดั (FMS) ขา้พเจา้ได้

ศึกษาและลงมือทาํเร่ืองของขั้นตอนการออกแบบส่ือโมชนักราฟิกเพื่อใชใ้น Social Media ของ

บริษทัโดยตวัส่ือโมชนักราฟิกจะแบ่งออกเป็น 3 วีดีโอ  

1. วิธีการตรวจสอบคุณภาพมอเตอร์  

2. Blower CF 

3. บริการหลงัการขาย FMS 

โดยทั้ง 3 วีดีโอน้ีจะมีขั้นตอนการออกแบบส่ือท่ีคลา้ยกนัดงัน้ี 

ขั้นตอนการเตรียมงาน 

นําเสนอหัวขอ้วีดีโอท่ีจะทาํในเร่ืองท่ีกาํหนดให้กลบัพนักงานท่ีปรึกษา แลว้ยงัเป็น

การศึกษา รวบรวมขอ้มูลของตวัสินคา้ในบริษทั การถ่ายภาพพนกังานและตวัสินคา้เพื่อใชใ้น

การทาํส่ือโมชนักราฟิก 

 

ภาพท่ี 4.1 ถ่ายภาพพนกังานเพื่อใชใ้นการทาํส่ือโมชนักราฟิก 
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ภาพท่ี 4.2 สอบถามขอ้มูลตวัสินคา้ 

 

ภาพท่ี 4.3 ถ่ายภาพตวัสินคา้เพื่อใชใ้นการทาํส่ือโมชนักราฟิก 
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ภาพท่ี 4.4 อดัเสียงเพื่อใชใ้นการทาํส่ือโมชนักราฟิก 

 

ภาพท่ี 4.5 ตดัต่อเสียง 

โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Audition CC 2020 ในการพฒันา 
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ขั้นตอนขั้นตอนการผลติ 

 

ภาพท่ี 4.6 ตั้งค่าหนา้กระดาษ หรือขนาดของงาน 

 

ภาพท่ี 4.7 นาํรูปตวัสินคา้ลงในงาน 
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ภาพท่ี 4.8 การดราฟเส้นลงบนตวัสินคา้ 

โดยจะนาํตวัสินคา้ท่ีไดถ่้ายมาจากตวัสินคา้จริง แลว้นาํมาปรับขนาด และค่า opacityให้

นอ้ยลง ประมาณ 30%เพื่อง่ายต่อการดราฟตวัสินคา้ใหเ้ป็นลายเส้น ใชโ้ปรแกรม Adobe 

Photoshop 2020 ,Adobe Illustrator 2020 ในการพฒันา 

 

ภาพท่ี 4.9 ลายเส้นหลงัจากดราฟเสร็จ 
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ภาพท่ี 4.10 นาํลายเส้นมาลงสี 

โดยการลงสีของตวัช้ินงานจะอา้งอิงจากของจริง 

 

ภาพท่ี 4.11 นาํตวังานมาทาํขยบั 

โดยใชโ้ปรแกรม after effects 2020  ในการพฒันา 
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ภาพท่ี 4.12 นาํมาตดัต่อใส่เสียง 

โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Pro CC 2020 และ Adobe Audition CC 2020 ในการ

พฒันา 
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บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

1.1 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

5.1.1สรุปผลโครงงานหรืองานวิจยั 

ในการปฏิบติังานโครงการสหกิจศึกษา ณ บริษทั ฟลูอิด แมคคานิค ซัพพลายจาํกัด 

(FMS) ผูจ้ดัทาํไดรั้บมอบหมายให้ รับผิดชอบการออกแบบส่ือโมชนักราฟิกท่ีตวัส่ือเป็นการ

แนะนาํตวัสินคา้ การใหข้อ้มูล ใหค้วามรู้แก่ลูกคา้ เป็นไปตามวตัถุประสงคข์องขอบเขตท่ีไดต้ั้ง

ไว ้ท่ีจะให้ลูกคา้สามารถรู้จกักบัตวัสินคา้และเลือกซ้ือสินคา้ไดต้ามท่ีตอ้งการ และยงัเป็นการ

ลดงบประมาณในการผลิตส่ิงพิมพ ์ทั้งน้ีการออกแบบส่ือโมชนักราฟิกเก่ียวกบัขอ้มูลตวัสินคา้ 

รายละเอียดสินคา้ และอ่ืนๆผูจ้ดัทาํไดป้รึกษา และปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้แนะนาํของพี่เล้ียงพี่

เป็นท่ีปรึกษา 

5.1.2 ขอ้จาํกดัหรือปัญหาของโครงงาน 

ขอ้จาํกดัดา้นความคิด เน่ืองจากการออกแบบส่ือโมชนักราฟิกท่ีเป็นการนาํเสนอโดยใช้

ระยะเวลาท่ีสั้ นและเขา้ใจง่ายซ่ึงขอ้มูลของตวัสินคา้ทางบริษทันั้นมีรายละเอียดท่ีค่อนขา้ง

ซบัซอ้นและเยอะมากเกินไปจึงทาํใหมี้ขอ้จาํกดัในการนาํเสนอ 

5.1.3 ขอ้จาํกดัดา้นอุปกรณ์ เน่ืองจากอุปกรณ์ท่ีใชคื้อคอมพิวเตอร์ ซ่ึงคอมพิวเตอร์ท่ีใช้

มีสเปคท่ีตํ่าไม่เหมาะกบัการทาํงานกราฟิกจึงทาํใหข้ั้นตอนการทาํงานนั้นมีความล่าชา้ 

5.2 ข้อเสนอแนะการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

5.2.1 หลงัจากฝึกปฏิบติังานทางผูจ้ดัทาํมีความชาํนาญด้านการใช้โปรแกรม Adobe 

Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe premiere Pro, Adobe indesign, Adobe Audition, Adobe 

After effects, Microsoft Word และMicrosoft Excel มายิง่ข้ึนและยงัเพิ่มความรู้ในการออกแบบ

ส่ือโมชนักราฟิกท่ีจะสามารถนาํไปต่อยอดหรือเป็นประโยชน์ในอนาคต 
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5.2.2 ปัญหาท่ีพบในการปฏิบติังานสหกิจศึกษาผูจ้ดัทาํปัญหาในเร่ืองของเวลาเน่ืองจาก

ตอ้งทาํความเขา้ใจเก่ียวกบัตวัสินคา้ และขอ้มูลต่างๆเพื่อท่ีจะนาํมาใชใ้นการออกแบบส่ือโมชนั

กราฟิกใหผู้ท่ี้รับชมเขา้ใจในตวัสืบหรือตวัสินคา้ใหม้ากท่ีสุด 

5.2.3 ขอ้เสนอแนะ ในการทาํงานการออกแบบถา้มีส่ิงไหนหรือขั้นตอนไหนไม่เขา้ใจ

สามารถสอบถามและรับฟังคาํแนะนาํของพี่เล้ียงและอาจารยเ์พื่อเป็นการช่วยเหลือและลด

ความผดิพลาดของงานได ้
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https://infographicthailand.com/%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B3-motion-graphic-1-%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%99/
https://infographicthailand.com/%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B3-motion-graphic-1-%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%99/
https://sites.google.com/site/animationsites/
https://fms.co.th/
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ภาคผนวก 
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แคตตาลอ็ค Helical Gear แบรนด์ LM 
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แคตตาลอ็ค Helical Gear แบรนด์ LM 
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แคตตาลอ็ค Small Gear Reducer แบรนด์ FKT 
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แคตตาลอ็ค Small Gear Reducer แบรนด์ FKT 
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โปรโมชัน สินค้า
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มอเตอร์ไฟฟ้าแต่ละประเภทที่ใช้ในการทําโมชัน 
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งานดราฟลายเส้นหัวเกยีร์
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งานดราฟลายเส้นมอเตอร์ไฟฟ้า
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รูปถ่ายตอนปฎบิัตงิาน 
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รูปถ่ายตอนปฎบิัตงิาน 
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รูปถ่ายตอนปฎบิัตงิาน 
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ประวติัผู้จัดทํา 

 
 

ช่ือ-นามสกลุ : นางสาว นริศรา มีทรัพย ์

รหสันกัศึกษา : 6006400003 

E-Mail: yoanime1999@gmail.com 

ท่ีอยูปั่จจุบนั : 38/142 สุขสวสัด์ิ ซอย 2 เขตจอมทอง แขวงจอมทอง กรุงเทพมหานคร 10150 

ประวติัการศึกษา : มธัยมศึกษาปี ท่ี 1 -6 ศึกษาท่ีโรงเรียนบางมดวิทยา สีสุกหวาดจวนอุปถมัภ ์

การศึกษาปัจจุบนั : กาํลงัศึกษาท่ีมหาวิทยาลยัสยาม คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาขาแอนิเมชนัและส่ือสร้างสรรค ์

ความสนใจทางดา้นวิชาการ : การทาํแอนิเมชนั 2 มิติ, การถ่ายภาพ , Graphic design 

                                               การออกแบบตวัละคร 

ประสบการณ์ดา้นสหกิจศึกษา : ตาํแหน่ง graphic designer 

(แผนก พฒันาธุระกิจ ของ บริษทัฟลูอิด แมคคานิค ซพัพลาย จาํกดั) 

ทกัษะและความสามารถพิเศษอ่ืนๆ : วาดรูป , ตอัต่อภาพ / วิดีโอ 
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