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เรือ่ง สมคัรงานสหกจิศกึษา 

เรยีน ผูจ้ดัการฝ่ายทรพัยากรมนุษย ์

ตามทีท่างบรษิทัของทา่นไดแ้สดงความจาํนงรบันกัศกึษาสหกจิศกึษา คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาขาแอนิเมชนัและสือ่สรา้งสรรค ์มหาวทิยาลยัสยาม ประจาํภาคการศกึษาที ่3/2565 เขา้ปฏบิตังิาน ใน

ตาํแหน่งพนกังานศลิปกรรม กระผมมคีวามสนใจใครข่อแสดงความจาํนงในตาํแหน่งดงักล่าว กระผม นาย

อตวิชิญ ์ศรมีรกต อาย ุ27 ปี นกัศกึษาชนัปีท ี4 คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาแอนิเมชนัและสือ่

สรา้งสรรค ์มคีวามสนใจในงานของบรษิทัทา่นเป็นอยา่งมาก กระผมไดศ้กึษาตามหลกัสตูรสาขาวชิา

แอนิเมชนัและสือ่สรา้งสรรคใ์นรายวชิาทีเ่กีย่วขอ้งกบั งานดา้นการออกแบบสือ่สิง่พมิพ ์รวมทงัรายวชิา 

เกีย่วกบัการทาํการออกแบบสือ่สรา้งสรรค ์และการซึง่กระผมสนใจเป็นพเิศษ และผลการเรยีนโดยเฉลีย่ของ

กระผมอยูใ่นเกณฑม์าตรฐาน และจากการที ่กระผม ไดท้าํงานอยูใ่นบรษิทัของครอบครบัอยูแ่ลว้ทาํให้

กระผม เป็นคนท ีมคีวามละเอยีดรอบคอบ ความชา่งสงัเกต ความอดทน ความขยนั ความมรีะเบยีบในการ

วางแผนการทางานของกระผมใหม้มีากยิง่ขึน้ ดงันนักระผมจงึมคีวามมัน่ใจวา่จะสามารถนําความรูท้ ีได้

ศกึษามาใชแ้ละประยกุตเ์พือ่ใหเ้กดิประโยชน์สงูสดุ กบับรษิทัของทา่น นอกจากน้ีกระผมยงัพรอ้มทจีะเรยีนรู้

ระบบการปฏบิตังิานตลอดจนอุปกรณ์ต่างๆ ในการทาํงานจาก บรษิทัของทา่น สาํหรบัความสามารถ 

ทางดา้นคอมพวิเตอร ์กระผมสามารถใชโ้ปรแกรม Microsoft Office (Word, PowerPoint) และAdobe 

(Photoshop) ไดเ้ป็นอยา่งด ี

กระผมมคีวามตงัใจวา่จะสามารถปฏบิตังิานในหน้าที ่ทีไ่ดร้บัมอบหมายอยา่งเตม็ความสามารถ 

และ จะปฏบิตัติามกฎระเบยีบของบรษิทัโดย เครง่ครดั กระผมยนิดทีีจ่ะใหส้มัภาษณ์และใหข้อ้มลูเพิม่เตมิ

หากทา่นตอ้งการ 

จงึเรยีนมาเพือ่โปรดพจิารณา 

 ขอแสดงความนับถือ 

(นายอตวิชิญ ์ศรมีรกต) 
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ส่งไปร้านหนังสือทัว่ประเทศ ของฝ่ายการตลาด ของบริษัท บุ๊ค ไทม์ จํากดั โดยนําเทคนิคการใช้งาน

โปรแกรม Adobe Photoshop, Adobe Illustrator มาใชใ้หเ้กดิประโยชน์สงูสดุ  

ผลที่ได้รบัจากการจดัทําโครงงานคอื สามารถจดัทําสื่อสําหรบัโปรโมทหนังสอืใหม่ เพื่อส่งไปรา้น

หนงัสอืทัว่ประเทศ ไดส้าํเรจ็ตามเป้าหมายทีต่ ัง้ไวต้ัง้แต่แรก 

ตลอดระยะเวลาการปฏบิตังิานสหกจิศกึษา 16 สปัดาห ์ภายในบรษิทั บุ๊คไทม ์จาํกดั ไดพ้ฒันา

ทกัษะทางวชิาชพีและไดพ้ฒันาทกัษะปฏบิตังิานตามสภาพจรงิ โดยไดบ้รูณาการองคค์วามรูจ้ากการศกึษา

เขา้กบการทาํงานในสถานประกอบการ องคค์วามรูจ้ากการศกึษาเขา้กบัการทาํงานในสถานประกอบการ 

คาํสาํคญั : การออกแบบ / สือ่โฆษณา / ออนไลน์ 
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Project Title : Create a Book stand to promote new books for delivery to 

bookstores nationwide for Booktime Co. Ltd. 

Credits   : 5 

By  : Mr. Atiwit Srimoragot 

Advisor   : Dr. Vichet Saengduangdee 

Degree   : Bachelor of Science 

Major   : Animation and Creative Media 

Faculty   : Information Technology 

Semester/Academic year : 3/2022 

Abstract 

This project Created with the objective of creating a book stand for promoting new books to send to 

bookstores across the country of the marketing department of Book Time Company Limited by using techniques 

for using Adobe Photoshop and Adobe Illustrator to get the most benefit. 

The results obtained from the preparation of the project are Can create media for promoting new books 

to send to bookstores across the country The goals that were set from the beginning were achieved. 

Throughout the period of 16 weeks with Booktime Company Limited, professional skills were developed 

according to actual conditions by integrating knowledge from education into working in the workplace.   

Keywords: design, advertising media, online  
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บทท่ี 1 

บทนํา 

1.1 ท่ีมาและความสาํคญั

บรษิทั บุ๊ค ไทม ์จาํกดั ตัง้อยู ่ณ เลขที ่214 ซอยพระรามที ่2 ซอย 38 ถนนพระราม 2แขวงบางมด 

เขตจอมทอง กรุงเทพฯ 10150 เป็นสถานประกอบการทีด่าํเนินการ/ประกอบกจิการเกีย่วกบัผลติและจดั

จาํหน่ายสือ่สิง่พมิพต์่างๆ ไมว่า่จะเป็นหนงัสอืนิยายแปลจากต่างประเทศ, หนงัสอืความรู,้ รวมไปถงึหนงัสอื

ธรรมมะ โดยดาํเนินการตัง้แต่ปี 2546 ปัจจุบนัม ีคุณจนิตนา เฉลมิชยักจิเป็นผูบ้รหิารสงูสดุ 

สาํหรบัฝ่ายการตลาดม ีคณุอคัคณฐั ชมุนุม ตาํแหน่งหวัหน้าผา่ยการตลาด เป็นผูก้าํกบัดแูล และ

รบัผดิชอบ การทาํการตลาดของบรษิทั ไมว่า่จะเป็นการทาํสือ่สาํหรบัโปรโมทบนชอ่งทางออนไลน์โซเชยีล

มเีดยีทัง้บน Facebook, Instagram, TikTok , X, และ Line โดยสือ่ทีท่าํมทีัง้รปูภาพโปรโมทสนิคา้ทีเ่ป็น

ภาพน่ิง และวดีโีอ รวมไปถงึออกแบบสือ่ทีใ่ชโ้ปรโมมแบบออฟไลน์ เชน่โปสเตอรต์ามรา้นคา้ 

จากการเขา้ปฏบิตัสิหกจิศกึษา ณ บรษิทั บุ๊ค ไทม ์จาํกดั ในตาํแหน่งการตลาดตัง้แตว่นัที ่22 

พฤษภาคม พบวา่ สถานประกอบการประสบปัญหาดา้นนการโปรโมมสนิคา้ทางออฟไลน์ทีม่น้ีอยจนเกนิไป 

ทาํใหต้วัสนิคา้ หรอืหนงัสอืของทางบรษิทั ทีว่างอยูบ่นชัน้วางหนงัสอืของรา้นคา้ต่างๆนัน้ไมโ่ดดเดน่

เทา่ทีค่วร ซึง่ทาํใหเ้ป็นทีม่าของโครงงานทีผ่มรเิริม่จดัทาํในครัง้น้ี 

ทัง้น้ี สถานประกอบการไดม้อบหมายให ้คุณอคัคณฐั ชมุนุม ทาํหน้าทีพ่ีเ่ลีย้งสอนงานเกีย่วกบัดา้น

การทาํกราฟฟิกต่างๆทีใ่ชส้าํหรบัทาํสือ่สาํหรบัโปรโมททางออนไลน์ โดยพีเ่ลีย้งไดเ้สนอใหแ้กปั้ญหา

ทางดา้นการโปรโมทสนิคา้ออฟไลน์ทีน้่อยจนเกนิไป ผม และทมีการตลาดจงึรว่มกนัคดิหาทางแกปั้ญหา

ดงักล่าวรว่มกนั จนทา้ยทีส่ดุไดอ้อกมาเป็นโครงการทีข่า้พเจา้ไดต้ดัสนิใจทาํขึน้ขึน้มาในครัง้น้ี  

1.2 วตัถปุระสงคข์องโครงงาน 

เพือ่ขยายขอบเขตการโปรโมทของฝ่ายการตลาดของบรษิทั โดยการผลติ Book stand สาํหรบัโปร 

โมทหนงัสอืใหม ่
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1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 ขอบเขตดา้นเน้ือหา ศกึษาปัญหาในการโฆษณาจากฝ่ายการตลาด 

1.3.2 ขอบเขตดา้นพืน้ที ่ศกึษาเฉพาะ ฝ่ายการตลาด 

1.3.3 ขอบเขตดา้นเวลา ตัง้แต่วนัที ่30 พฤษภาคม 2566 – 11 สงิหาคม 2566 

1.4 ประโยชน์ท่ีได้รบั 

ทาํใหก้ารโฆษณาของทางฝ่ายการตลาดของบรษิทั มปีระสทิธภิาพมากขึน้
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บทท่ี2 

ทบทวนเอกสารและวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้อง 

โครงงานสหกจิศกึษาเรือ่ง “โครงการจดัทาํBook standสาํหรบัโปรโมทหนงัสอืใหมส่าํหรบัสง่รา้น

หนงัสอืทัว่ประเทศ บรษิทั บุ๊ค ไทม ์จาํกดั” โดยมจุีดประสงคใ์นการขยายขอบเขตการโปรโมทของฝ่าย

การตลาดของบรษิทั โดยการผลติ Book stand สาํหรบัโปร โมทหนงัสอืใหม ่เพือ่ใหส้ามารถเขา้ถงึ

กลุ่มเป้าหมายไดม้ากขึน้ ในการทบทวนเอกสารและ วรรณกรรมทีเ่กีย่วขอ้งผูศ้กึษาในเรือ่งต่อไปน้ี 

2.1   เรือ่งสาํคญัของการจดัวางองคป์ระกอบภาพ 

2.2   แนวคดิทฤษฎสี ี

2.3   แนวคดิหลกัการออกแบบ 

1. กฎสามสว่น (Rule of thirds)

หลายๆคนอาจจะเคยอ่านบทความเกีย่วกบัพืน้ฐานการถ่ายภาพและคงเคยไดย้นิคาํวา่ กฎสามสว่น

กนัมาบา้งแลว้ โดยทัว่ๆไป แลว้สาํหรบัมอืใหมน่ัน้ จะเน้นถ่ายใหต้วัแบบนัน้อยูต่รงกลางของภาพ ซึง่มนั

อาจจะทาํใหด้นู่าเบื่อและไมด่งึดดู 
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แต่ในกฎสามสว่นจะชว่ยใหก้ารแบ่งสดัสว่นไดด้ขีึน้โดยจะมจุีดตดัของเสน้แนวและแนวนอนทีป่รากฎ

บนจอแสดงผลใหเ้ราพยายามใหแ้บบนัน้อยูภ่ายในจุดทีเ่รากาํหนดไว ้ เวลาทีม่องเหน็รปูแลว้เน่ียจะเหน็ได้

ชดัเลยวา่การวางตวัแบบไวถู้กจุดจะชว่ยใหภ้าพดนู่าดงึดดูและเตม็ไปดว้ยพลงั 

2. การวางบคุคลหรือวตัถไุว้ท่ีจดุศนูยก์ลางของภาพ (Center composition)

เมือ่พดูถงึการจดัวางใหแ้บบอยูใ่จกลางของภาพแลว้นัน้กอ็าจจะดเูดมิๆ น่าเบื่อไป ซึง่การถ่ายภาพ

นัน้เป็นเหมอืนงานศลิปะ ไมม่อีะไรตายตวั บางครัง้เราสามารถทาํใหภ้าพดมูติมิรีะยะชดัมากขึน้ จะชว่ยให้

ภาพดนู่าสนใจ เวลาทีเ่ราใชท้ปิสน้ี์ในการถ่ายภาพจะทาํใหเ้ราเขา้ใจเรือ่งของบาลานซข์องภาพมากขึน้ การ

จดัวางองคป์ระกอบแบบน้ีทาํใหภ้าพทีไ่ดน้ัน้ดสูมจรงิทางดา้นอารมณ์ แมว้า่การจดัวางจะดธูรรมดาแต่ให้

ความหมายมาก  ถา้เราถ่ายแบบแนวทีใ่ชส้ือ่ถงึอารมณ์ความรูส้กึแลว้ละก ็อยา่ลมืนึกถงึการถ่ายภาพแนวน้ี 
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3. เส้นนําสายตา (Leading lines)

เสน้น้ําสายหรอื leading lines ทาํหน้าทีนํ่าสายตาของผูช้มไปยงัจุดสนใจของภาพ ซึง่วธิน้ีีเป็นอกีวธิี

ในการจดัวางองคป์ระกอบของภาพทีด่ ีการถ่ายแบบใชเ้สน้นําสายตาถอืวา่ทา้ทายตากลอ้งมากๆเลยนะครบั 

การจะหาเสน้นําสายตาโดยใชส้ิง่ทีอ่ยูร่อบๆตวัเรานัน้บางครัง้ไมไ่ดเ้จอกนังา่ยๆ แต่พดูถงึเสน้นําสายตาแลว้ 

ไมจ่าํเป็นจะตอ้งเป็นเสน้ตรงเสมอไป จะเป็นเสน้โคง้กไ็ด ้ เราสามารถวางตวัแบบหลกัไวใ้นจุดทีด่งึดดูสายตา

ของผูช้มและมองเหน็ไดง้า่ย ในครัง้ต่อไปใหล้องถ่ายโดยใชเ้สน้นําสายตา พยายามมองหาเสน้นําสายตาที่

น่าสนใจ จะทาํใหไ้ดภ้าพทีค่มสวย 

4. ใช้ฉากหน้าเข้าช่วย ทาํให้ภาพดมิูติมากขึน้ (Foreground interest)

เวลาทีเ่ราออกไปถ่ายภาพและเราพบวา่การถ่ายภาพทีเ่หน็แต่จุดตรงกลางจนไปถงึฉากหลงัเน่ีย 

ภาพทีไ่ดจ้ะดทูือ่ๆไป ถา้เรามองขา้มฉากหน้าไปนัน้องคป์ระกอบของภาพกด็เูหมอืนจะขาดอะไรไป ทุกครัง้

ทีถ่่ายภาพอยา่งลมืองคป์ระกอบ อยา่งเชน่ ฉากหน้าทีจ่ะชว่ยทาํใหผู้ช้มใชส้ายมองเหน็ตัง้แต่จุดเริม่ตนของ

ภาพจนถงึสดุปลายของภาพ วธิกีารน้ีเป็นการใหภ้าพไดเ้ล่าเรือ่งและสือ่สารถงึผูช้ม และยงัเป็นการดงึความ

สนใจไปทีต่วัแบบทีง่า่ยขึน้อกีดว้ย 
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5. ระยะเลนสห์รือทางยาวโฟกสั (Focal length)

วธิกีารน้ีจะสรา้งความแปลกตาใหก้บัรปูถ่ายของคุณ แมว้า่จะวางองคป์ระกอบทีแ่สนธรรมดา แต่

ระยะของเลนสจ์ะชว่ยเพิม่มมุมองทีต่่างออกไปในการใชเ้ลนสร์ะยะเลนสท์ีต่่างกนักจ็ะไดอ้งคป์ระกอบของ

ภาพทีต่่างกนั เชน่ การถ่ายภาพแนวกฬีา จะตอ้งใชร้ะยะเลนสอ์ยูท่ี ่200 – 300 มม. หรอืการถ่ายภาพบุคคล

ใชร้ะยะเลนสอ์ยูท่ี ่35- 85 มม. จนไปถงึการถ่ายรปูววิทวิทศัน์ทีจ่ะตอ้งใชเ้ลนสม์มุทีก่วา้งขึน้ เพือ่เกบ็ภาพ

ทัง้หมดภายในชอ็ตเดยีว 
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6. รรูบัแสง (Aperture)

รรูบัแสงเกีย่วขอ้งยงัไงกบัการจดัวางองคป์ระกอบ เน่ืองจากวา่รรูบัแสงนัน้มผีลต่อพืน้ทใีนฉากหลงั 

เมือ่เราถ่ายภาพโดยใชร้รูบัแสงทีก่วา้งมากขึน้จะทาํใหฉ้ากหลงัละลายและไมอ่ยูใ่นโฟกสั ซึง่จะทาํใหว้ตัถุ

หลกัโดดเดน่ขึน้มาต่อมาถา้หากวา่เราตอ้งการทีจ่ะถ่ายใหฉ้ากหลงัใหอ้ยู่รว่มกบัแบบหลกั เรากจ็ะเลอืกคา่รู

รบัแสงทีต่ํ่าลงมา เชน่ f/8 – f/14 เป็นตน้ 

7. การจดัวางบคุคลลงในภาพเพ่ือใช้เป็นขนาดอ้างอิง

เวลาทีเ่ราถ่ายภาพววิ มนักย็ากทีจ่ะทาํใหผู้ช้มนัน้โฟกสักบัสิง่ทีต่ากลอ้งอยากใหเ้หน็ การมองหา

ระยะชดัลกึตืน้ของภาพ ถา้หากเราลองวางตวับุคคลไวใ้นองคป์ระกอบของภาพ ผูช้มกจ็ะพอมองออกวา่

ขนาดของวตัถุหรอืสิง่รอบๆนัน้มขีนาดกวา้งหรอืแคบแคไ่หน ระยะใกลไ้กล โดยวดัจากขนาดตวัของบุคคล

อกีทหีน่ึง ทีจ่ะไมใ่ชม่แีคภ่าพววิเปล่าๆ ไวใ้หม้องแคพ่ืน้ทีว่า่งๆ จะทาํใหภ้าพไดอ้งคป์ระกอบทีม่รีะยะ ขนาด 

ของภาพอยูใ่นตวัมนัเอง 

2.2   แนวคิดทฤษฎีสี 

ส(ีCOLOUR) หมายถงึ ลกัษณะกระทบตอ่สายตาใหเ้หน็เป็นสมีผีลถงึจติวทิยา คอืมอีาํนาจใหเ้กดิ

ความเขม้ของแสงทีอ่ารมณ์และความรูส้กึได ้การทีไ่ดเ้หน็สจีากสายตาสายตาจะสง่ความรูส้กึไปยงัสมองทาํ

ใหเ้กดิความรูส้กึ ต่างๆตามอทิธพิลของส ีเชน่ สดชืน่ รอ้น ตื่นเตน้ เศรา้ สมีคีวามหมายอยา่งมากเพราะ

ศลิปินตอ้งการใชส้เีป็นสือ่สรา้งความประทบัใจในผลงานของศลิปะและสะทอ้นความประทบัใจนัน้ใหบ้งัเกดิ

แก่ผูด้มูนุษยเ์กีย่วขอ้งกบัสตี่างๆ อยูต่ลอดเวลาเพราะทุกสิง่ทีอ่ยูร่อบตวันัน้ลว้นแต่มสีสีนัแตกตา่งกนั

มากมาย สเีป็นสิง่ทีค่วรศกึษาเพือ่ประโยชน์กบัตนเองและ ผูส้รา้งงานจติรกรรมเพราะ เรือ่งราวองสนีัน้มี
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หลกัวชิาเป็นวทิยาศาสตรจ์งึควรทาํความเขา้ใจวทิยาศาสตร ์ของสจีะบรรลุผลสาํเรจ็ในงานมากขึน้ ถา้ไม่

เขา้ใจเรือ่งสดีพีอสมควร ถา้ไดศ้กึษาเรือ่งสดีพีอแลว้ งานศลิปะกจ็ะประสบความสมบรูณ์เป็นอยา่งยิง่ 

คาํจาํกดัความของส ี

1. แสงทีม่คีวามถีข่องคลื่นในขนาดทีต่ามนุษยส์ามารถรบัสมัผสัได้

2. แมส่ทีีเ่ป็นวตัถุ (PIGMENTARY PRIMARY) ประกอบดว้ย แดง เหลอืง น้ําเงนิ

3. สทีีเ่กดิจากการผสมของแมส่ ี

วงลอ้ส ี

คุณลกัษณะของส ี

สแีท ้(HUE) คอื สทีีย่งัไมถู่กสอีื่นเขา้ผสม เป็นลกัษณะของสแีทท้ีม่คีวามสะอาดสดใส เชน่ แดง 

เหลอืง น้ําเงนิสอ่ีอนหรอืสจีาง (TINT) ใชเ้รยีกสแีทท้ีถ่กูผสมดว้ยสขีาว เชน่ สเีทา, สชีมพสูแีก่ (SHADE) ใช้

เรยีกสแีทท้ีถ่กูผสมดว้ยสดีาํ เชน่ สน้ํีาตาล 

ประวตัคิวามเป็นมาของส ี

มนุษยเ์ริม่มกีารใชส้ตีัง้แต่สมยัก่อนประวตัศิาสตร ์มทีัง้การเขยีนสลีงบนผนงัถํ้า ผนงัหนิ บนพืน้ผวิ

เครือ่งปัน้ดนิเผา และทีอ่ื่นๆภาพเขยีนสบีนผนงัถํ้า(ROCK PAINTING) เริม่ ทาํตัง้แต่สมยัก่อน
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ประวตัศิาสตรใ์นทวปียโุรป โดยคนก่อนสมยัประวตัศิาสตรใ์นสมยัหนิเก่าตอนปลาย ภาพเขยีนสทีีม่ชีือ่เสยีง

ในยคุนี้พบทีป่ระเทศฝรัง่เศษและประเทศสเปนในประเทศ ไทย กรมศลิปากรไดส้าํรวจพบภาพเขยีนสี

สมยัก่อนประวตัศิาสตรบ์นผนงัถํ้า และ เพงิหนิในทีต่่างๆ จะมอีายรุะหวา่ง 1500-4000 ปี เป็นสมยัหนิใหม่

และยคุโลหะไดค้น้พบตัง้แตปี่ พ.ศ. 2465 ครัง้แรกพบบนผนงัถํ้าในอ่าวพงังา ต่อมากค็น้พบอกีซึง่มอียูท่ ัว่ไป 

เชน่ จงัหวดักาญจนบุร ีอุทยัธานี เป็นตน้สทีีเ่ขยีนบนผนงัถํ้าสว่นใหญ่เป็นสแีดง นอกนัน้จะมสีสีม้ สเีลอืดหม ู

สเีหลอืง สน้ํีาตาล และสดีาํสบีนเครือ่งปัน้ดนิเผา ไดค้น้พบการเขยีนลายครัง้แรกทีบ่า้นเชยีงจงัหวดัอุดรธานี

เมือ่ปี พ.ศ.2510 สทีีเ่ขยีนเป็นสแีดงเป็นรปูลายกา้นขดจติกรรมฝาผนงัตามวดัตา่งๆสมยัสโุขทยัและอยธุยามี

หลกัฐานวา่ ใชส้ใีนการเขยีนภาพหลายส ีแต่กอ็ยูใ่นวงจาํกดัเพยีง 4 ส ีคอื สดีาํ สขีาว สดีนิแดง และสเีหลอืง

ในสมยัโบราณนัน้ ชา่งเขยีนจะเอาวตัถุตา่งๆในธรรมชาตมิาใชเ้ป็นสสีาํหรบัเขยีนภาพ เชน่ ดนิหรอืหนิขาว

ใชท้าํสขีาว สดีาํกเ็อามาจากเขมา่ไฟ หรอืจากตวัหมกึจนี เป็นชาตแิรกทีพ่ยายามคน้ควา้เรือ่งสธีรรมชาตไิด้

มากกวา่ชาตอิื่นๆ คอื ใชห้นินํามาบดเป็นสตี่างๆ สเีหลอืงนํามาจากยางไม ้รงหรอืรงทอง สคีรามกนํ็ามาจาก

ตน้ไมส้ว่นใหญ่แลว้การคน้ควา้เรือ่งสกีเ็พือ่ทีจ่นํามาใช ้ยอ้มผา้ต่างๆ ไมนิ่ยมเขยีนภาพเพราะจนีมคีตใินการ

เขยีนภาพเพยีงสเีดยีว คอื สดีาํโดยใชห้มกึจนีเขยีน 

(ทฤษฎสี ีhttps://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎสี/ี,สบืคน้ 16 กนัยายน 2565) 

สสีามารถแยกออกเป็น 2 ประเภทคอื 

1. สธีรรมชาติ

2. สทีีม่นุษยส์รา้งขึน้

สธีรรมชาต ิเป็นสทีีเ่กดิขึน้เองธรรมชาต ิเชน่ สขีองแสงอาทติย ์สขีองทอ้งฟ้ายามเชา้ เยน็ สขีองรุง้กนิน้ํา 

เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้เองธรรมชาต ิตลอดจนสขีอง ดอกไม ้ตน้ไม ้พืน้ดนิ ทอ้งฟ้า น้ําทะเล 

สจีากธรรมชาต ิ
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สทีีม่นุษยส์รา้งขึน้ หรอืไดส้งัเคราะหข์ึน้ เชน่ สวีทิยาศาสตร ์มนุษยไ์ดท้ดลองจากแสงต่างๆ เชน่ ไฟฟ้า 

นํามาผสมโดยการทอแสงประสานกนั นํามาใชป้ระโยชน์ในดา้นการละคร การจดัฉากเวท ีโทรทศัน์ การ

ตกแต่งสถานที ่

สทีีม่นุษยส์รา้งขึน้

แมส่ ี(PRIMARIES) 

สตี่างๆนัน้มอียูม่ากมายแหล่งกาํเนิดของสแีละวธิกีารผสมของสตีลอดจนรูส้กึทีม่ตี่อสขีองมนุษยแ์ต่

ละกลุ่มยอ่มไมเ่หมอืนกนั สตี่างๆทีป่รากฎนัน้ยอ่มเกดิขึน้จากแมส่ใีนลกัษณะทีแ่ตกต่างกนัตามชนิดและ

ประเภทของสนีัน้ 

แมส่ ีคอื สทีีนํ่ามาผสมกนัแลว้ทาํใหเ้กดิสใีหม ่ทีม่ลีกัษณะแตกต่างไปจากสเีดมิ

แมส่ ีมอืยู ่ 2 ชนิด คอื 

1. แมส่ขีองแสง เกดิจากการหกัเหของแสงผา่นแทง่แกว้ปรซิมึ ม ี3 ส ีคอื สแีดง

สเีหลอืง และสน้ํีาเงนิ อยูใ่นรปูของแสงรงัส ี ซึง่เป็นพลงังานชนิดเดยีวทีม่สี ี

คุณสมบตัขิองแสงสามารถนํามาใช ้ในการถ่ายภาพ ภาพโทรทศัน์ การจดัแสงส ี

ในการแสดงตา่ง ๆ เป็นตน้ (ดเูรือ่ง แสงส ี) 

2. แมส่วีตัถุธาตุ เป็นสทีีไ่ดม้าจากธรรมชาต ิและจากการสงัเคราะหโ์ดยกระบวน

ทางเคม ีม ี3 ส ีคอื สแีดง สเีหลอืง และสน้ํีาเงนิ แมส่วีตัถุธาตุเป็นแมส่ทีีนํ่ามาใช ้งานกนัอยา่งกวา้งขวางใน

วงการศลิปะ วงการอุตสาหกรรมฯลฯ แม่สวีตัถุธาตุ เมือ่นํามาผสมกนัตามหลกัเกณฑ ์จะทาํใหเ้กดิ วงจรส ี

ซึง่เป็นวงส ี
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แมส่ ี

ธรรมชาต ิเกดิจากการผสมกนัของแมส่วีตัถุธาตุ เป็นสหีลกัทีใ่ชง้านกนัทัว่ไป ในวงจรส ีจะแสดงสิง่ต่าง ๆ 

ดงัต่อไปนี้ 

วงจรส ี  ( Colour Circle) 

สขี ัน้ที ่1 คอื แมส่ ีไดแ้ก่ สแีดง   สเีหลอืง  สน้ํีาเงนิ

สขี ัน้ที ่1 



19 

สขี ัน้ที ่2 คอื สทีีเ่กดิจากสขี ัน้ที ่1 หรอืแมส่ผีสมกนัในอตัราสว่นทีเ่ทา่กนั จะทาํให ้

สขี ัน้ที ่2 

เกดิสใีหม ่3 ส ีไดแ้ก่ 

สแีดง ผสมกบัสเีหลอืง  ไดส้ ีสม้ 

สแีดง ผสมกบัสน้ํีาเงนิ  ไดส้มีว่ง 

สเีหลอืง ผสมกบัสน้ํีาเงนิ  ไดส้เีขยีว 

สขี ัน้ที ่3 คอื สทีีเ่กดิจากสขี ัน้ที ่1 ผสมกบัสขี ัน้ที ่2 ในอตัราสว่นทีเ่ทา่กนั จะไดส้อีื่นๆ 

สขี ัน้ที ่3 

อกี 6  ส ีคอื

สแีดง ผสมกบัสสีม้ ไดส้สีม้แดง 

สแีดง ผสมกบัสมีว่ง ไดส้มีว่งแดง 
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สเีหลอืง ผสมกบัสเีขยีว ไดส้เีขยีวเหลอืง 

สน้ํีาเงนิ ผสมกบัสเีขยีว ไดส้เีขยีวน้ําเงนิ 

สน้ํีาเงนิ ผสมกบัสมีว่ง ไดส้มีว่งน้ําเงนิ 

สเีหลอืง ผสมกบัสสีม้ ไดส้สีม้เหลอืง 

วรรณะของส ีคอืสทีีใ่หค้วามรูส้กึรอ้น-เยน็ ในวงจรสจีะมสีรีอ้น 7 ส ีและ 

สเียน็ 7 ส ีซึง่แบ่งที ่สมีว่งกบัสเีหลอืง ซึง่เป็นไดท้ัง้สองวรรณะ 

สตีรงขา้ม หรอืสตีดักนั หรอืสคีูป่ฏปัิกษ์ เป็นสทีีม่คีา่ความเขม้ของส ีตดักนัอยา่ง 

รุนแรง ในทางปฏบิตัไิมนิ่ยมนํามาใชร้ว่มกนั เพราะจะทาํใหแ้ตล่ะสไีมส่ดใส 

เทา่ทีค่วร  การนําสตีรงขา้มกนัมาใชร้ว่มกนั อาจกระทาํไดด้งัน้ี 

1. มพีืน้ทีข่องสหีน่ึงมาก อกีสหีน่ึงน้อย

2. ผสมสอีื่นๆ ลงไปสสีใีดสหีน่ึง หรอืทัง้สองสี

3. ผสมสตีรงขา้มลงไปในสทีัง้สองสี

สกีลาง คอื สทีีเ่ขา้ไดก้บัสทีุกส ีสกีลางในวงจรส ีม ี2 ส ีคอื สน้ํีาตาล กบั สเีทา 

สน้ํีาตาล เกดิจากสตีรงขา้มกนัในวงจรสผีสมกนั ในอตัราสว่นทีเ่ทา่กนั สน้ํีาตาลม ี

คุณสมบตัสิาํคญั คอื ใชผ้สมกบัสอีื่นแลว้จะทาํใหส้นีัน้ ๆ เขม้ขึน้โดยไมเ่ปลีย่น 

แปลงคา่ส ีถา้ผสมมาก ๆ เขา้กจ็ะกลายเป็นสน้ํีาตาล 

สเีทา เกดิจากสทีุกส ีๆ สใีนวงจรสผีสมกนั ในอตัราสว่นเทา่กนั สเีทา มคีุณสมบตั ิ

ทีส่าํคญั คอื ใชผ้สมกบัสอีื่น ๆ แลว้จะทาํให ้มดื หมน่ ใชใ้นสว่นทีเ่ป็นเงา ซึง่มน้ํีาหนกั

อ่อนแก่ในระดบัต่าง ๆ ถา้ผสมมาก ๆ เขา้จะกลายเป็นสเีทา 

ความหมาย-อารมณ์ของสี 

Yellow-Green การเจบ็ป่วย – ความอจิฉา – ขีข้ลาด – การแตกแยก 

Yellow ความสขุ – พลงังาน – ความเจรญิ – การเรยีนรู ้– การสรา้สรรค ์
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White ความบรสิทุธิ ์– ความด ี– ความดพีรอ้ม – ความเงยีบสงบ – ความยตุธิรรม 

Red พลงั – อนัตราย – สงคราม – อาํนาจ 

Purple ความหยัง่รู ้– ความทะเยอทะยาน – ความกา้วหน้า – คามสงา่งาม – อาํนาจ 

Pink เป็นมติร – ความรกั – ความโรแมนตกิ – ความเคารพ 

Orange กาํลงั – ความมโีชค – พลงัชวีติ – การใหก้าํลงัใจ – ความสขุ 

Light Yellow ปัญญา – ความฉลาด 

Light Red ความรูส้กึดใีจ – เรือ่งทางเพศรส – ความรูส้กึของความรกั 

Light Purple เรือ่งรกัใคร ่– ความสงบ – 

Light Green ความกลมกลนื – ความสงบ – สนัตภิาพ 

Light Blue การหยัง่รู ้– โอกาส – ความเขา้ใจ – ความอดทน – ความอ่อนโยน 

Green ความอุดมสมบรูณ์ – การเตบิโต – การกลบัมาของมติรภาพ 

Gold สตปัิญญา – ความรํ่ารวย – ความสวา่ง – ความสาํเรจ็ – โชคลาภ 

Dark Yellow: การตกัเตอืน – การเจบ็ป่วย – ความเสือ่ม – ความอจิฉา 

Dark Red ความโกรธ – ความรุนแรง – ความกลา้หาญ – กาํลงัใจ 

Dark Purple ความสงูสง่ – ความปรารถนาอนัแรงกลา้ – ความหรหูรา 

Dark Green ความทะเยอทะยาน – ความโลภ – ความรษิยา 

Dark Blue ความจรงิ – สจัธรรม – อาํนาจ – ความรู ้– ความซื่อสตัย ์– การป้องกนั 

Brown ความอดทน – ความมัน่คง 

Blue สขุภาพ – ความเชือ่ถอื – ไหวพรบิ – จงรกัภกัด ี– ความเลื่อมใส – ความถูกตอ้ง 

Black ความลกึลบั – ความตาย – อาํนาจ – พลงั – ความแรง – สิง่ชัว่รา้ย – ความปราณีต 

Aqua การป้องกนั – สขุภาพ 

(ทฤษฎสี ีhttps://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎสี/ี,สบืคน้ 16 กนัยายน 2565) 
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2.3 แนวคิดหลกัการออกแบบ 

งานกราฟิก เป็นสว่นสาํคญัทีม่บีทบาทยิง่ต่อการออกแบบและกระบวนการผลติสือ่ โดยเฉพาะอยา่งยิง่สือ่ที่

ตอ้งการการสมัผสัรบัรูด้ว้ยตา ไดแ้ก่ หนงัสอื นิตยสาร วารสาร แผน่ป้ายบรรจุภณัฑ ์แผ่นพบั แผน่ปลวิ 

โทรทศัน์ โฆษณา ภาพยนตร ์ฯลฯ นกัออกแบบจะใชว้ธิกีารทางศลิปะและวธิกีารทางการออกแบบรว่มกนั

สรา้งรปูแบบสือ่ เพือ่ใหเ้กดิศกัยภาพสงูสดุในการทีจ่ะเป็นตวักลางในการสือ่ความหมายระหวา่งผูส้ง่สารและ

ผูร้บัสาร วธิกีารออกแบบและวธิแีกปั้ญหาการออกแบบ โดยการนําเอารปูภาพประกอบ ภาพถ่าย สญัลกัษณ์ 

รปูแบบ ขนาดตวัอกัษร มาจดัวางเพือ่ใหเ้กดิการนําเสนอขอ้มลูอยา่งชดัเจน เกดิผลดตี่อกระบวนการสือ่

ความหมาย  องคป์ระกอบสาํคญัทีจ่ะชว่ยทาํใหง้านกราฟิกมคีวามโดดเดน่น่าสนใจ นกัออกแบบจงึใชห้ลกั

และวธิกีารทางศลิปะเป็นแนวทางในการออกแบบ โดยพจิารณาดงัน้ี 

1. รปูแบบตวัอกัษรและขนาด

การสรา้งรปูแบบตวัอกัษรใหม้รีปูแบบแปลกตา สวยงามจะชว่ยเรง่เรา้ความรูส้กึตอบสนองไดเ้ป็นอยา่งด ี

โดยเน้นความชดัเจนสวยงาม สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์สาํหรบัขอ้ความนําเรือ่งและขอ้ความรายละเอยีด 

นอกจากนัน้ขนาดของตวัอกัษรกม็คีวามสาํคญัไมย่ิง่หยอ่นไปกวา่กนั ขนาดของตวัอกัษรทุกตวับนชิน้งาน

ตอ้งมคีวามพอด ีอ่านไดง้า่ย สือ่ความหมายไดด้ไีมต่อ้งคดิมาก นอกจากนัน้แลว้การจดัวางรปูแบบขอ้ความ

ทีด่กีจ็ะชว่ยใหก้ารสือ่ความหมายเป็น ไปอยา่งมปีระสทิธภิาพดว้ย 

รปูแบบตวัอกัษรที ่2 

2. การกาํหนดระยะหา่งและพืน้ทีว่า่ง

การจดัพืน้ทีว่า่งในการออกแบบกราฟิก มวีตัถุประสงคเ์พือ่การจดัระเบยีบของขอ้มลู ชว่ยเน้นความเป็น

ระเบยีบและความชดัเจน ระยะหา่งหรอืพืน้ทีว่า่งจะชว่ยพกัสายตาในการอ่าน ทาํใหด้สูบายตา สรา้งจงัหวะ

ลลีาขององคป์ระกอบภาพใหเ้หมาะสมและสวยงาม 
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การกาํหนดระยะหา่ง 

3. การกาํหนดสี

สมีบีทบาทอยา่งมากทีช่ว่ยเน้นความชดัเจน ทาํใหส้ะดุดตา สรา้งสรรคค์วามสวยงาม การกาํหนดสี

ใดๆ ขึน้อยูก่บัประเภทของงานนัน้ๆ ขอ้สาํคญัทีค่วรคาํนึงถงึคอื สบีนตวัภาพ พืน้ภาพและตวัอกัษร ตอ้งมี

ความโดดเดน่ ชดัเจน เหมาะกบักลุ่มเป้าหมายซึง่มคีวามชอบทีแ่ตกต่างกนั นกัออกแบบจะพยายามใชส้ี

เพือ่ใหบ้รรลวุตัถุประสงคม์ากทีส่ดุ 

4. การจดัวางตาํแหน่ง

เป็นการจดัวางโครงรา่งทัง้หมดทีจ่ะกาํหนดตาํแหน่งขนาดของภาพประกอบ ตาํแหน่งของขอ้ความ

ทัง้หมด และสว่นประกอบอืน่ๆทีป่รากฏ ซึง่ตอ้งคาํนึงถงึจุดเดน่ทีค่วรเน้น ความสมดุลต่างๆ ความสบายตา

ในการมอง นกัออกแบบตอ้งใหค้วามสาํคญัต่อทุกๆสว่นทีป่รากฏบนชิน้งานเทา่กนัทัง้หมด ความพอเหมาะ

พอดชีว่ยใหง้านออกแบบมคีวามน่าเชือ่ถอืและน่าสนใจ 

กราฟิก(Graphic) 

        งานกราฟิกเป็นสว่นสาํคญัทีม่บีทบาทยิง่ต่อการออกแบบและกระบวนการผลติสือ่ โดยเฉพาะที่

ตอ้งการการสมัผสัรบัรูด้ว้ยตา ไดแ้ก่ หนงัสอื นิตยสาร วารสาร แผน่พบัแผน่ป้ายโฆษณา บรรจุภณัฑ ์แผน่

ปลวิ โทรทศัน์ ภาพยนตร ์ฯลฯ 

         นกัออกแบบจะใชว้ธิกีารทางศลิปะและหลกัการทางการออกแบบรว่มกนัสรา้งสรรคร์ปูแบบสือ่เพือ่ให้

เกดิศกัยภาพในการทีจ่ะเป็นตวักลางของกระบวนการสือ่ความหมายระหวา่งผูส้ง่สารและผูร้บัสาร นกั

ออกแบบกราฟิกจะตอ้งคน้หา รวบรวมขอ้มลูต่างๆขบคดิแนวทางและวางรปูแบบทีด่ทีีส่ดุในอนัทีจ่ะทาํใหส้ือ่

นัน้สามารถดงึดดูกลุ่มเป้าหมายใหเ้กดิการรบัรู ้ยอมรบั และมทีศันะคตทิีด่ตี่อการตอบสนองสือ่ทีม่องเหน็  
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ประวตัขิองงานกราฟิก 

         งานกราฟิกมปีระวตัคิวามเป็นมาตามหลกัฐานในอดตีเมือ่มนุษยเ์ริม่รูจ้กัการขดีเขยีน ขดุ จารกึเป็น

รอ่งรอย ใหป้รากฏเป็นหลกัฐานในปัจจุบนั การออกแบบกราฟิกสมยัก่อนประวตัศิาสตรจ์งึเป็นการเริม่ตน้

การสือ่ความหมายดว้ยการวาดเขยีน ตอ่มาประมาณ 9000 ปี ก่อนครสิตกาล ชาว Sumerien ในแควน้เมโส

โปเตเมยี ไดเ้ริม่เขยีนตวัอกัษรรปูลิม่ และตวัอกัษร Hieroglyphic ของชาวอยีปิต ์งานกราฟิกเริม่ไดร้บัการ

ยอมรบัมากขึน้เมือ่ไดค้ดิคน้กระดาษและวธิกีารพมิพ ์ในปีค.ศ.1950 การออกแบบไดช้ือ่วา่ Typographical 

Style เป็นการพฒันาโดยนกัออกแบบชาวสวสิ ตัง้แต่สมยัหลงัสงครามโลกครัง้ที ่2 เป็นตน้มา  

          การออกแบบกราฟิก ไดพ้ฒันาและขยายขอบเขตงานออกไปอยา่งกวา้งขวาง ไมจ่าํกดัอยูแ่ต่ใน

สิง่พมิพเ์ทา่นัน้ โดยเขา้ไปอยูใ่นกระบวนการสือ่สารอื่นๆ เชน่ ภาพยนตร ์โทรทศัน์ วดีทีศัน์ การถ่ายภาพ 

โปสเตอร ์การโฆษณา ฯลฯ  

     การออกแบบกราฟิก ในปัจจุบนัเป็นยคุของอเิลก็ทรอนิกส ์นวตักรรมและเทคโนโลยไีดนํ้าเครือ่งมอื

เครือ่งใช ้วสัดุอุปกรณ์ มาช่วยในการออกแบบกราฟิกไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ เชน่ การใชค้อมพวิเตอรม์ี

โปรแกรมดา้นการจดัพมิพต์วัอกัษร ทีนิ่ยมกนัมากคอื Microsoft Word และยงัมโีปรแกรมอื่นๆทีส่นบัสนุน

งานกราฟิกอกีมากมาย เชน่ Adobe Photoshop , Illustrator , PageMaker , CorelDraw , 3D studio , 

LightWave 3D , AutoCad ฯลฯ 

 ความหมายของกราฟิก 

         กราฟิก หมายถงึ ภาพลายเสน้หรอืภาพทีเ่กดิจากการวดั จากการขดีเขยีนทีแ่สดงดว้ยตารางหรอื

แผนภาพ การวาดเขยีนหรอืการระบายส ีการสรา้งงานศลิปะบนพืน้ระนาบหรอือาจกล่าวอกีนยัหน่ึงวา่งาน 

         กราฟิก หมายถงึ กระบวนการออกแบบต่างๆในสิง่ทีเ่ป็นวสัดุ 2 มติ ิคอืมคีวามกวา้งและความยาว

เทา่นัน้ เชน่ งานออกแบบบา้นของสถาปนิกในการเขยีนแบบ ตวัภาพและรายละเอยีดบนแปลนบา้นเรยีกวา่

เป็นงานกราฟิก การเขยีนภาพเหมอืนจรงิของจติรกร การออกแบบภาพโฆษณาของนกัออกแบบ การ

ออกแบบฉลากหรอืลวดลายหรอืภาพประกอบหรอืตวัอกัษรทีป่รากฏบนฉลากสนิคา้ บนตวัสนิคา้หรอืบน

ภาชนะบรรจุภณัฑส์นิคา้ ฯลฯ เหล่าน้ีจดัวา่เป็นงานกราฟิกทัง้สิน้  
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บทท่ี 3 

รายละเอียดเก่ียวกบังานท่ีปฏิบติั 

3.1 ชือ่และสถานประกอบการ 

ชือ่ : บรษิทั บุ๊ค ไทม ์จาํกดั 

ทีต่ัง้ : เลขที ่214 ซอยพระรามที ่2 ซอย 38 ถนนพระราม 2แขวงบางมด เขต 

จอมทอง กรุงเทพฯ 10150 

โทรศพัท ์ : 02-415-2621, 02-415-6507

Email : cs@booktime.co.th

รปูที ่3.1 แผนทีต่ัง้บรษิทั บุ๊ค ไทม ์จาํกดั
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รปูที ่3.2 รปูบรษิทั บุ๊ค ไทม ์จาํกดั 
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3.2 รปูแบบโครงสร้างองคก์ร 

รปูที ่3.3 รปูแบบโครงสรา้งองคก์ร 

3.3 ตาํแหน่งและลกัษณะงานท่ีนักศึกษาได้รบัมอบหมาย 

ชือ่-นามสกุล : นายอตวิชิญ ์ศรมีรกต 

รหสันกัศกึษา : 6206400025 

ตาํแหน่งทีไ่ดร้บัมอบหมาย : ตาํแหน่งพนกังานทัว่ไป ฝ่ายการตลาด 
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ลกัษณะงานท่ีได้รบัหมอบหมาย 

- จดัทาํป้ายสาํหรบัใชโ้ปรโมทบนเวบ็ออนไลน์ต่างๆ 

- จดัทาํวดีโีอสาํหรบัใชโ้ปรโมทบนเวบ็ออนไลน์ต่างๆ 

• พากยเ์สยีงลงวดีโีอ 

• ถ่ายคลปิสาํหรบัทาํวดีโีอ 

• ตดัต่อวดีโีอ 

- หาขอ้มลูสาํหรบัทาํการตลาดใหม่ๆ  

 

3.4 ช่ือตาํแหน่งของพนักงานท่ีปรึกษา 

 คุณอคัคณฐั ชมุนุม หวัหน้าฝ่ายการตลาด 

 

3.5 ระยะเวลาปฏิบติังาน 

 ในการปฏบิตังิานนกัศกึษาโครงงานสหกจิศกึษาไดใ้ชเ้วลาในการปฏบิตังิานนบัตัง้แต่ 

วนัที ่22 พฤษภาคม 2566 ถงึวนัที ่1 กนัยายน 2566 

 

3.6 ขัน้ตอนและวิธีการดาํเนินงาน 

1. กาํหนดหวัขอ้โครงงาน ศกึษาขอ้มลูทีเ่กีย่วกบัการปฏบิตังิาน และปัญหาในการดาํเนินงาน ภายใน

องคก์าร แลว้นํามาปรกึษาอาจารยท์ีป่รกึษา และพนกังานทีป่รกึษาเพือ่กาํหนดหวัขอ้โครงงาน 

2. ศกึษาขอ้มลูต่างๆ เกีย่วกบัวธิทีาํการตลาด ทาํการศกึษาขอ้มลูการทาํการตลาดต่างๆภายในบรษิทั วา่มกีี่

ประเภทอะไรบา้งศกึษาวา่แต่ละระบบมลีกัษณะอยา่งไร มขีอ้ด ีขอ้เสยีอยา่งไร เพือ่ทีจ่ะไดท้าํการเลอืกวธิทีี่

เหมาะสมมาใชใ้นการทาํการโปรโมทหนงัสอื 

3. การวางแผนดาํเนินการ กาํหนดรปูแบบและวธิทีีจ่ะใชใ้นการตลาดทีด่ทีีส่ดุ เพือ่โปรโมทหนงัสอืใหมท่ี่

กาํลงัจะวางขาย 

4. ดาํเนินงานตามแผนทีว่างเอาไว ้ออกแบบ Book stand โดยอยูใ่นการดแูลกาํกบัของหวัหน้างาน สาํหรบั

ใชเ้พือ่งวางบนชัน้วางหน้าสอืทีร่า้นหนงัสอืทัว่ประเทศ 

5. สรุปผลและจดัทาํรปูเล่มโครงงาน นําขอ้มลูทีไ่ดท้ัง้หมด มาทาํการสรุปผลในการทาํงาน และจดัทาํรปูเล่ม

โครงงาน 
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ระยะเวลาในการดาํเนินงานของโครงการ 

ตารางทีแ่สดงระยะเวลาการดาํเนินงานของโครงงาน 

 

  
 

3.7 อปุกรณ์และเครื่องมือท่ีใช้ 

ฮารด์แวร ์

- โน้ตบุ๊ค 

- เครือ่งปริน้ 

- เมาส ์และคยีบ์อรด์ 

ซอฟตแ์วร ์

- โปรแกรม Adobe Photoshop 

- โปรแกรม Adobe Illustrator 

- โปรแกรม Adobe InDesign   
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บทท่ี 4 

การประเมินคณุภาพของการปฏิบติังานและผลงาน 

4.1 รายละเอียดและรปูแบบการทาํการตลาดในรปูแบบออฟไลน์ 

การทาํการตลาดของ บรษิทั บุ๊ค ไทม ์จาํกดันัน้ โดยสว่นมากมกัจะใชก้ารโปรโมทในรปูแบบ

ออนไลน์เป็นสว่นใหญ่ โดยโครงการทีไ่ดจ้ดัทาํขึน้มาน้ีนัน้ เกดิจากการทีข่า้พเจา้ไดม้องเหน็ถงึชอ่งโหวว่า่ 

การโปรโมทแบบออฟไลน์ของทาง บรษิทั บุ๊ค ไทม ์จาํกดั นัน้ยงัมคีอ่นขา้งน้อยมาก ขา้พเจา้จงึนําเสนอเรือ่ง

น้ีในการประชมุ และกลายมาเป็นโครงการทีข่า้พเจา้ทาํขึน้ ซึง่กค็อื “Book stand” ขนาด 14.5 x 32 cm 

สาํหรบัวางหนงัสอืบนรา้นคา้ 

และเน่ืองจากตวั“Book stand”น่ีจะนําไปใชท้ีร่า้นหนงัสอืทัว่ประเทศ จงึจาํเป็นตอ้งมกีารแกห้ลายขัน้ตอนมาก 

4.2 ส่ิงท่ีต้องการนําเสนอ เพ่ือให้ตวัสินค้ามีความโดดเด่นมากขึน้

ตวัอยา่งรปู แบบฟอรม์ของตวัทีจ่ะวางบนชัน้วางหนงัสอื
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4.3 ช่วงการวางแผนการปฏิบติังานตัง้แต่เร่ิมจนถึงช่วงการปฏิบติังาน 

ในการประชุมวางแผนปฏบิตังิานในครัง้แรก ฝ่ายการตลาดตัง้ใจทีจ่ะใชว้ดีโีอคลปิสัน้ ในการโปรโมต

หนงัสอืใหม ่โดนนําคลปิเหล่านัน้ไปเปิดทีห่น้ารา้นหนงัสอื ขา้งๆหนงัสอืทีอ่อกใหม ่แต่ในภายหลงัฝ่าย

การตลาดไดเ้ลง็เหน็วา่ ถา้เป็นคลปิวดีโิอจะมบีางรา้นทีใ่มส่ามารถเปิดได ้เน่ืองจากไมใ่ชทุ่กรา้นทีม่จีอทมีอียู่

ทีร่า้น ดงันัน้ทางฝ่ายการตลาดจงึตดัสนิใจทีจ่ะเปลีย่นจากวดีโิอ มาเป็น Book stand แทนเพือ่ใหห้นงัสอืของ

ทางบรษิทั มคีวามโดดเดน่และน่าสนใจมากกวา่เล่มอื่นเมือ่วางอยูบ่นชัน้วางหนงัสอื 

 

 

 

ภาพการสเกต็ผลงานครัง้แรก 

  



32 

รปูภาพระหวา่งการหาขอ้มลูและ ปรกึษางานกนัพีใ่นทมีการตลาด 
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รปูระหวา่งการปฏบิตังิานโครงการ 
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4.4 ช่วงระหว่างการออกแบบตัง้แต่แรกจนถึงตวัสดุท้าย 

ตวัอยา่งรปูการออกแบบครัง้แรก 
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แกค้รัง้ทีห่น่ึง เพราะวา่ในการออกแบบครัง้แรกนัน้มคีวามจาํเจมากจนเกนิไป เน่ืองจากการทีม่ปีก

หนงัสอือยูใ่นสว่นทีต่อ้งการจะโปรโมทสนิคา้ ทัง้ ๆทีม่ปีกใหเ้หน็อยูแ่ลว้ในดา้นล่าง 

ตวัอยา่งรปูการแกค้รัง้ทีห่น่ึง 
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แกค้รัง้ทีส่อง จากการทีม่สีว่นทีโ่ล่งมากจนเกนิไป และตอ้งการใหใ้สโ่ลโกของบรษิทัทีม่มุดา้นขวาดว้ย 

ตวัอยา่งรปูการแกค้รัง้ทีส่อง 



37 

แกค้รัง้ทีส่ามและสี ่จากการทีต่วัโลโกมขีนาดใหญ่เกนิไป และตอ้งการใหข้ายคาํวา่ “รางวลัชนะเลศิ

อนัดบัที1่” 

ตวัอยา่งรปูการแกค้รัง้ทีส่าม 
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ตวัอยา่งรปูการแกค้รัง้ทีส่ ี ่



39 

แกต้ัง้สดุทา้ยและเป็นตวัทีจ่ะนํามาใชจ้รงิทีร่า้นหนงัสอืทัว่ประเทศ นัน้เกดิจากทีต่อ้งการใหข้ยายคาํ

วา่ “รางวลัที1่” ใหใ้หญ่ขึน้อกี และเพิม่โลโกตวัทีเ่ป็นรางวลัทีห่นงัสอืไดร้บัจากประเทศญีปุ่่ นเขา้ไป และ

ทา้ยทีส่ดุจงึออกมาเป็น“Book stand”แบบน้ี 

ตวัอยา่งรปูการแกค้รัง้สดุทา้ยและเป็นตวัทีนํ่าไปใชจ้รงิ
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บทท่ี 5 

สรปุผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรปุผลโครงงาน 

จากการดาํเนินงานการจดัทาํสือ่สาํหรบัโปรโมทหนงัสอืใหม ่เพือ่สง่รา้นหนงัสอืทัว่ประเทศ ใหฝ่้าย

การตลาด ผลการดาํเนินงานพบวา่บรรลตุามวตัถุประสงคท์ีก่าํหนดไว ้ซึง่ก่อใหเ้กดิผลดดีงัน้ี 

1. ทาํใหก้ารโปรโมทหนงัสอืใหมข่องฝ่ายการตลาดของบรษิทั มปีระสทิธภิาพมากขึน้

2. ทาํใหก้ารทาํงานของฝ่ายการตลาด มเีป้าหมายและรปูแบบทีช่ดัเจนมากยิง่ขึน้

3. มรีปูแบบทีง่า่ยต่อการจดัทาํ

4. มจุีดเดน่ทีช่ดัเจนและโดดเดน่มากยิง่ขึน้

5.2 สรปุผลท่ีได้จากการทาโครงงาน 

5.2.1 ผลท่ีได้รบัในการจดัทาโครงงาน 

1. ดา้นวชิาการ

- ไดเ้รยีนรูเ้กีย่วกบัระบบการทาํการตลาดมากยิง่ขึน้

- ไดเ้รยีนรูเ้กีย่วกบัเทคนิคการทาํการตลาดใหม่ๆ ทีไ่มเ่คยรู้

2. ดา้นสงัคม

- ไดเ้รยีนรูเ้กีย่วกบัการสือ่สาร เพือ่นํามาใชใ้นการสอบถามและนํามาใชใ้นโครงงาน

5.2.2 ปัญหาท่ีพบในการจดัทาํโครงงาน 

- ในตอนแรกของโครงาน ตวัรปูแบบของงานทีท่าํมกีารแกไ้ขหลายครัง้มาก และระหวา่งที่

ทาํโคตรงานตอ้งทาํงานอื่นไปดว้ย ทาํใหก้ารทาํโครงงานล่าชา้กวา่ทีค่าดไว ้
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5.2.3 แนวทางแก้ปัญหา 

- โฟกสัไปทีโ่ครงงานทีจ่ะทาํก่อนเป็นอนัดบัแรก และพดูคุยกบัผูด้แูลมากขึน้

5.3 สรปุผลท่ีได้จากการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

5.3.1 ผลท่ีได้รบัจากการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

1. ดา้นวชิาการ

- ไดร้บัความรูง้านโฆษณา ของฝ่ายการตลาด

- ไดเ้รยีนรูด้า้นการทาํงานของบรษิทัจรงิๆ

- ไดเ้รยีนรูเ้ทคนิคการใชโ้ปรแกรมทีไ่มเ่คยทาํมากขึน้

2. ดา้นสงัคม

- ไดเ้รยีนรูเ้รือ่งการปรบัตวั การทาํงานรว่มกบัผูอ้ื่น ไดฝึ้กฝนความรบัผดิชอบต่อ

หน้าทีท่ีไ่ดร้บัมอบหมาย การตรงต่อเวลาและการแกไ้ขปัญหาเฉพาะหน้า 

5.3.2 ปัญหาท่ีพบจากการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

- งานทีร่บัมามคีอ่นขา้งมากและ หลายขัน้ตอน

5.3.3 แนวทางแก้ปัญหา 

- ทาํการจดบนัทกึสิง่ทีจ่ะทาํต่อไปเป็นลาํดบั

- ปรกึษาพีเ่ลีย้งในการทาํงาน
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5.4 ข้อเสนอแนะสาํหรบัการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

1. ควรหาความรูเ้กีย่วกบัองคก์รก่อนทีจ่ะเขา้ไปปฏบิตังิาน เป็นการแสดงความตัง้ใจในการทาํงาน เพือ่

เตรยีมพรอ้มสูก่ารปฏบิตังิาน

2. เมือ่ตอ้งทาํงานในหลายแผนก กอ็าจมกีารจดบนัทกึวธิกีารปฏบิตังิานต่าง ๆ หรอืเอกสารของแต่ละแผนก

ไว ้เพือ่ทีจ่ะไดนํ้ามาอ่านทบทวนและทาํงานไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ

3. ในการทาํงานทีบ่รษิทันัน้มงีานมากมากทีต่อ้งทาํในเวลาเดยีวกนั ดงันัน้อาจตอ้งมกีารจดบนัทกึ เพือ่ไมใ่ห้

เกดิขอ้ผดิพลาด

4. ทุกครัง้ทีพ่นกังานแนะนําและมอบหมายงาน ใหฟั้งอยา่งตัง้ใจและปฏบิตัติามอยา่ง

รอบคอบเพือ่จะปฏบิตังิานไดไ้มผ่ดิพลาด



43 

       บรรณานุกรม 

Beeacrylic. (2557). หลกัการออกแบบตอนที�1. https://www.beeacrylic.com/หลกัการออกแบบ-ตอน1  

Homegame9. (ม.ป.ป.). ทฤษฎสีี. https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี

  

Photoschoolthailand. (2564). เรื�องสาํคัญของการจัดวางองค์ประกอบภาพ. 

 https://www.photoschoolthailand.com/7-keys-for-photography-composition/ 

https://homegame9.wordpress.com/%E0%B8%97%E0%B8%A4%E0%B8%A9%E0%B8%8E%E0%B8%B5%E0%B8%AA%E0%B8%B5
https://www.beeacrylic.com/%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A-%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%991
https://www.photoschoolthailand.com/7-keys-for-photography-composition/


44 

รายงานการปฎบิตังิานสหกจิศกึษา 

โครงการจดัทาํBook standสาํหรบัโปรโมทหนงัสอืใหมส่าํหรบัสง่รา้นหนงัสอืทัว่ประเทศ 

บรษิทั บุ๊ค ไทม ์จาํกดั 

BOOKTIME COMPANY 

โดย 

นาย  อตวิชิญ ์ศรมีรกต 6206400025 

รายงานนี้เป็นสว่นหนึ่งของวชิาสหกจิศกึษา รหสั 130-409 

สาขาวชิาแอนิเมชนัและสือ่สรา้งสรรค ์ 

คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

มหาวทิยาลยัสยาม 

ภาคการศกึษา 3 ปีการศกึษา 2565 


	หน้าปก
	ใบอนุมัติลายเซ็นต์คณะกรรมการสอบ
	จดหมายนำส่งรายงาน
	กิตติกรรมประกาศ 
	บทคัดย่อ
	สารบัญ 
	บทที่ 1 
	บทที่ 2
	บทที่ 3
	บทที่ 4
	บทที่ 5
	บรรณานุกรม 
	ลิงค์ และ QR Code ไฟล์รูปเล่มรายงาน 



