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Abstract 

Ritdet Group Company Limited specializes in the editing of television and radio media, as well as 
a wide range of advertising content on platforms such as YouTube, Facebook, TikTok, and services for news 
agencies and government organizations. In addition to our editing services, we also offer logo design, product 
development, story media creation, and educational game content. While a significant portion of our projects 
comes from government organizations and news agencies, we have yet to showcase our story media work on our 
YouTube channel Therefore, we are eager to expand our offerings by producing animated story media on the 
"Best Grow" channel. Our goal is to foster critical thinking, stimulate imagination, and provide an enjoyable 
learning experience for children. Through our stories, we aim to impart valuable insights and knowledge, 
encouraging children to engage in thoughtful analysis while having fun. 
Keywords: Tale, Character design, Set design  
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บทที่1 

บทน ำ 

ที่มำของโครงงำน 

 การเล่านิทาน เป็นการเล่าเร่ืองหรือถ่ายทอดเร่ืองราวของนิทานท่ีครูเล่าให้เด็กฟัง อาจจะเป็น

เร่ืองราวท่ีเล่าสืบต่อกนัมา เร่ืองท่ีแต่งข้ึนใหม่ โดยมีจุดประสงคเ์พื่อใหเ้ดก็มีความสนุกสนาน และสอดแทรก

แนวคิด คุณธรรม ท่ีสามารถน าไปใชเ้ป็นแนวทางในการด าเนินชีวิต ให้เด็กเขา้ใจ ดว้ยน ้ าเสียง ท่าทาง ส่ือ

และวสัดุอุปกรณ์ท่ีท าใหก้ารเล่านิทานนั้นน่าสนใจและสนุกสนานมากข้ึน การเล่านิทานส าคญัอยา่งไร 

การตอบสนองต่อความตอ้งการ ความสนใจ และธรรมชาติของเด็กในระดบัปฐมวยั ถือเป็นหัวใจ

ส าคญั ซ่ึงการเล่านิทานเป็นกิจกรรมหน่ึงท่ีตอบสนองต่อธรรมชาติของเด็ก นอกจากการเล่านิทานท าใหเ้ด็ก

มีความสนุกสนาน เพลิดเพลินและผ่อนคลายอารมณ์แลว้ เน้ือหาในนิทานยงัช่วยเสริมทกัษะทางภาษา 

โดยเฉพาะทกัษะการฟัง การพูด การกลา้แสดงออก การคิดและจินตนาการท่ีกวา้งไกล รวมถึงการพัฒนา

คุณลกัษณะท่ีพึงประสงคใ์หก้บัเด็กจากการฟังนิทานท่ีมีเน้ือหาสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงธรรมชาติ

ของเด็กปฐมวยัจะมีการเรียนรู้พฤติกรรมต่างๆจากการเลียนแบบบุคคลท่ีเด็กรักและศรัทธาและเช่ือถือ ซ่ึง

สอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคมของแบนดูร่า (Bandura Social Learning Theory) ท่ีเช่ือวา่เดก็เรียนรู้

พฤติกรรม 

ในปัจจุบนัการเล่านิทานเป็นส่ิงท่ีครูท่ีโรงเรียนจะเล่าให้เด็กฟังก่อนท ากิจกรรมต่างๆส าหรับเด็ก

ปฐมวยั แต่เม่ือกลบัไปบา้นแลว้พอ่แม่จะไม่มีเวลาอ่านนิทานใหลู้กๆฟังแต่จะใหลู้กเล่นโทรศพัทม์ากกวา่เดก็

จึงไม่เกิดกระบวนการคิดหรือตระหนักถึงคุณธรรมท่ีถูกตอ้งผลการวิจยัของดร.ปัญญา รุ่งเรือง ซ่ึงพบว่า 

สภาพทัว่ไปทั้งทางการเมือง การปกครอง เศรษฐกิจ และ สังคมไทย มีความย่อหย่อนทางคุณธรรมและ

จริยธรรม เห็นแก่ตนยิ่งกว่าส่วนรวม ถูกครอบง าด้วยวตัถุนิยมจากงานวิจยัซ่ึงเก่ียวกับต้นทุนชีวิตของ

เด็กไทยและสภาพของสังคมในปัจจุบนัท่ีกล่าวมา น้ีแสดงใหเ้ห็นวา่ สังคมไทยในปัจจุบนัก าลงัจะกา้วเขา้สู่

ภาวะขาดแคลนน ้ าใจมากข้ึน คุณธรรมดา้นความมีน ้ าใจสามารถปลูกฝังไดต้ั้งแต่เด็ก โดยเฉพาะในช่วงท่ี

เรียกว่า “ปฐมวยั” เน่ืองจากวยัน้ีนกัวิชาการหลายท่านไดก้ล่าวไวว้่าเป็นวยัท่ีเหมาะสมท่ีจะปลูกฝังส่ิงต่างๆ 

ให้แก่เด็ก ดงัท่ี พูนสุข ช่วยทอง (2548: 162) ไดแ้สดงทรรศนะไวว้่า เด็กปฐมวยัเป็นวยัส าคญัของชีวิต เป็น

พื้นฐานส าคัญของการมี บุคลิกภาพท่ีดี ท่ีจะคงอยู่กับเด็กตลอดไปในภายภาคหน้า ดังนั้นการปลูกฝัง

คุณธรรมท่ีดีใหแ้ก่เดก็วยัน้ีจึงเป็นเร่ือง ส าคญัและเป็นเร่ืองท่ีควรกระท าอยา่งยิง่ 
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วตัถุประสงค์งำนวจัิย 

- เพื่อใหเ้ดก็มีความกลา้แสดงออก 

- ไดข้อ้คิดดีๆจากนิทานท่ีไดรั้บฟัง 

 

ขอบเขตโครงงำน 

- ขอบเขตบุคคล 

เดก็อนุบาล ถึง เดก็ประถม 1 – 3 

ผูท่ี้ช่ืนชอบในการอ่านและการฟังนิทาน 

- ขอบเขตดา้นเน้ือหา 

เน้ือหาท่ีน ามาใชใ้นการวิจยั คือ การเล่านิทานซ่ึงประกอบดว้ยนิทานท่ีมีเน้ือหาเป็น รูปภาพ

ประกอบพร้อมเสียงบรรยาย 

 

ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

- เพื่อใหเ้ดก็สนุกกบัการฟังนิทาน 

- ไดรั้บขอ้คิดจากนิทาน 

- มีความกลา้แสดงออกมากข้ึน 
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บทที่2 

แนวคดิ และ ทฤษฎทีี่เกีย่วข้อง 

2.1 จุดก ำเนิดและววิฒันำกำรของนิทำน 

            การถ่ายทอดเร่ืองราวให้แก่กนัในหมู่มนุษยน์ั้นอาจกล่าวไดว้่าเร่ิมข้ึนพร้อมกบัการก าเนิดภาษาพูด 

นบัเป็นจิตวิทยาความตอ้งการขั้นพื้นฐานของมนุษย ์ท่ีตอ้งการส่ือสารกบับุคคลรอบขา้ง เล่าประสบการณ์ 

ความเช่ือ ความหวาดกลวั เพื่อแลกเปล่ียนหรือสืบสานต่อรุ่นสู่รุ่นไปเร่ือยๆแรกเร่ิมทีเดียวนั้น มนุษยเ์ราเร่ิม

การบอกเล่าเร่ืองราวต่างๆผ่านการสวดมนต ์มนุษยม์กัร้องเพลงหรือบทสวดมนตข์ณะก าลงัท างานไปดว้ย 

เพื่อสร้างก าลงัใจและความคร้ืนเครงในกลุ่ม และต่อมาก็พฒันาข้ึนเป็นการเล่าเร่ืองในเชิงสังคม เช่น เพื่อ

ถ่ายทอดความเช่ือหรือศรัทธา การถ่ายทอดค่านิยมทางวฒันธรรม ดา้นการศึกษา การสืบทอดต านาน เร่ือง

เล่าปรัมปราต่างๆ หรือดา้นเพื่อความบนัเทิงดงัจะเห็นไดจ้ากนิทาน เป็นตน้ 

2.2 นิทำนอสีปยุคเร่ิมแรกในประเทศไทย 

นิทานอีสปเป็นวรรณกรรมเก่าแก่มากวา่ ๒,๐๐๐ ปี เช่ือกนัว่าเป็นผลงานหรือมีตน้ก าเนิดมาจากนกั

เล่านิทานชาวกรีกโบราณช่ือ “อีสป” (Aesop) ดว้ยเน้ือหาของนิทานท่ีสนุก เขา้ใจง่าย สอดแทรกขอ้คิดคติ

สอนใจต่าง ๆ ท าให้เป็นท่ีนิยมแพร่หลาย ทั้งจากคนในสังคมร่วมยคุสมยัท่ีอีสปยงัมีชีวิตอยู ่และยงัคงเป็นท่ี

รู้จกักนัอยา่งกวา้งขวางจนถึงปัจจุบนั 

อีสป เป็นนกัเล่านิทานชาวกรีกโบราณมีชีวิตอยูเ่ม่ือประมาณ ๕๖๔ - ๖๒๐ ปีก่อนคริสตกาล แมจ้ะ

ไม่ปรากฏหลกัฐานยืนยนัการมีตวัตนและไม่มีผลงานเขียนของเขาหลงเหลืออยู่ แต่เช่ือว่าเขาเป็นเจา้ของ

นิทานซ่ึงปัจจุบันเรียกว่า นิทานอีสป ซ่ึงมีอยู่นับพนัเร่ือง และยากระบุได้ว่านิทานเร่ืองใดเป็นผลงานท่ี

แทจ้ริงของเขา มีผูเ้ขียนประวติัของอีสปไปต่าง ๆ และมีการแต่งเพิ่มเติมจนท าให้เร่ืองราวพิสดารมีสีสัน 

ขอ้มูลจากงานวรรณกรรมโบราณซ่ึงน่าจะเป็นเร่ืองท่ีแต่งข้ึนช่ือ The Aesop Romance กล่าววา่เขาเป็นทาสท่ี

อปัลกัษณ์ ไดรั้บอิสรภาพพน้จากความเป็นทาสดว้ยปัญญา ต่อมาไดเ้ป็นผูถ้วายค าปรึกษาแต่พระมหากษตัริย์

และนครรัฐต่าง ๆ บางต านานวา่อีสปเป็นชาวเอธิโอเปียผวิด า 
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การเผยแพร่ของนิทานอีสป เร่ิมแรกนั้นเป็นลกัษณะของ “วรรณกรรมมุขปาฐะ” หรือการบอกเล่า

แบบปากต่อปาก มิไดจ้ดบนัทึกนิทานเอาไวเ้ป็นลายลกัษณ์อกัษร แมจ้ะมีต านานท่ีกล่าวถึงความพยายาม

รวบรวมนิทานอีสปอยู่หลายต านาน แต่ก็ไม่เป็นท่ีแน่ชดันกั จนกระทัง่ประมาณศตวรรษท่ี ๑๓ - ๑๔ หรือ

พุทธศตวรรษท่ี ๑๘ - ๑๙ แมกซิมุส พลานูเดส (Maximus Planudes) นกัพรตชาวกรีก ไดแ้ปลนิทานอีสปจาก

ภาษาละตินเป็นภาษาองักฤษ ท าให้นิทานอีสปเร่ิมแพร่หลายไปยงันานาประเทศ และมีการแปลนิทานอีสป

เป็นภาษาต่าง ๆ ไม่ต ่ากว่า ๒๕๐ ภาษาทัว่โลก รวมถึงภาษาไทย ไม่มีหลกัฐานปรากฏแน่ชดัว่านิทานอีสป

เร่ิมเผยแพร่เขา้มาในประเทศไทยตั้งแต่เม่ือใด หลกัฐานการเผยแพร่นิทานอีสปสู่ประเทศไทยท่ีชดัเจนมี

ปรากฏในสมยัรัตนโกสินทร์ รัชกาลท่ี ๓ - รัชกาลท่ี ๖ 

2.3 นิทำนไทย 

ก่ิง แกว้ อตัถากร (2514: 210) กล่าวไวว้่า เม่ือพิจารณาจากนิทานไทยท่ีมีผูเ้ก็บรวบรวมข้ึนจากท่ี

ต่างๆ แลว้ อาจสรุปได้ว่านิทานท่ีเล่าสู่กันฟังในประเทศไทยนั้น มีท่ีมาจากหลายแหล่ง คือในประเทศ 

ต่างประเทศและวรรณกรรมลายลกัษณ์ 

1. นิทานท่ีเกิดข้ึนในประเทศ 

นิทาน พื้นบา้นบางเร่ือง เม่ือพิจารณาจากลกัษณะตวัละครและลกัษณะของเร่ืองแลว้อาจสันนิษฐาน

ไดว้่า น่าจะมีถ่ินก าเนิดในประเทศไทย นิทานดงักล่าวน้ี เช่น มุขตลก เร่ืองนายทอง มุขตลกเก่ียวกบัคน

ต่างชาติ เร่ืองผ ีเช่น นางนาคพระโขนง และนิทานชีวิตเร่ือง ไกรทอง และขนุชา้งขนุแผน เป็นตน้ อยา่งไรกดี็ 

ไม่อาจสืบสาวไดว้า่ นิทานเหล่าน้ีเกิดข้ึนแต่เม่ือใด ใครเป็นผูคิ้ดคน้ และใครเล่าเป็นคนแรก 
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2. นิทานท่ีมีท่ีมาจากต่างประเทศ 

นิทานไทย มีท่ีมาจากนิทานประเทศต่างๆ คือ ประเทศอินเดีย ลงักา และประเทศทางตะวนัตก ท่ีมา

จากอินเดียและลงักา เช่น รามายณะมีแพร่กระจายในทอ้งท่ีต่างๆ ทัว่ประเทศ นิทานไทยบางเร่ืองเป็นนิทาน

จากอรรถกถาชาดก เช่น มหาเวสสันดรชาดก พระยาฉัททนัต์ มโหสถสุวรรณสาม เป็นตน้ บางเร่ืองมา

จากธมัมปทฏัฐกถา เช่น เร่ืองพระเจา้อุเทน เป็นตน้ หรือมาจากนิทานอีสป เช่น นิทานเร่ืองกระต่ายกบัเต่า ลูก

แพะกับหมาป่า เด็กเล้ียงแกะ เป็นต้น นิทานท่ีเล่าสู่กันฟังในหมู่คนไทยปัจจุบัน โดยเฉพาะในกลุ่มผูมี้

การศึกษา อาจกล่าวไดว้่าเป็นนิทานฝร่ัง เช่นเร่ืองสโนไวท์ หนูน้อยหมวกแดง พีน็อคคีโอ เจา้หญิงนิทรา 

และเงือกนอ้ย เป็นตน้ 

 

               รูปท่ี1 นิทานต่างประเทศ (ท่ีมา Internet) 

 

3. นิทานท่ีมาจากวรรณกรรมลายลกัษณ์ 

วรรณกรรม ลายลกัษณ์เหล่าน้ี อาจเคยเป็นวรรณกรรมมุขปาฐะมาก่อน คือ เดิมอาจเป็นนิทานท่ีเล่าสู่

กนัฟัง แลว้ภายหลงัมีผูร้วบรวมข้ึนและบนัทึกไวเ้ป็นลายลกัษณ์อกัษร เม่ือมีคนอ่าน ผูอ่้านก็อาจน าไปเล่าต่อ

อีก วรรณกรรมลายลกัษณ์และวรรณกรรมมุขปาฐะของไทยจึงมีความสัมพนัธ์กนัอยา่ง แน่นแฟ้น ถ่ายทอด

กนัไปมา นิทานท่ีเล่าสู่กนัฟังหลายเร่ืองมีเน้ือความตรงกบันิทานในปัญญาสชาดกและชาดก นอกนิบาตอ่ืนๆ 

เช่น เร่ืองสังข์ทอง สังข์ศิลป์ไชย พระสุธน หงส์ผาค า ก ่ากาด า การะเกด ฯลฯ น่าสังเกตว่านิทานเหล่าน้ี

โดยมากมกัมีลกัษณะรูปแบบเป็นนิทานมหศัจรรย ์ยิง่ภายหลงัเม่ือมีการพิมพห์นงัสือจ าหน่ายแพร่หลาย ผูเ้ล่า

นิทานบางคนก็น านิทานท่ีตนเคยอ่านมาเล่าต่อ เห็นไดช้ดัจากการเล่านิทาน เร่ืองดาวเรืองและลกัษณวงศใ์น

หนงัสือวรรณกรรมจากบา้นใน เม่ือ ดร.ก่ิงแกว้ อตัถากร ถามผูเ้ล่าวา่ ไดฟั้งนิทานเร่ืองดงักล่าวจากไหน ผูเ้ล่า

กต็อบวา่เคยอ่านหนงัสือท่ีมาจากโรงพิมพว์ดัเกาะ 
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2.4 นิทำนกบักำรส่งเสริมพฒันำกำรของเดก็ปฐมวยั 

 กลุยา ตนัติผลาชีวะ (2541:2-10 ไดร้ะบุไวว้า่ นิทาน คือ ส่ิงท่ีมีประสิทธิภาพส าหรับการส่งเสริมการ

เรียนรู้ให้กบัเด็กปฐมวยั ไม่มีเด็กคนใดไม่ชอบฟังนิทาน นิทานสามรถสร้างจินตนาการ ความฝัน ความคิด 

ความเขา้ใจและการรับรู้ใหก้บัเดก็ดงันั้น การเล่านิทานเป็นกิจกรรมท่ีมีความจ าเป็นส าหรับเดก็ปฐมวยั เพราะ

ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ตามธรรมชาติของเด็ก การเล่านิทานให้เด็กฟังไม่ใช่เล่าเพื่อให้เด็กเกิดความ

สนุกสนานเพลิดเพลินเท่านั้น แต่เน้ือหาในนิทานตอ้งมีความน่าสนใจ และสอดแทรกสาระความรู้ เพื่อให้

เด็กไดรั้บประโยชน์จากการฟังนิทาน ตวัละครในนิทานจะตอ้งเป็นตวัละครท่ีช่วยสร้าจินตนาการมีทั้งตวั

ละครท่ีเป็นตวัอยา่งท่ีดีท่ีเด็กควรปฏิบติัตาม และมีตวัละครท่ีสะทอ้นถึงความไม่ดีเพื่อเป็นตวัอยา่งท่ีเด็กควร

หลีกเล่ียงพฤติกรรมนั้น เช่น นิทานเร่ืองลูกหมูสามตวั ท่ีช้ีให้เห็นถึงความขยนัและความพยายามของลูกหมู

ตวัท่ีสามท่ีสร้างบา้นดว้ยปูนจึงท าให้ตนเองและพี่ทั้งสองตวัรอดชีวิตจากหมาป่าใจร้าย นอกจากนั้น เน้ือหา

ในนิทานยงัสามารถให้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ในเร่ืองของวตัถุ ว ัสดุในการสร้างบ้าน ความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ในเร่ืองรูปร่าง รูปทรงของบา้น และความรู้ทางเทคโนโลยใีนเร่ืองของวิธีการและอุปกรณ์ในการ

สร้างบา้น รวมไปถึงการคิดอยา่งเป็นระบบในการแกปั้ญหา ในการเล่านิทานนั้นผูเ้ล่าอาจเพิ่มเทคนิควิธีการ

ต่าง ๆ ประกอบการเล่าเพื่อใหนิ้ทานมีความน่าสนใจมากข้ึน เช่น การใชนิ้ทานภาพ หุ่นมือ หุ่นน้ิวมือ ตุ๊กตา

หรือวสัดุอุปกรณ์อ่ืน ๆ รวมถึงการจดัสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสมเพื่อสร้างความสนใจให้เด็ก เน้ือหาของ

นิทานจะตอ้งมีความยาวท่ีเหมาะสมกบัช่วงวยัและความสนใจของเด็ก เพียงเท่าน้ีก็จะช่วยส่งเสริมให้เด็กมี

คุณลกัษณะในดา้นต่าง ๆ ท่ีสอดคลอ้งกบัมาตรฐานคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคต์ามหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั 

ไดด้งัน้ี 

1.การส่งเสริมพฒันาการทางดา้นร่างกาย ช่วยให้เด็กมีร่างกายท่ีเจริญเติบโต พฒันากลา้มเน้ือใหญ่

และกลา้มเน้ือเล็กให้แข็งแรงได ้เพียงแค่ในระหว่างท่ีเล่านิทานไดมี้การเปิดโอกาสให้เด็กมีส่วนร่วมใน

เน้ือหาของนิทานใหเ้ด็กไดเ้คล่ือนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย เช่น ใหเ้ด็กแสดงบทบาทสมมติเป็นตวัละคร

ในนิทาน ไดเ้คล่ือนไหวกระโดด ไปตามเน้ือหาในนิทาน 
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2.การส่งเสริมพฒันาการทางดา้นอารมณ์จิตใจ ช่วยใหเ้ด็กมีสุขภาพจิตท่ีดี มีความสุข ในขณะท่ีเด็ก

ฟังนิทานและเน้ือหาในนิทานส่วนใหญ่จะมีการสอดแทรกคติธรรม ช่วยส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และยงั

ท าให้เด็กมีสมาธิยาวนานข้ึน จากการตั้งใจในการฟังนิทาน ท าให้เกิดการคิด จินตนาการ มีความกล้า

แสดงออก 

3.การส่งเสริมพฒันาการทางดา้นสังคม ช่วยให้เด็กมีโอกาสสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูใ้หญ่กบัเด็ก

ในระหว่างการฟังนิทาน และเน้ือหาในนิทานมีการสอดแทรกเร่ืองการใชชี้วิตประจ าวนั ให้รักธรรมชาติ 

รักษาส่ิงแวดลอ้มเพื่อการอยูร่่วมกนัอยา่งมีความสุข ท าใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้ท่ีจะเขา้ใจตนเองและเขา้ใจผูอ่ื้น

ไดม้ากข้ึน 

4.การส่งเสริมพฒันาการทางดา้นสติปัญญา ช่วยให้เด็กมีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์และ

ช่วยพฒันาทกัษะดา้นภาษา การส่ือสาร การฟัง การพดูไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัวยั และยงัช่วยปลูกฝังใหเ้ดก็เป็น

คนช่างสังเกต ช่างคิด ช่างซักถาม มีความกลา้แสดงความคิดเห็น และสามารถแกปั้ญหาการคิดเชิงเหตุผล 

การคิดรวบยอดเก่ียวกบัส่ิงต่าง ๆ รอบตวั และมีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นพื้นฐานการเรียนรู้

ต่อไป 

 
รูปท่ี2 การส่งเสริมจินตนาการเดก็ปฐมวยั (ท่ีมา Internet) 
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2.5 กำรใช้ส่ือและเทคโนโลยีทำงกำรศึกษำ 

การน าเอาวิธีการ วสัดุ และอุปกรณ์ มาใชร่้วมกนัอย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อประโยชน์ในดา้นการ

เรียนการสอน 

ค าว่า “ส่ือ” (Media) หมายถึง ตวักลางท่ีใชถ่้ายทอด หรือน าขอ้มูลข่าวสาร ความรู้ในรูปแบบต่างๆ 

จากผูส่้งไปยงัผูรั้บ ท าให้เขา้ใจความหมายไดต้รงกนั ส าหรับการเรียนการสอน ส่ือท่ีใชเ้ป็นตวักลางในการ

น าความรู้ ระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน เรียกวา่ส่ือการเรียนการสอน (Instructional Media) 

ส่ือการเรียนการสอน หมายถึง ตวักลางในการถ่ายทอดความรู้จากผูส้อน หรือเปล่งความรู้ไปสู่

ผูเ้รียน และท าใหเ้กิดการเรียนรู้เพิ่มข้ึนอยา่งมีประสิทธิภาพ ในทางการศึกษา มีค าท่ีมีความหมายเดียวกนักบั

ส่ือการเรียนการสอน อาทิ ส่ือการศึกษา (Educational Media), อุปกรณ์ช่วยสอน (Teaching Aids) และส่ือ

การสอน (Instructional Media or Teaching Media) 

ปัจจุบนันักการศึกษามกัจะเรียกส่ือการเรียนการสอนชนิดต่าง ๆ รวมกนัว่า เทคโนโลยีทางการ

ศึกษา (Educational Technology) ซ่ึงหมายถึงการน าเอา วิธีการ วสัดุ และอุปกรณ์ มาใช้ร่วมกันอย่างมี

ประสิทธิภาพในการเรียนการสอน 

ส่ือการสอนสามารถแบ่งตามคุณลกัษณะได ้4 ประเภท ไดแ้ก่ 

1. ส่ือประเภทวสัดุ คือส่ือการสอนพื้นฐานท่ีใชป้ระกอบการเรียนการสอนทัว่ไปส าหรับบทเรียน

ต่าง ๆ ไม่จ ากดัเฉพาะหวัขอ้หรือวิชา ส่ือประเภทน้ี เช่น สไลดแ์ผ่นใส เอกสาร ต ารา สารเคมี ส่ิงพิมพ ์และ

คู่มือการปฏิบติั เป็นตน้ 

2. ส่ือประเภทอุปกรณ์ คือส่ือการสอนท่ีใชป้ระกอบในบทเรียนหรือวิชาท่ีมีความเฉพาะดา้น เช่น 

นาฏศิลป์ ภาพยนตร์ศึกษา เคมี ฟิสิกส์ ฯลฯ ดงันั้น จึงมีความแตกต่างกนัไปในแต่ละหัวขอ้ของวิชาต่าง ๆ 

ตวัอยา่งส่ือประเภทน้ี มกัจะเป็น ของจริง หุ่นจ าลอง เคร่ืองเล่นเทปเสียง เคร่ืองเล่นวีดิทศัน์ เคร่ืองฉายแผน่ใส 

อุปกรณ์และเคร่ืองมือในหอ้งปฏิบติัการ เป็นตน้ 
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3. ส่ือประเภทเทคนิคหรือวิธีการ คือส่ือการสอนท่ีเน้นการลงมือปฏิบติัจริงเพื่อช่วยในเพิ่มความ

เขา้ใจในบทเรียนและพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียน ส่ือประเภทน้ีมกัจะเป็นการส่ือสารแบบสองทาง (Two-way 

communication) ท่ีทั้งผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัจดักิจกรรม โดยอาจเป็นกิจกรรมในชั้นเรียน หรือกิจกรรมท่ี

แสดงต่อสาธารณะกไ็ด ้เช่น การสาธิต การอภิปราย การฝึกปฏิบติั การฝึกงาน การจดันิทรรศการ และการจดั

สถานการณ์จ าลอง เป็นตน้ 

4. ส่ือประเภทคอมพิวเตอร์ คือส่ือการสอนท่ีคอมพิวเตอร์ และ/หรือ Internet เขา้มามีบทบาทอ านวย

ความสะดวกในการเรียนการสอน มกัะใชก้บัทั้งบทเรียนทัว่ไปและบทเรียนเฉพาะดา้นในวิชาต่าง ๆ เพราะ

สมยัน้ีความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีท าให้มีความหลากหลายทางเน้ือหาและตวัระบบ เทคโนโลยีเหล่าน้ีจึง

ค่อนขา้งทนัต่อเหตุการณ์ปัจจุบนัและสามารถน าไปประยุกตใ์ชไ้ดห้ลากหลาย เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

(Computer-Aided Instruction: CAI) การน าเสนอดว้ยคอมพิวเตอร์ (Computer presentation) การใช ้Intranet 

และ Internet เพื่อการส่ือสาร (Electronic mail: Email) และการใชเ้ครือข่าย World Wide Web (WWW) 

ส าหรับการแบ่งตามประสบการณ์ เราอาจแบ่งส่ือการสอนออกเป็น 

1. ส่ือการสอนประเภทประสบการณ์ตรง เป็นหวัใจส าคญัของการศึกษาเลย เพราะเป็นประสบการณ์

ท่ีผูเ้รียนไดรั้บมาจากของจริงและความเป็นจริงในชีวิตดว้ยตนเอง ผูเ้รียนจะไดเ้ห็น ไดจ้บั ไดท้ า ไดรู้้สึก และ

ไดด้มกล่ินจากของจริง 

2. ส่ือการสอนประเภทประสบการณ์จ าลอง เกิดข้ึนจากการท่ีว่า วิชาความรู้แขนงต่าง ๆ ในโลกมี

มากเกินกวา่ท่ีจะเรียนรู้ไดห้มดจากประสบการณ์ตรง บางกรณีก็เป็นเหตุการณ์ในอดีต หรืออาจเป็นอนัตราย

หากเขา้ไปประสบโดยตรง จึงไดมี้การจ าลองส่ิงต่าง ๆ เหล่านั้นมาเพื่อการศึกษา 

3. ส่ือการสอนประเภทประสบการณ์นาฏการ คลา้ยกบัส่ือประเภทประสบการณ์จ าลอง แต่จะเนน้

ไปท่ีการแสดงละคร ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใกลแ้ละเห็นภาพส่ิงท่ีเคยเกิดข้ึนจริงจากฉาก เคร่ืองแต่งตวั 

เคร่ืองมือ หุ่นต่าง ๆ เป็นตน้ 

4. ส่ือการสอนประเภทการสาธิต เป็นการอธิบายขอ้เทจ็จริง หรือจดัล าดบัความคิด กระบวนการต่าง 

ๆ ให้ออกมาเป็นการปฏิบติัซ่ึงผูเ้รียนตอ้งใชก้ารสังเกตเป็นระยะเวลาติดต่อกนัในระยะเวลาหน่ึงจึงจะเห็น

ภาพและเขา้ใจ เช่น การเตรียมก๊าซออกซิเจน เป็นตน้ 

5. ส่ือการสอนประเภทการทศันศึกษา เป็นการพาผูเ้รียนไปนอกสถานท่ีเรียนปกติเพื่อเสริมสร้าง

ประสบการณ์ชีวิตใหผู้เ้รียนไดเ้รียนจากแหล่งขอ้มูลชั้นตน้ 
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6. ส่ือการสอนประเภทนิทรรศการ คือการจดันิทรรศการแสดงส่ิงต่าง ๆ เพื่อใหค้วามรู้แก่ผูช้ม การ

ท่ีใหผู้เ้รียนมามีส่วนร่วมในการจดั จะส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาการคิดแบบเป็นระบบ ความคิดสร้างสรรค ์

และทักษะการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลด้วยตนเอง เพราะนิทรรศการจึงเป็นการวิเคราะห์ 

สงัเคราะห์ส่ือท่ีใหค้วามรู้ต่าง ๆ หลากหลายชนิดนัน่เอง 

7. ส่ือการสอนประเภทโทรทศัน์และภาพยนตร์ ส่ือการสอนประเภทน้ีเป็นท่ีนิยมในปัจจุบนั เพราะ

ผูเ้รียนจะไดรั้บทั้งภาพและเสียงในเวลาเดียวกนั อีกทั้งยงัสามารถเผยแพร่และถ่ายทอดเหตุการณ์ทั้งท่ีเกิดข้ึน

จริงและท่ีเป็นเหตุการณ์สมมติไดด้ว้ย 

8. ส่ือการสอนประเภทภาพน่ิง การบนัทึกเสียง และวิทย ุนอกจากส่ือการสอนน้ีจะสามารถน ามาใช้

ประกอบการเรียนการสอนหวัขอ้ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งอิสระแลว้ ยงัสามารถน ามาประยกุตใ์ชก้บัส่ือประเภทอ่ืน ๆ 

เช่น นิทรรศการ ทศันศึกษา ฯลฯ ไดอี้กดว้ย 

9. ส่ือการสอนประเภททศันสัญลกัษณ์ จะช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจบทเรียนไดส้ะดวกรวดเร็วมากยิง่ข้ึน

เพราะเป็นการถ่ายทอดความหมายจากสัญลกัษณ์ต่าง ๆ เช่น แผนภูมิ แผนภาพ แผนท่ี แผนผงั ภาพโฆษณา 

การ์ตูน เป็นตน้ 

10.  ส่ือการสอนประเภทวจันสัญลกัษณ์ ส่ือการสอนประเภทน้ีจดัวา่เป็นนามธรรมมากท่ีสุด ไดแ้ก่ 

ตวัหนงัสือ หรือค าพดู อยา่งไรกต็าม แมจ้ะมีลกัษณะท่ีเป็นนามธรรมมาก แต่กเ็ป็นส่ิงท่ีจ าเป็นส าหรับการส่ือ

ความหมาย ดงันั้น ส่ือการสอนประเภทน้ีจึงมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนไม่นอ้ยไปกวา่ส่ือประเภทอ่ืนท่ี

กล่าวมาทั้งหมด 
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2.6 กำรออกแบบคำแรคเตอร์ตัวละคร 

ตวัละคร สามารถแบ่งออกไดท้ั้งหมด 3 ประเภทเหมือนกบังานละครทัว่ไป คือ มีตวัเอก ตวัรอง และ

ตวัร้ายประเภทของตวัละครนิทานส่วนใหญ่นั้นผูส้ร้างตวัละครไดส้ร้างตวัละครเป็น คน และสตัว ์

ขั้นตอนในการสร้างลกัษณะของตวัละคร ( Character ) การออกแบบตวัละครมีดงัต่อไปน้ี 

การออกแบบคาแรคเตอร์ โดยการวิเคราะห์คาแรคเตอร์จาก บท หรือจาก Concept ข้ึนโครงรูปดว้ย

การวาดลายเส้นแบบ ฟรีแฮนด์ โดยการหาแหล่งข้อมูลอ้างอิงท่ีจะใช้เป็นฐานข้อมูลอ้างอิงในการคิด

ออกแบบตวัละครเพื่อให้ตวัละครมีความสมบูรณ์มากท่ีสุด ใส่ท่าทางให้กบัตวัละคร หลงัจากนั้นคือการ

พฒันาจากตวัการ์ตูนท่ีอยูใ่นหนา้กระดาษใหอ้ยูใ่นคอมพิวเตอร์ดว้ยการดราฟลายเส้นท่ีส าคญัตอ้งค านึงวา่ตวั

ละครท่ีท าข้ึนมนัสูญเสียเอกลกัษณ์และเสน่ห์จากตน้เคา้เดิมหรือไม่หรือจากแหล่งท่ีมาหรือไม่ 

สคริปต ์( Script )  เป็นขั้นตอนในการจบัใจความส าคญัของเน้ือเร่ืองใหอ้อกมาในแต่หนา้ ขั้นตอนน้ี

เป็นการออกแบบและก าหนดลกัษณะนิสัย บุคลิกบทบาทต่างๆและท่าทางการเคล่ือนไหว ให้กบัตวัละคร 

ให้มีชีวิตเหมือนจริง มีการเคล่ือนไหวไดจ้ริงถูกตอ้งตามธรรมชาติของคน สัตว ์ส่ิงของ ต่างๆ โดยอาศยั

องคป์ระกอบพื้นฐานของการออกแบบไดแ้ก่ ขนาด ( Size ) รูปทรง ( Shape ) และสดัส่วน ( Proportion ) 

ชั้นท่ี 2 : บอร์ดภาพน่ิง เป็นการใชภ้าพในการเล่าเร่ืองใหไ้ดค้รบถว้น ทั้งเหตุการณ์ ท่ีเกิดข้ึนอารมณ์

ในเหตุการณ์นั้นๆสีหนา้ ท่าทาง ลกัษณะต่างๆ ของตวัละครบอกถึงสถานท่ี และมุมมองของภาพ ซ่ึงภาพวาด

ทั้งหมด จะเรียงต่อเน่ืองเป็นเหตุผลเดียวกนั เม่ือดูแลว้สามารถเขา้ใจเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนไดอ้ย่างชดัเจน การ

เขียนสตร่ีบอร์ด คือการเขียนตวัหนงัสือใหอ้อกมาเป็นภาพบนแผ่นกระดาษ เพื่อใหรู้้วา่ตวัการ์ตูนอยูใ่นฉาก

ไหน ก าลงัจะเดินจากไหนไปไหน และจะหยดุคุยกบัใคร วา่อะไร ภาพบนสตอร่ีบอร์ดจะเป็นเป็นภาพท่ีแทน

ลกัษณะตามมุมกลอ้ง นอกจากความสวยงามแปลกตาของตวัละครแลว้ การเคล่ือนไหวก็เป็นจุดส าคญัอย่าง

มากท่ีจะดึงดูดความสนใจของผูเ้ล่นหรือผูช้มไดดี้ 

Step 1 เร่ิมเตรียมความพร้อมส าหรับ Project การท างาน Cartoon Animation คือการตั้งเป้าหมาย 

ก าหนดรูปแบบ และ Concept ในการท างาน การวาง Concept งาน และการก าหนดรูปแบบงาน ตอ้งมีความ

เขา้ใจพื้นฐานเก่ียวกบัการ ออกแบบ Character รวมไปถึงการ Design งานและการท า Story- board 

Step 2 การสร้าง 

Step 3 ความรู้เบ้ืองตอ้นในการสร้าง 
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2.7 กระบวนกำรกำรออกแบบตัวละคร 

นักเขียนการ์ตูน ไม่ว่าจะเป็นแบบสองมิติ จะสร้างสรรค์หรือออกแบบตัวละครการ์ตูนเพื่อใช้

ประโยชน์ต่างๆ กนั ก าหนดเร่ืองราวของภาพการ์ตูนท่ีจะเขียน ร่างภาพลงบนกระดาษแขง็หรือกระดาษเพื่อ

เขียนภาพจากความทรงจ า จากจินตนาการหรือจากแบบโดยใชเ้คร่ืองมือ เช่น ปากกา พู่กนั เป็นตน้ วาดตวั

ละครการ์ตูนดว้ยดินสอในขั้นตอนน้ีเรียกว่า Freehand คือการวาดลายเส้นดว้ยมือ สเก็ตภาพตวัการ์ตูนดว้ย 

แลว้ลงสีจากโปรแกรมการวาดภาพดว้ยคอมพิวเตอร์ 

การจะเร่ิมตน้ออกแบบคาแรคเตอร์หรือตวัละครการ์ตูนไดน้ั้นเร่ิมจากการตีโจทยจ์ากบท สร้างสรรค์

คาแรคเตอร์ของตวัละครนั้นๆ การตีโจทยห์รือน าบทมาศึกษาวิเคราะห์คน้หาบุคลิกลกัษณะของตวัละคร

ส่วนมากมกัตอ้งดูทั้งบุคลิกลกัษณะภายนอกและบุคลิกลกัษณะนิสัยใจควบคู่กนั คือรูปร่างหนา้ตาภายนอก

และจิตใจภายในแต่เม่ือเป็นตวัละครแลว้ตอ้งเป็นตวัละครท่ีมีชีวิต ไม่วา่จะเป็นคนหรือสตัว ์

 

รูปท่ี3 การออกแบบตวัละคร (ท่ีมา https://funfunit.wordpress.com/)  

 

 

 

 

 

 

https://funfunit.wordpress.com/
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2.8 หลกักำรกำรออกแบบแอนิเมชัน 

แอนิเมชนั (Animation) หมายถึง "การสร้างภาพเคล่ือนไหว" ดว้ยการน าภาพน่ิงมาเรียงล าดบักนั  

และแสดงผลอย่างต่อเน่ืองท าให้ดวงตาเห็นภาพท่ีมีการเคล่ือนไหวในลกัษณะภาพติดตา (Persistence of 

Vision) เม่ือตามนุษยม์องเห็นภาพท่ีฉายอย่างต่อเน่ือง เรตินาจะรักษาภาพน้ีไวใ้นระยะสั้นๆ ประมาณ 1/3 

วินาที หากมีภาพอ่ืนแทรกเขา้มาในระยะเวลาดงักล่าว สมองของมนุษยจ์ะเช่ือมโยงภาพทั้งสองเขา้ดว้ยกนัท า

ให้เห็นเป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีมีความต่อเน่ืองกนั แมว้่าแอนิเมชนัจะใชห้ลกัการเดียวกบัวิดิโอ แต่แอนิเมชนั

สามารถน าไปประยุกต์ใชก้บังานต่างๆไดม้ากมาย เช่นงานภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ งานพฒันาเกมส์ งาน

สถาปัตยง์านก่อสร้าง งานดา้นวิทยาศาสตร์  หรืองานพฒันาเวบ็ไซต์  เป็นตน้ (ทวีศกัด์ิ  กาญจนสุวรรณ : 

2552 : 222 ) 

กระบวนการท่ีเฟรมแต่ละเฟรมของภาพยนตร์ ถูกผลิตข้ึนต่างหากจาก กนัทีละเฟรม แลว้น ามาร้อย

เรียงเขา้ดว้ยกนั โดยการฉายต่อเน่ืองกนั ไม่ว่าจากวิธีการ ใชค้อมพิวเตอร์กราฟิก ถ่ายภาพรูปวาด หรือ หรือ

รูปถ่ายแต่ละขณะของหุ่นจ าลองท่ีค่อย ๆ ขยบัเม่ือน าภาพดงักล่าวมาฉาย ดว้ยความเร็ว ตั้งแต่ 16 เฟรมต่อ

วินาที ข้ึนไป เราจะเห็นเหมือนว่าภาพดงักล่าวเคล่ือนไหวไดต่้อเน่ืองกนั ทั้งน้ีเน่ืองจาก การเห็นภาพติดตา

ในทาง คอมพิวเตอร์ การจดัเก็บภาพแบบอนิเมชันท่ีใช้กนัอย่างแพร่หลายในอินเทอร์เน็ต ไดแ้ก่เก็บใน

รูปแบบ GIF MNG SVG และ แฟลช 

สรุปความหมายของแอนิเมชนัคือ การสร้างสรรคล์ายเส้นรูปทรงต่างๆให้เกิดการเคล่ือนไหวตาม

ความคิดหรือจินตนาการ 

ปิยกลุ เลาวณัยศิ์ริ(2532 : 931-932)ไดส้รุปหลกัการและคุณสมบติของภาพยนตร์แอนิเมชนัเอาไว ้

      1. สามารถใชจิ้นตนาการไดอ้ยา่งไม่มีขอบเขต 

      2. สามารถอธิบายเร่ืองท่ีซบัซอ้นและเขา้ใจยากใหง่้ายข้ึน 

      3. ใชอ้ธิบายหรือแสดงความคิดเห็นท่ีเป็นนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรมได ้

      4. ใชอ้ธิบายหรือเนน้ส่วนส าคญัใหช้ดัเจนและกระจ่างข้ึนได ้
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ชนิดของแอนิเมชนัสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 ชนิดคือ 

 

รูปท่ี4 ภาพแอนิเมชนัท่ีมีการเคล่ือนอยา่งต่อเน่ืองทีละเฟรม (ท่ีมา Internet) 

Drawn Animation คือแอนิเมชนัท่ีเกิดจากการวาดภาพหลายๆพนัภาพ แต่การฉายภาพเหล่านั้นผ่าน

กลอ้งอาจใชเ้วลาไม่ก่ีนาทีขอ้ดีของการท าแอนิเมชนัชนิดน้ีคือมีความเป็นศิลปะ สวยงาม น่าดูชม แต่ขอ้เสีย 

คือ ตอ้งใชเ้วลาในการผลิตมากตอ้งใชแ้อนิเมเตอร์จ านวนมากและตน้ทุนกสู็งตามไปดว้ย 

 

 

รูปท่ี5 Stop Motion (ท่ีมา Internet) 

Stop Motion หรือเรียกวา่ Model Animation เป็นการถ่ายภาพแต่ละขณะของหุ่นจ าลองท่ีค่อยๆขยบั 

อาจจะเป็นของเล่นหรืออาจจะสร้างตวัละครจาก Plasticine วสัดุท่ีคลา้ยกบัดินน ้ามนัโดยโมเดลท่ีสร้างข้ึนมา

สามารถใช้ได้อีกหลายคร้ังและยงัสามารถผลิตได้หลายตัว  ท าให้สามารถถ่ายท าได้หลายฉากในเวลา

เดียวกนั  แต่การท า Stop Motmotion นั้นตอ้งอาศยัเวลาและความทุ่มเทมาก เช่น การผลิตภาพยนตร์เร่ือง 

James and the Giant Peach สามารถผลิตได ้10 วินาทีต่อวนัเท่านั้น วิธีน้ีเป็นงานท่ีตอ้งอาศยัความอดทนมาก 
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รูปท่ี6 Computer Animation (ท่ีมา Internet) 

Computer Animation ปัจจุบนัมีซอฟท์ท่ีสามารถช่วยให้การท าแอนิเมชันง่ายข้ึน เช่น โปรแกรม 

Maya, Macromedia และ 3D Studio Max เป็นตน้ วิธีน้ีเป็นวิธีท่ีประหยดัเวลาการผลิตและประหยดัตน้ทุน

เป็นอยา่งมาก เช่น ภาพยนตร์เร่ือง Toy Story ใชแ้อนิเมเตอร์เพียง 110 คนเท่านั้น 
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2.9 ทฤษฎสีี 

ทฤษฎีสี คือ ทฤษฎีท่ีอธิบายเร่ืองการผสมสีจากแม่สีเพื่อให้ไดสี้ต่างๆ รวมถึงการจบัคู่สีเขา้ดว้ยกนั

อยา่งลงตวั นอกจากน้ี ยงัรวมไปถึงความหมายของสีอีกดว้ย ทฤษฎีสีประกอบดว้ยวงลอ้สี คุณสมบติัของสี 

การจบัคู่สี ความหมายของสี และโมเดลของสี

วิธีการเลือกชุดสีในการออกแบบนั้นมกัใช ้2-4 สีข้ึนไปโดยไม่ควรใชจ้ านวนสีท่ีมากเกินไปกว่าน้ี 

เพราะจะท าใหพ้ื้นท่ีขาดความกลมกลืนและดูไม่เขา้กนั หลกัการในการจบัคู่สีมี 6 รูปแบบ ดงัน้ี 

รูปท่ี7 สีคู่ตรงขา้ม  (ท่ีมา Internet) 

Complementary: สีคู่ตรงขา้ม 

รูปท่ี8 สีขา้งเคียง (ท่ีมา Internet) 

Analogous: สีขา้งเคียง 
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รูปท่ี9 ชุดสีสามเหล่ียม (ท่ีมา Internet) 

Triadic: ชุดสีสามเหล่ียม 

 

 
รูปท่ี10 สีตรงกนัขา้มเยื้องทั้งสองดา้น (ท่ีมา Internet) 

Split-Complementary: สีตรงกนัขา้มเยื้องทั้งสองดา้น 

 

 
รูปท่ี11 ชุดสีส่ีเหล่ียมผนืผา้เป็นสีท่ีตรงกนัขา้มแบบขา้งเคียงกนัทั้ง 4 สี (ท่ีมา Internet) 

Rectangle: ชุดสีส่ีเหล่ียมผนืผา้เป็นสีท่ีตรงกนัขา้มแบบขา้งเคียงกนัทั้ง 4 สี 
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รูปท่ี12 ชุดสีส่ีเหล่ียมจตุัรัสเป็นชุดสีตรงขา้มกนัทั้ง 4 สี (ท่ีมา Internet) 

Square: ชุดสีส่ีเหล่ียมจตุัรัสเป็นชุดสีตรงขา้มกนัทั้ง 4 สี 

 

การเลือกใชโ้ทนสีร้อนเยน็กส่็งผลต่อความรู้สึกไดเ้ช่นกนั ตวัอยา่งสีโทนต่างๆ ไดแ้ก่ 

 

รูปท่ี13 สีโทนร้อน (ท่ีมา https://www.youngciety.com/) 

 

สีโทนร้อนประกอบดว้ยสีเหลือง ส้ม ส้มแดง แดง ม่วงแดง และม่วง สีเหล่าน้ีเป็นสีท่ีให้

ความรู้สึกและอารมณ์ร้อนแรง อบอุ่น ต่ืนเตน้ และดึงดูดสายตา 

 

 

 

 

 

 

https://www.youngciety.com/
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รูปท่ี14 สีโทนเยน็ (ท่ีมา https://www.youngciety.com/) 

สีโทนเยน็ประกอบดว้ยสีเหลือง เหลืองเขียว เขียว เขียวน ้าเงิน น ้าเงิน น ้าเงินม่วง และม่วง 

สีเหล่าน้ีจะใหอ้ารมณ์ท่ีแตกต่างจากโทนร้อน คือ อารมณ์สงบ เยอืกเยน็ มีชีวิตชีวา และน่าคน้หา 

รูปท่ี15 สีโทนกลาง (ท่ีมา https://www.toagroup.com/th) 

สีโทนกลางประกอบดว้ยสีเหลืองและสีม่วง เพราะสีทั้งสองสามารถอยูไ่ดท้ั้ง 2 โทนให้

ความรู้สึกไดท้ั้งสองดา้นในเวลาเดียวกนั 

https://www.youngciety.com/
https://www.toagroup.com/th
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บทที่ 3 

รายละเอยีดการปฏิบัตงิาน 

3.1 ช่ือและที่ตั้งของสถนประกอบการ 

3.1.1 ช่ือสถานประกอบการ บริษทั ฤทธ์ิเดช กรุ๊ป จ ากดั 

3.1.2 ท่ีตั้งสถานประกอบการ 294/47 ซอยวงศส์วา่ง 11 ถนนวงศส์วา่ง แขวงวงศส์วา่ง 

เขตบางซ่ือ กรุงเทพมหานคร 10800 

รูปท่ี16 แผนท่ีบริษทั ฤทธ์ิเดช กรุ๊ป จ ากดั 

รูปท่ี17 สถานท่ีตั้ง บริษทั ฤทธ์ิเดช กรุ๊ป จ ากดั 
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3.2 ลกัษณะงานของสถานประกอบการ 

บริษทั ฤทธ์ิเดช กรุ๊ป จ ากดั เป็นบริษทัท่ีเนน้การผลิตส่ือรายการโทรทศัน์ ส่ือโฆษณา Logo และทาง

บริษทัมีการรับงานภายนอกต่างๆเช่น งานจากองคก์รท่ีทางบริษทัไดรั้บมา งานจากส านกัข่าว ส่ือออนไลน์ 

ช่องYouTubeเป็นตน้ พนกังานในบริษทัมีความตั้งใจในการท างานตรงต่อเวลา มีมนุษยส์ัมพนัธ์ท่ีดี จึงเป็น

หน่ึงในปัจจยัท่ีท าให้คนในบริษทันั้นเปรียบเหมือนครอบครัวช่วยดูแลกนัและกนัท าให้การท างานนั้นไม่

กดดนัทั้งตวัผูจ้ดัการและพนกังาน 

3.3 ต าแหน่งและลกัษณะงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 

ต าแหน่งที่นักศึกษาได้รับ 

นาย กฤตณภาส แกว้เกิด ต าแหน่ง Editor 

ลกัษณะงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย 

ตดัต่อวิดีโอ / ท าปกคลิป 

3.4 ช่ือและต าแหน่งพนักงานที่ปรึกษา 

นาย ภาณุวฒัน์ เพง็พิทกัษ ์ต าแหน่ง Editor 

3.5 ระยะเวลาปฏิบัติงาน 

22 พฤษภาคม 2566 ถึง 1 กนัยายน 2566 

3.6 ระยะเวลาด าเนินงาน 

สัปดาห์ท่ี1 ทดลองตดัคลิป TCCT คร้ังแรก 
สัปดาห์ท่ี2 ออกกองกบัทางบริษทั 

ท าส่ือนิทาน Best Grow 
สัปดาห์ท่ี3 ทดลองตดัข่าวสด 
สัปดาห์ท่ี4 ทดลองตดัคลิปช่อง แชร์กนัฟังเร่ือง ปลาทองไม่ไดค้วามจ าสัน่ 

ตดัคลิปช่องแชร์กนัฟังเร่ือง เปิดพดัลมพร้อมแอร์ช่วยประหยดัค่าไฟ 
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สัปดาห์ท่ี5 ตดัคลิปช่องแชร์กนัฟังเร่ือง ท าไมส้อมถึงมี 4 ซีก 
ตดัคลิปช่องแชร์กนัฟังเร่ือง จุดก าเนิด Pride Month 

สัปดาห์ท่ี6 ตดัคลิปแชร์กนัฟังตวัเตม็เร่ือง วาเลนไทนเ์ดือด 
สัปดาห์ท่ี7 ตดัคลิปจากช่อง Daddy Hub ตอน พอ่เล่นเกมกบัลูก 
สัปดาห์ท่ี8 ตดัคลิปจากช่อง Daddy Hub ตอน พาลูกไปสนามแข่งรถ Gu Ja Drift 
สัปดาห์ท่ี9 ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง จอ Desktop ไม่ไดใ้ช ้CG 

ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ท าไมตอ้งท าการบา้น 
สัปดาห์ท่ี10 ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  เวลาปวดทอ้งเมนส์ ท าไมถึงหงุดหงิดง่าย 

ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  ปวดประจ าเดือน ปวดขนาดไหน 
สัปดาห์ท่ี11 ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  งูตวัไหนมีพิษ 

ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  โฉมงามกบัเจา้ชายอสูร สร้างมาจากเร่ืองจริง 
ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  แจค็กบัโรส มีตวัตนจริงไหม 
ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  ไดร์ฟ A B หายไปไหน 

สัปดาห์ท่ี12 ตดัคลิปแนะน าตวัและเปิดตวั Miss Universe Thailand 2023 คลิปท่ี 1 
สัปดาห์ท่ี13 ตดัคลิปแนะน าตวัและเปิดตวั Miss Universe Thailand 2023 คลิปท่ี 2 

ตดัคลิปฟ้อนร าของนางงาม Miss Universe Thailand 2023 
สัปดาห์ท่ี14 ตดัคลิปแชร์กนัฟังตวัเตม็เร่ือง ตน้ก าเนิดน ้าหอม 

ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ขีดตรงตะเกียบมีไวท้ าอะไร 
ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ทองค าเปลวกินไดไ้หม 
ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ท าไมเราถึงเป็นทาสแมว 

สัปดาห์ท่ี15 ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ท าไมวนัหยดุตอ้งเป็นวนัเสาร์และอาทิตย ์
ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง เท่ หรือ เท่ห์ เขียนแบบไหน 
ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง คนสายตาเอียง ไม่ไดม้องภาพเอียง 
ตดัคลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ไส้กรอกสิงโตคืออะไร 

สัปดาห์ท่ี16 ตดัคลิปไฮไลน์จากไลฟ์สดใน YouTube ช่อง Rise Up All Gen 
Into คลิป Rise Up All Gen 
Logo Rise Up All Gen 
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3.7 อุปกรณ์ที่ใช้ปฏิบัตงิาน 

คอมพิวเตอร์ 

โปรแกรม Adobe Premiere Pro 2023 

โปรแกรม Adobe Audition 
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บทที่4 

ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน 

สัปดาห์ที่ 1 

เ รียนรู้การใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro 2023 เ บ้ืองต้น เพื่อให้ รู้จัดเคร่ืองมือต่างๆของ

โปรแกรมวา่อนัไหนเหมาะในการใชใ้นวิดีโอน้ีหรือควรใส่ในช่วงของตวัวิดีโอ 

Adobe Premiere Pro 2023 เป็นโปรแกรมท่ีไวใ้ชส้ าหรับในการตดัต่อ ท าวิดีโอ ภาพ และเสียงในตวั

โปรแกรมนั้นจะไวเ้คร่ืองมือต่างๆให้เลือกใชม้ากมายและเคร่ืองมือท่ีใชเ้ป็นหลกัในการตดัจะมี Razor tool 

(C) ท่ีไวใ้ชใ้นการตดัวิดีโอ และ Selection tool (V) ใชใ้นการจดัหรือลากตวัวิดีโอในจุดท่ีตอ้งการในคลิป

และตัว Premiere Pro ยงัสามารถใช้งานร่วมกับโปรแกรมอ่ืนๆของ Adobe เช่น Illustrator / Photoshop /

After Effect / Audition หรือ Media Encoder ด้วยความสามารถน้ีท าให้ใครหลายคนต่างก็นิยมมาใช้ตัว

Premiere Pro เพราะความสะดวกและครบในโปรแกรมเดียว
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ในสัปดาห์ท่ี1 จะเป็นการฝึกการใช้ Premiere Pro เพื่อดูว่านักศึกษาสามารถใช้ตัวโปรแกรมได้

ช านาญขนาดไหนทางพี่เล้ียงจึงจะสามารถแบ่งงานและใหท้ างานไดต้รงกบัท่ีเราถนดัและเป็นการดู

วา่นกัศึกษาท างานแนวไหนไดบ้า้ง 

รูปท่ี18 งานสัปดาห์แรก ทดลองตดัคลิปของ TCCT อนัท่ี1 

รูปท่ี19 งานสัปดาห์แรก ทดลองตดัคลิปของ TCCT อนัท่ี2 
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สัปดาห์ที่ 2 

นกัศึกษาไดร่้วมออกกองกบัทางบริษทัท่ีกระทรวงพาณิชยเ์พื่อเกบ็เก่ียวประสบการณ์ในการออก

กองถ่ายเป็นเวลา 2 วนั 

รูปท่ี20 บรรยากาศในกองถ่ายท่ีกระทรวงพาณิชย ์

หลงัจากท่ีไดอ้อกกองกบัทางบริษทันกัศึกษาไดฝึ้กการท าส่ือนิทานของ Best Grow โดยใหท้ านิทาน 

เร่ือง  นกกระเรียนแทนคุณ ดว้ยวิธีการใชภ้าพจาก AI ในการเจนเนอเรทภาพออกมากดว้ยค าสัง่ท่ีก าหนดเอง 

แลว้ตดัท าเป็นส่ือวิดีโอออกมา 

   รูปท่ี21 ตวัอยา่งในการท าส่ือนิทานเร่ือง นกกระเรียนแทนคุณ 
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สัปดาห์ที่ 3 
ทางบริษทัไดใ้หน้กัศึกษาทดลองตดัคลิปของส านกังานข่าวเพื่อดูความสามารถในการตดัและด ู

ความถนดัของนกัศึกษาวา่สามารถตดัคลิปแนวไหนไดบ้า้ง 

รูปท่ี22 ตวัอยา่งการตดังานข่าวสดรูปท่ี1 

รูปท่ี23 ตวัอยา่งการตดังานข่าวสดรูปท่ี2 
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สัปดาห์ที่ 4 

ทางบริษทัไดใ้หน้กัศึกษาทดลองตดัคลิปของช่อง แชร์กนัฟัง ซ่ึงเป็นช่องของพนกังานท่ีบริษทัเพื่อดู

ความสามารถในการตดัและดูความถนดัของนกัศึกษาวา่สามารถตดัคลิปแนวไหนไดบ้า้ง 

รูปท่ี24 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ปลาทองไม่ไดค้วามจ าสัน่ 

รูปท่ี25 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง เปิดพดัลมพร้อมแอร์ช่วยประหยดัค่าไฟ 
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สัปดาห์ที่ 5 

ผลจากการท่ีพี่เล้ียงไดใ้หท้ดลองตดัวิดีโอหลายๆอยา่งของบริษทัจึงไดใ้หน้กัศึกษาตดัคลิปของช่อง 

แชร์กนัฟังเป็นหลกัเน่ืองจากพี่เล้ียงเห็นวา่ตวันกัศึกษานั้นมีความคิดสร้างสรรคใ์นการตดัและเป็นท่ีน่าจดจ า 

รูปท่ี26 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ท าไมส้อมถึงมี 4 ซีก 

รูปท่ี27 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง จุดก าเนิด Pride Month 



30 

สัปดาห์ที่ 6 

ในสปัดาห์น้ีทางพี่ดูแลช่อง แชร์กนัฟัง ไดใ้หท้ าคลิปตวัเตม็ท่ีมีเน้ือหามากกวา่ท่ีเคยตดัมาเพื่อให้

นกัศึกษาไดล้องหลายๆอยา่งในการตดัคลิปและฝึกตดัคลิปท่ีใชเ้วลานาน 

รูปท่ี28 คลิปแชร์กนัฟังตวัเตม็เร่ือง วาเลนไทน์เดือด 



31 

สัปดาห์ที่ 7 

พี่ท่ีบริษทัไดใ้หล้องตดัคลิปช่องอ่ืนเพื่อช่วยแบ่งเบาพี่ท่ีก าลงัยุง่กบังานท่ีท า ซ่ึงคลิปท่ีไดต้ดันั้นเป็น

คลิปจากช่อง Daddy Hub ซ่ึงเป็นช่องครอบครัวแสนอบอุ่น พี่ท่ีบริษทัเล็งเห็นความสามารถในการตดัและ

การใส่มุกจึงไดม้อบหมายใหท้ าคลิปช่องน้ี 

รูปท่ี29 คลิปจากช่อง Daddy Hub ตอน พอ่เล่นเกมกบัลูก 
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สัปดาห์ที่ 8 
ในสปัดาห์น้ีพีเ่ล้ียงไดม้อบหมายงานช่อง Daddy Hub อีกคลิปเพื่อเกบ็คลิปเอาไวล้งสปัดาห์ต่อไป 

รูปท่ี30 คลิปจากช่อง Daddy Hub ตอน พาลูกไปสนามแข่งรถ Gu Ja Drift 
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สัปดาห์ที่ 9 
หลงัจากท่ีตดัคลิปจากช่อง Daddy Hub นักศึกษาไดก้ลบัมาตดัคลิปช่อง แชร์กันฟัง ท่ีพี่

บริษทัอดัเสียงเกบ็เอาไว ้

 

รูปท่ี31 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง จอ Desktop ไม่ไดใ้ช ้CG 

 

รูปท่ี32 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ท าไมตอ้งท าการบา้น 
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สัปดาห์ที่ 10 

รูปท่ี33 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  เวลาปวดทอ้งเมนส์ ท าไมถึงหงุดหงิดง่าย 

รูปท่ี34 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  ปวดประจ าเดือน ปวดขนาดไหน 
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สัปดาห์ที่ 11 

รูปท่ี35 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  งูตวัไหนมีพิษ 

รูปท่ี36 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  โฉมงามกบัเจา้ชายอสูร สร้างมาจากเร่ืองจริง 
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รูปท่ี37 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  แจค็กบัโรส มีตวัตนจริงไหม 

รูปท่ี38 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง  ไดร์ฟ A B หายไปไหน 
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สัปดาห์ที่ 12 
ในสัปดาห์น้ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมายงานขององกรณ์หน่ึงท่ีทางบริษทัไดรั้บไว ้โดยใหต้ดั

คลิป MUT 2023 ( Miss Universe Thailand 2023 )เป็นคลิปเก่ียวกบัการ แนะน าตวั เปิดตวั เพื่อเรียก

คะแนนต่างๆใหน้างงามไดเ้ขา้รอบต่อๆไป 

 

การประกวดในปีน้ีไดป้รับเปล่ียนรูปแบบใหม่ เป็นระบบการจดัประกวดในรูปแบบของ

จงัหวดั โดยกองประกวดไดจ้ดัใหมี้ผูอ้  านวยการกองประกวดระดบัจงัหวดั เป็นผูจ้ดัการประกวดใน

ระดบัจงัหวดัและน านางงามท่ีเป็นผูช้นะในการประกวดระดบัจงัหวดั หรือไดรั้บการแต่งตั้งจากกอง

ประกวดระดบัจงัหวดั มาเป็นตวัแทนของแต่ละจงัหวดัในการแข่งขนัรอบระดบัประเทศ 

 

 

รูปท่ี39 คลิปแนะน าตวัและเปิดตวัคลิปท่ี 1 
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สัปดาห์ที่ 13 
ท าต่อจากสปัดาห์ท่ีโดยในสปัดาห์น้ีมีแกไ้ขและเพื่อเติมส่วนท่ีเป็นคลิปฟ้อนร าของนางงามรวมเป็น 

รูปท่ี40 คลิปแนะน าตวัและเปิดตวัคลิปท่ี 2 

รูปท่ี41 คลิปร้องและร าของนางงาม 
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สัปดาห์ที่ 14 

รูปท่ี42 คลิปแชร์กนัฟังตวัเตม็เร่ือง ตน้ก าเนิดน ้าหอม 

รูปท่ี43 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ขีดตรงตะเกียบมีไวท้ าอะไร 
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รูปท่ี44 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ทองค าเปลวกินไดไ้หม 

รูปท่ี45 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ท าไมเราถึงเป็นทาสแมว 
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สัปดาห์ที่ 15 

รูปท่ี46 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ท าไมวนัหยดุตอ้งเป็นวนัเสาร์และอาทิตย ์

รูปท่ี47 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง เท่ หรือ เท่ห์ เขียนแบบไหน 
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รูปท่ี48 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง คนสายตาเอียง ไม่ไดม้องภาพเอียง 

รูปท่ี49 คลิปแชร์กนัฟังเร่ือง ไส้กรอกสิงโตคืออะไร 
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สัปดาห์ที่ 16 
ในสัปดาห์น้ีนกัศึกษาไดรั้บงานจากบริษทัให้ตดัคลิปไฮไลน์ของ Rise Up All Gen โดยน า

คลิปจากไลฟ์สดใน YouTube ให้ตดัออกมองเป็นไฮไลน์ท่ีก าหนดไวต้ามท่ีทางบริษทัก าหนดไว ้

รวมทั้งท า Into และ โลโกข้องทาง Rise Up All Gen ส่งใหท้างบริษทั 

รูปท่ี50 ตดัคลิปไฮไลน์จากไลฟ์สดใน YouTube 
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รูปท่ี51 Into คลิป 

รูปท่ี52 ท าโลโกข้ยบั 
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หัวข้อโครงงานที่เสนอให้ทางบริษัท 

หวัขอ้ท่ีเสนอคือ นิทาน Beat Grow เร่ือง ลูกเป็ดข้ีเหล่ โดยมีการหาขอ้มูลและวางแผนการ

ปฏิบติังานตามขั้นต่อดงัน้ี 

1. หาขอ้มูลนิทานท่ีจะน ามาใชท้ าเป็นส่ือ

2. เขียนบทความท่ีกระชบัต่อผูอ่้านและผูฟั้ง

3. อดั-พากยเ์สียงนิทาน(ใชเ้สียงของคนพากยท่ี์บริษทั)

4. ออกแบบตวัละคร

4.1 ลูกเป็ดข้ีเหล่ 4.6 ไก่ 

4.2 ลูกเป็ด 4.7 แมว  

4.3 แม่เป็ด 4.8 ชาวนา 

4.4 สุนขั 4.9 ไข่ 

4.5 หญิงชรา 4.10 หงส์ 

5. ออกแบบฉาก

5.1 ป่าช่วงด าเนินตน้เร่ือง 5.4 ในป่า 5.7 โขดหิน 5.10 ฉากจบ 

5.2 รังของแม่เป็ด 5.5 แม่น ้า 5.8 กระท่อม 

5.3 ในรังของแม่เป็ด  5.6 ริมแม่น ้า 5.9 ในบา้น 

6. วาด Story board
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- ขั้นตอนการออกแบบตัวละคร

โดยขั้นตอนการออกแบบตวัละครเร่ิมออกแบบลงกระดาษแลว้น าลงในโปรแกรม Clip Studioเพื่อลง

เส้นและสีของตวัละครแต่ละตวัใหดู้มีชีวิตชีวา Brush ท่ีใชจ้ะเป็น Brush pencil ของ Clip Studio ดว้ยลกัษณะ

ของตวัBrushนั้นเป็นขุยเหมาะท่ีจะใช้เป็นตวัขนัของสัตว ์ส่วนตวัลายเส้นนั้นจะใช้ลายเส้นของตวัท่ีถนัด

เพราะเป็นลายเส้นท่ีเรียบง่ายดูน่ารักเหมาะส าหรับเดก็ 

รูปท่ี53 ลูกเป็ดและลูกเป็ดข้ีเหล่ 

รูปท่ี54 แม่เป็ด สุนขัและแมวของหญิงชรา 



47 

รูปท่ี55 แม่ไก่ของหญิงชราท่ีเล้ียงไว ้

รูปท่ี56 หญิงชรา ชาวนา( ผูช้าย และ ผูห้ญิง ) 
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รูปท่ี57 หงส์ขาว 
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- ขั้นตอนการออกแบบฉาก

ฉากแต่ละฉากนั้นจะตอ้งสอดคลอ้งกบัตวัเน้ือหาท่ีน ามาและฉากเป็นตวัก าหนดวา่ตวัละครนั้นอยูท่ี่ไหน 

ก าลงัท่ีท าอะไรนั้นเอง มีการใช ้Brush ต่างๆผสมกนัไป เช่น Cloud , Water , Grass Patch ฯลฯ 

รูปท่ี58 ฉากเปิดตวัด าเนินเร่ือง 

รูปท่ี59 รังของแม่เป็ด 
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รูปท่ี60 ในรังของแม่เป็ด 

รูปท่ี61 ป่าอนัท่ี1 
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รูปท่ี62 แม่น ้า 

รูปท่ี63 ป่าอนัท่ี2 



52 

รูปท่ี64 เจอกระท่อมหญิงชรา 

รูปท่ี65 โขดหิน 
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รูปท่ี66 ริมสระน ้า 

รูปท่ี67 ภายในในบา้น 
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รูปท่ี68 แม่น ้าขนาดใหญ่ 

รูปท่ี69 ฉากจบ 
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- ขั้นตอนการท าส่ือนิทานโดยใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro 2023

Adobe Premiere Pro เป็นโปรแกรมท่ีใครหลายคนนิยมใชก้นัอยา่งมากไวส้ าหรับตดัต่อ 

โดยเฉพาะ ดว้ยท่ีวา่มีเคร่ืองมือและค าสัง่ท่ีสามารถใชไ้ดห้ลากหลายแบบและสะดวกสะบาย สามารถตดั

Video หลากหลายแบบตามท่ีตอ้งการ 

งานน้ีใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Pro 2023 เป็นหลกั 

โดยเร่ิมตน้จากการน าเสียงท่ีอดัไวแ้ลว้ลงโปรแกรมแลว้น าฉากและตวัละครมาประติดประต่อกนัใหต้รงกบั

เน้ือหาท่ีอ่านมา 

รูปท่ี70 รูปขณะปฏิบติังาน 

จากนั้นก ็Reder งานใหเ้รียบร้อย 
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บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลโครงงานสหกจิศึกษา 

จากาการศึกษาวิธีการใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro และ วิธีการท านิทาน Best Grow ของ 

บริษทั ฤทธ์ิเดช กรุ๊ป จ ากกดั ท าใหน้กัศึกษาไดเ้รียนรู้และฝึกการตดัต่อโดยไดท้ างานจริง ส่งใหลู้กคา้จริง ท า

ใหน้กัศึกษามีประสบการณ์ในการท างานร่วมกบับริษทั และไดฝึ้กความสามารถในการตดัต่อและพฒันาไป

ได ้นกัศึกษาจะมีผลงานจากท่ีฝึกงานเป็นของตวัเอง ไดท้ างานกบัองคก์รต่างๆ และสามารถน าความรู้เหล่าน้ี

น ามาปรับใชไ้ดห้ลายงาน 

ด้านวชิาการ 

การน าความรู้ท่ีได้รับมาจากท่ีเรียน พี่เล้ียงและศึกษาค้นควา้เอง ในการใช้โปรแกรม Pr สามารถน ามา

ประยกุตใ์ชใ้นการท างานจริงได ้

ด้านสังคม 

การปรับตวักบัรุ่นพี่ท่ีบริษทัและเพื่อนท่ีฝึกงานดว้ยกนั การปฏิบติัตวัต่อทุกคนในองคก์รอยา่งเป็นมิตร ตรง

ต่อเวลา  

ประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติงาน 

สามารถท างานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ จากท่ีไม่เคยใชก้็สามารถใชไ้ดอ้ย่างคลอ้งแคลว้แต่ก็ยงัไม่ถึงขั้นช า

นาน 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 

1. นกัศึกษาขาดความรู้และเทคนิคในการท างานหรือใชเ้คร่ืองมือต่างๆ

2. อุปกรณ์ท่ีมีการติดขดัเลก็นอ้ย



57 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

1. ศึกษาเทคนิคต่างๆจากชาวต่างชาติ

2. เปิดรับความรู้ใหม่ๆเขา้มาเพื่อใชใ้นงาน

3. ฟังความคิดเห็นของเพื่อนร่วมงานและพี่ท่ีบริษทัเพื่อน ามาใชห้รือปรับใหเ้ขา้กบังานได้
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ภาคผนวก 

รูปท่ี71 แบบจดัต ำแหน่งกลอ้ง 

รูปท่ี72 ออกกองถ่ำยชัง่ตวงวดัต ำแหน่งคนจดัไฟ 
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รูปท่ี73 ออกกองถ่ำยชัง่ตวงวดัต ำแหน่งคนจดัไฟ 

รูปท่ี74 ออกกองถ่ำยชัง่ตวงวดัต ำแหน่งคนจดัไฟ 
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E-mail address supatas789@gmail.com 
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