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Abstract 

The report on the design and production of online advertising media, a case study of Book Time Company 
Limited. Studied the process of book design, book layout working in an organization and increase knowledge and skills 
using Adobe Photoshop CC, Adobe illustrator, Adobe Premiere Pro CC and Adobe InDesign.   

Book Time Co., Ltd. is a company that designs and produces books in many different formats. The student was 
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dissemination through online media and Facebook.  

Throughout the period of 16 weeks with Booktime Company Limited, professional skills were developed 
according to actual conditions by integrating knowledge from education into working in the workplace.   
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

บริษทั บุ๊คไทม์  จ ำกดั เป็นบริษทัท่ีประกอบกิจกำร ขำยหนังสือ ต ำรำ นิตยสำร นวนิยำย และกำรขำยส่ง

หนังสือหนังสือพิมพ์และเคร่ืองเขียน โดยมีส ำนักพิมพ์หลำยส ำนักในเครือ  ได้แก่  ส ำนักพิมพ์สุขภำพใจ 

ส ำนกัพิมพไ์ดฟูกุ ส ำนกัพิมพส์ำยรุ้ง ส ำนกัพิมพท์ฤษฎี ส ำนกัพิมพอ่ิ์มอ่ำน ส ำนกัพิมพว์ำยโอเลต็ 

  ทำงบริษทั บุ๊ค ไทม ์จ ำกดั เป็นบริษทัท่ีมีหลำยส ำนกัพิมพ ์หน่ึงในนั้นคือหนงัสือพจนำนุกรม ไม่ว่ำจะ

เป็น พจนำนุกรมชุดญ่ีปุ่ นลดัทนัใจ  เยอรมนัลดัทนัใจ องักฤษลดัทนัใจ และ หนังสือ How to speak English ท่ี

ทำงบริษทัมีควำมตอ้งกำรน ำหนงัสือมำดีไซน์ใหม่ทั้งหมด ทั้งออกแบบปกและออกแบบเน้ือใน เพรำะวำ่หนงัสือ 

How to speak English เป็นหนังสือท่ีผลิตมำอย่ำงยำวนำน ดีไซน์ปกของหนังสือมีควำมล้ำสมัยไม่มีควำม

น่ำสนใจ จึงตอ้งกำรน ำมำออกแบบใหเ้ขำ้ถึงกลุ่มวยัรุ่นยุคใหม่ท่ีตอ้งกำรเรียนรู้ภำษำองักฤษท่ีเขำ้ใจง่ำย  

 ดว้ยเหตุน้ีทำงผูจ้ดัท ำจึงตอ้งกำรท่ีจะพฒันำหนงัสือพจนำนุกรมภำษำองักฤษ How to speak English ท่ี

ทำงบริษทัเคยจดัพิมพม์ำแลว้ ท ำให้มีควำมทนัสมยั และเขำ้ถึงกลุ่มเป้ำหมำยท่ีมีพื้นฐำนควำมรู้ภำษำองักฤษท่ี

นอ้ยมำก ท่ีศึกษำหนงัสือเล่มน้ีไม่ก่ีประโยคก็สำมำรถส่ือสำรและเขำ้ใจ 

1.2  วัตถุประสงค์ 

1.2.1 เพื่อพฒันำหนงัสือใหท้นัสมยัมำกขึ้น 

1.2.2 เพื่อศึกษำขั้นตอนกำรออกแบบปกหนงัสือและกำรวำงแผนในกำรท ำงำน 

1.2.3 เพือ่ศึกษำขั้นตอนกำรผลิตหนงัสือ 

1.3         ขอบเขตของรายงาน 

      1.3.1 กำรผลิตหนงัสือในรูปแบบพจนำนุกรมเพื่อจดัจ ำหน่ำย 

             1.3.2 เพื่อศึกษำกระบวนกำรผลิตหนงัสือ กำรวำงแผนกำรท ำงำน  

              และขั้นตอนกำรผลิตหนงัสือตำมสโคปงำนของบริษทัท่ีไดรั้บมอบหมำย 

1.3.3 ขอบเขตกำรศึกษำอยรูะหวำ่ง 23 พฤษภำคม 2565 – 2 กนัยำยน 2565 



 

 

 1.4   ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1.4.1 สำมำรถน ำประสบกำรณ์ท่ีไดจ้ำกสถำนประกอบกำรมำเพิ่มพูนควำมรู้ควำมสำมำรถได ้

1.4.2 สินคำ้มีควำมน่ำสนใจ สวยงำม และน่ำซ้ือ 

1.4.3 หนงัสือไดรั้บกำรตอบรับท่ีดี  

 



 

 

บทที่2 

ทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

โครงงานสหกิจศึกษาเร่ือง “การออกแบบหนงัสือพจนานุกรม How to speak English ”โดยมีจุดประสงค

ในการแกไ้ขปกหนงัสือและเน้ือในใหม่ใหมี้ความน่าสนใจ ดึงดูดกลุ่มเป้าหมายได ้ในการทบทวนเอกสารและ 

วรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งผูศึ้กษาในเร่ืองต่อปน้ี 

2.1  ความหมายและความสาํคญัของพจนานุกรม 

2.2 ขั้นตอนการทาํหนงัสือ 

2.3 เน้ือในคืออะไร 

2.4  แนวคิดทฤษฏีสี 

2.5  แนวคิดหลกัการออกแบบ 

2.6 แนวคิดทฤษฎีการสร้างวิดิโอและเสียง 

2.1 ความหมายและความสําคัญของพจนานุกรม 

พจนานุกรมเป็นประเภทหน่ึงของหนังสืออ้างองิซ่ึงให้ความช่วยเหลือเกีย่วกบัภาษา : ความหมายของคาํ
นิรุกติศาสตร์คาํพอ้งความหมายและคาํตรงขา้มการเทียบเท่าในภาษาอ่ืน ๆ ความหมายเฉพาะบางอยา่งของสาขา
เทคนิคหรือเฉพาะทางและอ่ืน ๆ อีกมากมายไม่มีใครรู้แน่ชดัวา่พจนานุกรมถูกคิดคน้ขึ้นเม่ือใด แต่มีเหตุผลท่ีจะ
เช่ือเช่นนั้น คร้ังแรกเกิดขึ้นในเมโสโปเตเมียโบราณประมาณ 2,300 ปีก่อนคริสตกาล ค.ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของ
หอ้งสมุด Ashurbanipal ท่ีมีช่ือเสียง เป็นชุดของขอ้ความรูปคูนิฟอร์มท่ีอธิบายความหมายของคาํบางคาํ ต่อมาใน
กรีกโบราณในศตวรรษท่ี 4 ก่อนคริสตศ์กัราช C. เป็นท่ีทราบกนัดีว่ากวี Philetas ไดร้วบรวมคาํศพัทท่ี์ซับซ้อน
ท่ีสุดในงานของโฮเมอร์เพื่อช่วยในการศึกษาและทาํความเข้าใจซ่ึงเป็นบรรพบุรุษของ  พจนานุกรมศัพท์ 
Homeric แต่งโดย Apollonius ในศตวรรษแรกของยคุของเรา 

อย่างไรก็ตาม  พจนานุกรมคํานี้ถือกําเนิดขึ้นในปี 1220 โดยมีหนังสือช่วยเหลือสําหรับพจนานุกรมภาษา
ละติน แต่งโดยภาษาองักฤษ John de Garland และในไม่ชา้มนัก็เกิดขึ้นเพื่อแทนท่ีคาํท่ีใชจ้นถึงตอนนั้น: อภิธาน
ศพัท์ ส่ิงท่ีน่าสงสัยคืองานในยุคกลางประเภทน้ีโดยทัว่ไปเป็นสองภาษา (ละตินและภาษาหยาบคาย) ไม่ใช่



 

 

พจนานุกรมอย่างถูกต้องอย่างน้อยท่ีสุดเท่าท่ีเราเขา้ใจในปัจจุบนั แต่เป็นรุ่นก่อนหน้าของหนังสือประเภทน้ี
โดยตรง 

พจนานุกรมเป็นหนังสือท่ีใช้ไดจ้ริงซ่ึง สามารถมีได้ท้ังในรูปแบบทางกายภาพและทางอิเล็กทรอนิกส์และนั่น
เป็นผลมาจากความพยายามของทีมนกัภาษาศาสตร์พจนานุกรมหรือผูเ้ช่ียวชาญท่ีคล้ายคลึงกนั พวกเขามกัจะอยู่
ในสถาบนัการศึกษาและโรงเรียนเช่นเดียวกบัในการเรียนรู้ภาษาใหม่ ๆ และเป็นเคร่ืองมือทัว่ไปในอาชีพของมือ
อาชีพเช่นนกัเขียนนกัข่าวและทนายความเป็นตน้ 

พจนานุกรมแมว้า่จะมีเน้ือหาท่ีหลากหลายมาก แต่โดยทัว่ไปจะประกอบดว้ยองคป์ระกอบต่อไปน้ี : 

1. ดึงออกจากกนั. ส่วนของพจนานุกรมประกอบดว้ยชุดบทความท่ีนาํเสนอหวัขอ้หรือตวัอกัษรทัว่ไป 
2. บทความ. แต่ละแผนกตามลาํดบัของเน้ือหาของพจนานุกรมนัน่คือหน่วยการทาํงานขั้นตํ่า 
3. รายการ. เขียนเป็นตวัหนาในตอนตน้ของแต่ละบทความประกอบดว้ยคาํศพัท ์(นัน่คือคาํหรือศพัท)์ 

ซ่ึงมีคาํอธิบายต่อไปน้ีตลอดทั้งบทความ 
4. การออกเสียง. โดยปกติแลว้จะเขียนดว้ยภาษาสัทอกัษรสากลซ่ึงจะสร้างเสียงท่ีจาํเป็นในการออก

เสียงรายการใหถู้กตอ้ง 
5. นิรุกติศาสตร์. ในบางกรณีจะปรากฏขึ้นหลงัรายการในวงเลบ็และตวัเอียงโดยอธิบายสั้น ๆ เก่ียวกบั

ท่ีมาทางประวติัศาสตร์ของคาํศพัทน์ั้น ๆ 
6. คําจํากดัความ. บทความจาํนวนมากซ่ึงมีการอธิบายความหมายของขอ้ความคน้หาหรือขอ้มูลท่ี

ผูอ่้านกาํลงัมองหาไม่วา่จะเป็นอะไรก็ตาม 
7. คํานําและข้อบ่งชี้ในการใช้งาน. โดยปกติจะอยูท่ี่ตอนตน้ของหนงัสือโดยใหข้อ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง

เก่ียวกบัวิธีการใชง้านองคป์ระกอบของหนงัสือ ฯลฯ 
8. ภาคผนวก พจนานุกรมหลายฉบบัมกัลงทา้ยดว้ยส่วนท่ีมีไวเ้พื่อรวบรวมขอ้มูลเสริมโดยเฉพาะเช่น

การผนัคาํศพัทเ์ฉพาะทางและอ่ืน ๆ 

ประเภทของพจนานุกรม 

พจนานุกรมสามารถมีไดห้ลายประเภทซ่ึงแต่ละประเภทมีการใชง้านเฉพาะในภาษาและใหข้อ้มูลเฉพาะและ
ขอ้มูลเฉพาะบางประเภทแก่เรา พจนานุกรมประเภทหลกั ไดแ้ก่ : 

พจนานุกรมภาษา. พวกเขาเป็นพจนานุกรมภาษาเดียวท่ีพูดถึงภาษาโดยทัว่ไปอธิบายความหมายและ
ความหมายของคาํศพัทแ์ละรวมถึงขอ้มูลทางไวยากรณ์ท่ีมีค่า สามารถแบ่งออกเป็น 



 

 

1. พวกเขาเป็นผูท่ี้มีคุณสมบติัตรงตามการใชภ้าษาท่ี "ถูกตอ้ง" กล่าวคือพวกเขาอยูภ่ายใตบ้รรทดั
ฐานของการศึกษา เช่นในกรณีของพจนานุกรมภาษาของ Royal Spanish Academy เป็นตน้ 

2. การใช้งานจริง. กฎเกณฑ์. แทนท่ีจะถูกควบคุมโดยบรรทดัฐานวฒันธรรมของภาษาเหล่าน้ีเป็น
พจนานุกรมท่ีเผชิญกบัภาษาจากมุมมองของการใชง้านนัน่คือจากมุมมองท่ีเป็นประโยชน์มาก
ขึ้น ในกรณีน้ีตวัอยา่งเช่นพจนานุกรมการใชภ้าษาสเปน (DUE) ของMaría Moliner 

3. จากข้อสงสัย. ในกรณีน้ีเป็นพจนานุกรมท่ีพยายามจดัการและแกไ้ขขอ้สงสัยท่ีอาจเกิดขึ้น
เก่ียวกบัการใชภ้าษารูปแบบและความซบัซอ้นของภาษาทั้งสาํหรับเจา้ของภาษาและเจา้ของ
ภาษาต่างประเทศ ตวัอยา่งคือพจนานุกรมขอ้สงสัย Pan-Hispanic ของ Royal Spanish 
Academy 

4. ของคําพ้องความหมายและคําตรงข้าม. ตามความหมายของช่ือพวกเขามีแทนคาํจาํกดัความ
ของคาํ (หรือนอกเหนือจากนั้น) ชุดของคาํพอ้งความหมายและคาํตรงขา้มท่ีเป็นไปได ้

พจนานุกรมสองภาษา. หนงัสือเหล่าน้ีเป็นหนงัสือท่ีทาํหนา้ท่ีเป็นตวักลางระหวา่งสองภาษาสร้าง
ความสัมพนัธ์ระหวา่งคาํศพัทเ์ดียวกนัในภาษาหน่ึงและอีกภาษาหน่ึงเพื่อใหส้ามารถใชป้ระกอบการแปล
หรือคาํพูดของชาวต่างชาติของสองภาษาใดภาษาหน่ึง ตวัอยา่งเช่นพจนานุกรมองักฤษ - สเปน / สเปน - 
องักฤษ 

พจนานุกรมนิรุกติศาสตร์. ในกรณีน้ีรายการพจนานุกรมไม่จาํเป็นตอ้งใหค้าํจาํกดัความ แต่เป็นประวติัความ
เป็นมาของคาํศพัท:์ ท่ีมาความหมายดั้งเดิมและการเปลี่ยนแปลงทางประวติัศาสตร์คืออะไรและคาํท่ีเราใช้
ในปัจจุบนัเป็นอยา่งไร พจนานุกรมท่ีมีช่ือเสียงท่ีสุดในภาษาสเปนประเภทน้ีคือ คลังของภาษาคาสตีเลียน
หรือภาษาสเปน (1611) โดย Sebastián de Covarrubias y Orozco 

พจนานุกรมเฉพาะ. พจนานุกรมเหล่าน้ีเป็นพจนานุกรมท่ีมีความเช่ียวชาญสูงมากกล่าวคือสาํหรับผูช้มท่ีมี
ความรู้ดา้นเทคนิคหรือวิชาการ แมว้า่จะยงัคงเป็นพจนานุกรมภาษาเดียว แต่เน้ือหาของพวกเขาไม่ไดมุ้่งเนน้
ไปท่ีผูพู้ดภาษาทัว่ไป แต่มุ่งเนน้ไปท่ีผูท่ี้เรียนรู้หรือฝึกฝนความรู้เฉพาะดา้น ตวัอยา่งเช่นพจนานุกรมศพัท์
ทางการแพทยห์รือพจนานุกรมศพัทค์อมพิวเตอร์ 

พจนานุกรมสารานุกรม. ดว้ยการผสมระหวา่งพจนานุกรมและสารานุกรมพจนานุกรมเหล่าน้ีใหผู้อ่้านได้
มากกวา่คาํจาํกดัความสั้น ๆ ของคาํซ่ึงรวมถึงบริบททางประวติัศาสตร์วิทยาศาสตร์การปฏิบติัและ
วฒันธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัคาํน้ี กล่าวอีกนยัหน่ึงแต่ละรายการจะนาํเสนอชุดความรู้ท่ีใหข้อ้มูล (หรือทาง
เทคนิคในกรณีของพจนานุกรมสารานุกรมเฉพาะ) ซ่ึงอยูเ่หนือภาษาศาสตร์ท่ีเคร่งครัด  



 

 

(พจนานุกรมในพจนานุกรมภาษาของราชบณัฑิตยสภา,ตน้กาํเนิดของพจนานุกรม ใน Uvejota อภิธาน
ศพัทข์องหอ้งสมุด, สืบคน้ 21 กนัยายน 2565) 

 

 

 

 

 

                              รูปภาพ 2.1.1  หนงัสือพจนานุกรมภาษาองักฤษ Oxford                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  

2.2 ขั้นตอนการทําหนังสือ  

1. ตน้ฉบบั 

เป็นผลงานของนกัเขียน ซ่ึงระยะเวลาของตน้ฉบบั เป็นอะไรท่ีไม่ตายตวั ขึ้นอยูก่บัฟิลล่ิง ความ

สุนทรีย ์ความอิสระ และความมุมานะของตวันกัเขียน 

โดยขั้นตอนการเขียนตน้ฉบบัมี ดงัน้ี 

โครงเร่ือง เป็นหัวใจหลกัของงานทุกชนิด เพื่อกาํหนดจุดเร่ิมตน้ไปจนถึงจุดหมาย เราตอ้งรู้วา่เร่ืองของเรา

จะเร่ิมยงัไง ? จบยงัไง ? คิดไวก่้อนคร่าว ๆ ซ่ึงนกัเขียนส่วนใหญ่เน้ือเร่ืองอยูใ่นหวัหมดแลว้ วิธีการก็คือ

เขียนออกมาแบบคร่าว ๆ ใหพ้อรู้วา่ประมาณไหน 

การเขียนเน้ือเร่ือง คือการเอาโครงเร่ืองท่ีมีอยูม่าเพิ่มเติมใหก้ลายเป็นนิยาย นอกจากน้ีในการเขียน

เน้ือเร่ืองบางคร้ังอาจจะรู้สึกเขียนไม่ออก ใหคุ้ณหยดุการเขียนไวก่้อน แลว้ออกไปพกัผอ่นหรือออกไป

ทาํกิจกรรมท่ีอยากทาํ แลว้ค่อยกลบัมาเขียนใหม่ 

 

 



 

 

      2. Re Write 

เป็นการ Re Write โดยนกัเขียน หลงัจากพิมพท่ี์ทุกอยา่งเสร็จแลว้ ใหพ้กัหรือทาํกิจกรรมอ่ืนก่อน 

ค่อยกลบัไปอ่านเร่ืองท่ีเขียนไปตั้งแต่หนา้แรกจนถึงหนา้สุดทา้ย เพื่อหาดูวา่มีขอ้ผิดพลาดอะไรบา้ง เช่น 

สาํนวน การสะกด วรรคตอน ยอ่หนา้ เป็นตน้ เม่ือรู้วา่มีขอ้ผิดพลาดตรงไหนบา้งก็ค่อย ๆ แกไ้ข แต่การ 

Re Write รอบเดียวอาจจะไม่ครบถว้น ดงันั้นจึงควรอ่านอยา่งนอ้ย 3-5 รอบ เพื่อใหไ้ม่เจอขอ้ผิดพลาดอีก 

3. ส่งงานใหบ้รรณาธิการ 

บรรณาธิการ คือผูท่ี้ทาํหนา้ท่ีตรวจสอบตน้ฉบบัของนักเขียน ซ่ึงบรรณาธิการจะทาํหนา้ท่ีแกไ้ข 

แนะนาํส่ิงท่ีสมควรต่าง ๆ จากนั้นตน้ฉบบัท่ีถูกแกไ้ขแลว้จะถูกปร้ินทใ์ส่กระดาษ A4 เพื่อส่งกลบัมาท่ี

นกัเขียนอีกคร้ัง โดยระยะเวลาท่ีบรรณาธิการตรวจสอบประมาณ 1-2 สัปดาห์ แต่สาํหรับนกัเขียนท่ีส่ง

คร้ัง การพิจารณาตน้ฉบบัจะใชเ้วลาตั้งแต่ 1 สัปดาห์ – 6 เดือนขึ้นไป 

4. Edit 

เป็นการ Re Write โดยนกัเขียน ซ่ึงตรงกระบวนการน้ีตน้ฉบบัของนกัเขียนจะเหลือขอ้ผิดพลาด

นอ้ยมาก นกัเขียนจะไดต้น้ฉบบัมาดูอีกคร้ังเพื่อตรวจวา่มีอะไรตกหล่นหรือไม่ ? และตรงน้ีบรรณาธิการ

ส่วนใหญ่จะแจง้มาวา่ ขอแกต้รงน้ี ขอแนะนาํตรงน้ี มีขอ้สงสัยตรงน้ี นกัเขียนก็ปรับตามความเหมาะสม 

นอกจากการตรวจตรา และแกไ้ขแลว้ นกัเขียนยงีสามารถเพิ่มเติมความสมบูรณ์ของเน้ือเร่ืองไดด้ว้ย โดย

ใชร้ะยะเวลาตรงส่วนน้ีมากจะ 1 สัปดาห์ 

5. ส่งกลบัไปใหบ้รรณาธิการ 

การส่งกลบัไปใหบ้รรณาธิการคร้ังน้ี เพื่อตรวจดูส่ิงท่ีเราแกไ้ขอีกคร้ัง วา่ถูกตอ้งหรือตอ้งแกไ้ข

อะไรเพิ่มเติมอีกหรือเปล่า 

6. ส่งกลบัไปยงันกัเขียน 

การส่งกลบัไปยงันกัเขียนคร้ังน้ี เพื่อเป็นตรวจสอบความถูกตอ้งคร้ังสุดทา้ย ซ่ึงตรงน้ีจะไม่ค่อย

มีการแกไ้ขอะไรแลว้ โดยผลงานจะสมบูรณ์ไปแลว้ 95% ดงันั้นนกัเขียนแค่ตรวจดูความละเอียดของเน้ือ

เร่ืองเท่านั้น เม่ือตรวจเสร็จก็ส่งตน้ฉบบักลบัไปท่ีบรรณาธิการ ก็จะกลายเป็น ตน้ฉบบั 100% 

 



 

 

7. จดัหนา้กระดาษ 
หลังจากท่ี ต้นฉบับ A4 ถูกตรวจสอบครบถ้วนแล้ว จะมีทีมงานฝ่ายบรรณาธิการต้องทําหน้าท่ีจัดการกับ
หน้ากระดาษให้ออกมาเป็นแบบ A5 ซ่ึงก็คือขนาดมาตรฐานของพ๊อกเก็ตบุ๊คทั่วไป ตรงน้ีจะมีการกาํหนด
รูปแบบของหนงัสือดว้ยว่า ขอบบน ขอบล่าง ดา้นขา้งทั้งสอง เวน้เท่าไหร่ ? ตวัหนงัสือแบบไหน ? ไซส์อะไร ? 
ขนาดช่องไฟ ช่องว่างการเวน้บรรทดัเท่าไหร่ ? การย่อหน้าเท่าไหร่ ? หลงัจากจดัหน้ากระดาษแลว้ ส่วนมาก
นกัเขียนจะไดดู้อีกรอบ เพื่อตรวจวา่เขาจดัการ 
ถูกตอ้งไหม ? แลว้แกไ้ขส่งกลบัไป 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพ    2.2.1    จดัหนา้กระดาษในโปรแกรม Indesign 
8. ยงิแผน่เพลท 

หลงัจากท่ีจดัหนา้กระดาษเสร็จส้ินสมบูรณ์เขาจะยงิทุกส่ิงทุกอยา่งท่ีจดัไวล้งในแผน่เพลท ซ่ึงเพลทจะมีลกัษณะ
เหมือนแผน่ใสแต่หนากวา่ และแผน่เพรทตวัน้ีจะไม่สามารถแกไ้ขไดแ้ลว้ ดงันั้นเขาจะนาํไปใชเ้พื่อการพิมพ์
รูปเล่มต่อไป 

 

 

 

        

 

รูปภาพ    2.2.2    เคร่ืองยงิเพลท 
 



 

 

       9. เขา้รูปเล่ม 

หลงัจากท่ีตน้ฉบบัถูกพิมพเ์พรทออกมาเรียบร้อย ก็จะเอาตน้ฉบบัพวกน้ีไปเขา้รูปเล่มแบบไสกาว 

หรือ เขา้รูปเล่มแบบเยบ็ก่ี ซ่ึงเป็นการเยบ็ท่ีทนทานมาก และจะคงสภาพหนงัสือไวไ้ดค้่อนขา้งนาน และ

เม่ือเสร็จการเขา้รูปเล่มตน้ฉบบัของนกัเขียนก็จะกลายเป็นผลงาน 

(Riccoprint,https://riccoprint.com/than-a-writer-has-his-own-book/, สืบคน้ 16 กนัยายน 2565) 

 

 

 

 

 

 

                                                    รูปภาพ    2.2.3    การเขา้รูปเล่ม 

 

2.3  “หน้ายก” หนังสือคืออะไร? 

หน้ายก คือ ภาษาธุรกิจการพิมพ์เพื่อแสดงขนาดของหนังสือ และความหนาของหนังสือตามปริมาณ

กระดาษ โดยการพิมพห์นงัสือเล่ม จะพิมพล์งกระดาษแผน่ใหญ่ในแม่พิมพห์รือเพลททีละกรอบ ซ่ึงกระดาษแต่

ละแผ่นจดัหน้าจาํนวนก่ีหน้า ก็นับจาํนวนหน้าใน 1 เพลทเป็น 1 ยก ทั้งน้ีหน้ายก อาจจะตอ้งมีตวัเลขนําหน้า

เสมอ เพื่อแสดงวา่หนงัสือเล่มนั้นมีขนาดเท่าใด เช่น 8 หนา้ยก, 16 หนา้ยก, 32 หนา้ยก, 64 หนา้ยก แต่ก็ขึ้นอยูก่บั

ขนาดกระดาษ และการพบัดว้ย 

การพิมพห์นงัสือในโรงพิมพ ์หนา้ยกคือจาํนวนหนา้ท่ีไดจ้ากการพบัแผน่พิมพ ์1 แผน่ ซ่ึงมีขนาด 15.5 x 21.5 น้ิว 

หรือ 17.5 x 24 น้ิว หากพบั 1 คร้ังได ้4 หนา้เรียก 4 หนา้ยก, หากพบั 2 คร้ังได ้8 หนา้เรียก 8 หนา้ยก, หากพบั 3 

คร้ังได ้16 หนา้เรียก 16 หนา้ยก และหากพบั 4 คร้ังได ้32 หนา้ เรียก 32 หนา้ยก 



 

 

ทั้งน้ีภายใน 1 ยก หรือ 1 กระดาษแผ่นใหญ่มาก ๆ จะสามารถแบ่งพื้นท่ีให้กบัหน้าหนังสือไดม้ากมาย เช่น ถา้

ไซส์ของกระดาษแผน่เลก็ คือ A5 หรือเทียบเท่ากบัขนาด 16 หนา้ยกพิเศษ (14.5 x 21 cm) แลว้ใน 1 ยกท่ีถูกพิมพ์

ออกมา จะไดห้นงัสือ 16 หนา้เลก็ ๆ ในแผน่เดียวกนั 

โดยขนาดหนา้ยกของหนงัสือทัว่ไป มีดงัน้ี 

1 หนา้ยก            ขนาดประมาณ                        31” X 43” 

4 หนา้ยก            ขนาดประมาณ                        5” X 22.5” 

8 หนา้ยก            ขนาดประมาณ                        5” X 10.25” 

16 หนา้ยก          ขนาดประมาณ                        5” X 25” 

32 หนา้ยก          ขนาดประมาณ                        3” X 5” 

หน้ายก มีความสําคญัต่องานพิมพเ์ป็นอย่างมาก ยิ่งถา้เราใชก้ระดาษท่ีถูกขนาด ก็จะทาํให้ใช้กระดาษไดคุ้ม้ค่า 

และยงัเป็นการช่วยลดการส้ินเปลืองของกระดาษ แต่ทั้งน้ีในการเลือกโรงพิมพก์็มีความสําคญัเช่นเดียว ท่ีจะทาํ

ใหง้านพิมพต์่าง ๆ ของคุณออกมาดี มีคุณภาพ และตรงความตตอ้งการอีกดว้ย 

(https://bookplus.co.th/หนา้ยก-ของหนงัสือ-คืออ/,สืบคน้ 16 กนัยายน 2565) 

2.4  แนวคิดทฤษฏีสี 

สี(COLOUR) หมายถึง ลกัษณะกระทบต่อสายตาให้เห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวิทยา คือมีอาํนาจให้เกิดความ

เขม้ของแสงท่ีอารมณ์และความรู้สึกได ้การท่ีไดเ้ห็นสีจากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึกไปยงัสมองทาํให้เกิด

ความรู้สึก ต่างๆตามอิทธิพลของสี เช่น สดช่ืน ร้อน ต่ืนเตน้ เศร้า สีมีความหมายอย่างมากเพราะศิ ลปินตอ้งการ

ใช้สีเป็นส่ือสร้างความประทบัใจในผลงานของศิลปะและสะทอ้นความประทบัใจนั้นให้บงัเกิดแก่ผูดู้มนุษย์

เก่ียวขอ้งกบัสีต่างๆ อยู่ตลอดเวลาเพราะทุกส่ิงท่ีอยู่รอบตวันั้นลว้นแต่มีสีสันแตกต่างกนัมากมาย สีเป็นส่ิงท่ีควร

ศึกษาเพื่อประโยชน์กบัตนเองและ ผูส้ร้างงานจิตรกรรมเพราะ เร่ืองราวองสีนั้นมีหลกัวิชาเป็นวิทยาศาสตร์จึง

ควรทาํความเขา้ใจวิทยาศาสตร์ ของสีจะบรรลุผลสําเร็จในงานมากขึ้น ถา้ไม่เขา้ใจเร่ืองสีดีพอสมควร ถา้ได้

ศึกษาเร่ืองสีดีพอแลว้ งานศิลปะก็จะประสบความสมบูรณ์เป็นอยา่งยิง่ 

คาํจาํกดัความของสี  



 

 

 1. แสงท่ีมีความถี่ของคล่ืนในขนาดท่ีตามนุษยส์ามารถรับสัมผสัได ้

 2. แม่สีท่ีเป็นวตัถุ (PIGMENTARY PRIMARY) ประกอบดว้ย แดง เหลือง นํ้าเงิน 

 3. สีท่ีเกิดจากการผสมของแม่สี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              2.4.1   วงลอ้สี 

คุณลกัษณะของสี 

สีแท ้(HUE) คือ สีท่ียงัไม่ถูกสีอ่ืนเขา้ผสม เป็นลกัษณะของสีแทท่ี้มีความสะอาดสดใส เช่น แดง เหลือง 

นํ้าเงินสีอ่อนหรือสีจาง (TINT) ใชเ้รียกสีแทท่ี้ถูกผสมดว้ยสีขาว เช่น สีเทา, สีชมพูสีแก่ (SHADE) ใชเ้รียกสีแทท่ี้

ถูกผสมดว้ยสีดาํ เช่น สีนํ้าตาล 

ประวติัความเป็นมาของสี  

มนุษยเ์ร่ิมมีการใช้สีตั้งแต่สมยัก่อนประวติัศาสตร์ มีทั้งการเขียนสีลงบนผนังถํ้ า ผนังหิน บนพื้นผิว

เคร่ืองป้ันดินเผา และท่ีอ่ืนๆภาพเขียนสีบนผนงัถํ้า(ROCK PAINTING) เร่ิม ทาํตั้งแต่สมยัก่อนประวติัศาสตร์ใน

ทวีปยโุรป โดยคนก่อนสมยัประวติัศาสตร์ในสมยัหินเก่าตอนปลาย ภาพเขียนสีท่ีมีช่ือเสียงในยุคน้ีพบท่ีประเทศ



 

 

ฝร่ังเศษและประเทศสเปนในประเทศ ไทย กรมศิลปากรไดส้ํารวจพบภาพเขียนสีสมยัก่อนประวติัศาสตร์บน

ผนังถํ้า และ เพิงหินในท่ีต่างๆ จะมีอายุระหว่าง 1500-4000 ปี เป็นสมยัหินใหม่และยุคโลหะไดค้น้พบตั้งแต่ปี 

พ.ศ. 2465 คร้ังแรกพบบนผนงัถํ้าในอ่าวพงังา ต่อมาก็คน้พบอีกซ่ึงมีอยู่ทัว่ไป เช่น จงัหวดักาญจนบุรี อุทยัธานี 

เป็นตน้สีท่ีเขียนบนผนังถํ้าส่วนใหญ่เป็นสีแดง นอกนั้นจะมีสีส้ม สีเลือดหมู สีเหลือง สีนํ้ าตาล และสีดาํสีบน

เคร่ืองป้ันดินเผา ไดค้น้พบการเขียนลายคร้ังแรกท่ีบา้นเชียงจงัหวดัอุดรธานีเม่ือปี พ.ศ.2510 สีท่ีเขียนเป็นสีแดง

เป็นรูปลายกา้นขดจิตกรรมฝาผนงัตามวดัต่างๆสมยัสุโขทยัและอยธุยามีหลกัฐานว่า ใชสี้ในการเขียนภาพหลาย

สี แต่ก็อยูใ่นวงจาํกดัเพียง 4 สี คือ สีดาํ สีขาว สีดินแดง และสีเหลืองในสมยัโบราณนั้น ช่างเขียนจะเอาวตัถุต่างๆ

ในธรรมชาติมาใชเ้ป็นสีสําหรับเขียนภาพ เช่น ดินหรือหินขาวใชท้าํสีขาว สีดาํก็เอามาจากเขม่าไฟ หรือจากตวั

หมึกจีน เป็นชาติแรกท่ีพยายามคน้ควา้เร่ืองสีธรรมชาติไดม้ากกว่าชาติอ่ืนๆ คือ ใช้หินนาํมาบดเป็นสีต่างๆ สี

เหลืองนาํมาจากยางไม ้รงหรือรงทอง สีครามก็นาํมาจากตน้ไมส่้วนใหญ่แล้วการคน้ควา้เร่ืองสีก็เพื่อท่ีจนาํมาใช ้

ยอ้มผา้ต่างๆ ไม่นิยมเขียนภาพเพราะจีนมีคติในการเขียนภาพเพียงสีเดียว คือ สีดาํโดยใชห้มึกจีนเขียน  

(ทฤษฎีสี https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี/,สืบคน้ 16 กนัยายน 2565)  

สีสามารถแยกออกเป็น 2 ประเภทคือ 

1. สีธรรมชาติ 

2. สีท่ีมนุษยส์ร้างขึ้น 

สีธรรมชาติ เป็นสีท่ีเกิดขึ้นเองธรรมชาติ เช่น สีของแสงอาทิตย ์สีของทอ้งฟ้ายามเชา้ เยน็ สีของรุ้งกินนํ้า 

เหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นเองธรรมชาติ ตลอดจนสีของ ดอกไม ้ตน้ไม ้พื้นดิน ทอ้งฟ้า นํ้าทะเล 

 

 

 

 

 

 



 

 

         2.4.2      สีจากธรรมชาติ 

 สีท่ีมนุษยส์ร้างขึ้น หรือไดส้ังเคราะห์ขึ้น เช่น สีวิทยาศาสตร์ มนุษยไ์ดท้ดลองจากแสงต่างๆ เช่น ไฟฟ้า นาํมา

ผสมโดยการทอแสงประสานกัน นํามาใช้ประโยชน์ในด้านการละคร การจดัฉากเวที โทรทศัน์ การตกแต่ง

สถานท่ี 

 

 

 

 

 

      

                                                                       2.4.3        สีท่ีมนุษยส์ร้างขึ้น   

แม่สี (PRIMARIES)  

 สีต่างๆนั้นมีอยู่มากมายแหล่งกาํเนิดของสีและวิธีการผสมของสีตลอดจนรู้สึกท่ีมีต่อสีของมนุษยแ์ต่ละ

กลุ่มย่อมไม่เหมือนกนั สีต่างๆท่ีปรากฎนั้นย่อมเกิดขึ้นจากแม่สีในลกัษณะท่ีแตกต่างกนัตามชนิดและประเภท

ของสีนั้น 

แม่สี คือ สีท่ีนาํมาผสมกนัแลว้ทาํใหเ้กิดสีใหม่ ท่ีมีลกัษณะแตกต่างไปจากสีเดิม 

แม่สี มือยู ่ 2 ชนิด คือ 

 1. แม่สีของแสง เกิดจากการหกัเหของแสงผา่นแท่งแกว้ปริซึม มี 3 สี คือ สีแดง 

สีเหลือง และสีนํ้าเงิน อยูใ่นรูปของแสงรังสี  ซ่ึงเป็นพลงังานชนิดเดียวท่ีมีสี 

คุณสมบติัของแสงสามารถนาํมาใช ้ในการถ่ายภาพ ภาพโทรทศัน์ การจดัแสงสี 

ในการแสดงต่าง ๆ เป็นตน้ (ดูเร่ือง แสงสี ) 

 2. แม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีท่ีไดม้าจากธรรมชาติ และจากการสังเคราะห์โดยกระบวน 



 

 

ทางเคมี มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง และสีนํ้ าเงิน แม่สีวตัถุธาตุเป็นแม่สีท่ีนํามาใช้ งานกันอย่างกวา้งขวาง ใน

วงการศิลปะ  วงการอุตสาหกรรม ฯลฯ แม่สีวตัถุธาตุ เม่ือนาํมาผสมกนัตามหลกัเกณฑ ์จะทาํให้เกิด วงจรสี ซ่ึง

เป็นวงสี 

 

 

 

 

 

 

               2.4.4     แม่สี 

ธรรมชาติ เกิดจากการผสมกนัของแม่สีวตัถุธาตุ เป็นสีหลกัท่ีใชง้านกนัทัว่ไป ในวงจรสี จะแสดงส่ิงต่าง ๆ 

ดงัต่อไปน้ี 

วงจรสี   ( Colour Circle) 

สีขั้นท่ี 1 คือ แม่สี ไดแ้ก่ สีแดง   สีเหลือง  สีนํ้าเงิน 

 

 

   

 

  

                                               2.4.5       สีขั้นท่ี 1 

 



 

 

สีขั้นท่ี 2 คือ สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 หรือแม่สีผสมกนัในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะทาํให้ 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                           2.4.5       สีขั้นท่ี 2 

เกิดสีใหม่ 3 สี ไดแ้ก่ 

 สีแดง ผสมกบัสีเหลือง  ไดสี้ ส้ม 

 สีแดง ผสมกบัสีนํ้าเงิน  ไดสี้ม่วง 

 สีเหลือง ผสมกบัสีนํ้าเงิน  ไดสี้เขียว 

สีขั้นท่ี 3 คือ สีท่ีเกิดจากสีขั้นท่ี 1 ผสมกบัสีขั้นท่ี 2 ในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั จะไดสี้อ่ืน ๆ 

 

 

 

 

 

        2.4.5       สีขั้นท่ี 3 



 

 

อีก 6  สี คือ 

 สีแดง ผสมกบัสีส้ม  ไดสี้ ส้มแดง 

 สีแดง ผสมกบัสีม่วง  ไดสี้ม่วงแดง 

 สีเหลือง ผสมกบัสีเขียว ไดสี้เขียวเหลือง 

 สีนํ้าเงิน ผสมกบัสีเขียว  ไดสี้เขียวนํ้าเงิน 

 สีนํ้าเงิน ผสมกบัสีม่วง  ไดสี้ม่วงนํ้าเงิน 

 สีเหลือง ผสมกบัสีส้ม ไดสี้สม้เหลือง 

วรรณะของสี คือสีท่ีใหค้วามรู้สึกร้อน-เยน็ ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และ 

สีเยน็ 7 สี ซ่ึงแบ่งท่ี สีม่วงกบัสีเหลือง ซ่ึงเป็นไดท้ั้งสองวรรณะ 

 สีตรงขา้ม หรือสีตดักนั หรือสีคู่ปฏิปักษ ์เป็นสีท่ีมีค่าความเขม้ของสี ตดักนัอยา่ง 

รุนแรง ในทางปฏิบติัไม่นิยมนาํมาใชร่้วมกนั เพราะจะทาํใหแ้ต่ละสีไม่สดใส 

เท่าท่ีควร  การนาํสีตรงขา้มกนัมาใชร่้วมกนั อาจกระทาํไดด้งัน้ี 

 1. มีพื้นท่ีของสีหน่ึงมาก อีกสีหน่ึงนอ้ย 

 2. ผสมสีอ่ืนๆ ลงไปสีสีใดสีหน่ึง หรือทั้งสองสี 

 3. ผสมสีตรงขา้มลงไปในสีทั้งสองสี 

สีกลาง คือ สีท่ีเขา้ไดก้บัสีทุกสี สีกลางในวงจรสี มี 2 สี คือ สีนํ้าตาล กบั สีเทา 

สีนํ้าตาล เกิดจากสีตรงขา้มกนัในวงจรสีผสมกนั ในอตัราส่วนท่ีเท่ากนั สีนํ้าตาลมี 

คุณสมบติัสาํคญั คือ ใชผ้สมกบัสีอ่ืนแลว้จะทาํใหสี้นั้น ๆ เขม้ขึ้นโดยไม่เปล่ียน 

แปลงค่าสี ถา้ผสมมาก ๆ เขา้ก็จะกลายเป็นสีนํ้าตาล 

สีเทา เกิดจากสีทุกสี ๆ สีในวงจรสีผสมกนั ในอตัราส่วนเท่ากนั สีเทา มีคุณสมบติั 



 

 

ท่ีสาํคญั คือ ใชผ้สมกบัสีอ่ืน ๆ แลว้จะทาํให ้มืด หม่น ใชใ้นส่วนท่ีเป็นเงา ซ่ึงมีนํ้าหนกั 

อ่อนแก่ในระดบัต่าง ๆ ถา้ผสมมาก ๆ เขา้จะกลายเป็นสีเทา 

ความหมาย-อารมณ์ของสี 

  Yellow-Green การเจ็บป่วย – ความอิจฉา – ขี้ขลาด – การแตกแยก 

  Yellow ความสุข – พลงังาน – ความเจริญ – การเรียนรู้ – การสร้าสรรค ์

  White ความบริสุทธ์ิ – ความดี – ความดีพร้อม – ความเงียบสงบ – ความยติุธรรม 

  Red พลงั – อนัตราย – สงคราม – อาํนาจ 

  Purple ความหยัง่รู้ – ความทะเยอทะยาน – ความกา้วหนา้ – คามสง่างาม – อาํนาจ 

  Pink เป็นมิตร – ความรัก – ความโรแมนติก – ความเคารพ 

  Orange กาํลงั – ความมีโชค – พลงัชีวิต – การใหก้าํลงัใจ – ความสุข 

  Light Yellow ปัญญา – ความฉลาด 

  Light Red ความรู้สึกดีใจ – เร่ืองทางเพศรส – ความรู้สึกของความรัก 

  Light Purple เร่ืองรักใคร่ – ความสงบ – 

  Light Green ความกลมกลืน – ความสงบ – สันติภาพ 

  Light Blue การหยัง่รู้ – โอกาส – ความเขา้ใจ – ความอดทน – ความอ่อนโยน 

  Green ความอุดมสมบูรณ์ – การเติบโต – การกลบัมาของมิตรภาพ 

  Gold สติปัญญา – ความรํ่ารวย – ความสวา่ง – ความสาํเร็จ – โชคลาภ 

  Dark Yellow: การตกัเตือน – การเจ็บป่วย – ความเส่ือม – ความอิจฉา 

  Dark Red ความโกรธ – ความรุนแรง – ความกลา้หาญ – กาํลงัใจ 

  Dark Purple ความสูงส่ง – ความปรารถนาอนัแรงกลา้ – ความหรูหรา 



 

 

  Dark Green ความทะเยอทะยาน – ความโลภ – ความริษยา 

  Dark Blue ความจริง – สัจธรรม – อาํนาจ – ความรู้ – ความซ่ือสัตย ์– การป้องกนั 

  Brown ความอดทน – ความมัน่คง 

  Blue สุขภาพ – ความเช่ือถือ – ไหวพริบ – จงรักภกัดี – ความเล่ือมใส – ความถูกตอ้ง 

  Black ความลึกลบั – ความตาย – อาํนาจ – พลงั – ความแรง – ส่ิงชัว่ร้าย – ความปราณีต 

  Aqua การป้องกนั – สุขภาพ 

(ทฤษฎีสี https://homegame9.wordpress.com/ทฤษฎีสี/,สืบคน้ 16 กนัยายน 2565) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                  2.4.6    อารมณ์ของสีต่างๆ 



 

 

2.5 แนวคิดหลกัการออกแบบ  

งานกราฟิก เป็นส่วนสาํคญัท่ีมีบทบาทยิง่ต่อการออกแบบและกระบวนการผลิตส่ือ โดยเฉพาะอยา่งยิ่งส่ือท่ี

ตอ้งการการสัมผสัรับรู้ดว้ยตา ไดแ้ก่ หนงัสือ นิตยสาร วารสาร แผน่ป้ายบรรจุภณัฑ ์แผน่พบั แผน่ปลิว โทรทศัน์ 

โฆษณา ภาพยนตร์ ฯลฯ นกัออกแบบจะใช้วิธีการทางศิลปะและวิธีการทางการออกแบบร่วมกนัสร้างรูปแบบ

ส่ือ เพื่อใหเ้กิดศกัยภาพสูงสุดในการท่ีจะเป็นตวักลางในการส่ือความหมายระหวา่งผูส่้งสารและผูรั้บสาร วิธีการ

ออกแบบและวิธีแก้ปัญหาการออกแบบ โดยการนําเอารูปภาพประกอบ ภาพถ่าย สัญลกัษณ์ รูปแบบ ขนาด

ตัวอักษร มาจัดวางเพื่อให้เกิดการนําเสนอข้อมูลอย่างชัดเจน เกิดผลดีต่อกระบวนการส่ือความหมาย  

องค์ประกอบสําคญัท่ีจะช่วยทาํให้งานกราฟิกมีความโดดเด่นน่าสนใจ นักออกแบบจึงใช้หลกัและวิธีการทาง

ศิลปะเป็นแนวทางในการออกแบบ โดยพิจารณาดงัน้ี 

          1. รูปแบบตวัอกัษรและขนาด  

การสร้างรูปแบบตวัอกัษรให้มีรูปแบบแปลกตา สวยงามจะช่วยเร่งเร้าความรู้สึกตอบสนองไดเ้ป็นอย่างดี โดย

เน้นความชัดเจนสวยงาม สอดคล้องกับจุดประสงค์ สําหรับข้อความนําเร่ืองและข้อความรายละเอียด 

นอกจากนั้นขนาดของตวัอกัษรก็มีความสําคญัไม่ยิง่หย่อนไปกวา่กนั ขนาดของตวัอกัษรทุกตวับนช้ินงานตอ้งมี

ความพอดี อ่านไดง้่าย ส่ือความหมายไดดี้ไม่ตอ้งคิดมาก นอกจากนั้นแลว้การจดัวางรูปแบบขอ้ความท่ีดีก็จะช่วย

ใหก้ารส่ือความหมายเป็น ไปอยา่งมีประสิทธิภาพดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

                                                         รูปภาพ   2.5.1     รูปแบบตวัอกัษรท่ี 1 



 

 

         

                                                              

 

 

 

                                                               รูปภาพ   2.5.2     รูปแบบตวัอกัษรท่ี 2 

 

 2. การกาํหนดระยะห่างและพื้นท่ีวา่ง   

การจดัพื้นท่ีว่างในการออกแบบกราฟิก มีวตัถุประสงคเ์พื่อการจดัระเบียบของขอ้มูล ช่วยเนน้ความเป็นระเบียบ

และความชัดเจน ระยะห่างหรือพื้นท่ีว่างจะช่วยพกัสายตาในการอ่าน ทาํให้ดูสบายตา สร้างจงัหวะลีลาของ

องคป์ระกอบภาพใหเ้หมาะสมและสวยงาม 

 

 

 

 

 

                                                               รูปภาพ   2.5.3     การกาํหนดระยะห่าง 

           3. การกาํหนดสี   

สีมีบทบาทอย่างมากท่ีช่วยเนน้ความชดัเจน ทาํให้สะดุดตา สร้างสรรคค์วามสวยงาม การกาํหนดสีใดๆ ขึ้นอยู่

กบัประเภทของงานนั้นๆ ขอ้สําคญัท่ีควรคาํนึงถึงคือ สีบนตวัภาพ พื้นภาพและตวัอกัษร ตอ้งมีความโดดเด่น 

ชัดเจน เหมาะกับกลุ่มเป้าหมายซ่ึงมีความชอบท่ีแตกต่างกัน นักออกแบบจะพยายามใช้สีเพื่อให้บรรลุ

วตัถุประสงคม์ากท่ีสุด 



 

 

          4. การจดัวางตาํแหน่ง  

เป็นการจดัวางโครงร่างทั้งหมดท่ีจะกาํหนดตาํแหน่งขนาดของภาพประกอบ ตาํแหน่งของขอ้ความทั้งหมด และ

ส่วนประกอบอ่ืนๆท่ีปรากฏ ซ่ึงตอ้งคาํนึงถึงจุดเด่นท่ีควรเน้น ความสมดุลต่างๆ ความสบายตาในการมอง นัก

ออกแบบตอ้งให้ความสําคญัต่อทุกๆส่วนท่ีปรากฏบนช้ินงานเท่ากนัทั้งหมด ความพอเหมาะพอดีช่วยให้งาน

ออกแบบมีความน่าเช่ือถือและน่าสนใจ 

กราฟิก(Graphic) 

        งานกราฟิกเป็นส่วนสาํคญัท่ีมีบทบาทยิง่ต่อการออกแบบและกระบวนการผลิตส่ือ โดยเฉพาะท่ีตอ้งการการ

สัมผสัรับรู้ดว้ยตา ไดแ้ก่ หนังสือ นิตยสาร วารสาร แผ่นพบัแผ่นป้ายโฆษณา บรรจุภณัฑ์ แผ่นปลิว โทรทศัน์ 

ภาพยนตร์ ฯลฯ 

         นกัออกแบบจะใชว้ิธีการทางศิลปะและหลกัการทางการออกแบบร่วมกนัสร้างสรรครู์ปแบบส่ือเพื่อให้เกิด

ศกัยภาพในการท่ีจะเป็นตวักลางของกระบวนการส่ือความหมายระหว่างผูส่้งสารและผูรั้บสาร นักออกแบบ

กราฟิกจะตอ้งคน้หา รวบรวมขอ้มูลต่างๆขบคิดแนวทางและวางรูปแบบท่ีดีท่ีสุดในอนัท่ีจะทาํใหส่ื้อนั้นสามารถ

ดึงดูดกลุ่มเป้าหมายใหเ้กิดการรับรู้ ยอมรับ และมีทศันะคติท่ีดีต่อการตอบสนองส่ือท่ีมองเห็น  

ประวติัของงานกราฟิก 

         งานกราฟิกมีประวติัความเป็นมาตามหลกัฐานในอดีตเม่ือมนุษยเ์ร่ิมรู้จกัการขีดเขียน ขดุ จารึกเป็นร่องรอย 

ให้ปรากฏเป็นหลักฐานในปัจจุบัน การออกแบบกราฟิกสมัยก่อนประวติัศาสตร์จึงเป็นการเร่ิมต้นการส่ือ

ความหมายดว้ยการวาดเขียน ต่อมาประมาณ 9000 ปี ก่อนคริสตกาล ชาว Sumerien ในแควน้เมโสโปเตเมีย ได้

เร่ิมเขียนตวัอกัษรรูปล่ิม และตวัอกัษร Hieroglyphic ของชาวอียิปต ์งานกราฟิกเร่ิมไดรั้บการยอมรับมากขึ้นเม่ือ

ไดค้ิดคน้กระดาษและวิธีการพิมพ ์ในปีค.ศ.1950 การออกแบบไดช่ื้อวา่ Typographical Style เป็นการพฒันาโดย

นกัออกแบบชาวสวิส ตั้งแต่สมยัหลงัสงครามโลกคร้ังท่ี 2 เป็นตน้มา  

          การออกแบบกราฟิก ไดพ้ฒันาและขยายขอบเขตงานออกไปอย่างกวา้งขวาง ไม่จาํกดัอยู่แต่ในส่ิงพิมพ์

เท่านั้น โดยเขา้ไปอยู่ในกระบวนการส่ือสารอ่ืนๆ เช่น ภาพยนตร์ โทรทศัน์ วีดีทศัน์ การถ่ายภาพ โปสเตอร์ การ

โฆษณา ฯลฯ  

           การออกแบบกราฟิก ในปัจจุบนัเป็นยุคของอิเล็กทรอนิกส์ นวตักรรมและเทคโนโลยีได้นําเคร่ืองมือ 

เคร่ืองใช้ วสัดุอุปกรณ์ มาช่วยในการออกแบบกราฟิกได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การใช้คอมพิวเตอร์มี



 

 

โปรแกรมดา้นการจดัพิมพต์วัอกัษร ท่ีนิยมกนัมากคือ Microsoft Word และยงัมีโปรแกรมอ่ืนๆท่ีสนบัสนุนงาน

กราฟิกอีกมากมาย เช่น Adobe Photoshop , Illustrator , PageMaker , CorelDraw , 3D studio , LightWave 3D , 

AutoCad ฯลฯ 

 ความหมายของกราฟิก 

         กราฟิก หมายถึง ภาพลายเส้นหรือภาพท่ีเกิดจากการวดั จากการขีดเขียนท่ีแสดงดว้ยตารางหรือแผนภาพ 

การวาดเขียนหรือการระบายสี การสร้างงานศิลปะบนพื้นระนาบหรืออาจกล่าวอีกนยัหน่ึงวา่งาน 

         กราฟิก หมายถึง กระบวนการออกแบบต่างๆในส่ิงท่ีเป็นวสัดุ 2 มิติ คือมีความกวา้งและความยาวเท่านั้น 

เช่น งานออกแบบบา้นของสถาปนิกในการเขียนแบบ ตวัภาพและรายละเอียดบนแปลนบา้นเรียกว่าเป็นงาน

กราฟิก การเขียนภาพเหมือนจริงของจิตรกร การออกแบบภาพโฆษณาของนกัออกแบบ การออกแบบฉลากหรือ

ลวดลายหรือภาพประกอบหรือตวัอกัษรท่ีปรากฏบนฉลากสินคา้ บนตวัสินคา้หรือบนภาชนะบรรจุภณัฑสิ์นคา้ 

ฯลฯ เหล่าน้ีจดัวา่เป็นงานกราฟิกทั้งส้ิน  

 

 

 

 

 

 

 

 

                                   รูปภาพ     2.5.4     การทาํงานกราฟฟิกและโปรแกรมต่างๆ 

   

 



 

 

การออกแบบกราฟิก หมายถึง 

1. การใชค้วามคิดและสามญัสาํนึกในการทาํงานท่ีไดว้างแผนไวใ้หไ้ดต้ามความคาดหมายอยา่ง

สมบูรณ์ 

2. การถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นโครงสร้างระเบียบแบบแผนต่างๆทางทศันะสัญลกัษณ์ 

3. เป็นการออกแบบเพื่อให้อ่าน เช่น ออกแบบหนงัสือ นิตยสารโฆษณา หีบห่อ แผ่นพบั ป้าย

ภาพยนตร์ โทรทศัน์ โปสเตอร์ นิทรรศการ 

การออกแบบ หมายถึง 

1. โครงการหรือแผนงานท่ีกาํหนดไวใ้นสมอง ซ่ึงประกอบดว้ยวิธีการและจุดหมายปลายทางไว้

เรียบร้อยแลว้ 

2. จุดหมายท่ีกาํหนดไวใ้นการทาํงานเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

3. การร่างแบบงานจะเป็นโดยวิธีการสเกตซ์บนกระดาษหรือป้ันดว้ยดินเหนียว 

4. การจดัส่วนขอ้มูลต่างๆ ซ่ึงจะทาํใหเ้กิดงานศิลปะ การออกแบบ 

          คือการวางแผนสร้างสรรค์รูปแบบ โดยวางแผนจดัสัดส่วนประกอบของการออกแบบให้สัมพนัธ์กับ

ประโยชน์ใช้สอย วสัดุ และการผลิตของส่ิงท่ีต้องการออกแบบนั้น ซ่ึงเป็นองค์ประกอบทางความงามและ

พิจารณาถึงประโยชน์ใชส้อย    การออกแบบท่ีดีนั้นควรจะคาํนึงถึงปัจจยัต่อไปน้ี 

1.รูปแบบท่ีสร้างสรรค ์

2.มีความงามท่ีน่าสนใจ 

3.สัมพนัธ์กบัประโยชน์ใชส้อย 

4.เหมาะสมกบัวสัดุ 

5.สอดคลอ้งกบัการผลิต  

การออกแบบในสังคม 

        งานออกแบบเพื่อประโยชน์ใชส้อย  



 

 

เช่น การออกแบบเคร่ืองใชไ้ฟฟ้า เคร่ืองครัว เคร่ืองเรือน เคร่ืองสุขภณัฑ ์ของใชใ้นบา้น ของใชใ้นสาํนกังาน ซ่ึง

การออกแบบเพื่อประโยชน์ใช้สอยน้ีคือการออกแบบผลิตภณัฑ ์โดยเน้นประโยชน์ใช้สอยหรือประโยชน์ทาง

กายเป็นหลกั การออกแบบเช่นนั้นตอ้งศึกษาและออกแบบให้สัมพนัธ์กบักลไกต่างๆซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีผูอ้อกแบบ

จะตอ้งมีความรู้ ความสามารถเฉพาะดา้นอีกดว้ย 

         งานออกแบบเพื่อการติดต่อส่ือสาร  

เป็นงานท่ีเนน้การส่ือสารถึงกนัดว้ยภาษาและภาพท่ีรับรู้ร่วมกนัได ้เช่น การออกแบบหนงัสือ โปสเตอร์ งาน

โฆษณา 

 

 

 

 

 

 

           

 

                                                              รูปภาพ     2.5.5     ภาพโปสเตอร์ 

งานออกแบบเพื่อคุณค่าทางความงาม  

เป็นงานออกแบบทางทศันศิลป์ ท่ีมีเป้าหมายเฉพาะตวั เช่น การไดพ้บภาพเขียนท่ีมีสีสดสวย  

การออกแบบกราฟิก 

          ส่วนใหญ่เป็นวิธีการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแสดงออกถึงการส่ือความหมายในลกัษณะของตวัอกัษรและภาพ

ในรูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงเป็นการส่ือสารทางทศันสัญลกัษณ์ (Visual form) ดงันั้นในการออกแบบจึงเป็นส่ิงจาํเป็นท่ี

จะตอ้งมีการเรียนรู้เก่ียว การมองเห็นและจิตวิทยาท่ีเก่ียวขอ้ง    เป็นลกัษณะของการออกแบบ พื้นผิว 2 มิติ เพื่อ



 

 

เป็นส่ือกลางสําหรับการถ่ายทอดขอ้ความ ความรู้สึกนึกคิด จากบุคคลหน่ึงไปยงับุคคลหน่ึง เพื่อให้เขา้ใจและรู้

เร่ืองโดยใชป้ระสาทตาในการรับรู้เป็นส่วนใหญ่  

ในการออกแบบจึงควรพิจารณาส่ิงต่อไปน้ี 

1.ความง่าย 

        -ง่ายต่อการนาํไปใช ้

        -ง่ายตอ่การผลิต 

        -ง่ายต่อการส่ือความหมาย 

2.ความเป็นเอกภาพ 

3.การเนน้ 

4.ความสมดุล  

หลกัการออกแบบกราฟิก (The Principler of Graphic Design) 

           ก่อนท่ีจะทาํงานออกแบบกราฟิกประเภทใดก็ตาม ส่ิงแรกท่ีตอ้งคาํนึงถึง คือ การกาํหนดจุดประสงค์ท่ี

ชดัเจนของงาน เพราะช่องทาง รูปแบบและวิธีการ ของการนาํเสนอมีมาก มีความรวดเร็ว ไร้ขอบเขต เช่น ใน 

เวบ็ไซต ์เครือข่ายอินเตอร์เน็ตต่างๆ ซ่ึงตอ้งมีการปรับปรุง เปล่ียนแปลงให้ทนัเหตุการณ์ อาจจะทาํให้เกิดความ

สับสน ยุ่งยากในการดาํเนินงาน มีผลกระทบต่อการทาํงาน เกิดความไม่เป็นระบบ มีการสูญเสียและส้ินเปลือง

โดยไม่จาํเป็น 

           ดงันั้น ผูอ้อกแบบจึงควรมีหลกัการและขอ้ควรคาํนึงก่อนการเร่ิมงานเพื่อการแกปั้ญหาท่ีถูกตอ้ง รัดกุม

และวางแผนการดาํเนินงานใหส้าํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดีตลอดจนจบกระบวนการ ไม่มีปัญหาและอุปสรรค 

หลกัการดาํเนินงานออกแบบกราฟิก 

           หลกัการดาํเนินงานและการวางแผนขั้นตน้ของการออกแบบกราฟิกมีดงัน้ี  

1. วตัถุประสงคเ์พื่ออะไร  



 

 

           ผูอ้อกแบบต้องรู้ว่า จะบอกกล่าว เร่ืองราวข่าวสารอะไรแก่ผูรั้บรู้บ้าง เช่น ทฤษฎีหรือหลักการ การ

เผยแพร่ประชาสัมพนัธ์ ฯลฯ ผูอ้อกแบบต้องรู้วิธีการนําเสนอ (Presentation) ท่ีดีและเหมาะสมกับเร่ืองราว

เหล่านั้นวา่มีเป้าหมายของการออกแบบเป็นไปเพื่อวตัถุประสงคใ์ด เช่น เพื่อแนะนาํ เผยแพร่ เพื่อใหค้วามรู้ หรือ

ความบนัเทิงเป็นตน้ 

2. กลุ่มเป้าหมายเป็นใคร  

            แบ่งเป็นเพศ ชาย หญิง หรือบุคคลทัว่ไป มีช่วงอายเุท่าใด นิสิตนกัศึกษาหรือเฉพาะกลุ่มสนใจ ข่าวสารท่ี

ให้มีระดบัความยาก-ง่าย หรือมีความเป็นสากลหรือไม่ เฉพาะคนในประเทศหรือชาวต่างชาติ ซ่ึงผูอ้อกแบบ

จําเป็นจะต้องรู้และเข้าใจเพื่อวางแผน ดําเนินการกับข่าวสาร ออกแบบ และการนําเสนอให้ตรงจุดกับ

กลุ่มเป้าหมายท่ีตอ้งการไดถู้กตอ้ง 

3. ส่ิงท่ีตอ้งการบอกคืออะไร  

            หมายถึง วิธีการท่ีจะส่ือความหมายกบัผูรั้บรู้หรือกลุ่มเป้าหมาย และถา้ท่ีมีการกาํหนดกลุ่มเป้าหมายไว้

ล่วงหนา้ ชดัเจนแลว้ก็จะทาํให้ผูอ้อกแบบมีความสะดวกในการท่ีจะบอกหรือส่ือความหมายไดง้่ายขึ้น เช่น การ

เลือกใชส้ัญลกัษณ์ เคร่ืองหมาย และภาพประกอบต่าง ๆส่ือแทนคาํศพัท ์ขอ้ความท่ีเป็นนามธรรม ไดต้รงตาม 

ระดบัความสามารถในการรับรู้ของผูรั้บ จะช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจในความหมายของข่าวสารนั้น ๆ จาํไดใ้นเวลา

อนัรวดเร็วและจดจาํไวต้ลอดไป 

 

 

 

 

 

 

     รูปภาพ 2.5.5  กลุ่มเป้าหมาย 

 



 

 

4. นาํเสนอข่าวสารดว้ยส่ือใด แบบใด  

             ผูอ้อกแบบตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัประเภทของส่ือ ศกัยภาพของส่ือชนิดต่างๆ คาํนึงถึงการเลือกใชส่ื้อใน

การนาํเสนอข่าวสารเป็นรูปแบบใด จึงจะไดผ้ลดีมีความเหมาะสมกบัข่าวสาร และผูอ้อกแบบควรจะใชว้ิธีการ

จดัการกบัข่าวสารนั้น อยา่งไร จึงจะสามารถโนม้นา้วจิตใจและส่ือความหมายต่อผูรั้บไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ

สูงสุด เช่น โปสเตอร์ หนงัสือพิมพ ์โทรทศัน์ ภาพยนตร์ อินเตอร์เน็ต ฯลฯ 

ท่ีมา : ถาวร สายสืบ.การประกอบภาพ.พิษณุโลก:ภาควิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา...คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยันเรศวร, 2546.http://202.29.7.2/teacher/sudatip/Elearning_files/DATA6.HTML (ขอ้มูลเวบ็ไซต ์

อา้งอิงเม่ือ 07/11/06) 

การออกแบบท่ีดี 

การออกแบบท่ีนั้นตอ้งมีหลกัเกณฑใ์นการยดึถือปฏิบติัท่ีถูกตอ้ง ซ่ึงเป็นส่ิงจาํเป็นสาํหรับนกัออกแบบพอจะแบ่ง

ออกไดด้งัต่อไปน้ี คือ 

1.หนา้ท่ีของการนาํไปใช ้เป็นส่ิงแรกท่ีนกัออกแบบจะตอ้งคาํนึงถึงเป็นอยา่งยิง่ 

2.การประหยดั หมายถึง การประหยดัวสัดุและเงินทองท่ีจะนาํมาลงทุน 

3.ความทนทาน คือ ถา้ขาดความทนทานคุณค่าของส่ิงนั้นก็จะดอ้ยลงไป 

4.วสัดุ ตอ้งเลือกใหเ้หมาะสมกบัประโยชน์ใชส้อย 

5.โครงสร้าง ผูอ้อกแบบจะตอ้งศึกษาโครงสร้างหรือธรรมชาติของส่ิงเหล่านั้นใหเ้ขา้ใจเป็นอยา่งดีเสียก่อน จึงจะ

เป็นนกัออกแบบท่ีดีได ้(หลกัการออกแบบตอนท่ี 1 https://www.beeacrylic.com/หลกัการออกแบบ-ตอน1/, 

สืบคน้ 16 กนัยายน 2565) 

2.6 ทฤษฎีการสร้างวิดิโอและเสียง 

ในปัจจุบนังานวิดีโอไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวิตของเรามากขึ้น ดว้ยความสามารถของงานทางดา้น

มลัติมีเดีย ท่ีทาํใหก้ารนาํเสนองานของเราน่าสนใจแลว้ ราคากลอ้งวิดีโอก็ราคาถูกลงมามากและหาซ้ือไดไ้ม่

ยาก พร้อมกบัโปรแกรมท่ีใชใ้นการตดัต่อวิดีโอก็มีใหเ้ลือกใชม้ากมายและกไ็ม่ยากจนเกินไปท่ีจะเรียนรู้ 

แนวคิดในการสร้างวิดีโอ 

https://www.beeacrylic.com/หลักการออกแบบ-ตอน1/


 

 

ก่อนท่ีลงมือสร้างผลงานวิดีโอสักเร่ือง จะตอ้งผา่นกระบวนการคิด วางแผนมาอยา่งรอบครอบ ไม่ใช่ไปถ่าย

วิดีโอแลว้ก็นาํมาตดัต่อเลย 

เพราะปัญหาท่ีมกัเกิดขึ้นเสมอก็คือการท่ีไม่ไดภ้าพตามท่ีตอ้งการ เน้ือหาท่ีถ่ายมาไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ี

ตอ้งการนาํเสนอ ในท่ีน้ีขอแนะนาํแนวคิดในการทาํงาน   วิดีโออยา่งมีประสิทธิภาพ ตรงตามความตอ้งการ 

โดยมีลาํดบัแนวคิดของงานสร้างวิดีโอเบ้ืองตน้ ดงัน้ี 

1.  เขียน Storyboard 

ส่ิงแรกท่ีเราควรเรียนรู้ก่อนสร้างงานวิดีโอ ก็คือ 

การเขียน Storyboard คือ การจินตนาการฉากต่างๆ ก่อนท่ีจะถ่ายทาํจริง เพียงเขียนวตัถุประสงคข์องงานให้

ชดัเจนวา่ตอ้งการส่ืออะไรหรืองานประเภทไหน เขียนออกมาเป็นฉาก เรียงลาํดบั 1, 2, 3,....... 

2.  เตรียมองคป์ระกอบต่างๆ ท่ีตอ้งใช้ 

ในการทาํงานวิดีโอ เราจะตอ้งเตรียมองคป์ระกอบต่างๆ 

ใหค้รบถว้น ไม่วา่จะเป็นไฟลวิ์ดีโอ ไฟลภ์าพน่ิง ไฟลเ์สียง หรือไฟลด์นตรี 

3.  ตดัต่องานวิดีโอ 

การตดัต่อคือการนาํองคป์ระกอบต่างๆ ท่ีเตรียมไวม้าตดัต่อเป็นงานวิดีโอ งานวิดีโอจะออกมาดีน่าสนใจ

เพียงใดขึ้นอยูก่บัการตดัต่อเป็นสาํคญั    ซ่ึงเราจะตอ้งเรียนรู้การตดัต่อในบทต่อไปก่อน 

4.  ใส่เอฟ็เฟ็กต/์ตดัต่อใส่เสียง 

ในขั้นตอนการตดัต่อ เราจะตอ้งตกแต่งงานวิดีโอดว้ยเทคนิคพิเศษต่างๆ ไม่วา่จะเป็นการเล่นสี การใส่

ขอ้ความ หรือเสียงดนตรี ซ่ึงจะช่วยใหง้านของเรามีสีสัน   และน่าสนใจมากยิง่ขึ้น (ความรู้เบ้ืองตน้ในการตดั

ต่อวิดิโอ

https://docs.google.com/document/d/1Y2ivGHwD5Ic_oYOHrvIonxgHy4B2wfkak8uAw6n06N4/mobileba

sic สืบคน้ 16 กนัยายน 2565) 

แนวคิดการสร้างวิดิโอ https://sites.google.com/site/vdoclassroom/unit1/i1-2-naewkhid-kar-srang-widixo

สืบคน้ 16 กนัยายน 2565) 



 

 

 

 

 

 

 

2.6.1 ตดัต่อวิดิโอ 

เสียง Text to speech 

text to speech คือการให้ AI สร้างเสียงพูดขึ้นมาจากตวัหนงัสือ ทุกคนคงเคยใช ้google translate ใชไ้หมครับ ใน

google จะมีปุ้มท่ีเม่ือกดแลว้มนัจะอ่านคาํท่ีเราพิมพล์งไป ซ่ึงตวั text to speech แต่ละตวันั้นก็เหมือนคนเรา คือไม่

สามารถอ่านไดทุ้กภาษา(แต่บางตวัก็อ่านหลายภาษา) แลว้แต่วิธีการสร้าง ซ่ึงภาษาไทยเองก็มีนกัพฒันาไทยสร้าง

ขึ้นมาเหมือนกนั ยกตวัอยา่งเช่น 

1. VAJA เป็น text to speech บนระบบแอนดรอยด ์สามารถสร้างเสียงไดท้ั้งภาษา ไทยและภาษาองักฤษ 

2. Botnoi เป็น text to speech ท่ีค่อนขา้งคลา้ยมนุษย ์มีโทนเสียง(ไม่ใช่แบบสิริ หรือ google)เป็นเสียงผูห้ญิง 

3. iapp เป็น text to speech ท่ีคลา้ยมนุษยเ์หมือน Botmoi แต่เป็นเสียงเด็กผูช้าย สามารถพูดวนัท่ี เวลา ค่าเงิน 

หน่วยวดัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

ซ่ึงสามารถเขา้ไปลองเล่นหรืออ่านขอ้มูลเพิ่มเติมไดต้ามลิ้งท่ีแนบไวข้องแต่ละอนั 

แลว้มนัมีประโยชน์อยา่งไร? 

ถา้จะใหต้อบแบบเร็วๆก็คือ ทุกงานบริการท่ีตอ้งมีเสียงมนุษยพ์ูด โดยท่ีเน้ือหาการพูดเป็นไปตลอดเวลา 

อยา่งท่ีเห็นง่ายๆเลยเช่น เสียงประกาศใน BTS เสียงมนัเหมือนเดิมตลอดเปลี่ยนแค่ช่ือสถานีซ่ึงสถานีก็มีอยูไ่ม่กี่ท่ี 

เราจะใช ้text to speech ก็ได ้แต่ก็มีทางเลือกอ่ืนเช่น อดัเสียงและเปิดเสียงเม่ือตอ้งการ 

(text to speech คืออะไร https://medium.com/super-ai-engineer/text-to-speech-คืออะไร-b0db41e38598, สืบคน้ 

16 กนัยายน 2565) 

https://medium.com/super-ai-engineer/text-to-speech-คืออะไร-b0db41e38598


 

 

บทที่ 3 

รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

3.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ 

ช่ือสถานประกอบการ                                 บริษทั บุ๊คไทม ์จาํกดั 

ท่ีตั้งสถานประกอบการ                               เลขท่ี 214 ซอยพระรามท่ี 2 ซอย 38 ถนนพระราม 2 

                                                                    แขวงบางมด เขตจอมทอง กรุงเทพฯ 10150 

เบอร์โทรศัพท์                                             02 415 2621, 02 415 6507 

เว็ปไซต์                                                       https://www.booktime.co.th 

แผนท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.1 แผนท่ีตั้งบริษทั 

https://www.booktime.co.th/


 

 

3.2 ลกัษณะการประกอบการผลิตภัณฑ์การให้บริการหลกัขององค์กร 

 บริษทั บุ๊คไทม ์ จาํกดั เป็นบริษทัท่ีประกอบกิจการ ขายหนงัสือ ตาํรา นิตยสาร นวนิยาย และการขายส่ง

หนงัสือหนงัสือพิมพแ์ละเคร่ืองเขียน โดยมีสาํนกัพิมพห์ลายสาํนกัในเครือ  ไดแ้ก่  สาํนกัพิมพสุ์ขภาพใจ 

สาํนกัพิมพไ์ดฟูกุ สาํนกัพิมพส์ายรุ้ง สาํนกัพิมพท์ฤษฎี สาํนกัพิมพอ่ิ์มอ่าน สาํนกัพิมพว์ายโอเลต็ 

 

3.3 ต าแหน่งและลกัษณะงานท่ีนักศึกษาได้รับมอบหมาย 

นาย    ณเมธี   นอ้ยแกว้ 

นางสาว  ศุภชัฌา   สุขสมยั 

ฝ่ายออกแบบ กราฟฟิกดีไซน์ 

ตาํแหน่ง นกัศึกษาฝึกงาน 

ลกัษณะงานท่ีไดรั้บ  การออกแบบป้ายโปรโมทลงเพจ 

 

3.4 ช่ือและต าแหน่งงาของพนักงานท่ีปรึกษา 

 3.4.1 ช่ือ-สกุลพนกังานท่ีปรึกษา  คุณยพุา แจ่มสุข 

 3.4.2 ตาํแหน่งของพนกังงานท่ีปรึกษา ฝ่ายอาร์ต  

3.5 ระยะเวลาท่ีปฏิบัตงาน 

 3.5.1 ระยะเวลาในการดาํเนินงาน วนัท่ี 23 พฤษภาคม – 2 กนัยายน 2565 

 3.5.2 ปฏิบติังาน วนัจนัทร์ – วนัศุกร์ เวลา 8.30 – 17.00 น. 

 

 

 



 

 

3.6 ขั้นตอนและวิธีการด าเนินการเพ่ือน าเสนอผลงานและพฒันาการของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษาโดย  

แบ่งตามประเภทดังนี้ 

3.6.1 ไดรั้บมอบหมายจากเจา้ของบริษทัใหท้าํการออกแบบปกหนงัสือ How to speak English เพื่อ

นาํหนงัสือมาทาํใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

   3.6.1 ปกหนงัสือ How to speak English เล่มเก่า 

1.6.2 คน้หารูปแบบและแนวทางในการทาํงาน หลงัจากท่ีไดรั้บมอบหมายงานแลว้ไดมี้การหาขอ้มูล

เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

                3.6.2 คน้ควา้หาขอ้มูล  



 

 

1.6.3 ลงมือออกแบบและนาํเสนอช้ินงานใหแ้ก่เจา้ของบริษทัเพื่อแกไ้ขงาน 

 

 

 

 

 

 

 

       3.6.3 ลงมือทาํ 

3.6.4 เม่ือสรุปแลว้ จากนั้นจึงไดมี้การวางแผนงานในส่วนการจดัหนา้หนงัสือ 

 3.6.5 ไดส้แกนเน้ือหาในหนงัสือทั้งหมดจากนั้นนาํเขา้ Google Document เพื่อสแกนเอาแค่ตวัอกัษร 

 

 

 

 

 

 

 

                                       3.6.5 ทาํการสแกนเน้ือหาทั้งหมดในหนงัสือ 

  



 

 

             3.6.6 นาํเน้ือหามาจดัในโปรแกรม Indesign 

 

 

 

 

 

       

 

        3.6.6.1  ตวัอยา่งการออกแบบเน้ือใน 

 

 3.6.7 นาํเสนอพนกังานท่ีปรึกษาเพื่อตรวจเช็คความเรียบร้อย 

 3.6.8 นาํมาปรับปรุงแกไ้ข หลงัมีการส่งผลงานไปตรวจสอบความเรียบร้อย จึงมีการแกไ้ขตาม

คาํแนะนาํของพนกังานท่ีปรึกษา 

 3.6.9 นาํผลงานส่งตรวจอีกคร้ัง เพื่อความถูกตอ้งและเสร็จสมบูรณ์  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

3.7 ระยะเวลาในการด าเนินงานของโครงการ 

ตารางท่ี 3.1 แสดงระยะเวลาในการดาํเนินงานของโครงการ 

ขั้นตอนการดาํเนินงาน พ.ศ.65 มิ.ย.65 ก.ค.62 ส.ค.65 ก.ย.65 

1.รับงานออกแบบ
หนงัสือhow to speak 

english 

     

2.เร่ิมทาํการพิมขอ้มูล
ต่างๆในหนา้สือ 

     

3.ออกแบบหนา้ปก      

4.ส่งผลงานรอบแรกและ
แกไ้ข 

     

5.แกไ้ขและส่งงาน      

 

3.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ 

 3.8.1 ฮาร์ตแวร์ 

  1.IMAC 

  2.เมาส์และKeyboard Intel 

 3.8.2 ซอฟแวร์ 

  1. โปรแกรม photoshop cc 

  2. โปรแกรม illustrator cc 

  3. โปรแกรม microsoft word 

  4. โปรแกรม Indesign  

 



 

 

บทที่ 4 

ผลการปฏิบัติงานตามโครงการ 

4.1 การรับ brief จากบริษัท 

 คณะผูจ้ดัท ำได้เดินทำงไปท่ีห้องประชุมเพื่อพูดคุยกบัทำงเจ้ำของบริษทั และไดมี้กำรถำมถึงส่ิงท่ีได้ 

ควำมรู้ท่ีได้จำกกำรฝึกงำนสหกิจ ทำงเจ้ำของได้น ำหนังสือ How to speak English ออกมำเพื่อตอ้งกำรให้ท ำ

หนงัสือเล่มน้ีใหม่ แต่คงเน้ือหำไวเ้หมือนเดิม ตอ้งกำรเปลี่ยน design หนำ้ปกใหมี้ควำมทนัสมยัมำกขึ้น  เพื่อตอบ

โจทยค์นรุ่นใหม่ ไดจ้ดัท ำหนำ้ปกมำเป็นจ ำนวน 3-4 แบบ  

4.2 การสเกต็ภาพ 

 จำกโจทยน์ั้นกำรท ำใหท้นัสมยันั้นค่อนขำ้งกวำ้งมำก จึงไดอ้อกแบบ ปกหนงัสือมำทั้งหมด 3-4 แบบ 

โดยกำรหำปกหนงัสือ ต่ำงๆ ท่ีเป็นหนงัสือสมยัใหม่  มำผสมกนั โดยตน้แบบส่วนใหญ่ไดน้ ำมำจำกเวป็ freepik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2.1   รูปแบบหนำ้ปกแบบท่ี 1 ออกแบบรอบท่ี 1  

 ออกแบบโดยอิงมำจำกหนงัสือ How to speak English เล่มเก่ำ ใชสี้จำกธงองักฤษ น ้ำเงิน แดง ขำว 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 4.2.2  รูปแบบหนำ้ปกแบบท่ี 2  ออกแบบรอบท่ี 1 

ออกแบบโดยอิงมำจำกหนงัสือ How to speak English เล่มเก่ำ ใชสี้จำกธงองักฤษ น ้ำเงิน แดง ขำว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2.3  รูปแบบหนำ้ปกแบบท่ี 3 ออกแบบรอบท่ี 1  ออกแบบโดยอิงมำจำกหนงัสือ How to speak English เล่มเก่ำ 

ใชสี้จำกธงองักฤษ น ้ำเงิน แดง ขำว ใส่ภำพ London eyes 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2.4 รูปแบบหนำ้ปกแบบท่ี 4   ออกแบบรอบท่ี  2 ท่ีตอ้งแกเ้พรำะแบบแรกดูลำ้สมยัเกินไป ตอ้งกำรดีไซน์ใหดู้

สมยัใหม่มำกขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2.5  รูปแบบหนำ้ปกแบบท่ี 5   ออกแบบรอบท่ี  3   ปรับหนำ้ปกทั้งหมด และเส้นฟ้อน ใหดู้สมยัใหม่ และใส่ 

Icon แผนท่ีองักฤษ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2.6 รูปแบบหนำ้ปกแบบท่ี 6   ออกแบบรอบท่ี  4       

งำนออกแบบปกหนงัสือ   เลือกใชสี้ของธงองักฤษ น ้ำเงิน แดง ขำว และรูปเป็น Landmark ขององักฤษ 

คือ London eyes ท่ีเลือกรูปน้ีเพรำะดูแลว้มีอนำคต  น่ำซ้ือ ตอ้งกำรออกแบบใหห้นงัสือเขำ้ถึงคนรุ่นใหม่

เพรำะปจุบนัคนรุ่นใหม่ตอ้งกำรไปเรียนต่ำงประเทศมำกขึ้นอยำ่งเห็นไดช้ดัจำกส่ือโซเชียลต่ำงๆ เลย

ออกแบบใหห้นงัสือเล่มน้ีดูมีควำมเฟรนล่ี โดยใส่เป็นภำพกำร์ตูนน่ำรักๆเขำ้ไป 

ใชฟ้้อนท่ีกลมมนดูแลว้สบำยตำน่ำอ่ำน  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4.3 การท าเน้ือใน 

เน่ืองดว้ยกำรหนงัสือ how to speak English เป็นหนงัสือท่ีเก่ำมำกจึงไม่สำมำรถ หำมำใชไ้ด ้จึงไดท้ ำ 

กำรพิมขึ้นมำใหม่ และท ำกำรจดัหนำ้ใหม่ ผำ่นทำงโปรแกรม indesign โดยอำ้งอิงจำกหนงัสือเก่ำบำงส่วนและ

ไดแ้กไ้ขในบำงส่วน 

 

 

 

 

 

 

 

     4.3.1 ตวัอยำ่งเน้ือหำเน้ือใน 

4.4 การรวมเล่ม 

 ไดท้ ำกำรรวบรวมไฟลง์ำนต่ำงๆลงแฟลชไดร์ฟใหท้ำงบริษทัเพื่อท่ีจะไดท้ ำกำรตรวจทำน และสำมำรถ

น ำไปจดัพิมพไ์ด ้

 



 

 

     บทที่ 5  

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปโครงงานสหกจิศึกษา 

ณเมธี นอ้ยแกว้ รหสั 6206400024  รับผิดชอบในส่วนของงานกราฟฟิกและตดัต่อวิดิโอ 

Week 1 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.1  ป้าย china town  ท าการออกแบบใหต้รงกบัหนงัสือใหค้ลา้ยๆหนงัสือ ใชสี้แดงเป็นหลกัท าใหง้านออกมา

ท าจีน ท าการสีเหลืองเป็นแสงเพื่อให ้หนงัสือมีความเด่นมากขึ้น การใชต้วัอกัษรต่างๆ ใช่สีขาวเพื่อให ้ตดักบัสี

แดงและ มีความคลา้ยกบัปกหนงัสือ    

Week   3 

                            

 

 

 



 

 

5.1.2 ป้ายสถาปัตยกรรม เป็นกสรออกแบบใหส้บายตาและตรงกบัปกขาวด า ท าการใช่ตวัอกัษรในการส่ือ

ความหมายออกมาใชรู้ปแบบเรียบง่ายท าใหไ้ม่รู้สึกด าจนเกินไป   

Week 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.3 Logo ร้านหมอ้ไฟหนงัสือ เป็นการออกแบบ Logo page facebook แนวค าคือหนงัสือหมอ้ไฟท่ี

มีความเผด็และเปร้ียว โดยการใหสี้ท่ีมีความร้อน ความเป็นเปร้ียว มีสีท่ีมีเอกลกัษณ์ คือสีโทนร้อน  

พื้นหลงัสีด าท าใหส้ัญญาลกัษณ์   

Week 7 



 

 

5.1.4 พื้นหลงัปกเพจเฟสบุ๊คร้านหมอ้ไฟหนงัสือ   เป็นการออกแบบต่อของจาก Logo เป็นการออกแบบ 

background ของ page facebook  โดยออกแบบออกมาให้เขา้กบัโลโกขอ facebook 

Week 8 

 

5.1.5 ปก How to speak English การออกแบบ หนงัสือใหมี้ความทนัสมยั แบบท่ี 1 เป็รการออกแบบ

ใหมี้ความคลา้ยปกเก่า แต่มีก่ีแกไ้ข ใหมี้ความทนัสมยัมาขึ้น   

Week 10 

 

 

 

 

 



 

 

5.1.6 ปก How to speak English การออกแบบ หนงัสือใหมี้ความทนัสมยั แบบท่ี 2 

เป็นการเอารูปแบบโดยออกแบบออกมาใหเ้หมือนมีปีก  ใชสี้แดงและสีน ้าเงิน เป็นสีหลงั จะไดแ้สดงถึง

สีธงขององักฤษ และไดน้ ารูปสถานท่ีส าคญัขององักฤษมาใช้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.7 ใบคัน่หนงัสือ 

 

 



 

 

ศุภชัฌา   สุขสมยั  รหสั 6206400024  รับผิดชอบในส่วนของงานกราฟฟิกทั้งหมด ส่วนใหญ่จะเป็นงาน

โปรโมทหนงัสือ ป้ายบูธ งานโฆษณา ถ่ายภาพ งานแคมเปญ 

Week 1 

 

 

 

 

 

 

\5.1.8 งานป้ายโฆษณาไดฟุกุ  เป็นชุดหนงัสือเคโงะตีมญ่ีปุ่ น พื้นหลงัป้ันโดยโปรแกรม Blender เป็น

รูปพดัญ่ีปุ่ น ส่วนฐานวางป้ันเป็นฐานวงกลมท่ีก าลงัลอยอยู ่การจดัแสงขา้งบนจะใส่ไฟ Spotlight เพื่อ

เนน้หนงัสือสีแดง เพราะขายดีสุด แซมดว้ยไฟสีแดงนิดหน่อย ส่วนหนงัสือมาจาก Mockup 

Week 2 

 

 

 

 

 

 

5.1.9 งานโปรโมทลงเพจเฟสบุ๊ค แนวคิดการออกแบบคือตอ้งการเนน้กลุ่มคุณแม่ท่ีมีลูกในช่วงอาย ุ0-6 ปี 

โทนสีใชเ้ป็นสีเดียวกบัหนงัสือ พื้นสีขาวลายตาราง Week 3 



 

 

 

5.1.8 งานป้ายโฆษณาไดฟุกุ  

 

 

 

 

 

 

5.2.0 งานป้ายโฆษณาไดฟุกุ   ทางพี่ท่ีบรีฟงานอยากไดเ้ป็นตีม Vs หรือปะทะกนัระหวา่งหนงัสือ 2 เล่ม 

หวัขอ้วา่ศึกแดงเดือด เห็นวา่เน้ือหาหนงัสือเก่ียวกบัฆาตรกรรมเลยน าเลือดรูปร่างเหมือนโดนจะสาดออกมามา

ใส่ และอีกเล่มใส่เป็นดอกไมก้ระจาย เสมือนวา่ก าลงัปะทะกนั 

Week 4 

 

 

 

 

 

 

 

5.2.1 งานป้ายโฆษณาไดฟุกุ  เป็นหนงัสือท่ีช่ือวา่วีนสัสวยซ่อนร้าย เลยน าปกมาใส่พื้นหลงัและตั้งใจ

ออกแบบใหข้า้งหนา้เป็นสีขาวด า ส่วนตาผูห้ญิงมีสีใหเ้หมือนวา่ก าลงัซ่อนอะไรอยู ่ขา้งหนา้ตกแต่งเป็น

ดอกไม ้ 



 

 

 

Week 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.2.2 งานป้ายโฆษณาไดฟุกุ  เป็นงานท่ีจะน าไปโปรโมทลงไอจี ซ่ึงพื้นหลงัอิงมาจากอูลมัเกียวท่ีเป็น

รูปภาพคลา้นทรงกน้หอยมาใส่เพื่อใหเ้ขา้กบัตวัเน้ือหา และใส่เลือดท่ีแหง้แลว้กบัดอกไมข้า้งหลงั 

ส่วน Text หวัขอ้ ค าวา่ซ่อนร้ายเป็นอกัษรสีแดงใหมี้ความแตกต่าง พนัดว้ยหนามใหดู้ร้ายๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Week 6 

 

 

 

 

 

 

 

5.2.3 งานป้ายโฆษณาไดฟุกุ   ตอ้งการออกแบบใหมี้ความมินิมอล ตีมญ่ีปุ่ น ใส่เป็นดวงอาทิตยสี์แดง

ตรงกลางและใล่ Gradient  

Week 7 

 

 

 

 

 

 

 

5.2.4 งานป้ายโฆษณาไดฟุกุ     เป็นป้ายแนะน าหนงัสือ อิงมาจากงาน Papercut ท่ีซอ้นกนัเป็น 



 

 

เลเยอร์ๆ  และใส่หนงัสือตามเลเยอร์ต่างๆ แซมดว้ยดอกไม ้ส่วนสีใชเ้ป็นขาวด าเพื่อเนน้ตวัวตัถุท่ีเป็น

หนงัสือ  

 

Week 8 

 

 

 

 

 

 

5.2.5 งานป้ายบูทวายโอเลต็  ออกแบบป้ายบูธ ใชเ้ป็นสีม่วงท่ีเป็นสีสัญลกัษณ์โลโกแ้ละแทนกลุ่มชาย

รักชาย มีการไล่ Gradient ให้งานไม่ดูเรียบจนเกินไป ใส่วงกลมสีเหลืองนิดหน่อยตดักบัสีม่วง 

Week 9 

 

 

 

  

 

  

 



 

 

 

5.2.6 งานป้ายโฆษณาไดฟุกุ    ภาพนงัสือเป็นภาพท่ีถ่ายขึ้นมาเอง และน าไปตกแต่งสีใน Lightroom  

 

 

 

 

 

 

 

5.2.7 งานแคมเปญ shoppee 6.6  

งานน้ีท าฟ้อน 6.6 สีทองใน AI และเพิ่ม Wink เขา้ไปตรงฐานของ 6.6 

Week 10 

 

 

 

 

 

 



 

 

5.2.8 งานแคมเปญ shoppee 7.7   วางหนงัสือท่ีจะ sale ใน shopee ทั้งหมด เลือกเล่มท่ีขายดีท่ีสุดอยู่

หนา้สุดและขยายขนาดใหใ้หญ่ ไล่ลงไปเลก็เพื่อใหมี้ระดบั  

 

 

 

 

 

 

 

 

5.2.8      งานป้ายโฆษณาสุขภาพใจ  งานน้ีเนน้กลุ่มเด็กจบใหม่ เลือกใชสี้จากหนงัสือท่ีเป็นสีน ้าเงินละทอง พื้น

หลงัเป็นภาพบณัฑิตท่ีเรียนจบแลว้  

Week 11 

  

 

 

 

 

 

 



 

 

5.2.9 งานป้ายโฆษณาไดฟุกุ  เป็นป้ายค าถาม ใหค้นในเพจทายวา่จ้ิงจอกอยูไ่หน งานน้ีออกแบบพื้น

หลงัใหดู้เหมือนมีเวทยม์นต ์โดยใส่ icon wink  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.3.0 งานป้ายถ่ายภาพและรีทชั    ถ่ายในหอ้งสตูดิโอแต่พื้นหลงัไม่สวยเลยน าไปรีทชัเอาพื้นหลงั

ออกและใส่เป็นภาพตน้ไผ ่และปรับสีใหเ้ขา้กนั  

Week 12 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

5.3.1  งานออกแบบปกหนงัสือ   เลือกใชสี้ของธงองักฤษ น ้าเงิน แดง ขาว และรูปเป็น Landmark 

ขององักฤษ คือ London eyes ท่ีเลือกรูปน้ีเพราะดูแลว้มีอนาคต  น่าซ้ือ ตอ้งการออกแบบใหห้นงัสือ

เขา้ถึงคนรุ่นใหม่เพราะปจุบนัคนรุ่นใหม่ตอ้งการไปเรียนต่างประเทศมากขึ้นอยา่งเห็นไดช้ดัจากส่ือ

โซเชียลต่างๆ เลยออกแบบใหห้นงัสือเล่มน้ีดูมีความเฟรนล่ี โดยใส่เป็นภาพการ์ตูนน่ารักๆเขา้ไป 

ใชฟ้้อนท่ีกลมมนดูแลว้สบายตาน่าอ่าน  

 

 

 

 

 

 

 

5.3.1 งานป้ายโฆษณาสุขภาพใจ พื้นหลงัใชเ้ป็นสีชมพูหวานๆใหเ้หมาะกบัเด็ก ใส่เป็นภาพการ์ตูน

แพนดา้น่ารักๆ ใชฟ้้อนตวัเขียน  

 

 

 

 

 

 

 

5.3.2 งานป้ายโฆษณาสุขภาพใจ    ออกแบบโดยพื้นหลงัใชไ้อคอนท่ีเก่ียวกบัการท างาน ดูแลว้สบายตา 



 

 

ขา้งล่างใส่เป็นค าขายท่ีน ามาจากหนงัสือ  

 

Week 13 

 

5.3.3 งานป้ายโฆษณาสุขภาพใจ   พื้นหลงัออกแบบเป็นสีน ้าตาลดูเก่าๆ เป็นลายพื้นหิน ใหเ้ขา้กบัหนงัสือ 

และใส่เป็นกรอบจีนสีแดง  

Week 14 

 

 

 

 

 

 



 

 

5.3.4 งานป้ายโฆษณาสุขภาพใจ     งานน้ีพื้นหลงัเป็นสีขาวออกเทา ใส่ลายเส้นงานสถาปัตย ์และมี

การเล่นสีฟ้อนสีส้มสลบัด า   
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ภาพแต่ละสัปดาห์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

สัปดาห์ท่ี 1 ลงมาหาเรฟเฟอเร้นท่ีชั้นหนงัสือเพื่อน าไอเดียไปสร้างผลงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

สัปดาห์ท่ี 2 เร่ิมฝึกการใชโ้ปรแกรมต่างๆ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สัปดาห์ท่ี 3 ท าท่ีท่ีคัน่หนงัสือ 

สัปดาห์ท่ี 4 น าหนงัสือท่ีเลือกมาท าการถ่ายจดัเป็นโปรโมชัน่ 

สัปดาห์ท่ี 5 ออกแบบโลโกข้องทาง facebook page  

สัปดาห์ท่ี 6 ออกแบบพื้นหลงัของ facebook page 

 

 

 

 

 

 

สัปดาห์ท่ี 7 ออกแบบโฆษณาหนงัสือเล่มใหม่ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

สัปดาห์ท่ี 8 ท าการถ่ายเอกสารหนงัสือเพื่อเก็บขอ้มูลต่างๆ 

สัปดาห์ท่ี 9 ออกแบบโปสเตอร์หนงัสทอเก่าท่ีขายดี ใหมี้ยอดขายมากขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

สัปดาห์ท่ี 10 ท าการถ่ายภาพหนงัสือเพื่อน ามาท าเป็นวีดีโอลง page facebook 

สัปดาห์ท่ี 11 เร่ิมรับงานท าหนงัสือจากทางเจา้ของ Booktime  

ใหท้ าหนงัสือ How to speak English 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

สัปดาห์ท่ี 12 ท าการพิมเน้ือหาหนงัสือและจดัหนา้หนงัสือ How to speak English 

สัปดาห์ท่ี 13 ออกแบบหนา้ปก หนงัสือ How to speak English 

 

 
 

สัปดาห์ท่ี 14 ท าการตรวจขอ้มูลต่างๆ ของหนงัสือ How to speak English 
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