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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา  

ในปัจจุบนัเวบ็ไซตเ์ป็นเคร่ืองมือชนิดหน่ึงที่สามารถแสดงออกถึงลกัษณะความน่าเช่ือถอื 
ให้แก่องคก์ร ลกัษณะการด าเนินงานและการน าเสนอข่าวสารขอ้มลูภายในองคก์รเพื่อแสดงให้เห็นถึง
วิสัยทศัน์ของบุคคลในองคก์ร จึงท าให้มองเห็นการโปรโมทผ่านเวบ็ไซต ์ หรือ การสร้างเวบ็ไซต ์ ซ่ึง
ในปัจจุบนัมีการเขา้ถึงไดง้่าย และมีฐานระบบทีส่ามารถใชง้านไดห้ลากหลาย ส าหรับผูค้นที่อยูใ่นยคุ
อิเล็กทรอนิกส์ ดงันั้นการจดัท าเวบ็ไซตใ์นปัจจุบนัจึงมีผลอยา่งมากต่อการด าเนินงาน 
 

จากการที่นกัศึกษาสหกิจศึกษาไดไ้ปปฏิบตัิงาน ณ บริษทั บี อะ เดวิล จ ากดั นกัศึกษาไดม้ี
โอกาสเขา้ไปปฏิบตัิงานในส่วนของการออกแบบกราฟิกดีไซน์ ออกแบบ Merchandise ต่างๆ ให้แก่
บริษทั ทั้งน้ีบริษทัมีความตอ้งการในการจดัสร้างส่ือการโปรโมทที่เป็นทางการขึ้น เน่ืองจากบริษทัเพ่ิง
ก่อตั้งเป็นเวลาเพียงไม่นาน จึงมีความตอ้งการอยา่งสูงในการโปรโมทบริษทั และจดัท าส่ือ
ประชาสัมพนัธ์ในดา้นของผลงาน และวิธีการท างานที่ผ่านมาทั้งหมดขององคก์ร ทางดา้นบุคคลใน
องคก์รจึงเห็นถึงความส าคญัของเวบ็ไซตท์ี่สามารถกระจายข่าวสารและสร้างโอกาสในกาท างาน 
เป็นอยา่งมากในปัจจุบนัหากตอ้งการติดต่อตอ้งติดต่อผ่าน beadevilofficial@gmail.comโดยในที่ผ่าน
มาทางบริษทัไดท้ าส่ือการโปรโมทและการบริการผ่านทางช่องทางโซเชียล เช่น Facebook Instagram 
Twitter(X) และการร่วมงานกบับริษทัต่างๆโดยการโปรโมทผ่านโลโกท้ี่ร่วมงาน ซ่ึงทางบริษทั
มองเห็นว่าการโปรโมทแบบเก่าขาดประสิทธิภาพในการเขา้ถึงกลุ่มลกูคา้ เน่ืองจากลูกคา้บางท่าน
อาจจะคิดว่าบญัชีต่างๆไม่ใช่บญัชีทางการของบริษทั เขา้ถึงไดย้ากหากไม่ไดใ้ชง้านแอพพลเิคชัน่
เหล่านั้น และการโปรโมทผ่านแบรนดอ์ื่นไม่ท าให้เป็นที่สนใจมากเพียงพอ 
 

นกัศึกษาสหกิจศึกษาจึงมีแนวคิดที่จะจดัสร้างและออกแบบเวบ็ไซตข์ององคก์รขึ้น โดยจะใช้
เวบ็ไซตก์ารออกแบบเวบ็ไซต ์ Figma ในการออกแบบเวบ็ไซต ์ ในการเขียนโคด้เวบ็ไซตน์ั้นจะใช้
โปรแกรม Visual Studio Code และ การออกแบบส่ือต่างๆโดยโปรแกรม Adobe Illustrator, Adobe 
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Photoshop ร่วมกบัการใช้ ChatGPT AI , Google bard AI และ Neural Love เป็นตวัช่วยในการช่วย
ออกแบบ ในการท างานและสามารถน าไปตอ่ยอดต่อไป เพื่อเป็นจะแสดงให้เห็นถึงภาพลกัษณ์  
ลกัษณะการด าเนินงาน และลกัษณะของงานที่เคยจดัท าไปแลว้ขององคก์ร โดยทั้งน้ียงัมีการจดัท าส่ือ
การโปรโมทในช่องทางต่างๆ เพื่อเช่ือมโยงออกไปจากเวบ็ไซตต์ามความสะดวกของผูใ้ชง้าน 
 
1.2 วตัถุประสงคข์องโครงงาน 

1. เพื่อพฒันาระบบเวบ็ไซตใ์ห้เป็นช่องทางการประชาสัมพนัธ์ การตลาด การด าเนินงาน และ
ผลงานขององคก์ร 

2. เพื่อเป็นตวักลางส่ือหลกั และเพ่ิมความสะดวกรวดเร็วในการกระจายข่าวสารเก่ียวกบัการ
บริการ และข่าวสารในอนาคตที่ก  าลงัจะเกิดขึ้น 

 
1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.คุณสมบตัิของเวบ็ไซต ์บริษทั บี อะ เดวิล จ ากดั มีดงัน้ี 
1.1. ส่วนของผูดู้แลระบบ 

1.1.1 หนา้จอการแสดงการอพัเดตข่าวสารขององคก์ร 
- ข่าวสารล่าสุดที่องคก์รเขา้ร่วม 

                - ขอ้มลูของข่าวสารแบบยอ่ 
               1.1.2. หนา้จอการซ้ือ - ขาย ผลิตภณัฑ ์
                - ผลิตภณัฑข์องบริษทั 
                - ขอ้มลูของผลิตภณัฑ ์ 
                        - ช่องทางการซ้ือผลิตภณัฑ ์
               1.1.3. หนา้จอส่ือข่าวสารที่องคก์รเคยจดัท า 

1.2. ส่วนของผูใ้ช้งาน 
               1.2.1 หนา้จอการแสดงความคิดเห็น 
                        - เพ่ิมความคิดเห็น 
                        - ตอบกลบัความคิดเห็น 
                1.2.2 หนา้จอการติดต่อบริษทั 

- การส่งขอ้ความผ่านอีเมลถึงบริษทัฯโดยตรงโดยไม่ตอ้งเขา้ผ่าน Gmail 
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                1.2.3 หนา้จอสมคัรสมาชิก 
                        - สมคัรสมาชิก 
                        - แกไ้ขขอ้มูลส่วนตวั 
                       - ขอ้มลูสมาชิก 
 
1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะไดรั้บ 

1. สร้างภาพลกัษณ์ที่น่าเช่ือถือให้แก่องคก์ร 
2. ลดค่าใชจ่้ายในการท าโฆษณาผ่านส่ืออื่นๆ 
3. เพ่ิมความสะดวกในการอพัเดตข่าวสารของบริษทัให้แก่ผูติ้ดตามผลงาน 
4.ไดช่้องทางที่ช่วยเผยแพร่ขอ้มูล ข่าวสาร บริการ ผลงานขององคก์ร 
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บทที่2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

          การจดัท าโครงงาน ออกแบบหนา้เวบ็ไซต ์BE A DEVIL น้ี ผูจ้ดัท าไดศึ้กษาแนวคิด ทฤษฎี และ

งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งต่อไปน้ี 

                              1. แนวทางการออกแบบเวบ็ไซต ์(Website) 

                              2. การใชค้าแรคเตอร์ประกอบแบรนด ์

                              3. การตลาดออนไลน ์

                              4. โปรแกรมที่ใช้ในการด าเนินงาน 

                              5. Figma 

                              6. งานวิจยั การพฒันาเวบ็ไซตแ์ละการสร้างสังคมออนไลน์ เพื่อ 

                                  ประชาสัมพนัธ์ธุรกิจชุมชนในเขตอ าเภอพุทธมณฑล จงัหวดันครปฐม 

                              7. งานวิจยั การพฒันาเวบ็ไซตฐ์านขอ้มลูศิษยเ์ก่าของคณะวิทยาศาสตร์และ 

                                  เทคโนโลยีมหาวิทยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม 

                              8. งานวิจยั การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซตส่ื์อมลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมการ 

                                  ท่องเที่ยวกลุ่มจงัหวดั"ร้อย-แก่น-สาร-สินธ์ุ "  
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2.1. แนวทางการออกแบบเวบ็ไซต ์(Website) 

         2.1.1 ความหมายของเวบ็ไซต ์(Website) 

          เวบ็ไซต ์ หมายถึง หนา้เวบ็เพจที่จดัท าขึ้น เพ่ือน าเสนอขอ้มลูต่างๆ ผ่านทางคอมพิวเตอร์และ

อินเทอร์เน็ต โดยจะมีหนา้เวบ็เพจหลายๆ หนา้ที่เช่ือมโยงเขา้กบัไฮเปอร์ลิ้งค ์เพ่ือให้สามารถเปิดไปยงั
หนา้เพจต่างๆ ไดอ้ยา่งง่ายดายและถูกจดัเก็บไวใ้น www. (เวิลดไ์วดเ์วบ็) โดยเวบ็ไซตส่์วนใหญ่นั้นก็มี

ทั้งเวบ็ไซตท์ี่เปิดให้เขา้ชมไดฟ้รี และเวบ็ไซตท์ี่ตอ้งสมคัรสมาชิกและเสียค่าบริการ จึงจะเขา้ใช้งาน
เวบ็ได ้ซ่ึงขอ้มูลในเวบ็ก็จะมีหลากหลายแบบ ขึ้นอยูก่บัความตอ้งการน าเสนอของเจา้ของเวบ็ไซต ์การ

เรียกดูเวบ็ไซตจ์ะเรียกดูผ่านทางซอฟตแ์วร์ ในลกัษณะของเบราวเ์ซอร์ (วนับีลีฟ.,2560: 12-08)  

          เวบ็ไซต ์นั้นมีค าศพัทเ์ฉพาะทางหลายค า เช่น เวบ็เพจ (web page) และ โฮมเพจ (home page) 
เป็นตน้ ปัจจุบนัการออกแบบ เวบ็ไซตไ์ม่ใช่เร่ืองยากอีกตอ่ไป เน่ืองจากมีเคร่ืองมอืในการออกแบบ

เวบ็ไซตใ์ห้เลือกมากมาย ไม่ว่าจะเป็นโปรแกรมส าเร็จรูป หรือแมก้ระทัง่ CMS (Content Management 

System) อยา่ง Joomla  Wordpress  และ Drupal เป็นตน้ (Alongkorn Tengsamut.,2559: 25-08) 

          โดยเวบ็ไซตน์ั้นมีไวเ้พ่ือแสดงขอ้มูลที่แตกต่างกนั ขึ้นอยูก่บัวตัถุประสงคข์องผูท้  าเวบ็ไซตน์ั้นๆ 

เช่น แสดงขอ้มูลข่าวสารต่างๆ  ขอ้มูลบริษทั และขายสินคา้ เป็นตน้ 

        2.1.2 ประเภทของเวบ็ไซต ์(Website) 

ในการจดัท าเวบ็ไซตใ์หม่ขึ้นมาหน่ึงเวบ็ไซตน์ั้น ส่ิงที่จ าเป็นอยา่งย่ิงคือการก าหนด

วตัถุประสงคข์องการจดัท าให้ชดัเจน เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์ซ่ึงสามารถ
แบ่งประเภทของเวบ็ไซตอ์อกเป็น 10 ประเภท ดงัน้ี 

1. E-Commerce Website เป็นประเภทเวบ็ไซตท์ี่มีจุดประสงคส์ าหรับขายสินคา้

โดยตรง โดยเราจะเห็นขอ้มูลรายละเอียดสินคา้ โปรโมชัน่ต่างๆ รูปภาพสวยๆ มีการวางเลย์
เอา้ทท์ี่โดดเด่น มีแคตตาล็อคออนไลน์ให้เลือก เวบ็ไซตป์ระเภท E-Commerce จะมีลกัษณะที่

โดดเด่นอยา่งหน่ึง นัน่ก็คือ สามารถส่ังซ้ือสินคา้ผ่านหนา้เวบ็ไซตน์ั้นไดโ้ดยตรง เพราะ
เวบ็ไซตม์ีระบบในการส่ังซ้ือสินคา้แบบเต็มรูปแบบ ทั้งการช าระเงินในรูปแบบออนไลน์ มี

ตะกร้าสินคา้ มีการบอกถึงสถานะของสินคา้ และยงัเช่ือมต่อระบบการขนส่งสินคา้ไดอ้ีกด้วย 
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2. Business Website หรือบางคร้ังอาจเรียกว่า Corporate Website ซ่ึงเป็นเวบ็ไซตข์อง
ทุกธุรกิจที่เอาไวโ้ปรโมทธุรกิจในทุกๆมิติ ตั้งแต่ประวติัความเป็นมา โครงสร้างองคก์ร 

ทีมงาน สินคา้ บริการ กิจกรรม ข่าวสาร บทความที่น่าสนใจ และอื่นๆ โดยตวั Business 

Website ก็จ าเป็นตอ้งให้ขอ้มูลที่เป็นประโยชน์มีความครบถว้นอา่นแลว้เขา้ใจง่าย เน่ืองจาก  
Business Website ถือเป็นหนา้บา้นบนโลกออนไลน์ของธุรกิจ ลูกคา้หรือผูท้ี่สนใจอยากรู้ว่า

คุณคือใคร ขายสินคา้หรือบริการอะไร มนัมีประโยชน์และขอ้ดีอยา่งไร ก็จะพิมพ ์ Google 
ลิ้งคเ์ขา้มายงัเวบ็ไซต ์ และนัน่ก็จ าเป็นที่จะตอ้งมีการวางเลยเ์อา้ทแ์ละแบ่งสัดส่วนให้สวยงาม

ใชง้านง่าย เขียนคอนเทนตใ์ห้เป็นภาษาที่เขา้ใจง่าย มีที่อยูแ่ละช่องทางในการติดต่อสอบถาม

อยา่งครบถว้น ตวัอยา่งของเวบ็ไซตป์ระเภทน้ีมีอยูม่ากมาย เช่น มหาวิทยาลยักรุงเทพ, SCG, 
PTT และธุรกิจอื่นๆ เป็นตน้ 

 3. Blog Website เราจะเห็นเวบ็ไซตป์ระเภท Blog ค่อนขา้งมากซ่ึงมนัก็คอืเวบ็ไซตท์ี่

น าเสนอบทความที่เป็นความรู้ดา้นต่างๆ โดยอาจเป็นบทความที่เจา้ของ Blog เขียนขึ้นมาเอง
ทั้งหมด หรืออาจเป็น Blog รวมๆที่ให้คนอื่นๆแบ่งปันเน้ือหาความรู้ต่างๆก็ไดเ้ช่นกนั 

4. Portfolio Website เวบ็ไซตป์ระเภทน้ีอาจเห็นค่อนขา้งนอ้ยครับเพราะเป็นเวบ็ไซต์
ที่ไม่คอ่ยใชใ้นเชิงธุรกิจเหมือนประเภทอื่นๆ แต่มกัจะเป็นการท าเพ่ืองานส่วนตวัเสียมากกว่า

ที่เอาไวเ้ก็บขอ้มลูตวัอยา่งผลงานที่เคยท าเพ่ือประโยชน์ในการสมคัรงานหรือรับงานเป็นหลกั 

โดยคนส่วนใหญ่ที่จะมี Portfolio Website เป็นของตวัเอง เช่น นกัออกแบบกราฟฟิก นกัเขียน 
ช่างถ่ายภาพ และศิลปินในแขนงต่างๆ ทั้งน้ีก็มีเป้าหมายเพ่ือให้คนอื่นๆรู้ว่าคุณมี

ความสามารถและทกัษะดา้นไหนบา้ง และการออกแบบเวบ็ไซตป์ระเภทน้ีส่วนใหญ่ก็จะ

แสดงผลงานอยา่งชดัเจน มีการอธิบายถึงแนวคิดและไอเดีย น าเสนอผ่านภาพผลงานที่
สวยงาม เป็นตน้ 

5. Membership Website เวบ็ไซตป์ระเภท Membership Website มีเป้าหมายชดัเจนก็
เพ่ือตอ้งการให้ลูกคา้เก่านั้นกลบัมาใชบ้ริการในรูปแบบสมาชิก โดยหากจะใชบ้ริการเวบ็ไซต์

ประเภทน้ีไดก้็ตอ้งมีการสมคัรและกรอกขอ้มูลทีจ่  าเป็นเพ่ือตั้งรหัสผ่านก่อนใชง้านเท่านั้น 

บางเวบ็ไซตก์็อาจมีการสร้างหนา้ที่เป็นส าหรับสมาชิกเท่านั้นถึงจะเขา้ไปอ่านขอ้มลูลึกๆได ้



7 

 

และการสมคัรนั้นก็อาจจะฟรีหรือเสียเงินซ่ึงก็ขึ้นอยูก่บัเน้ือหาหรือขอ้มลูที่คุณจะมอบให้
ลูกคา้ ตวัอยา่งเวบ็ไซตป์ระเภทน้ี ก็เช่น Netflix, Disney+ หรือเวบ็ไซต์เก่ียวกบัคอร์สเรียน

ออนไลนอ์ยา่ง SkillLane 

6. Personal Website เวบ็ไซตส่์วนตวัที่เอาไวถ้่ายทอดประสบการณ์ของตวัเองรวมถึง
การแบ่งปันความคิด ความชอบ ความสนใจ การสร้างแรงบนัดาลใจ และยงัสามารถน าแสดง

ผลงานต่างๆ เวบ็ไซตป์ระเภทน้ีอาจดูคลา้ยคลึงกบั Portfolio Website แต่จะไม่ใส่รายละเอียด
ผลงานหรือการท างานในอดีตแบบระเอียด และในบางคร้ัง Personal Website ก็อาจมีผลกบั

การสมคัรงานดว้ยเช่นกนั 

7. Non-profit Website เวบ็ไซตป์ระเภท Non-profit Website หรือเวบ็ไซตส์ าหรับ
หน่วยงานหรือองคก์รที่ไม่แสวงหาผลก าไร โดยอาจเป็นมูลนิธิ ชมรม สมาคม กองทุน

ช่วยเหลือ หรือโครงการพิเศษต่างๆ ส่วนใหญ่ขอ้มูลที่อยูบ่นเวบ็ไซตป์ระเภทน้ีจะเก่ียวกบัการ

น าเสนอวิสัยทศัน์ พนัธกิจ และคุณค่าของหน่วยงาน รวมไปถึงรายละเอียดโครงการหรือ
กิจกรรมต่างๆ และมีการน าเสนอประมวลภาพกิจกรรมในอดีตที่ผ่านมา เช่น UNICEF มูลนิธิ

คุณพ่อเรย ์บา้นคามิเลี่ยนเพ่ือเด็กพิการซ ้าซ้อน เป็นตน้ 

                   8. Informational Website เวบ็ไซตป์ระเภทน้ีเป็นแหล่งรวมชุดขอ้มูล 

ความรู้อนัหลากหลาย และที่โด่งดงัจนเป็นที่รู้จกัก็คือ Wikipedia นัน่เอง เวบ็ไซตล์กัษณะน้ีจะ

รวบรวมขอ้มูลที่ค่อนขา้งละเอียดในลกัษณะ Long-form Content ที่อาจมีรายละเอียดลึกถึงตน้
ก าเนิดและเร่ืองราวต่างๆ เพราะโดยส่วนใหญ่คนที่จดัท าเวบ็ไซตล์กัษณะน้ี จะเก็บและ

รวบรวมขอ้มูลมาจากหลายแหล่งและใชเ้วลานานจนไดข้อ้มูลที่มคีุณค่าและเป็นประโยชน์แก่

ผูอ้่าน หากมองดีๆแลว้ Informational Website ก็อาจเป็นเวบ็ไซตท์ี่รวบรวมข่าวสารต่างๆ 
(News) ไดเ้ช่นกนั 

9. Online Forum เวบ็ไซตส์ าหรับชุมชนออนไลนเ์พื่อแบ่งปันความชอบความสนใจที่ 
มีในหัวขอ้เร่ืองเดียวกนั มีการตั้งเป็นกระทูถ้าม-ตอบ ในหลากหลายหัวขอ้ไม่ว่าจะเป็นความ

สนใจหรือความรู้เก่ียวกบั รถยนต ์ ท่องเที่ยว ภาพยนตร์ เกม และอื่นๆ โดยตอ้งมีการสมคัร
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สมาชิกเพ่ือยืนยนัตวัตน เวบ็ไซตป์ระเภทน้ีจะอุดมไปดว้ยขอ้มลูและความรู้ที่เป็นประโยชน์ ที่
มีการรวมตวัของกลุ่มคนหลายลา้นคน ตวัอยา่งเช่น Pantip, Dek-D, Reddit เป็นตน้ 

10. Event Website ประเภทเวบ็ไซตท์ี่เป็นแหล่งรวบรวมกิจกรรมต่างๆที่จะเกิดขึ้น มี

การแบ่งประเภทกิจกรรมให้เห็นชดัเจน เช่น งานอีเวน้ทเ์ก่ียวกบัขายสินคา้ งานแสดงศิลปะ 
งานคอนเสิร์ต งานที่เก่ียวกบัการขายอุปกรณ์กีฬา งานสัมมนา และอื่นๆ มีการระบุวนัเวลา

สถานที่อยา่งชดัเจน โดยธุรกิจที่ดูมีความเก่ียวของกบัเวบ็ไซตป์ระเภทน้ีแบบตรงๆก็พวกศูนย์
การประชุมและศูนยก์ารแสดงสินคา้อยา่ง ศูนยป์ระชุมแห่งชาติสิริกิต อิมแพคเมืองทองธานี 

ศูนยนิ์ทรรศการและการประชุมไบเทค ซ่ึงถือว่าเป็นธุรกิจโดยตรงกบัการจดังานต่างๆ แต่ก็มี

เวบ็ไซตท์ี่รวบรวมกิจกรรมหรืออีเวน้ทต์่างๆอีกมากมาย เช่น ZipEvent, EventPass เป็นตน้  

(ปรีดี นุกุลสมปรารถนา.,2566: 21-02) 

2.1.3 องคป์ระกอบในการออกแบบเวบ็ไซต ์

การออกแบบเวบ็ไซตเ์พื่อให้มีประสิทธิภาพ และสามารถดึงดูดความสนใจของผูค้นไดดี้ จะตอ้งมี
องคป์ระกอบของเวบ็ไซตอ์ยา่งครบถว้น ซ่ึงไดแ้ก่ 

1. ความเรียบง่าย เขา้ใจง่าย การออกแบบเวบ็ไซตท์ี่ดี จะตอ้งเนน้ที่ความเรียบง่ายเป็น
หลกั โดยเลือกน าเสนอเฉพาะส่ิงที่ตอ้งการน าเสนอจริงๆ ในรูปแบบที่หลากหลาย โดยอาจจะ

เป็นสีสัน กราฟิก ภาพเคลื่อนไหวหรือตวัอกัษร ที่ส าคญัจะตอ้งมีการน าเสนอทีไ่ม่ดูรกหนา้

เวบ็จนเกินไป เพื่อไม่ให้เกิดความรู้สึกรกสายตา หรือสร้างความเบื่อหน่าย น่าร าคาญให้กบัผูท้ี่
เขา้ชมเวบ็ไซต ์ มีตวัอยา่งเวบ็ไซตท์ี่มีการออกแบบโดยเนน้ความเรียบง่ายไดดี้ คือ Apple, 

Nokia และ Microsoft เป็นตน้ 

2. ความสม ่าเสมอ ไม่สับสน ควรออกแบบเวบ็ไซตด์ว้ยความสม ่าเสมอ คือจะตอ้งมี
รูปแบบ กราฟิก โทนสีและการตกแต่งต่างๆ ให้แต่ละหนา้บนเวบ็ไซตม์ีความคลา้ยคลึงกนั 

และเป็นแนวเดียวกนัไปตลอดทั้งเวบ็ไซต ์ ดงัตวัอยา่งเวบ็ไซตท์ัว่ ๆ ไปที่จะสังเกตเห็นไดว่้า
ทุกหนา้ของเวบ็ไซตน์ั้น จะเนน้การตกแต่งในรูปแบบเดียวกนัทั้งหมด ต่างก็แค่การน าเสนอ

ของแต่ละหนา้เท่านั้น 
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3. สร้างความโดดเด่น เป็นเอกลกัษณ์ การออกแบบเวบ็ไซตเ์พื่อให้สามารถส่ือถึง
จุดประสงคใ์นการน าเสนอเวบ็ไดดี้ จะตอ้งมีการสร้างความเป็นเอกลกัษณ์และจุดเด่นให้กบั

เวบ็ไซต ์ เพื่อให้สามารถสะทอ้นถึงลกัษณะขององคก์รไดม้ากที่สุด โดยการสร้างเอกลกัษณ์

ดงักล่าวนั้น อาจใชชุ้ดสี รูปภาพ ตวัอกัษรหรือกราฟิก นอกจากน้ีก็ตอ้งขึ้นอยูก่บัว่า เป็น
เวบ็ไซตแ์บบบทางการหรือไม่ เพื่อจะไดอ้อกแบบไดอ้ยา่งเหมาะสมที่สุด 

4. เน้ือหาตอ้งดี ครบถว้น เน้ือหาเป็นส่ิงที่ส าคญัที่สุดของการสร้างเวบ็ไซต ์เพราะส่ิง
ที่ท าให้ผูค้นเกิดความสนใจ และหมัน่ติดตามเว็บไซตเ์หล่านั้นอยูเ่สมอ ก็คือเน้ือหาที่มีความ

สมบูรณ์และน่าสนใจ นอกจากน้ีจะตอ้งมกีารปรับปรุง พฒันาเน้ือหาบนเวบ็ให้มีความ

ทนัสมยัอยูเ่สมอ รวมถึงขอ้มูลตอ้งมีความถูกตอ้งที่สุด 

5. ระบบเนวิเกชัน่ ใชง่้าย ระบบเนวิเกชัน่ เป็นเสมือนป้ายบอกทางเพ่ือให้ผูใ้ช้งาน ไม่

เกิดความสับสนในขณะใชง้านเวบ็ไซต ์ ซ่ึงการออกแบบเนวิเกชัน่ก็จะตอ้งเนน้ที่ความเรียบ

ง่าย ใชง้านสะดวก และมีความเขา้ใจไดง้่าย ที่ส าคญัจะตอ้งมีต าแหน่งการวางที่สม ่าเสมอ
เพื่อให้ดูเป็นแนวทางเดียวกนั ท าให้ผูใ้ชง้านหรือผูช้มรู้สึกประทบัใจ และจดจ าเวบ็ไซตไ์ดง้่าย

ขึ้น ส่วนใครที่มีการน ากราฟิกมาใชใ้นระบบเนวิเกชัน่ ก็จะตอ้งเลือกกราฟิกที่สามารถส่ือ
ความหมายไดดี้เช่นกนั 

6. คุณภาพของเวบ็ไซต ์ เวบ็ไซตท์ี่ดีจะตอ้งมีคุณภาพ ทั้งส่ิงที่ปรากฏให้เห็นบน

เวบ็ไซต ์ไม่ว่าจะเป็นกราฟิก ชนิดตวัอกัษร รูปภาพหรือสีสันที่ใช ้ เน้ือหาที่น ามาแสดงผล ซ่ึง
หากเวบ็ไซตม์ีคุณภาพก็จะสร้างความน่าเช่ือถอื และเป็นจุดเด่นที่ท าให้ผูค้นส่วนใหญ่เกิด

ความสนใจไดดี้ เพราะฉะนั้นห้ามละเลยในส่วนของคุณภาพเด็ดขาด 

7. ความสะดวกในการเขา้ใชง้าน เวบ็ไซตค์วรให้ความสะดวกสบายแก่ผูใ้ชง้านไดดี้ 
คือจะตอ้งมกีารแสดงผลไดใ้นทุกระบบปฏิบตัิการ ไม่ว่าจะเป็นเวบ็เบราวเ์ซอร์ คอมพิวเตอร์ 

โน๊ตบุ๊คหรือบนโทรศพัทม์ือถือ ที่ส าคญัจะตอ้งมีความละเอียดของการแสดผลและสามารถ
ใชง้านไดโ้ดยไม่มีปัญหาดว้ย 
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8. ความคงที่ของการออกแบบ การออกแบบเวบ็ไซตค์วรจะมีความคงที่ในการ
ออกแบบ ดว้ยการสร้างเวบ็ไซตด์ว้ยแบบแผนเดียวกนั และมีการเรียบเรียงเน้ือหาอยา่ง

รอบคอบ ท าให้เวบ็มีความน่าเช่ือถือ และดูมีคุณภาพ ช่วยสร้างความประทบัใจให้กบัผูใ้ชง้าน

ไดเ้ป็นอยา่งดี 

9. ความคงที่ของการท างาน ระบบการท างานบนเวบ็ไซตจ์ะตอ้งมีความคงที่ และ

สามารถใชง้านไดดี้ ซ่ึงนอกจากการออกแบบระบบการท างานให้มีความทนัสมยัและ
สร้างสรรคแ์ลว้ ก็จะตอ้งหมัน่ตรวจสอบอยูเ่สมอ เพราะหากระบบการใชง้านมีความผิดปกติก็

จะไดแ้กปั้ญหาไดท้นั นอกจากน้ีอาจมีการอพัเดตดีไซน์ให้ทนัสมยัขึ้นบ่อยๆ เพื่อให้ผูใ้ชง้าน

รู้สึกสนุกไปกบัการใชง้านเวบ็ไซต์ (วนับีลีฟ.,2559: 13-08) 

2.2. การใชค้าร์แรคเตอร์ประกอบแบรนด ์

การสร้างแบรนดว่์าเป็นเร่ืองยากแลว้ แต่การสร้างความจดจ าให้แบรนด ์ ให้ติดไปอยูหั่วใจ

ของผูบ้ริโภคอาจจะย่ิงยากกว่า ย่ิงในยคุการแข่งขนัทางธุรกิจที่ดุเดือดในตอนน้ี กลยทุธ์หน่ึงที่ในช่วง 
1-2 ปีมาน้ีไดรั้บการตอบรับอยา่งดีจากผูบ้ริโภคคือการสร้างจุดเช่ือมโยงระหว่าง “แบรนด”์ กบั 

“ผูบ้ริโภค” หน่ึงในนั้นก็คือการท า Character Marketing เป็นการสร้างการรับรู้ที่ดีให้แก่ลูกคา้ได ้หาก
อยากให้สินคา้หรือบริการเป็นที่รู้จกั การจดจ าจากภาพลกัษณ์ หรือบุคลิกภาพของแบรนดท์ี่มี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวั จะท าให้ลูกคา้เกิดการรับรู้ เขา้ใจ และกระตุน้อารมณ์ในทางที่ดีระหว่างแบรนด์

และผูบ้ริโภคได ้

Character Marketing หรือ Brand Character คืออะไร? 

           คือการสร้างตวัตนของแบรนด ์ทั้งภายนอก ในส่วนของบุคลิก ภาพลกัษณ์ และภายใน ที่จะส่ือ

นิสัยของแบรนดอ์อกไปให้ลูกคา้ไดรั้บรู้ เขา้ใจถึงจุดประสงคห์ลกัที่ตอ้งการ อยา่งไรก็ตาม ก่อนที่จะ
สร้างคาแรกเตอร์ออกมาไดน้ั้นจะตอ้งอาศยัทฤษฎี Brand Personality และ Brand Archetypes 

           2.2.1 Brand Personality คือการสร้างจุดเช่ือมโยงสินคา้กบับุคลกิของแบรนด ์

           2.2.2 Brand Archetypes คือการตามหาความเป็นตวัเอง ดว้ยสัญลกัษณ์ สร้างภาพจ า มอบ  

คุณค่า  ให้แก่แบรนด ์(Pigabyte.,2566: 06-02) 
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2.3. การตลาดออนไลน ์

         2.3.1 การตลาดออนไลน์ (Online Marketing) คืออะไร  

การตลาดออนไลน์ หรือ Online Marketing คือ การใชป้ระโยชน์จากช่องทางออนไลน์ อาท ิ

Email Marketing, Social Media Marketing, SEO, Google Ads ฯลฯ เพื่อเผยแพร่ขอ้ความ หรือขอ้มูล
ข่าวสารเก่ียวกบัแบรนดอ์อกไป โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างการรับรู้ สร้าง Online Community ปิด

การขาย ตลอดจนวตัถุประสงคอ์ื่น ๆ ที่เก่ียวขอ้งกบักิจกรรมทางการตลาด 

         2.3.2 Internet Marketing คืออะไร  

นอกจาก Online Marketing แลว้ บางคนอาจเคยไดยิ้นค าว่า “Internet Marketing” ดว้ย ซ่ึง

นิยามของค า ๆ น้ี ก็คือการด าเนินกิจกรรมทางการตลาดผ่านอินเทอร์เน็ตนัน่เอง ไม่ว่าจะเป็น การเขียน
บล็อก การสร้างเวบ็ไซต ์ การใช ้ Email Marketing หรือการซ้ือโฆษณาออนไลน์ อยา่งไรก็ดี เมื่อ

พิจารณาจากนิยาม เราสามารถอนุมานไดว่้า Internet Marketing และ  Online Marketing คือ ส่ิงเดียวกนั 

เพราะท าบนช่องทางเดียวกนั เพื่อวตัถุประสงค์เดียวกนั 

         2.3.3 ความส าคญัของการตลาดออนไลน์ (Online Marketing)  

การตลาดออนไลน์ คือทางออกในการสร้างรายไดข้องทุก ๆ ธุรกิจ ช่วยให้ทุกธุรกิจสามารถ
เขา้ถึงผูค้นจ านวนมากไดด้ว้ยวิธีการง่าย ๆ และยงัสามารถมองหากลุ่มเป้าหมายที่มีแนวโนม้จะเป็น

ลูกคา้ไดม้ากที่สุดดว้ย นอกจากน้ี เมื่อเทียบต่อเม็ดเงินที่ตอ้งจ่ายออกไป การตลาดออนไลน์ยงัมอบ

ผลลพัธ์ที่ยอดเย่ียม เพราะไม่ว่าจะไดผ้ลสัมฤทธ์ิตามเป้าหมายหรือไม่ เราก็ยงัสามารถบนัทึกขอ้มูล
แผนการตลาดออนไลน์ที่เคยใช้ เพื่อน าไปวิเคราะห์และปรับปรุงการตลาดออนไลน์ของเราในอนาคต

ได ้

         2.3.4 ประโยชน์ของการตลาดออนไลน์ (Online Marketing) 

ประโยชน์ของการท าการตลาดออนไลน์ คือ การใชช่้องทางออนไลน์เพื่อธุรกิจ พร้อมกบัพลงัแห่งการ

วดัผลที่ท าให้เราทราบขอ้มูลเชิงลึกไดเ้ป็นจ านวนมาก อาทิ 
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1. ไดรั้บขอ้มลูที่บ่งบอกว่าช่องทางการตลาดออนไลน์ไหน ให้ความคุม้ค่าในการมองหา
ลูกคา้  

2.  ไดรั้บขอ้มูลที่ช่วยช้ีชดัเจนมากขึ้นว่าช่องทางไหนมีประสิทธิภาพ ในการหาลูกคา้ใหม่ 

พร้อมพฒันามลูค่าให้แบรนดไ์ดต้ลอดการใชง้าน 
3.  ช่วยเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัพฤติกรรมของลกูคา้ไดโ้ดยตรง แบบที่ไม่รบกวนการใช้  

ชีวิตประจ าวนัของลูกคา้ 

 

2.4. โปรแกรมที่ใชใ้นการด าเนินงาน 

        2.4.1 โปรแกรม Adobe Photoshop 

        Photoshop พฒันาการของเทคโนโลยี เปลี่ยนแปลงโลกเสมอ ส าหรับโลกของการถ่ายภาพแลว้ มี

การเปลี่ยนแปลงไปอยา่งกา้วกระโดด ปัจจุบนัเราสามารถ่ายภาพจากโทรศพัทม์ือถือที่เรียกว่า สมาร์ท

โฟน (Smartphone) กนัอยา่งแพร่หลาย ส าหรับภาพถ่ายที่ไดจ้ากโทรศทัพม์ือ เราจะเรียกว่าไฟลภ์าพ 
แน่นอนว่ามนัคือระบบคอมพิวเตอร์ที่เป็นดิจิตอลนัน่เอง ดว้ยเหตุปัจจยัเหล่าน้ีท าให้การน าภาพถ่ายมา

แกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ สามารถท าไดง่้ายขึ้น โดยโปรแกรมที่ไดรั้บความนิยมในการปรับแต่ง
ภาพถ่ายดิจิตอลก็คือ Photoshop  

1. ประโยชน์ของโปรแกรม Photoshop 

1.1 ใชส้ าหรับแกไ้ขขอ้บอกพร่องของไฟลภ์าพดิจิตอล เช่น ภาพที่มีความมืดจนไม่
สวยงาม ก็สามารถปรับแสงให้สว่างเพ่ิมขึ้นตามความตอ้งการของเรา หรือภาพที่สว่าง

จนเกินไปที่เรามกัเรียกกนัว่า Over ก็สามารถปรับลดแสงตามความตอ้งการไดเ้ช่นกนั 

1.2 การลบส่วนเกินต่าง ๆ ภายในภาพไดอ้ยา่งง่ายดาย ยกตวัอยา่งเช่น หากเรา
ถ่ายภาพวิวที่มีสายไฟเป็นส่วนเกินภายในภาพ ก็สามารถใชเ้คร่ืองมือในโปรแกรม Photoshop 

ลบออกไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
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1.3.  การสร้างงานในลกัษณะต่าง ๆ เช่นป้ายโฆษณาเพ่ือน าไปส่ังพิมพล์งบนวสัดุ
ต่าง ๆ  หรือจะเป็นการสร้างแบรนดเ์นอร์ ส าหรับโฆษณาบนส่ืออิเล็กทรอนิกส์ก็ท าไดอ้ยา่ง

รวดเร็ว 

1.4 สามารถแปลงไฟลภ์าพไดห้ลากหลายนามสกุล แน่นอนว่าไม่ใช่แค่การแปลง
ไฟลภ์าพเพียงอยา่งเดียว แต่ยงัสามารถก าหนดคุณภาพให้กบัไฟลภ์าพเหล่านั้นไดอ้ีกดว้ย 

 (Alongkorn Tengsamut.,2563: 05-03) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.1 โปรแกรม Adobe Photoshop 

 

2.4.2 โปรแกรม Adobe Illustrator 

Adobe Illustrator เป็นโปรแกรมส าหรับวาดภาพประกอบดา้นกราฟิก หรือที่เรียกส้ัน ๆ ว่า 
"อิลลสัเตรเตอร์ (Illustrator)" กค็งเป็นหน่ึงในช่ือที่ผูค้นในวงการท าภาพกราฟิกพูดถึงกนั ดว้ยความที่

โปรแกรมมีเคร่ืองมือหลากหลาย รองรับการวาดภาพสร้างสรรคผ์ลงานออกมาไดห้ลายรูปแบบ ครอง

ใจผูใ้ชง้านไปหลายคน 
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          โปรแกรม Adobe Illustrator เป็น โปรแกรมวาดรูป (Drawing Software) หรือออกแบบงาน
ดา้นกราฟิก ที่ถูกพฒันาขึ้นโดย บริษทั Adobe ประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นมาตรฐานในการออกแบบ

ระดบัสากลสามารถท างานออกแบบไดห้ลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น โลโก ้ (Logo) ส่ิงพิมพ ์ (Publishing) 

บรรจุภณัฑ์ (Packaging) และยงัออกแบบงานเพื่อใชเ้ป็นภาพประกอบในการท างานอื่นๆ เช่น การ์ตูน 
หรือ ภาพประกอบหนงัสือ ซ่ึงในปัจจุบนัเราก็ไดเ้ห็นกนัอยา่งแพร่หลาย 

          ส าหรับโปรแกรม Illustrator นั้น จดัว่าเป็นโปรแกรมที่เหมาะแก่การน ามาใชอ้อกแบบโลโก ้
ภาพวาดกราฟิก ภาพประกอบ อินโฟกราฟิก และ กราฟิกเพื่อใชส้ าหรับภาพเคลื่อนไหว รวมไปถึงใช้

ออกแบบ ผนามบตัร หัวจดหมาย หรือ เคร่ืองมือในส านกังาน อยา่งการดีไซนล์วดลายบนปากกา ปก

หนงัสือ ลายกระเป๋า หนา้บตัรพนกังาน เป็นตน้ 

          และส่ิงที่ควรรู้คือ โปรแกรม Adobe Illustrator นั้นไม่เหมาะกบัการแต่งรูปภาพ และแกไ้ขรูป

ถ่ายใดๆ ที่เป็นรูปแบบพิกเซล เลยแมแ้ต่นิดเดียว และก็ไม่เหมาะกบัการน ามาใชจ้ดัการหนา้กระดาษ

จ านวนมากๆ ในงานดา้นเสียง วิดีโอ และ อนิเมชนั ก็เช่นกนั (Nearikii.,2566: 10-07) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.2 โลโกโ้ปรแกรม Adobe illustrator 
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2.5 Figma 

         Figma คือเคร่ืองมือออกแบบที่ขึ้นแท่นอนัดบั 1 ในปี 2022 โดยสามารถใชอ้อกแบบไดต้ั้งแต่

เวบ็ไซต ์แอปพลิเคชนั ส าหรับเหล่า UX/UI Designer ทัว่โลก หรือใชส้ าหรับการแบบโลโก ้ artwork 

ต่างๆ ของสายงาน Graphic Design รวมไปถึงคนทัว่ไปที่ใชใ้นการออกแบบ Presentation ในรูปแบบที่
มีลูกเล่นมากกว่าที่เราเคยเห็นในอดีต 

         Figma ยงัใช้ส าหรับการสร้างแบบจ าลอง (Prototype) และพรีเซ้นทง์านเพื่อให้เกิดความ
เขา้ใจที่ตรงกนั และยงัสามารถแชร์ Design System เพื่อให้สามารถหยิบยืมงานกนัได ้ และท าให้งาน

ออกแบบในภาพรวมมีความสอดคลอ้งกนั 

         2.5.1 Figma ท าอะไรไดบ้า้ง? 

  1. Collaboration Features Edit together in real-time ท างานพร้อมกนัไดแ้บบไม่ 

delay พร้อม Version Control สามารถดูไดว่้าใครแกไ้ขอะไร ตอนไหนบา้ง และสามารถ

ยอ้นกลบัไปช่วงเวลานั้นๆ ไดอ้ีกดว้ย นอกจากน้ียงัส่งต่อไฟลใ์ห้กนัง่ายๆ เพียงแค่ส่ง link ก็
สามารถท างานร่วมกนัไดท้นัที เหมาะกบั Remote team (การท างานคนละที่ ไม่ตอ้งเขา้

ออฟฟิศร่วมกนั) หรือการท างานในยคุ New normal 

2. Design Features ขึ้นช่ือว่าเป็น Design Tools แน่นอนว่าตอ้งมีฟีเจอร์ดา้นงาน

ออกแบบไวอ้ยูแ่ลว้ ซ่ึงจดัไวใ้ห้พร้อมสรรพ ตั้งแต่เร่ิมตน้ออกแบบจนถึงส่งงานต่อให้ 

Developer 

3. Prototyping Features คงคอนเซปต ์ครบ จบ ในโปรแกรมเดียว เมื่อเร่ิมออกแบบ

ไดแ้ลว้ ตอ้งไปให้สุดถึงขั้นตอน Prototype 

              4. Design systems features เมื่อเราสร้าง Design Systems ของเราแลว้ Figma จะรวม
ไวใ้น “Assets” tab ทางซ้ายมือของโปรแกรม ที่สะดวกในการใชง้านมาก อยากจะใช ้ Icons, 

Backgrounds, Images, avatars, fonts, buttons หรือ component ไหนที่สร้างไว ้เพียงลากมาใส่
ใน Frame งาน Design ไม่มีวนัส้ินสุด งานแกต้อ้งมา งานร้ือตอ้งมี เมือ่เราสร้าง Component ไว้
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แลว้ อยากจะแกไ้ขก็ท าไดไ้ม่ยาก เพียงเปลี่ยนที่เดียว ที่อื่นที่ใช ้ Instance อนันั้นก็จะเปลี่ยน
ตามทั้งหมด(Patchara Boonmathanaruk.,2565: 27-09) 

 

2.6. งานวิจยั การพฒันาเวบ็ไซต,์ และการสร้างสังคมออนไลน์ เพื่อประชาสัมพนัธ์ธุรกิจชุมชน ในเขต
อ าเภอพุทธมณฑล จงัหวดันครปฐม 

        ในปัจจุบนัธุรกิจชุมชนในพ้ืนที่มีการขยายตวัเพ่ิมขึ้นอยา่งมาก การน าเทคโนโลยีมาใชใ้นการ 
ประชาสัมพนัธ์ธุรกิจชุมชนใน อ าเภอพุทธมณฑล จงัหวดันครปฐมมีจ านวนนอ้ยมาก โดยผูวิ้จยั

ทดสอบโดยใช้ การคน้หาเวบ็ไซตข์องธุรกิจชุมชนในเวบ็ไซต ์google.com วนัที่ 20 มกราคม 2557 ไม่

พบเวบ็ไซตท์ี่ให้ขอ้มูล และประชาสัมพนัธ์ธุรกิจชุมชนโดยตรงในพ้ืนที่ดงักล่าวเลย พบว่าไม่มีขอ้มูล
เอื้อประโยชน์แก่ธุรกิจชุมชนเลย ทีมวิจยัจึงมีความสนใจที่จะพฒันาฐานขอ้มลูแผนงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง

กบัการประชาสัมพนัธ์ผ่านเวบ็ไซต ์ เครือข่ายสังคมออนไลน์ ซ่ึงมีตน้ทุนถูกกว่ากระบวนการพฒันา

ของภาคเอกชนเป็นอยา่งมากโดยมีกระบวนการโดยสรุปดงัน้ี คณะวิจยัตอ้งการส ารวจถึงความ
ตอ้งการของผูป้ระกอบการและผูบ้ริโภคในการประชาสัมพนัธ์ เน้ือหาที่ธุรกิจชุมชนตอ้งการจะส่ือไป

ถึงผูบ้ริโภค เมื่อคณะผูวิ้จยัไดท้ าการวิเคราะห์ขอ้มูลในชุดโครงการที่1 แลว้ ก็จะน ามาเรียบเรียง และ
น าเสนอ ผ่านเวบ็ไซต ์ อกจากนั้นจะประชาสัมพนัธ์เวบ็ไซตน้ี์ให้เป็นที่รู้จกัอยา่งกวา้งขวาง รวมถึง

สร้างเครือข่ายสังคม ออนไลน์ผ่านเวบ็ไซต ์facebook.com เพ่ือเพ่ิมช่องทางในการเขา้ถึงกลุ่มผูบ้ริโภค 

(รพีภทัร มานะสุนทร.,2558) 

2.7. งานวิจยั การพฒันาเวบ็ไซตฐ์านขอ้มูลศิษยเ์ก่าของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมหาวิทยาลยั

ราชภฏัพิบูลสงคราม 

        ปัจจุบนัเทคโนโลยีสารสนเทศแบบออนไลน์ไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวิตการท างานและการใช้
ชีวิตประจ าวนัของเรามากขึ้นไม่ว่าจะเป็นในดา้นการจดัการหรือจดัเก็บขอ้มูลการเผยแพร่

ประชาสัมพนัธ์ข่าวสารโดยเฉพาะอยา่งย่ิงการจดัการและจดัเก็บขอ้มลูนบัเป็นหัวใจที่ส าคญัย่ิงของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ดงัที่องคก์รส่วนใหญ่ลว้นแลว้แต่เลือกที่จะจดัเก็บขอ้มลูต่างๆ ไวใ้น

คอมพิวเตอร์ตลอดจนพฒันาปรับรูปแบบการจดัเก็บขอ้มลูโดยสร้างเป็นระบบฐานขอ้มูล  
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คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม ปัจจุบนัยงัไม่มีระบบฐานขอ้มูล
ศิษยเ์ก่าของคณะในรูปแบบของเวบ็ไซตเ์ผยแพร่ผ่านทางเวบ็ไซตข์องคณะวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม เน่ืองจากปัจจุบนัมีการเก็บขอ้มูลแบบการกรอกขอ้มูล

นกัศึกษาลงในแบบฟอร์มกระดาษจึงเลือกพฒันาเวบ็ไซตฐ์านขอ้มูลศิษยเ์ก่าคณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม (จกัรกฤษ จนัทวงษ.์,2566) 

 

2.8. งานวิจยั การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซตส่ื์อมลัติมีเดียเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวกลุ่มจงัหวดั"

ร้อย-แก่น-สาร-สินธ์ุ " 

     การประชาสัมพนัธ์แหล่งท่องเที่ยว และอ านวยความสะดวกขอ้มูลให้แก่ผูท้ี่ก  าลงัวางแผนการ
ท่องเที่ยวเป็นส่ิงที่ควรเร่งพฒันาเพ่ือส่งเสริมให้กลุ่มผูป้ระกอบการธุรกิจดา้นท่องเที่ยวสามารถ

แข่งขนักบัต่างชาติได ้ อุปสรรคในการด าเนินการเชิงรุกคือผูป้ระกอบ การท่องเที่ยวไทยส่วนใหญ่ไม่

ค่อยสนใจกบัการพฒันาส่ือมลัติมีเดีย มากนกัเพราะคิดว่าประเทศไทยมีศกัยภาพดา้นแหล่งท่องเที่ยว
จึงไม่ตอ้งพ่ึงโลกอินเทอร์เน็ตขณะที่ตา่งประเทศเช่น สิงคโปร์ และมาเลเซียมีการน าเทคโนโลยีส่ือเขา้

มาใชเ้ป็นส่ือกลางและประสบความส าเร็จมากเพือ่ให้ไดแ้นวทางในการด าเนินการให้แผนกลยทุธ์
ประสบความส าเร็จวิธีการน าเสนอที่จะด าเนินการวิจยัน้ีจ าเป็นตอ้งท างานอยูบ่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

โดยมองระบบเครือข่ายเป็นเคร่ืองมือ เน่ืองจากยคุน้ีเป็นยคุแห่งสังคมเทคโนโลยีสารสนเทศ ขอ้มูล

ข่าวสารหรือสารสนเทศไดก้ลายเป็นทรัพยากรที่มีนยัส าคญัเพ่ิมมากขึ้น ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นไปอยา่งรวดเร็ว โดยเฉพาะเทคโนโลยีดา้นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่มีการพฒันากนั

หลากหลายรูปแบบ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีการใชง้านครอบคลุมพ้ืนที่และมีจ านวนคนใชง้านมาก

ที่สุด ทีมผูวิ้จยัการพฒันาเวบ็ไซต์ ส่ือมลัติมีเดีย เพื่อหาแนวทางการพฒันาส่ือมลัติมีเดียส าหรับ
ประชาสัมพนัธ์แหล่งท่องเที่ยวทางวฒันธรรมที่สามารถตอบสนองความตอ้งการของผูว้างแผนการ

ท่องเที่ยวที่เลือกใชอ้ินเทอร์เน็ตเป็นช่องทางในการคน้หาขอ้มูลเพื่อตดัสินใจเลือกทอ่งเที่ยวและส่งผล
ให้สาธารณชนสามารถเขา้มาท่องเที่ยวแหล่งท่องเที่ยวทางวฒันธรรมของกลุ่มจงัหวดัร้อยแก่นสาร

สินธ์ุมากย่ิงขึ้นในอนาคต (พจน์ศิรินทร์ ลิมปินนัทน์.,2558) 
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บทที่ 3 

รายละเอียดการปฏิบัติงาน 

3.1 ช่ือและสถานที่ตั้งของสถานที่ประกอบการ 

ช่ือสถานที่ประกอบการณ์ : บริษทั บี อะ เดวิล จ ากดั 

ที่ตั้งสถานประกอบการณ์ : 107/22 หมู่บา้น พฤกษาทาวน์ 3 ซอย 16 หมู่ที่10 ถนนราชพฤกษ ์ 

ต าบลบางกร่าง อ าเภอเมืองนนทบุรี จงัหวดันนทบุรี 11000 

หมายเลขโทรศพัท ์           : 0865516349  

 

 

ภาพที ่3.1 แผนที่ บริษทั บี อะ เดวิล จ ากดั 
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3.2 ลกัษณะการประกอบการ การให้บริการหลกัขององคก์ร  

              บริษทั บี อะ เดวิล จ ากดั เป็นบริษทัออแกไนซ์ ท า SHOWBIZ , MARKETING ครบวงจร งาน
CREATIVE  สาย CONTENT เป็นตน้ 

 

3.3 รูปแบบการจดัการองคก์รและการบริการองคก์ร 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.2 แผนผงัองคก์ร 

 

3.4 ต าแหน่งและลกัษณะงานทีไ่ดรั้บมอบหมาย 

ช่ือ - นามสกุล  : นาวสาวสิริกร เกิดศรี 

ต าแหน่งงาน    : Creative Designer 

ลกัษณะงาน     : ออกแบบงานตามโจทยท์ี่บริษทัให้มา ตดัต่อ Graphic Design ของแคมเปญที่บริษทั 

                        ก าลงัร่วมจดัท าและไดคทัรูปภาพเพื่อน าไปใชใ้นงานหลกัของบริษทั 
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3.5 ช่ือและต าแหน่งของพนกังานที่ปรึกษา 

ช่ือ - นามสกุล : นางสาวแสงดาว กอกสูงเนิน 

ต าแหน่งงาน : Co-founder 

 

3.6 ระยะเวลาที่ปฏิบตัิงาน 

1.   ระยะเวลาในการปฏิบตัิงานเวลา 16 สัปดาห์ 

2.   ระยะเวลาที่ฝึกงาน 22 พฤษภาคม 2566 ถึงวนัที่ 1 กนัยายน 2566 

3.   วนัเวลาในการปฏิบตัิงานวนัพุธ เวลา 11:00 – 18:00 น. 

 

3.7 วสัดุอุปกรณ์ เคร่ืองมือหรือโปรแกรมหรือที่ใชใ้นการพฒันา 

                 1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ พร้อมเช่ือมต่อระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

                 1.2 เมา้ส์ปากกา 

                 1.3 โปรแกรมที่ใช้ในการด าเนินงาน ไดแ้ก่ 

                                     1.3.1) โปรแกรม Adobe Photoshop 

                                     1.3.2) โปรแกรม Adobe illustrator 

                  1.4 Figma 

 

 

3.8 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
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                 3..8.1 วิเคราะห์เก่ียวกบัปัญหาและท าการรวบรวมช่องทางการติดต่อทั้งหมดของบริษทัเพ่ือ

จดัท าหนา้การออกแบบเวบ็ไซต ์

                 3.8.2 ศึกษาและคน้ควา้ขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองการออกแบบหนา้เวบ็ไซต ์คือเร่ืองดีไซน์ที่

ตอ้งการและ  ศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมจากเวบ็ไซตต่์าง ๆ และจดัเก็บขอ้มูลเพ่ือจดัท าเน้ือหาต่อไป 

 

                 3.8.3 ศึกษาเทคนิควิธีการสร้างหนา้เว็บไซตโ์ดยใช้ Figma เป็นตวัช่วยในการออกแบบหนา้

เวบ็ไซต์ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.3 หนา้จอเวบ็ไซต ์Figma 

 

                 3.8.4 จดัท าโครงร่างรายงานเพื่อน าเสนออาจารยท์ี่ปรึกษา 

                 3.8.5 จดัท ารายงานออกแบบหนา้เวบ็ไซต ์BE A DEVIL โดยสร้างบทเรียนที่สนใจตามแบบ
เสนอโครงร่างที่เสนอ 
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                 3.8.6 น าเสนอรายงานความกา้วหนา้ให้ อาจารยท์ี่ปรึกษาโครงงานไดต้รวจสอบ ซ่ึงอาจารยท์ี่

ปรึกษาจะให้ ขอ้เสนอแนะต่างๆ เพ่ือให้จดัท าเน้ือหาและการน าเสนอที่น่าสนใจ ทั้งน้ีเมื่อไดรั้บ
ค าแนะน าก็จะน ามาปรับปรุงแกไข ้แกไขให้เป็นที่น่าสนใจมากย่ิงขึ้น 

                 3.8.7 จดัท าเอกสารรายงานโครงงาน ออกแบบหนา้เวบ็ไซต ์BE A DEVIL 

                 3.8.8 ประเมินผลงานโดยให้อาจารยท์ี่ปรึกษาประเมินผลงาน 

 

ขั้นตอนการด าเนินงาน พฤษภาคม 
2566 

มิถุนายน 
2566 

กรกฎาคม 
2566 

สิงหาคม 
2566 

กนัยายน 
2566 

การน าเสนอหัวขอ้รายงาน                     

การรวบรวมขอ้มูลเบื้องตน้                     

การปฏิบตัิการกิจกรรมพิเศษ                     

การติดตามผลงาน                     
สรุป                     
เขียนรูปเล่มรายงาน                     

 

ตารางที่ 3.1 การเขียนขั้นตอนและระยะเวลาการด าเนินงานส าหรับการจดัท ารายงานสหกิจศึกษา 
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บทที่ 4 

ผลการปฏิบตัิงาน 

           การจดัท าการ ออกแบบหนา้เวบ็ไซต ์BE A DEVIL น้ี ผูจ้ดัท ามีผลการด าเนินงานตามขั้นตอน

ต่อไปน้ี 

          4.1 ผลการออกแบบเวบ็ไซต ์BE A DEVIL 

                  4.1.1 เปิดเวบ็ไซต ์BE A DEVIL จะปรากฏหนา้จอ ดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.1 หนา้จอภาพรวมแสดงผลเมื่อเขา้สู่เวบ็ไซตด์ว้ยคอมพิวเตอร์ 
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          หนา้จอเวบ็ไซตจ์ะแสดงผลรวบรวมช่องทางการติดต่อของบริษทั ผูใ้ชร้ะบบสามารถสมคัร

สมาชิกเพ่ือรับขอ้เสนอพิเศษมากมายในเวบ็ไซต ์และติดตามข่าวสารกอ่นใครไดท้นัทีดว้ยการสมคัร
สมาชิกง่ายๆดงัภาพที่ 4.2 ทางบริษทัไดร้วมรวบช่องทางเร่ืองราวของบริษทัแบบคอมมิค ดงัรูปภาพที่ 

4.4 เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที ่4.2 หนา้จอการการสมคัรสมาชิก 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที4่.3 ภาพแสดงฟังก์ชนัของเวบ็ไซต์หนา้การเขา้สู่ระบบและการสมคัรสมาชิก 
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ภาพที ่4.4 หนา้จอการแสดงผลการเขา้สู่ระบบ 

 

 

 

                  

 

 

 

 

ภาพที ่4.5 หนา้จอแสดงผลการ์ตูนของ BE A DEVIL 
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ภาพที่ 4.6 Facebook page 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.7 Instagram ของ BE A DEVIL 
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ภาพที่ 4.8 หนา้จออธิบายเก่ียวกบับริษทั 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.9 หนา้ฟีดข่าวของบริษทัที่ก  าลงัเกิดขึ้น หรือก าลงัร่วมจดังาน 
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ภาพที4่.10 ภาพแสดงฟังก์ชนัเมื่อกดที่รูปข่าว จะน าไปสู่หนา้เพจถดัไปคือหนา้ของข่าวนั้นๆ 

 

 

 

ภาพที ่4.11 หนา้จอฟังก์ชนัแนะน าการคน้หาที่มากที่สุดเมื่อเขา้เวบ็ไซต ์BE A DEVIL 
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ภาพที่ 4.12 หนา้จอการแสดงผลของยอดผูค้นที่เขา้มารับชมเวบ็ไซต ์และยอดการสมคัรสมคัรสมาชิก
เพื่อรับสิทธิพิเศษของการเป็นสมาชิก BE A DE VIL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที4่.13 แสดงฟังก์ชนัทั้งหมดในหนา้เวบ็ไซต ์
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ภาพที่ 4.14 ภาพคาแรคเตอร์ที่ออกแบบเพื่อใช้ในองคก์ร 

 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพที่ 4.15  ภาพที่ออกแบบดว้ยโลโกข้องบริษทั 

 

 



32 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.16 ภาพโปรโมทวนัเกิดของศิลปินที่ร่วมงานกบัองคก์ร 
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บทที่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลโครงงาน 

              5.1.1 สรุปผลโครงงาน 

                              จากที่บริษทั บี อะ เดวิล จ ากดั ให้นกัศึกษาไดป้ฏิบตัิงานสหกิจศึกษา ไดม้ี

โอกาสร่วมท างานกบัพนกังานภายในองคก์ร เพ่ือการออกแบบหนา้เวบ็ไซตใ์ห้แก่บริษทั โดย
นกัศึกษาปฏิบตัิงานสหกิจศึกษาจึงไดอ้อกแบบจะออกแบบเนน้ไปที่ข่าวสารขององคก์ร หรืองานที่

เคยร่วมจดัท า โดยการคน้ควา้ ปรึกษาพนกังานภายในองคก์ร และการน าเคร่ืองมอือื่นๆมาใชใ้น
การออกแบบทั้งหมด สรุปผลที่ไดว่้า การออกแบบเวบ็ไซต ์ BE A DEVIL  ตอบสนองความ

ตอ้งการของทางองคก์รไดดี้ และจะมีการด าเนินการต่อไปให้เป็นเวบ็ไซตใ์ห้สมบูรณ์แบบย่ิงขึ้น 

              5.1.2 ขอ้จ ากดัของโครงงาน 

 1. ปัญหาดา้นการจดัวางหนา้เวบ็ไซตบ์น Figma เน่ืองจากบางอุปกรณ์ที่มีภายใน 

Figma ยงัไม่ตอบโจทยใ์นการออกแบบในส่ิงที่นกัศึกษาปฏิบติังานสหกิจศึกษา

ตอ้งการไดท้ั้งหมด 

2. ปัญหาในการใชเ้คร่ืองมือ โปรแกรม Adobe illustrator เน่ืองจากนกัศึกษา

ปฏิบตัิงานสหกิจศึกษายงัไม่มีความรู้ ความช านาญในการใชเ้คร่ืองมือ ท าให้มี
ความล่าช่าในการออกแบบเวบ็ไซต ์

3. ใชเ้วลาในการท าค่อนขา้งมาก เน่ืองจากยงัมีงานอื่นๆ ของบริษทั 
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5.1.3 ขอ้เสนอแนะ 

1. ศึกษาโปรแกรมการออกแบบอืน่เพ่ิมเติม 

2. ศึกษาการใช้โปรแกรม Adobe Illustrator ให้มากย่ิงขึ้น 

3. ควรจดัตารางการท างานอยา่งรอบคอบและแบง่เวลาให้ชดัเจน 

 

5.2 สรุปผลการปฏิบตัิงานสหกิจศึกษา 

5.2.1 ขอ้ดีของการปฏิบตัิงานสหกิจศึกษา 

1. ไดฝึ้กฝนทกัษะการท างานร่วมกบัผูอ้ื่น ท าให้มีประสบการณ์ในการท างานจริง

ภายในองคก์ร 

2. ไดฝึ้กระเบียบวินัยในการจดัการเวลา และงานที่ไดรั้บมอบหมาย 

3. ช่วยเพ่ิมทกัษะในการตดัสินใจ และการส่ือสารกบัเพ่ือนร่วมงาน 

4. ไดรั้บประสบการณ์ในการท างานดา้น Graphic มากย่ิงขึ้น 

              5.2.2 ปัญหาที่พบของการปฏิบตัิงานสหกิจศึกษา 

1. ขาดการบริหารเวลาในการท างาน เน่ืองจากเรียงล าดบัความส าคญัของงาน
ผิดพลาด 

2. ขาดประสบการณ์ในการตดัสินใจ 

              5.2.3 ขอ้เสนอแนะ 

1. ควรจดัล าดบัความส าคญัของงานให้มีประสิทธิภาพ และท างานให้ตรงต่อเวลา 

                            2. ควรศึกษาในการออกแบบให้หลากหลาย 
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