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บทที ่1 

บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

บริษทั Show&Idol จ ากดั คือหน่ึงในบริษทัท่ีสร้างคอนเทนต ์รับจา้งงานถ่ายท า และ ตดัต่อ จาก

ลูกคา้ภายนอก มาเป็นระยะเวลายาวนานมา 2 ปี กวา่ บริษทัประกอบธุรกิจขนาดเลก็ เร่ิมก่อตั้งขึ้นอยางเป็น

ทางการเม่ือปี พ.ศ. 2564 ท่ีกรุงเทพมหานคร ดว้ยวตัถุประสงคก่์อตั้งเพื่อการสร้างนกัแสดงผา่นช่องทางส่ือ 

TikTok ใหทุ้กคนไดรู้้จกั พร้อมรับจา้งงานนอกมาท าไปพร้อมกนัจึงไดพ้ฒันามาเป็น บริษทั Show&Idol 

จ ากดั ในปัจจุบนั 

ผูจ้ดัท าไดม้าปฏิบติังานตามโครงการสหกิจศึกษาในต าแหน่ง Editor ของบริษทั Show&Idol จ ากดั 

มีหนา้ท่ีในการด าเนินงานเก่ียวกบการตดัต่อ รับงานจากลูกคา้มาตดัต่อตามท่ีลูกคา้สั่ง หรือ งานจากฝ่ังช่อง

ไอดอลของบริษทัเองมาตดัต่อ เช่น รับงานตดัต่อคลิปโฆษณาเกม 20 คลิป เน่ืองจากพนกังาน 2 ทีม (ทีมตดั

ต่อ ทีมช่างภาพ) มีจ านวนนอ้ยมาก จึงท าใหก้ารท างานท่ีไม่สอดคลอ้งกบังานท่ีไดรั้บ ท าใหก้ารท างานล่าชา้

และเกิดการท างานล่วงเวลาเกิดขึ้น 

ผูจ้ดัท าเห็นถึงความส าคญัของการจดัหาพนกังานฝ่ายตดัต่อ จึงไดจ้ดัท า วิดีโอแอนิเมชัน่ 2D มาส

คอต ในโครงงานเร่ือง “วิดีโอมาสคอต 2D รับสมคัรพนกังานใหม่” เพื่อใหมี้พนกังานเพียงพอต่อจ านวน

ภาระงานมากขึ้นและไม่เกิดภาระงานท่ีรวมไปอยูท่ี่คนๆเดียว 
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

1.เพื่อใหมี้พนกังานเพียงพอต่อต าแหน่งตดัต่อ กบั ช่างภาพ ของบริษทั Show&Idol จ ากดั

1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1 ขอบเขตดา้นเน้ือหา ศึกษาปัญหาของจ านวนพนกังานท่ีขาดแคลน 

1.3.2 ขอบเขตดา้นพื้นท่ี ศึกษาเฉพาะ ทีมตดัต่อ ทีมช่างภาพ ของบริษทั Show&Idol จ ากดั

1.3.3 ขอบเขตดา้นผูใ้ห้ขอ้มูล ไดแ้ก่ พนกังานในฝ่าย HR 2 คน 

1.3.4 ขอบเขตดา้นเวลา ตั้งแต่วนัท่ี 5 กรกฎาคม 2566 – 31 กนัยายน 2566 

1.4 ประโยชน์ท่ีได้รับ 

1.4.1 ท าใหพ้นกังานมีจ านวนมากขึ้น 

1.4.2 ท าใหก้ารท างานมีประสิทธิภาพมากขึ้นหลงัมีจ านวนพนกังานเพิ่มมากขึ้น 
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บทที่ 2 

ทบบวนเอกสาร/วรรณกรรมท่ีเกีย่วข้อง 

ในการศึกษาโครงงานในคร้ังน้ี ผูจ้ดัท าโครงงานน้ีตอ้งการศึกษา เร่ืองการใช ้โปรแกรมในการวาด

ภาพและออกแบบตวัละคร รวมไปถึงโปรแกรมท่ีใชท้ าโฆษณารับสมคัรพนกังานใหม่ ส าหรับ บริษทั 

Show&Idol จ ากดั ดว้ยการท า วิดีโอมาสคอต 2D รับสมคัรพนกังานใหม่ 

ผูจ้ดัท าโครงงานไดท้ าการศึกษา โดยทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งและโปรแกรมในการจดัท า ดงัน้ี 

2.1 การท าวิดีโอ 

2.2 Storyboard 

2.3 การออกแบบตวัละคร 

2.4 การออกแบบฉากหลงั 

2.5 Clip Studio Paint 

2.6 CapCut 

2.1 การสร้างคลิปวีดีโอนั้น แมว้า่เรามาภาพตน้ฉบบัดีๆ วีดีโอดี มีเสียงเพลง มีคอมพิวเตอร์และโปรแกรมท่ี

ดี ก็ใช่วา่เราจะสร้างงานออกมาแลว้จะดีไปดว้ย ความน่าสนใจของคลิปวีดีโอ ตอ้งอาศยัจินตนาการ, 

ความคิดสร้างสรรค ์ในทุกๆ ขั้นตอนของกระบวนการ"ผลิต" โดยหลกัการทางทฤษฎีแลว้ประกอบดว้ย 3 

ขั้นตอน หรือ 3P 

- Pre-Production คือ การเตรียมการก่อนการผลิต

- Production คือ การด าเนินการถ่ายท า

- Post-Production คือ การตดัต่อและการน าเสนอ

ดงันั้น การจะสร้างงานออกมาใหดี้และเป็นท่ีน่าสนใจ เราจ าเป็นตอ้งเตรียมการในเร่ืองเหล่าน้ี 

- Concept & Theme

- Script & Story Board

Concept & Theme 
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เป็นการก าหนดแนวคิดและทิศทางของคลิปวีดีโอเรา รวมถึงรูปแบบในการน าเสนอ เช่น คลิป"

ส่งเสริมการป่ันจกัรยานเพื่อการท่องเท่ียว" มี Concept คือ ตอ้งน าเสนอความสนุกสนานในการป่ันจกัรยาน

ไปท่องเท่ียวสถานท่ีต่างๆ  

ดงันั้น Theme ของเร่ืองน้ีก็คือ สถานท่ีและเส้นทาง ท่ีสวยงาม ซ่ึงจะส่งผลต่อ Script และ Storyboard 

จะตอ้งด าเนินไปในทิศทางเดียวกนั 

Script 

     สคริปต ์หรือ บท คือรายละเอียดของตวัละคร, ฉาก, มุมกลอ้ง, การตดัต่อ, ตวัหนงัสือ, เสียงประกอบ ... 

ฯลฯ ทุกอยา่งตอ้งระบุในสคริปตท์ั้งหมด เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัทต์ามท่ีตอ้งการ 

Story board 

    ตามหลกัการของการสร้างภาพยนตร์ เป็นภาพวาดแบบร่าง ท่ีสร้างขึ้นจากสคริปต ์หากระบุรายละเอียด

ไดม้าก การท างานจะสะดวกมากขึ้น 

     ในทางอุตสาหกรรมภาพยนตร์ จะสร้างเป็นภาพเคล่ือนไหวแบบ 3D-Animation บนัทึกเสียงประกอบ

แบบภาพยนตร์จริงๆ 
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ภาพท่ี 2.1.1 การตดัต่อวิดีโอ 

2.2 Storyboard 

สตอร่ีบอร์ดเป็นการสร้างภาพใหเ้ห็นล าดบัของการเล่าเร่ืองในรูปแบบภาพเคล่ือนไหว เป็นภาพร่าง

ของฉากต่างๆ เพื่อก าหนดการเล่าเร่ือง ล าดบัเร่ือง จดัมุมกลอ้ง ก าหนดเวลา ซ่ึงจะถูกจดัท าขึ้นหลงัการเขียน

บท 

1. ล าดบัฉาก (Scene No) ระบุล าดบัเพื่อการส่ือสารระหว่างคนวาดกบัคนท าการเคล่ือนไหว

2. ภาพร่าง (Sketch) การเขียนสตอร่ีบอร์ดมกัจะวาดภาพร่างไวด้า้นบน และใส่รายละเอียดอ่ืนๆ ไว้

ดา้นล่างหรือดา้นขา้ง 

วิธีการประยกุตใ์ช ้Storyboard ในการท างาน 

1. เขียนขั้นตอนทั้งหมด: สมมติวา่ทีมเราไดรั้บมอบหมายงานช้ินหน่ึงมา ขั้นตอนแรกของการน าสตอ

ร่ีบอร์ดมาประยกุตใ์ชก้็คือไล่เขียนขั้นตอนทั้งหมดท่ีเราจ าเป็นตอ้งท าเพื่อใหง้านเสร็จโดยไม่

จ าเป็นตอ้งเรียงล าดบั อาจจะใชโ้พสตอิ์ทมาช่วยในขั้นตอนน้ีเพราะสามารถแปะเรียงล าดบัใหม่ได้



6 

2. เรียงล าดบั: เม่ือเขียนทุกขั้นตอนแลว้ก็มาจบัมาเรียงล าดบั

3. เขียนขั้นตอนย่อย: ในบางขั้นตอนท่ีเราเขียนมาตอนแรกอาจจะประกอบดว้ยขั้นตอนยอ่ยๆ ลงมาอีก

4. มองหาปัญหาหรืออุปสรรคท่ีอาจเกิดขึ้น: การท างานกบัการแกปั้ญหาเป็นของคู่กนั แต่การจะแกปั้ญหา

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดก็ตอ้งเร่ิมจากการเตรียมตวัรับมือกบัปัญหา เพราะฉะนั้นอยา่ลืมกระตุน้ให้

คนในทีมช่วยกนั “มองหา” ปัญหาท่ีน่าจะเกิดขึ้นในแต่ละขั้นตอนพร้อมหาทางแกไ้ขไวต้ั้งแต่เน่ินๆ

ภาพท่ี 2.2.1 ตาราง storyboard 
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2.3 การออกแบบตัวละคร 

การวาดคาแรคเตอร์สามารถน ามาใชง้านไดห้ลากหลายไม่เพียงแต่ใชว้าดการ์ตูนเท่านั้น ยงัสามารถ

ใชใ้นการท าโลโก ้ท าการ์ตูน ในช่องทางส่ือต่างๆ 

ภาพร่างคาแรคเตอร์  มีดงัน้ี 

1.ก าหนดเป้าหมาย

เนน้ติดใจผูช้ม : ออกแบบให้เขา้ใจง่าย มีอารมณ์ร่วมหลากหลาย 

เนน้ภาพลกัษณ์ : ดึงเร่ืองราว ความเป็นตวัของตวัเอง หรือ ภาพท่ีอยากใหค้นอ่ืนมองเรา 

เนน้ผลิตสินคา้ : ออกแบบไม่ซบัซอ้น มีการใชสี้ชดัเจน 

2.การออกแบบรูปทรง

การออกแบบคาแรคเตอร์พื้นฐานเร่ิมจากใชรู้ปทรงง่ายๆมาประกอบกนัสามารถสร้างตวัละคร 

3.รวบรวมไอเดีย

รวบรวมความคิดออกมาอยากใหต้วัละครเรามีบุคลิกอยา่งไร ใส่ชุดอะไร ลกัษณะหนา้ตาแบบไหนใหล้อง

วาดออกมาเยอะๆเพื่อเลือกตวัละครท่ีเหมาะสมท่ีสุดและมีเอกลกัษณ์เด่นๆ 

4. เน้ือเร่ือง คือ เน้ือหาหลกัหรือบทของโฆษณาท่ีถูกสร้างขึ้นมาเพื่อก าหนดลกัษณะส่ิงแวดลอ้มต่างๆ

รวมถึงบทของตวัละครท่ีจะถูกน าไปใชง้านในนั้น

5.แนวคิด หมายถึง การคิด คน้หาและรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งมาท าการคดัแยกและประยกุตใ์ช ้รวมถึง

สามารถน าไปใชต่้อยอดความคิดใหม่ๆ พฒันาใหดี้ยิง่ขึ้น

6.ขอ้มูลของตวัละคร คือ ลกัษณะของตวัละคร อุปนิสัย กิริยา ท่าทาง ความสามารถ ส่วนสูง น ้าหนกั ขอ้มูล

จ าเพาะต่างๆท่ีอิงกบับทหรือเน้ือเร่ืองท่ีก าหนดมาให้
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7.รูปแบบในทางท่ีตลาดตอ้งการ เป็นส่ิงท่ีส าคญัส าหรับนกัออกแบบท่ีควรสังเกตุและน าไปฝึกฝน คนทุก

คนจะมีแรงบนัดาลใจจากส่ิงต่างๆ อาจจะมาจากท่ีเดียวกนั หรือต่างกนั ท าใหมี้ลกัษณะเฉพาะตวัท่ีโดดเด่น

แตกต่างกนัไป หรือคลา้ยกนัจนเกินไป การออกแบบตวัละครท่ีดีและเนน้ไปทางตลาดโฆษณานั้น ควรจะ

วิเคราะห์ถึงความตอ้งการของกลุ่มลูกคา้ เช่น วยัเด็ก วยัท างาน ผูสู้งอาย ุคนไทย ฝร่ัง ญ่ีปุ่ น แนวน่ารัก หรือ

สมจริง เพื่อให้เขา้ถึงกลุ่มตลาดไดดี้ยิง่ขึ้น

          หลกัการออกแบบตวัละครเพื่อการโฆษณาน้ีถือเป็นพื้นฐานส าหรับผูท่ี้ตอ้งการสร้างตวัละครขึ้นเพื่อ

น าไปใชป้ระกอบงานโฆษณาหรือส่ือต่างๆไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและเป็นระบบหวงัวา่จะเป็นประโยชน์

กบัผูท่ี้สนใจนะครับ 

ภาพท่ี 2.3.1 ตวัอยา่งออกแบบตวัละคร 

2.4 การออกแบบฉากหลัง 

ฉากเป็นส่วนหน่ึงของสุนทรียศาสตร์ในงานแอนิเมชนั ท าหนา้ท่ีบอกเล่าบรรยากาศ สถานท่ีท่ีเกิด

เหตุการณ์ ท าใหผู้ช้มเห็นสภาพแวดลอ้มโดยรอบซ่ึงช่วยเสริมบทบาทการแสดงของตวั ละคร และท าใหต้วั

ละครมีมิติเม่ืออยูใ่นฉาก นอกเหนือจากการวางต าแหน่งตวัละครท่ีดีแลว้ ฉากยงัท า หนา้ท่ีส่งใหต้วัละครมี

ความโดดเด่น เล่าบรรยากาศ 
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ของเร่ืองจากภาพ และท าใหผู้ช้มเกิดความรู้สึก คลอ้ยตาม แอนิเมชนัท่ีเป็นท่ีนิยมหลายเร่ือง มีฉากท่ีท าให้

ผูช้มเกิดความประทบัใจ โดยการใชส้ถานท่ี ท่ีมีอยูจ่ริงน ามาสร้างเป็นฉาก 

การออกแบบฉากหลงัของภาพยนตร์การ์ตูน สามารถออกแบบไดห้ลายลกัษณะ บางคร้ังอาจเป็น

ภาพโครงร่างหรือลวดลายง่ายๆ หรือบางคร้ังอาจเป็นฉากท่ีวาดจ าลองเหมือนจริง ขึ้นอยูก่บัทบภาพยนตร์ 

วสัดุอุปกรณ์ท่ีใช ้ทั้งน้ีส่ิงส าคญัท่ีตอ้งค านึงในการออกแบบฉาก คือ ทศันมิติ (Perspective) ท่ีให้ภาพมีความ

ลึกเกิดความสมจริง สวยงาม และกระตุน้ความสนใจของผูช้ม ซ่ึงเราสามารถสร้างทศันมิติใหก้บัภาพยนตร์

การ์ตูน 2 มิติไดด้ว้ยวิธีการ ดงัน้ี คือ 

1.การใชสี้อ่อนและสีแก่บนฉาก ซ่ึงส่ิงท่ีเราก าหนดใหอ้ยูไ่กลออกไปจะมีสีอ่อนกวา่ส่ิงท่ีอยูใ่กล ้ซ่ึงจะมีสี

เขม้และชดัเจนกวา่

2.การก าหนดใหข้นาดของวตัถุท่ีอยูไ่กลมีขนาดเลก็กวา่วตัถุท่ีอยูใ่กล้

3.การก าหนดใหฉ้ากหนา้ (Foreground) ฉากกลาง (Medium ground) และฉากหลงั (Background) เพื่อให้

เกิดภาพท่ีมีความลึก

ภาพท่ี 2.4.1 ตวัอยา่งออกแบบฉากหลงั 



10 

2.5 Clip Studio Paint 

เป็นโปรแกรมวาดภาพท่ีเหล่านกัวาดภาพประกอบและการ์ตูนย่อมรู้จกักนัเป็นอยา่งดี ดว้ย

ประสิทธิภาพขั้นสูง ท าใหส้ร้างสรรคผ์ลงานออกมาไดอ้ยา่งยอดเยีย่ม มีเคร่ืองมือใหใ้ชอ้ยา่งครบครัน วาด

ภาพ สร้างผลงานวาดภาพดิจิตอล วาดมงังะหรือหนงัสือ 

การ์ตูน แสนง่ายดาย เคร่ืองมือท่ีครบครันมีให้เลือกใชไ้ดอ้ยา่งจุใจ มีคอมมูต้ีของผูใ้ชง้านทัว่โลกใหเ้ขา้ไป

แลกเปล่ียน เรียนรู้ หรือ แบ่งปันได ้

ภาพท่ี 2.5.1 Clip Studio Paint Logo 
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ภาพท่ี 2.5.2 หนา้ต่างแอป 

ภาพท่ี 2.5.2 หนา้ท างาน 
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2.6 CapCut 

เป็นแอพแนว Video Players & Editors มีช่ือเก่าคือ Viamaker ท่ีช่วยในการตดัต่อวีดีโอลงโซเชียล

มีเดียเป็นเร่ืองง่าย ๆ สามารถปรับขนาดช้ินงานของวิดีโอ ไดห้ลายแบบ จะเป็นแนวตั้ง ก็ได ้หรืออยากจะท า 

Transition ท่ีใหช่้วงต่อระหว่างคลิป มี effect หวือหวา ซูมเขา้ ซูมออกแบบมืออาชีพ Capcut ท าไดเ้ลย หรือ

ใครอยากตดัต่อสนุกๆ ก็มีการท าบลูสกรีนไดด้ว้ย ใครไอเดียดี ก็ไปท า เอฟเฟกต ์ไดห้ลายอยา่ง และ 

สามารถใส่เสียง หลายแบบ จบัใส่ เพิ่มลดความดงัของเสียงได ้หรือมีแต่ภาพน่ิง แลว้อยากให ้App ท า

ออกมาเป็น วิดีโอท่ีเขา้กบัเพลง และก็มีเทมเพลตใหเ้ลือกมากมาย  

แถมมีสติกเกอร์อาร์ทจ านวนมากใหเ้ลือกใส่ลงไปในงาน รวมทั้งมี Font ให้เลือกใชห้ลากแบบ สวยๆ ท่ี

ส าคญั สามารถส่งออกคลิป แลว้ไปเขา้ TikTok ไดเ้ลย ก็เพราะวา่ Capcut กบั TikTok คือบริษทัเดียวกนั 

ภาพท่ี 2.6.1 CapCut Logo 

ภาพท่ี 2.6.2 หนา้ท างาน 
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บทที่ 3 

รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

3.1 ช่ือและสถานท่ีตั้งของผู้ประกอบการ 

ท่ีอยู ่:   บริษทั Show&Idol จ ากดั 

155-727 ซอยอุดมสุข 47 แยกบางจาก เขตพระโขนง กรุงเทพมหานคร 10260เบอร์ติดต่อ :

0205565016736

Line ID :      showandidolth 

ภาพท่ี 3.1 แผน่ท่ีบริษทั 
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3.2 ลกัษณะการประกอบการ 

การประกอบการของบริษทั Show&Idol จ ากดั สร้างคอนเทนต ์รับจา้งงานถ่ายท า และ ตดัต่อ จาก

ลูกคา้ภายนอก ฝ่ังไอดอลโดยจะเป็นการคิดบทและคอนเทนตเ์อง และฝ่ังรับงานจะท างานตามท่ีลูกคา้สั่ง 

และแกง้านตามท่ีลูกคา้สั่งในกรอบเวลาท่ีก าลงั บางงานจะมีบทมาให ้บางงานจะตอ้งคิดบทเอง โดยผลงาน

ท่ีผลิตออกมาจะเป็นคลิปวิดีโอท่ีลงใหกบัแพลตฟอร์มต่างๆ โดยส่วนใหญ่จะเนน้ลงช่องทาง TikTok 

3.3 รูปแบบการจัดองค์กร      

ภาพท่ี 3.3 รูปแบบโครงสร้างองคก์ร 
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3.4 ต าแหน่งและลกัษณะงานท่ีนักศึกษาได้รับมอบหมาย 

ช่ือ-นามสกุล : นาย เจตรินทร์ รุจิชยัพิมล 

รหสันกัศึกษา : 6306400006 

ต าแหน่งท่ีไดรั้บมอบหมาย : ต าแหน่ง Editor มีหนา้ท่ีรับงานมาตดัต่อคลิปวิดีโอ 

      ปรับแต่งภาพตามท่ีลูกคา้ request หรืองานจากฝ่ังนกัแสดง 

3.5 ช่ือและต าแหน่งของพนักงานท่ีปรึกษา 

ช่ือ – นามสกุล : นางสาว กญัญาวีร์ สุรกิจ 

ต าแหน่ง          : ประสานงาน 

3.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบัติงาน 

ระยะเวลาในการปฏิบติังาน 15 สัปดาห์ 

ตั้งแต่วนัจนัทร์ ท่ี 23 พฤษภาคม พ.ศ. 2566 ถึงวนัศุกร์ท่ี 1 กนัยายน พ.ศ. 2566 

วนัเวลาในการปฏิบติังานวนัจนัทร์ –วนัศุกร์ เวลา 08.30 –17.30 น 
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3.7 ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน 

1. กาหนดหวัขอ้โครงงาน ศึกษาขอ้มูลท่ีเก่ียวกบการปฏิบติังานในการท างานมาใช้

2. ศึกษาการออกแบบตวัละครและขอ้มูลการท าส่ือรับสมคัรพนกังานท่ีมาท าโครงงาน

3. วางแผนการด าเนินโครงงาน การท าวิดิโอ มาสคอต 2D รับสมคัรพนกังานใหม่ วา่ตวัวิดิโอรับ

สมคัรพนงังานมีขอ้มูลการรับสมคัรพนกังานอะไรบา้ง 

4. การด าเนินงานตามแผน ท างานตามท่ีวางไว้

5. สรุปผลและจดัท ารูปเล่มโครงงานน าขอ้มูลท่ีไดท้ั้งหมดมาท าการสรุปผลในการท างานและ

จดัท ารูปเล่มโครงงาน 
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ระยะเวลาในการด าเนินงานของโครงการ 

ตารางแสดงระยะเวลาการด าเนินงานของโครงงาน 

1.เดือน พฤษภาคม วนัท่ี 23-25ไดท้ าการเขียน Storyboard ขึ้นมา

ภาพท่ี 3.7.1 ท า Storyboard 

ขั้นตอนการ
ด าเนินงาน 

2566 

พฤษภาคม มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน 

1.ก าหนด หัวข้อ
โครงงานและ
ปัญหา

2.ศึกษาการ
ออกแบบตัว
ละครและข้อมูล

3.วางแผนการ
ด าเนินโครงงาน

4. การด าเนินงาน
ตามแผน ท างาน
ตามที่วางไว้

5.สรุปผล
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2.วนัท่ี 26 เดือน พฤษภาคม ถึงวนัท่ี 24 เดือน มิถุนายน ออกแบบตวัละคร และท า Action ตวัละคร

ภาพท่ี 3.7.2 ตอนออกแบบตวัละคร 

ภาพท่ี 3.7.3 ตอนท า Action ตวัละคร 
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3.วนัท่ี 27 ถึง วนัท่ี 1 กนัยายน ไดต้ดัต่อคลิปและแกไ้ขไปถึงจนจบฝึกงาน

ภาพท่ี 3.7.4 ตดัต่อคลิป 

ภาพท่ี 3.7.5 ตอนท างานตดัคลิปเรียงคลิป 
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การท างานระหว่างฝึกงานสหกจิ 

1.เดือนพฤษภาคม วนัท่ี 23 ถึงวนัท่ี 31 ไดท้ างานออกตดัต่อเรียงคลิปวิดีโอเคร่ืองประดบัและปรับแสง

จ านวนทั้งหมด 6 คลิป

2. เดือนพฤษภาคม วนัท่ี 26 ไดอ้อกงานนอกสถานท่ีไปท่ีโรงเรียนฝึกสุนขั โดยไปคุยงานกบัลูกคา้และท า

การบนัทึกภาพวิดีโอเก็บฟุตเทจ เพื่อท าคลิปตดัต่องานตามท่ีลูกคา้วา่จา้งมาจ าวนว 8 คลิป

3.เดือนมิถุนายน วนัท่ี 1 ไดรั้บงานใหม่มาตดัต่อเพิ่มเป็นการตดัใส่แสงปรับสีใหก้บัฝ่ังดาว Tiktok จ านวน 1

คลิป

4.เดือนมิถุนายน วนัท่ี 2 ถึงวนัท่ี 15 ไดรั้บตดัต่องานโฆษณาเกมส์มือถือ

5.เดือนมิถุนายน วนัท่ี 16 ถึงวนัท่ี 23 ช่วยพี่เล้ียงตดัต่องานภาพน่ิงสินคา้เคร่ืองส าอางและโฆษณาสินคา้

6.เดือนมิถุนายน วนัท่ี 26 ถึงวนัท่ี 4 เดือนกรกฎาคม รับตดัต่อโฆษณาแอพมือถือและช่วยช่างภาพถ่ายท า

โฆษณาและจดัแสง

7.เดือนกรกฎาคม วนัท่ี 5 ถึงวนัท่ี 15 รับตดัต่องานโฆษณาเกมมือถือจ านวน 10 คลิป พร้อมแกง้านตาม

ลูกคา้สั่ง

8.เดือนกรกฎาคม วนัท่ี 17 ถึงวนัท่ี 21 ตดัต่องานโฆษณาสินคา้จ านวน 20 คลิป

9.เดือนกรกฎาคม วนัท่ี 24 ถึงวนัท่ี 31 รับงานตดัต่อคลิปโรงเรียนฝึกสุนขั 7 คลิป

10.เดือนสิงหาคม วนัท่ี 1 ถึงวนัท่ี 7 ตดัต่อคลิปโฆษณาแอพตามท่ีลูกคา้สั่งพร้อมช่วยกองถ่ายจดัแสงเตรียม

งาน

11.เดือนสิงหาคม วนัท่ี 8 ถึงวนัท่ี 15 ตดัต่อคลิปโฆษณาผงซกัฝอกและแกง้าน

12.เดือนสิงหาคม วนัท่ี 16 ถึงวนัท่ี 21 ตดัต่อโฆษณาสินคา้น ้ายาลา้งหอ้งน ้า

13.เดือนสิงหาคม วนัท่ี 22 ถึงวนัท่ี 28 ตดัต่องานโฆษณาสินคา้และงานใส่ซบัไทยใหก้บัโฆษณา

14.เดือนสิงหาคม วนัท่ี 29 ถึงวนัท่ี 31 ตดัต่องานโฆษณาสินคา้และแกง้านตามลูกคา้สั่ง
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3.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ 

  อุปกรณ์ท่ีใช้ 

- โน๊ตบุ๊คส่วนตวั

 โปรแกรมท่ีใช้ 

- Clip Studio Paint

- CapCut
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บทที่ 4 

ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน 

โครงงานสหกิจศึกษาเร่ือง การท าวิดิโอ มาสคอต 2D รับสมคัรพนกังานใหม่ 

ขงอบริษทั Show&Idol จ ากดั มีดงัน้ี 

4.1. ท า Storyboard 

ออกแบบเขียนเร่ืองราวของตวัละครลงในตารางวา่จะท าอะไรเป็นล าดบัขั้นตอนในการโฆษณารับ

สมคัรพนกังานในซีนนั้นๆ ว่ากระท าอยา่งไร โดยระบุบเวลาวา่ซีนนั้นจะอยูไ่ดก่ี้วินาท่ีก่อนจะตดัปยงัซีนต่อ

ไปของเน้ือหาในวิดิโอ 

ภาพท่ี 4.1 Storyboard 
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4.2. ออกแบบตัวละคร 

โรแมนเป็นหุ่นยนตรั์บสมคัรพนกังานใหก้บับริษทัต่างๆ เพื่อใหบ้ริษทัเหล่านั้นมีพนกังานมาก

เพียงพอต่อต าแหน่งต่างๆ ซ่ึงท าใหท้ั้งสองฝ่ายมีก าไรติอกนั 

ภาพท่ี 4.2.1 โรแมน 

ภาพท่ี 4.2.2 ล่าง-ออกแบบ 



24 

ภาพท่ี 4.2.3 มุมดา้นขา้ง 

ภาพท่ี 4.2.4 Action 1 
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ภาพท่ี 4.2.5 Action 2 

4.3. การท าวิดิโอรับสมัครพนักงาน 

   4.3.1 สร้างขนาดของคลปิและตั้งค่า 

สร้าง New Porject ใน App Capcut แลว้ตั้งค่ากระดาษเป็น 16:9 จากนั้น Import ไฟลภ์าพตวัละคร

พื้นหลงัและฉากเขา้มา 

ภาพท่ี 4.3.1 ตั้งค่าขนาดคลิป 
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 4.3.2 จัดวาง 

 จดัวางไฟลต์ามท่ีออกแบบไวใ้น Storyboard 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.3.2 วางเลเยอร์เรียงไฟล ์

 

 เร่ิมดว้ยการวางฉากหลงัลองปูพื้นโดยเรียงจาก พื้นหลงับนอากาศเหนือกอ้นเมฆ ตามดว้ยพื้นหลงัท่ี

มีตึกจากมุมบน และตามดว้ยพื้นล่างของตึก ก่อนจะพื้นทา้ยดว้ยพื้นหลงัสีเทาลว้น  

 หลงัจากวางพื้นหลงัเสร็จค่อยน าตวัละครท่ีออกแบบไวม้าวางลงในพื้นหลงัของแต่ละฉากโดยจะมี

การใส่ KeyFrame ในแต่ละเฟรมท่ีอยากใส่เพื่อใหต้วัละครขยบัไปมาในฉากนั้น และใส่ Tramsitions ใน

การตดัเขา้ฉากต่างๆ 

 การใส่ซบัและSound Effect ในต าแหน่งตามบทใน Stoyboard ท่ีวางไวใ้นฉากนั้น จะมีเสียงบิน

ตอนฉากแรกท่ีก าลงับินอยู ่เสียงลมท่ตวัละครก าลงัลงสู่พื้นจนต่อเน่ืองไปสู่เสียงของกระแทกพื้น จากนั้นจะ

ใส่เสียงหุ่นยนตท่ี์ไม่ใช่เสียงพูดขึ้นมาตอนท่ีก าลงัจะส่ือสาร 
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เน้ือหาท่ีใชน้ าเสนอในคลิปก็จะเป็นเน้ือหาการรับสมคัรท่ีท าเป็นกรอบส่ีเหล่ียมและอธิบายถึง

คุณสมบติัของผูส้มคัร และ วิธีการสมคัรพร้อมช่องทางติดต่อ 

ภาพท่ี 4.3.2.1 ฉากโชวค์ุณสมบติัการรับสมคัรงาน 

และปิดทา้ยดว้ยช่ือบริษทัในพื้นหลงัสีด า 

ภาพท่ี 4.3.2.2 ปิดทา้ยดว้ยช่ือบริษทั 
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เวลาของคลิปทั้งหมดจะมีรวมไดท้ั้งหมด 24 วินาที และ Render คลิปออกมาโดยตั้งค่าการเลนเดอร์ 

ภาพท่ี 4.3.2.3 หนา้ตั้งค่าเลนเดอร์ 

การตั้งค่าก่อน Render จะใช ้

Resolution : 1080p  

Bit rate : Recommended 

Codec : H.264 

Format : mp.4 

Frame rate : 30fps 
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บทที่ 5 

สรุปผลการปฏิบัติงาน 

5.1 สรุปผลโครงงาน 

 จากการด าเนินงานโดยการท าส่ือรับสมคัรพนกังานของบริษทั ซ่ึงก่อใหเ้กิดผลดีดงัน้ี 

1.ท าใหค้นท่ีมาเห็นสนใจมากขึ้น

2.ท าใหค้นท่ีก าลงัหางานตามสายงานท่ีตอ้งการมาเห็นสามารถติดตอมาสมคัรไดท้นัทีโดยไม่

เสียเวลาหางานนาน 

3.สะดวกในการใชรั้บสมคัรพนกังงานตามแพลตฟอร์มอ่ืนมากขึ้น

4.ท าใหห้าพนกังานมาแทนต าแหน่งท่ีขาดไดเ้ร็วขึ้น

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 

-การเผยแพร่ลา้ชา้จนท าใหผู้ค้นเห็นส่ือน้ีล่าชา้มาก

-การมาสมคัรท่ีไม่ค่อยตรงกบัต าแหน่งเป็นส่วนมาก

-คุณภาพคลิปตอนลงช่องทางเผยแพร่จะดรอปลงตามแพลตฟอร์ม
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5.3 ข้อเสนอแนะส าหรับการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

1. ควรหาความรู้เก่ียวกบองคก์รก่อนท่ีจะเขา้ไปปฏิบติังานเป็นการแสดงความตั้งใจในการท างาน

เพื่อเตรียมพร้อมสู่การปฏิบติังาน 

2. เม่ือตอ้งท างานในหลายแผนกก็อาจมีการจดบนัทึกวิธีการปฏิบติังานต่าง ๆ หรือ

เอกสารของแต่ละแผนกไว ้เพื่อท่ีจะไดน้ าาอ่านทบทวนและท างานไดอ้ยางมีประสิทธิภาพ 

3. ในการรับเช็คและการวางบิลของแต่ละบริษทัมีวนัท่ีและเวลาแตกต่างกนั ซ่ึงอาจตอ้งมีการจด

บนัทึกเพื่อไม่ใหเ้กิดขอ้ผิดพลาด 

4. ทุกคร้ังท่ีพนกังานแนะน าและมอบหมายงาน ใหฟั้งอย่างตั้งใจและปฏิบติัตามอยา่งรอบคอบเพื่อ

จะปฏิบติังานไดไ้ม่ผิดพลาด 



31 

บรรณานุกรม 

กฤษณพงศ  เลิศบํารุงชัย. (2561). การเขียนสตอรี�บอร์ด (Storyboard).

https://touchpoint.in.th/storyboard-video-production/

บรรยง พงษ์พานิช. (2564). ‘Storyboard’เครื� องมือชว่ยวางแผนที�เริ� มใช้ในโลกการทํางาน.

blog.cariber.co/post/storyboard-for-business

ปกรณ์  กิตศ์หาญณรงค์ศักด� ิ. (2554). การออกแบบตัวละคร. https://www.gotoknow.org/ 

posts/427700

รัตนา วงศ์ภูงา. (2559). ความรเู้บื�องต้นเกี�ยวกับการตัดต่อวิดิโอ. 

https://sites.google.com/a/wwk.ac.th/googlesites/khwam-ru-beuxng-tn-keiyw-kab-kar-   

tad-tx-widixo

สุทัศศา นารอด. (2558). บทที� 7 การออกแบบตัวละคร - KruSutassa Animation Desing.  

https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-   

lakhr-style-art-direction

https://th.hrnote.asia/recruit/190312-social-media-recruitment/
https://adaddictth.com/knowledge/Minto-Mascot-Branding
https://zortout.com/blog/how-to-make-a-tiktok-clip
https://sites.google.com/a/cps.ac.th/ict-learning/33201/unit03/unit03-s1?tmpl=%2Fsystem%2Fapp%2Ftemplates%2Fprint%2F&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/cps.ac.th/ict-learning/33201/unit03/unit03-s1?tmpl=%2Fsystem%2Fapp%2Ftemplates%2Fprint%2F&showPrintDialog=1


32 

             บรรณานุกรม(ต่อ)

อภิญญา สนิทรัก. (2558). ฉากการออกแบบการ์ตูน. 

58540144blog.wordpress.com/%e0%b8%89%e0%b8%b2%e0%b8%81/ 

ADADDICT4. (2565). เหตผุลที� ‘แบรนด์’ ควรสนใจ MascotBranding จาก Minto

 กลยุทธ์มัดใจผู้บริโภคด้วยคาแรกเตอร์สุดน่ารัก. 

https://adaddictth.com/knowledge/Minto-Mascot-Branding 

Araya Wata. (2566). การออกแบบฉากในงานแอนิเมชั�น. https://medium.com/@araya.wata/

CTclockwises. (2562). 3 ขั�นตอนออกแบบคาแรคเตอร์ประจําตัวง่ายๆ. 

https://ctclockwises.com/

HREK.asia. (2562). การสรรหาพนักงานผ่าน Social Media. 

https://th.hrnote.asia/recruit/190312-social-media-recruitment/

UN e-learning. (2561). แนวคิดในการสร ้างวิดีโอ. 

https://sites.google.com/a/cps.ac.th/ict-learning/33201/unit03/unit03-s1?tmpl=%

    2Fsystem%2Fapp%2Ftemplates%2Fprint%2F&showPrintDialog=1

ZORT. (2566). แชร์ เทคนิคการ ทําคลิป TikTok ยังไงให้ปัง ใคร ๆ กส็ามารถทําได้. 

https://zortout.com/blog/how-to-make-a-tiktok-clip 

https://touchpoint.in.th/storyboard-video-production/


34 

ภาพผนวก 

ภาพท่ี ก. ใบรับรอง 
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ภาพท่ี ข. แบบบนัทึกประจ าวนั 1 

ภาพท่ี ค. แบบบนัทึกประจ าวนั 2 
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ภาพท่ี ง. แบบบนัทึกประจ าวนั 3 

ภาพท่ี จ. แบบบนัทึกประจ าวนั 4 
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ภาพท่ี ช. แบบบนัทึกประจ าวนั 5 
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ภาพท่ี ซ. แบบประเมิณ 1 
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ภาพท่ี ฌ. แบบประเมิณ 2 
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ภาพท่ี ฎ. แบบประเมิณ 3 
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ภาพท่ี ฏ. แบบประเมิณ 4 
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ประวัติผู้จัดท า 

รหสันกัศึกษา : 6306400006 

ช่ือ - นามสกุล: นาย เจตรินทร์ รุจิชยัพิมล 

คณะ : เทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาขา : แอนนิเมชนัและส่ือสร้างสรรค์ 

สถานท่ีอยูปั่จจุบนั :70 ซอยสมเด็จพระเจา้ตากสิน 14 

แขวงบคุคโล เขตธนบุรี ถนนสมเด็จ   พระเจา้ตากสิน 

 จงัหวดั กรุงเทพมหานคร 10600 

 ผลงาน : - 



รายงานการปฏิบติังานสหกิจศึกษา 

การท าวิดิโอ มาสคอต 2D รับสมคัรพนกังานใหม่ 

Making 2D mascot video, recruiting new employees 

บริษทั โชวแ์อนดไ์อดอล จ ากดั 

Show & Idol Company 

โดย 

นาย เจตรินทร์ รุจิชยัพิมล 6306400006 

รายงานน้ีเป็นส่วนหน่ึงของวิชาสหกิจศึกษา รหสั 130-409 

ภาควิชาแอนิเมชัน่และส่ือสร้างสรรค ์

คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยัสยาม 

ภาคการศึกษา 3 ปี การศึกษา 2565 
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