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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ท่ีมาและความสําคญัของปัญหา 

ในสมยัอดีต การเล่านิทานถือเป็นหน่ึงในความบนัเทิงอีกหน่ึงรูปแบบ หลากหลายประเทศทัว่โลกต่างก็

มีนิทานพื้นบา้นท่ีเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั โดยส่วนใหญ่นิทานพื้นบา้นมกัจะถูกแต่งข้ึนโดยมีตน้แบบมาจาก

ตาํนานหรือความเช่ือ แลว้นาํมาแต่งเป็นเร่ืองราวท่ีเขา้ถึงไดง่้ายสนุกสนานเหมาะกบัวยัเด็ก นิทานยงัมีประโยชน์

ในดา้นการสร้างเสริมจินตนาการของเดก็ ๆ อีกทั้งยงัมีคติสอนใจแอบแฝงอยูใ่นเน้ือเร่ืองอีกดว้ย 

ในปัจจุบนัการนาํนิทานมาเล่าเร่ิมจะจางหาย เน่ืองจากการเติบโตของเทคโนโลยี ผูค้นสามารถเขา้ถึง

ความบนัเทิงในลกัษณะของการเล่าเร่ืองไดง่้าย และมีหลากหลายรูปแบบใหเ้ลือกสรร ผูค้นส่วนใหญ่เลยเลือกท่ี

จะรับชมส่ือบนัเทิงท่ีมีความทนัสมยักว่า มากกว่าการนาํนิทานพื้นบา้นมาเล่าแบบปากเปล่า หรือการเล่าดว้ย

รูปแบบของตวัอกัษรประกอบภาพ หากนิทานเหล่านั้นไม่ไดถู้กดดัแปลงใหอ้ยูใ่นรูปแบบของส่ือท่ีทนัสมยั เช่น 

การ์ตูนแอนิเมชนั ภาพยนตร์ เป็นตน้ และอยูใ่นส่ือท่ีเขา้ถึงไดง่้าย เช่น รายการทางโทรทศัน์ การดูผ่านช่องทาง

ออนไลน ์เป็นตน้ 

นิทานโมโมทาโร่ ถือเป็นเทพนิยายช่ือดงัเร่ืองหน่ึงของประเทศญ่ีปุ่น ท่ีรู้จกักนัดีในหลาย ๆ ประเทศทัว่

โลก โดยเน้ือเร่ืองจะอยูใ่นช่วงรัชสมยัเอโดะ มีเน้ือหาท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงความกลา้หาญ มิตรภาพ และการทาํเพื่อ

ส่วนรวม นิทานเร่ืองน้ีไดถู้กนาํมาเล่าสืบต่อกนัมานานหลายยคุหลายสมยั โดยท่ียงัคงมีเน้ือหาเหมือนเดิม ทาํให้

ความน่าสนใจของคนในยคุปัจจุบนัเร่ิมนอ้ยลง  

ดงันั้นผูจ้ดัทาํมีความตอ้งการท่ีจะสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั โดยอา้งอิงเน้ือหาจากนิทาน โมโมทาโร่ นาํมา

เล่าในรูปแบบใหม่ เน้นการใส่มุขตลกลอ้เลียน เพื่อให้เน้ือเร่ืองดูมีความแปลกใหม่ ตลกเบาสมอง เขา้ถึงผูค้น

สมยัน้ีไดง่้าย ผา่นช่องทางออนไลน์อยา่ง YouTube 

1.2 วตัถุประสงค์ 

1.2.1 เพื่อนาํเสนอนิทานโมโมทาโร่ในรูปแบบท่ีมีความแปลกใหม่ 

1.2.2      เพื่อสร้างความบนัเทิงใหก้บัผูรั้บชม 

1.3 กลุ่มเป้าหมาย 

1.3.1 เพศ ชาย / หญิง อาย ุ15-25 ปี 

             1.3.2      กลุ่มคนช่วงวยัรุ่น ท่ีช่ืนชอบการดูการ์ตูนผา่นช่องทางออนไลน์ 
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1.4 ขอบเขตการทํางาน 

1.4.1 ศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบั นิทาน “โมโมทาโร่” 

1.4.2 ศึกษาเก่ียวกบั การนาํมุขตลกมาใชใ้นงานการ์ตูนแอนิเมชนั 

1.4.3 ศึกษาการทาํแอนิเมชนั 2 มิติ เทคนิค Frame by Frame  

1.4.4 นาํเสนอผลงานในรูปแบบแอนิเมชนั 2 มิติ ความยาวประมาณ 10 นาที ผ่านช่องทาง YouTube 

channel ช่อง “ ดูการ์ตูน ” 

1.5 ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

ในการจัดทาํการสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ นิทาน โมโมทาโร่ฉบับบเจ้าป่า ผูจ้ ัดทาํได้วางแผนการ

ดาํเนินงาน ดงัน้ี 

1.5.1 กาํหนดหวัขอ้โครงการ  

1.5.2 ศึกษาขอ้มูล 

• นิทาน โมโมทาโร่ 

• การใชมุ้ขตลก โดยนาํฉากจากการ์ตูนดงัมาลอ้เลียน 

• การทาํแอนิเมชนั เทคนิค Frame by Frame 

1.5.3 รวบรวมขอ้มูล 

1.5.4 เขียนบทเน้ือเร่ือง กาํหนดตวัละคร 

1.5.5 ออกแบบตวัละคร โดยนาํตวัละครจากการ์ตูน เร่ือง “เจา้ป่ามาแลว้” มาดดัแปลง 

1.5.6 ดาํเนินการสร้างแอนิเมชนั 2 มิติ 

• สร้างภาพเคล่ือนไหว และวาดฉากหลงัโดยใชโ้ปรแกรม Clip studio paint  

• ตดัต่อภาพและเสียงโดยใช ้Adobe Premiere pro 

1.5.7 ปรับปรุงและแกไ้ขงาน 

1.5.8 นาํเสนอผลงาน 

1.6 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1.6.1 YouTube channel ช่อง “ดูการ์ตูน” มียอดผูช้มมากข้ึน 

1.6.2 ผูช้มหนัมาสนใจนิทานพื้นบา้นมากข้ึน 

 

  
 



 

บทที่ 2 

แนวคดิ ทฤษฎ ีและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 

2.1 ประเภทของแอนิเมชัน 

งานแอนิเมชนัแบ่งออกเป็นประเภทต่าง ๆ ตามวิธีการสร้างผลงาน สามารถแบ่งได ้3 ประเภท 

2.1.1 แบบดั้งเดมิ (Traditional Animation) 

เป็นการสร้างแอนิเมชนัโดยใชเ้คร่ืองมือตามธรรมดา ยงัไม่มีการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยในการสร้างเทคนิค 

หรือมกัถูกเรียกอีกอย่างหน่ึงว่า เซลแอนิเมชัน (Cel Animation) ซ่ึงคาํว่า เซล (Cel) มาจากคาํว่า เซลลูลอยด์ 

(Celluloid) เป็นแผ่นใสสาํหรับวาดภาพในแต่ละเฟรม ซ่ึงเป็นเทคนิคสาํหรับสร้างแอนิเมชนัท่ี Walt Disney ใช้

ในการผลิตภาพยนตร์การ์ตูน 

2.1.2 การสร้างแอนิเมชันด้วยโมเดล (Model Animation) 

              วิธีการน้ีเรียกอีกช่ือหน่ึงว่า “การถ่ายสต็อปโมชนั” (Stop Motion) เป็นแอนิเมชนัท่ีผูท้าํแอนิเมชนัตอ้ง

สร้างส่วนประกอบต่าง ๆ ของภาพข้ึนดว้ยวิธีอ่ืน นอกเหนือจากการวาดบนกระดาษหรือแผน่เซล และใชมื้อขยบั

รูปร่างท่าทางขอส่วนประกอบเหล่านั้นทีละนิด ๆ แลว้ใชก้ลอ้งถ่ายไว ้ทีละเฟรม ๆ จากนั้นนาํมาเรียงเร่ืองราวต่อ

กนัจนไดเ้ป็นภาพยนตร์ การสร้างและพฒันารูปแบบต่าง ๆ มากมายจะข้ึนอยูก่บัความคิด โดยสามารถนาํเอาวสัดุ

อ่ืน ๆ มาช่วยในการสร้าง 

2.1.3 การสร้างแอนิเมชันด้วยคอมพวิเตอร์ (Computer Animation) 

              เป็นการนาํคอมพิวเตอร์มาช่วยในการสร้างแอนิเมชนั โดยใชซ้อฟตแ์วร์ต่าง ๆ เช่น Adobe Animate, 3D 

Studio Max หรือ Maya เป็นตน้ โดยจะใชเ้คร่ืองมือท่ีซอฟต์แวร์ไดจ้ดัเตรียมไว ้เช่น การปรับผิวของวตัถุและ

ปรับรอยหยกัตามขอบภาพ 

 

2.2 ทฤษฎกีารสร้างแอนิเมชันของ Thomas และ Johnston 

ในปี ค.ศ.1930 บริษทั Walt Disney Studio ไดน้าํภาพน่ิงมาสร้างให้ดูมีชีวิตในรูปแบบแอนิเมชนั ซ่ึง

อาศยัพื้นฐานการสร้างแอนิเมชนัแบบเดิมท่ีใชภ้าพจากการวาดดว้ยมือหรือภาพสเก็ตมาผสมผสานกนั และได้

เกิดทฤษฎี 12 Principles of Animation ของ Frank Thomas และ Ollie Johnston ในการสร้างแอนิเมชัน ซ่ึงมี

รายละเอียด ดงัน้ี 

2.2.1 Squash และ Stretch  

        Squash คือ บีบ แบน ยบุ ส่วน Stretch คือ แผอ่อก ยืน่ออก การยดื เกินขอบเขต 
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ภาพท่ี 2.1 แอนิเมชนั การ Squash และ Stretch 

 

2.2.2 Anticipation  

              Anticipation ในความหมายของแอนิเมชนัแปลวา่ ท่าเตรียมพร้อม ซ่ึงเป็นท่าทางท่ีตอ้งมีในทุก ๆ

แอคชนั จะใส่เขา้ไปใหส้งัเกตเห็นมากหรือนอ้ย เพื่อท่ีจะบอกใหค้นดูละครกาํลงัจะทาํอะไร และบ่งบอกผลลพัธ์

ท่ีจะเกิดข้ึน เช่น ถา้กระโดดไปขา้งหนา้ กต็อ้งยอ่เข่าลงเพื่อเป็นแรงขบัส่งใหล้อยตวัข้ึนไปและมีความถูกตอ้ง

ตามหลกัของธรรมชาติ 

 
ภาพท่ี 2.2 ตวัอยา่งแอนิเมชนั Anticipation 

 

2.2.3 Straight Ahead and Pose to Pose Animation 

              ในยคุก่อนท่ีเร่ิมทาําแอนิเมชนั นกัแอนิเมเตอร์มกันิยมใชว้ิธีการทาํงานแบบ Straight Ahead Animation

มาโดยตลอด ไม่ว่าจะเป็นความสะดวกส่วนตวั หรือวิธีการทาํงานของสตูดิโอท่ีทาํงานร่วมอยูด่ว้ย แต่เม่ือมีการ

พฒันาเทคนิคต่าง ๆ จากศิลปิน นกัคิดนกัสร้างสรรคท่ี์ตอ้งการวิธีการทาํงานท่ีมีความรวดเร็ว ประหยดัตน้ทุน

และสามารถท่ีจะสร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประสิทธิภาพไม่ยิง่หยอ่นไปกวา่วิธีการทาํงานแบบเดิม ๆ 
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ภาพท่ี 2.3 ตวัอยา่งแอนิเมชนั Straight Ahead 

 

 
ภาพท่ี 2.4 ตวัอยา่งแอนิเมชนั Pose to Pose 

 

2.2.4 Staging  

              Staging คือ องคป์ระกอบต่าง ๆ ท่ีจะเกิดข้ึนของแอนิเมชนัในฉากนั้น ๆ ซ่ึงจะปรากฏใหเ้ห็นโดยวิธีการ

จดัวางองคป์ระกอบให้เหมาะสมลงตวัเป็นไปตามภาพ Storyboard ท่ีกาํหนดมาให้ ทั้งระยะของภาพ การจดัมุม

กลอ้ง ตาํแหน่งท่ีว่าง การเคล่ือนไหวของตวัละคร และองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ท่ีนาํมาประกอบกนัให้มีความอุดม

สมบูรณ์ของภาพ 

 
ภาพท่ี 2.5 ตวัอยา่งแอนิเมชนั Staging 
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2.2.5 Follow Through and Overlapping Action 

ในหลกัการน้ีจะมีความคลา้ยใกลเ้คียงกบั Secondary Action โดยมี 2 รูปแบบ ดงัน้ี 

o Follow Through การเคล่ือนไหวท่ีมีลกัษณะคลา้ย ๆ กบั Overlapping Action แต่เป็นลกัษณะการ

เคล่ือนไหวท่ีเหนือการควบคุม 

o Overlapping Action ในการเคล่ือนไหวของตวัละครท่ีเป็นลกัษณะคน สัตว ์หรือส่ิงใด ๆ ก็แลว้แต่จุด

เคล่ือนไหว กคื็อกระดูกตรงบริเวณขอ้ต่อของแต่ละส่วน 

 

 
ภาพท่ี 2.6 ตวัอยา่งแอนิเมชนั Follow Through and Overlapping Action 

 

2.2.6 Slow-in และ Slow-out  

              หลกัการน้ีเรียกแบบทัว่ไป คือ แรงเฉ่ือย การเคล่ือนไหวจากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึง เช่น จากจุด A ไป

หาจุด B จากจุด B ไปหาจุด C จากจุด C ไปหาจุด D และจนถึงจุดส้ินสุดในคทันั้น ๆ 

o การเคล่ือนไหวแบบ Slow-in และ Slow-out ลกัษณะการปรับเส้นกราฟแบบน้ีเหมือนมีการปรับแต่งค่า 

Breakdown เพื่อใหไ้ดก้ารเคล่ือนไหวตามท่ีก าหนดการปรับแต่ง (Transition) 

o กราฟการเคล่ือนไหวแบบ Slow-in กราฟการเคล่ือนไหวแบบ Slow-in ลกัษณะการเคล่ือนไหวจากจุด

แรกมีลกัษณะชา้มาหาเร็ว ดูตามภาพในช่วงแรก ๆ คียเ์ฟรมจะติด ๆ กนั ทาํให้การเคล่ือนไหวตรงน้ีจะ

ชา้ แลว้ค่อย ๆ เร็วมากข้ึน 

o กราฟการเคล่ือนไหวแบบ Slow-out มีการเคล่ือนไหวแบบเร็วมาหาชา้ โดยลกัษณะตาํแหน่งเร่ิมตน้ของ

คียเ์ฟรมจะห่างกนั แลว้ค่อย ๆ มีระยะท่ีติดกนัถ่ี ๆ มากข้ึน 
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ภาพท่ี 2.7 กราฟการเคล่ือนไหวแบบ Slow in และ Slow out 

 

2.2.7 Arcs 

             ในการเคล่ือนไหวของส่ิงต่าง ๆ ไม่วา่จะเคล่ือนไหวเพียงบางส่วนหรือเคล่ือนไหวไปทุก ๆ ส่วน จะเป็น

ลกัษณะเส้นโคง้ ซ่ึงทาํใหก้ารเคล่ือนไหวดูเป็นธรรมชาติ ในงานแอนิเมชนัแบบ 2 มิติ (แบบวาดดว้ยมือ) 

 

 
ภาพท่ี 2.8 แอนิเมชนัการเคล่ือนไหวแบบเส้นโคง้ 

 

2.2.8 Secondary Action 

              การกระทาํรองหรือการเคล่ือนท่ีรอง เช่น ถา้จะทาํการเคล่ือนไหวตวัละครขาท่ีกา้วและแขนท่ีขยบัก็คือ

การเคล่ือนท่ีหลกั แต่เส้ือผา้หรือผมท่ีปลิวตามแรงเหวี่ยงของการเคล่ือนท่ี คือการเคล่ือนท่ีรอง 

 

 
ภาพท่ี 2.9 ตวัอยา่งแอนิเมชนัการเคล่ือนท่ีรอง 
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2.2.9 Timing 

              การควบคุมความเร็ว การเคล่ือนไหวท่าทางใด ๆ กแ็ลว้แต่ ถึงแมจ้ะมีลกัษณะการเคล่ือนไหวท่ี

เหมือนกนัแต่ถา้กาํหนดช่วงเวลาสั้นยาวต่างกนัจะไดอ้ารมณ์ของท่าทางนั้น ๆ แตกต่างกนัไปดว้ย 

 

 
ภาพท่ี 2.10 ตวัอยา่งแอนิเมชนั การควบคุมความเร็ว 

 

2.2.10 Exaggeration 

              การกระทาํท่ีเกินจริง (Exaggeration) หรือ Overacting คือ เป็นการกระทาํอะไรก็ตามแบบเกินจริงนิด

หน่อย ๆ เพื่อบ่งบอกและแสดงถึงอาการของตวัละคร 

 

 
ภาพท่ี 2.11 ตวัอยา่งแอนิเมชนั การกระทาํท่ีเกินจริง 
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2.2.11 Personality 

              ลกัษณะบุคลิก ในการออกแบบการเคล่ือนไหวของตวัละครตอ้งศึกษาในส่วนรายละเอียดของตวัละคร

ท่ีทาํการเคล่ือนไหวดว้ยวา่มีรายละเอียดอะไรบา้ง เช่น สถานะตวัละคร เพศ นิสยั ท่าทาง ความชอบ

ความสามารถพิเศษ และขอ้มูลอ่ืน ๆ 

 

 
ภาพท่ี 2.12 ตวัอยา่งการออกแบบตวัละคร 

 

       2.2.12  Appeal 

              เสน่ห์ดึงดูด เป็นการกาํหนดลกัษณะเด่นให้กบัตวัละครดว้ยการกาํหนดการเคล่ือนไหวในลกัษณะต่าง 

ๆ  เพื่อส่ืออารมณ์และเพิ่มความน่าสนใจใหก้บัผูช้ม รวมถึงทาํใหต้วัละครมีความโดดเด่นมากกวา่ตวัละครตวัอ่ืน 

 

 
ภาพท่ี 2.13 ตวัอยา่งการออกแบบตวัละครใหมี้ลกัษณะเด่น 
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2.3 แนวคดิเร่ืองวรรณกรรมล้อ 

ลกัษณะของวรรณกรรมลอ้ยุคแรก ๆ คือการลอกเลียนและลอ้ตน้แบบเพื่อความตลกขบขนั ผนวกกบั

ลกัษณะของการแต่งเร่ืองซ้อนเร่ือง การเลียนและลอ้ตน้แบบนั้นมิใช่การแสดงทศันคติดา้นลบต่อวรรณกรรม

ต้นแบบ หากแต่เพื่อความตลกขบขันและในขณะเดียวกันก็แสดงความช่ืนชมยกย่องต้นแบบด้วย ผูแ้ต่ง

วรรณกรรมลอ้ตอ้งมีลกัษณะความเป็นช่างฝีมือ นกัวิจารณ์ กวี และยงัตอ้งมีความสามารถในการผสมผสานความ

ช่ืนชมยกย่องให้เขา้กบัความน่าขนัโดยปราศจากความมุ่งร้ายต่อตน้แบบวรรณกรรมลอ้จึงเป็นงานประพนัธ์ท่ี

แสดงฝีมือหรือความสามารถของผูแ้ต่งอยา่งยิง่   

ในยคุสมยัใหม่ คือตั้งแต่ยคุฟ้ืนฟูศิลปะวิทยาการเป็นตน้มา การเลียนและลอ้ตน้แบบถูกลดระดบัลงเป็น

เร่ืองลอ้เลียน (burlesque) ท่ีไร้คุณค่า เน่ืองจากเป็นการเลียนแบบท่ีปราศจากความสร้างสรรคแ์ละไม่มีคุณค่าใน

ความเป็นต้นแบบ (original) ความตลกขบขันอันเกิดจากการเลียนและล้อนั้นถูกมองว่าเป็นการล้อเล่นท่ี

เหลวไหลไร้สาระ เป็นการเยาะหยนัวรรณกรรมตน้แบบ แนวคิดเช่นน้ีเป็นการมองวรรณกรรมลอ้ไปในดา้นลบ 

ซ่ึงยงัสืบต่อมาในกลุ่มนกัทฤษฎีและนกัวรรณกรรมศึกษาในช่วงหลงัทศวรรษ 1960 เป็นตน้มา 

ทศันคติท่ีนักทฤษฎีและนักวรรณกรรมศึกษาช่วงหลงัทศวรรษ 1960  มีต่อลกัษณะการสร้างสรรค์

วรรณกรรมลอ้และกลวิธีการเลียนและลอ้ตน้แบบเป็นไปในแง่ลบ โดยมองว่าความตลกขบขนัท่ีเกิดจากการลอ้

ตน้แบบเป็นความไร้สาระ  ไม่สร้างสรรค ์ การเลียนแบบตน้แบบถูกมองว่าเป็นการวิพากษว์ิจารณ์ตน้แบบท่ี

หยาบคาย  มีลกัษณะของการโตแ้ยง้และทาํลาย ทาํให้เกิดความสับสนยุง่เหยิง ทศันคติเช่นน้ีเป็นทรรศนะท่ีต่อ

เน่ืองมาจากยคุสมยัใหม่ นกัทฤษฎีและนกัวรรณกรรมศึกษาบางคนเห็นวา่ความตลกขบขนัทาํใหว้รรณกรรมลอ้

ลดคุณค่าลงเป็นเพียงเร่ืองลอ้เลียน  เม่ือนกัเขียนในยคุน้ีสร้างสรรค ์“เร่ืองแต่งซอ้นเร่ืองแต่ง” (metafiction)  ก็ตดั

ลกัษณะความตลกขบขนัออกไปและนาํความเคร่งขรึมจริงจงัเขา้มาแทนความตลกขบขนัดว้ยการใชส้หบทและ

การสะทอ้นกลบัไปสู่ตวัวรรณกรรมนั้นเอง (self-reflexive)  ลกัษณะทั้งสามประการ คือ ความตลกขบขนั  การ

แต่งเร่ืองซ้อนเร่ือง  และการใช้สหบทจึงไม่ปรากฏร่วมกนั  หรือถูกมองว่ารวมกนัไม่ได ้ โรสเรียกทรรศนะ

ดงักล่าวและวรรณกรรมลอ้ท่ีเกิดจากทรรศนะเช่นน้ีวา่เป็น “ปลายยคุสมยัใหม่”  แทนท่ีจะเป็น “หลงัสมยัใหม่”  

เน่ืองจากเห็นว่าการอธิบายความหมายของวรรณกรรมลอ้เช่นน้ียงัคงตั้งอยู่บนฐานความคิดของยุคสมยัใหม่ท่ี

เห็นวา่ความตลกขบขนัเป็นส่ิงไม่มีคุณค่า 

แนวคิดของนกัทฤษฎี  นกัวรรณกรรมศึกษา  และนกัเขียนอีกกลุ่มหน่ึงในช่วงหลงัทศวรรษ 1970 เป็น

ตน้มา ไดดึ้งเอาความตลกขบขนักลบัเขา้มาเป็นลกัษณะสําคญัของวรรณกรรมลอ้อีกคร้ัง  จึงเป็นการโตแ้ยง้

ทรรศนะของยคุสมยัใหม่อยา่งชดัเจน  การโตแ้ยง้ทรรศนะของยคุสมยัใหม่เช่นน้ีเป็นหลกัการสาํคญัของแนวคิด

หลงัสมยัใหม่  เม่ือผนวกกบักลวิธีการแต่งเร่ืองซอ้นเร่ืองแต่งท่ีมีลกัษณะสะทอ้นกลบัไปสู่ตวัวรรณกรรมนั้นเอง
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และการใชส้หบทท่ีพฒันาให้ซบัซ้อนต่างไปจากกลวิธีแบบสมยัใหม่ ทาํให้วรรณกรรมลอ้ของนกัเขียนบางคน

ในช่วงหลงัทศวรรษ 1970  มีลกัษณะเป็น “หลงัสมยัใหม่” ในทรรศนะของโรส 

นอกจากความตลกขบขันแล้ว ลักษณะการแต่งเร่ืองซ้อนเร่ือง (metafictional) และการใช้ สหบท 

(intertextual) ก็เป็นกลวิธีการประพนัธ์ท่ีใชอ้ยูใ่นวรรณกรรมลอ้มาก่อนหนา้น้ีแลว้ แต่การนาํกลวิธีทั้งสองแบบ

มาใชอี้กคร้ังในวรรณกรรมแนวหลงัสมยัใหม่มีลกัษณะท่ีแตกต่างไปจากลกัษณะเดิม และเม่ือผนวกกบัลกัษณะ

ความตลกขบขนัอนัเกิดจากการเลียนและลอ้ตน้แบบแลว้ จึงเกิดเป็นวรรณกรรมลอ้แนวหลงัสมยัใหม่ข้ึน 

ในยุคแรก ลกัษณะของการแต่งเร่ืองซ้อนเร่ืองเป็นลกัษณะของวรรณกรรมลอ้คู่มากบัความตลกขบขนั 

เป็นการแสดงตวัตนของผูแ้ต่งปรากฏอยูใ่นเร่ือง หรือสะทอ้นภาพของผูแ้ต่งหรือกระบวนการแต่งเร่ือง โดยใช้

วรรณกรรมเร่ืองอ่ืนมาลอ้ดว้ยกลวิธีดงักล่าว แต่ยุคสมยัใหม่และช่วงปลายยคุสมยัใหม่ มองกลวิธีการแต่งเร่ือง

ซ้อนเร่ืองแยกจากความเป็นลกัษณะหน่ึงของวรรณกรรมลอ้ ต่อมาการแต่งเร่ืองซ้อนเร่ืองเป็นกลวิธีท่ีนกัทฤษฎี

และนกัวรรณกรรมศึกษาบางคนซ่ึงเรียกตนเองหรือถูกเรียกวา่เป็นกลุ่มหลงัสมยัใหม่ มองวา่เป็นลกัษณะเด่นของ

วรรณกรรมหลงัสมยัใหม่ แต่นัน่หมายถึงวา่ลกัษณะของการแต่งเร่ืองซ้อนเร่ืองแนวหลงัสมยัใหม่ตอ้งมีลกัษณะ

ต่างกบัแนวสมยัใหม่ดว้ย 

นกัทฤษฎีและนกัวรรณกรรมศึกษา รวมถึงนกัเขียนเอง ต่างเห็นว่าลกัษณะของเร่ืองแต่งซ้อนเร่ืองแต่ง

ของวรรณกรรมหลงัสมยัใหม่ควรท่ีจะสะทอ้นถึงตวัวรรณกรรมเอง (self-reflexive) นัน่คือสะทอ้นหรือเล่นกบั

ความเป็นเร่ืองแต่งของวรรณกรรมเร่ืองนั้นเอง (มากกวา่ความเป็นเร่ืองแต่งของวรรณกรรมตน้แบบ) หรือมีความ

ซับซ้อนในการแต่งเร่ืองซ้อนเร่ืองมากยิ่งกว่าท่ีปรากฏในวรรณกรรมแนวสมยัใหม่ และบางคนมองว่าการนาํ

เร่ืองแต่งซ้อนเร่ืองแต่งแนวสมยัใหม่ มาแต่งเร่ืองซ้อนเขา้ไปก็เป็นอีกรูปแบบหน่ึงของเร่ืองแต่งซ้อนเร่ืองแต่ง

แนวหลงัสมยัใหม่ (Margaret A.Rose : 1995) 

 

2.4 คาํศัพท์ท่ีเกีย่วข้องกบัการล้อเลยีน 

คาํศพัท์ภาษาองักฤษท่ีเก่ียวขอ้งกบังานเขียนทางวรรณกรรมและนาฏกรรมท่ีเลียนแบบหรือลอ้เลียน 

งานตน้แบบมีอยูห่ลายคาํ เช่น parody, burlesque และ travesty ซ่ึงความหมายของคาํ เหล่าน้ีมีความทบัซอ้นและ

แตกต่างกนั M.H. Abrams (1999: 26-28) อธิบายไวว้่า ศพัทท์ั้งสามคาํน้ีบางคร้ังก็ถูกใชแ้ทนกนั และช้ีแจงว่าคาํ

วา่ burlesque เป็นคาํท่ีมีความหมายโดยรวม ซ่ึงมกันิยามกนัวา่เป็นการเลียนแบบท่ีไม่กลมกลืน กล่าวคือเป็นการ

เลียนรูปแบบ ลีลาท่วงทาํนองการเขียน หรือเร่ืองราวของวรรณกรรมท่ีมีลกัษณะเคร่งขรึม ไม่ว่าในแง่เน้ือหา

เร่ืองราวหรือประเภทของวรรณกรรม ให้ออกมามีลกัษณะน่าขบขนั ทั้งน้ี burlesque สามารถจาํแนกออกเป็น 2 

ประเภทกวา้ง ๆ คือ high burlesque และ low burlesque  
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High burlesque สามารถแบ่งออกไดอี้กเป็น 2 ชนิด ไดแ้ก่ parody และ mock epic หรือ mock-heroic คาํ

ว่า parody หมายถึง งานเขียนท่ีเลียนรูปแบบ ท่วงทาํนองการเขียน หรือลกัษณะ อนัเคร่งขรึมของวรรณกรรม

ตน้แบบ รวมถึงการเลียนแบบลีลาการเขียนอนัเป็นลกัษณะพิเศษของกวี คนใดคนหน่ึงออกมาในลกัษณะท่ีตํ่า

ตอ้ยกว่า ส่วน mock epic หรือ mock-heroic เป็นบทกวีท่ีเลียนรูปแบบ และท่วงทาํนองการเขียนอนัประณีต

งดงามของมหากาพย ์มาใชเ้ล่าเร่ืองราวท่ีมีเน้ือหาธรรมดาหรือ ไม่สลกัสําคญัใด ๆ เช่น เร่ือง The Rape of the 

Lock (1714) ของ Alexander Pope2 สาํหรับ low burlesque สามารถแบ่งยอ่ยออกมาเป็น 2 ประเภทเช่นเดียวกนั 

คือ Hudibrastic poem กบั travesty คาํว่า Hudibrastic poem เป็นการใชช่ื้อตามวรรณกรรมเร่ือง Hudibras (1663) 

ของ Samuel Butler3 ซ่ึงเสียดสี การเคร่งศาสนาอย่างไม่ยืดหยุ่นผ่านการผจญภยัของอศัวินท่ีเคร่งศาสนา ส่วน 

travesty เป็นการลอ้เร่ือง สูงส่งในรูปแบบหรือท่วงทาํนองท่ีวิปริตบิดเบ้ียว ผดิแผกไปจากธรรมดา เห็นไดว้า่ การ

อธิบายความหมาย ของคาํว่า parody กบั travesty มีความทบัซ้อนอยา่งน่าสับสน ในแง่น้ี Simon Dentith (2000: 

11) นกัวิชาการดา้นวรรณคดีศึกษาชาวองักฤษ ไดเ้สนอวา่ parody ต่างจาก travesty ตรงท่ีจุดประสงคใ์น การลอ้ 

กล่าวคือ parody จะใช้หมายความถึงการแปรรูปตวับทออกมาในลกัษณะสนุกสนานมากกว่าเชิงเสียดสี ส่วน 

Linda Hutcheon (2000: xii) นกัวิชาการชาวแคนาดาท่ีมีผลงานสําคญัเก่ียวกบัทฤษฎีวรรณคดียุคหลงั สมยัใหม่ 

ใหนิ้ยามคาํวา่ parody วา่ เป็นรูปแบบของการซํ้า (a form of repetition) ทั้งน้ี เป็นการซํ้าอยา่ง แตกต่างมากกวา่จะ

ทาํซํ้ าใหเ้หมือนเดิม และสร้างสรรคอ์อกมาในลกัษณะของการวิพากษเ์ชิงแฝงนยั 

ปัจจุบนั คาํว่า burlesque มีความหมายถึงรูปแบบทางการละครท่ีลอ้ หรือเลียนแบบละครท่ีมีลกัษณะ 

เคร่งขรึมอย่างไม่เข้ากัน เช่น ละครเร่ือง Threepenny Opera (1928) ของ Bertolt Brecht และ Kurt Weill ท่ี

เ ลียนแบบจากงาน Beggar’s Opera ของ John Gay และใน พจนานุกรมศัพท์วรรณกรรม อังกฤษ-ไทย 

ราชบณัฑิตยสถาน (2545: 66-67) อธิบายไวว้า่ ศพัทน้ี์ในปัจจุบนัมีความหมายครอบคลุมถึงการแสดงบนเวที ซ่ึง

ประกอบดว้ยเพลง ละครตลกสั้น ๆ และการเตน้รํา ขณะท่ีผูช้มชาวอเมริกนัมกัใชค้าํน้ีเรียกการแสดงวิวธิ ทศันาท่ี

ลอ้เลียนละครเก่า มีจุดมุ่งหมายเพื่อสร้างความขบขนั 

แมจ้ะมีคาํศพัทภ์าษาองักฤษท่ีเก่ียวขอ้งกบังานเขียนลอ้เลียนอยูห่ลายคาํ และน่าสับสน แต่ปัจจุบนัเม่ือ

กล่าวถึงงานประเภทน้ี มักเรียกรวม ๆ ว่า parody ในภาษาไทยราชบัณฑิตยสถาน (2545: 316-317) ได้

บญัญติัศพัท์น้ีว่า “วรรณกรรมลอ้” โดยให้ความจาํกดัความไวว้่าเป็น “งานเขียนท่ีเลียนคาํพูด ลีลา ทศันคติ 

นํ้ าเสียง และความคิดของนักเขียนคนใดคนหน่ึง โดยทาํให้กลายเป็นเร่ืองตลกขบขนั น่าหัวเราะ ดว้ยการนาํ 

ลกัษณะบางประการมาเนน้ใหเ้กินความเป็นจริง” มีจุดประสงคเ์พื่อทว้งติงหรือเยาะเยย้ถากถาง ทั้งน้ี การลอ้ อาจ

ปรากฏแทรกเป็นบางส่วนหรือทั้งเร่ืองกไ็ด ้ 

 

  
 



 

บทที่ 3 

รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

 

3.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ 

 

 
ภาพท่ี 3.1 ตราสญัลกัษณ์ของ นานามิ สตูดิโอ 

 

ช่ือสถานประกอบการ : บริษทั บุ๊คคาเฟ่ จาํกดั (นานามิ สตูดิโอ) 

ท่ีตั้ง : 61/126 ซ.วิภาวดี-รังสิต 20 แขวง จอมพล เขต จตุจกัร กรุงเทพมหานคร 10900 

เบอร์โทรศัพท์ : 083-188-7259 

E-mail : nanamidesign@gmail.com 

 

 
ภาพท่ี 3.2 บริเวณดา้นหนา้ของ นานามิ สตูดิโอ 
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3.2 ลกัษณะการประกอบการ 

ดาํเนินธุรกิจดา้นการสร้างสรรค ์ผลิต และการใหสิ้ทธ์ิ Digital Character ในปัจจุบนั นานามิ สตูดิโอ ได้

มีการดาํเนินธุรกิจในหลาย ๆ ดา้น อาทิเช่น การออกแบบคาแรคเตอร์ เวบ็คอมมิค สต๊ิกเกอร์ไลน์ สร้างคอนเทนต์

บนแฟนเพจ การ์ตูนแอนิเมชนับนยทููป และอ่ืน ๆ อีกมากมาย 

 

 
ภาพท่ี 3.3 เวบ็ไซดข์อง Nanami Studio 

 

 
ภาพท่ี 3.4 แฟนเพจ Nanami Studio 
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ภาพท่ี 3.5 แฟนเพจ What the hell? 

 

 
ภาพท่ี 3.6 YouTube Channel ช่อง ดูการ์ตูน 

 

 
ภาพท่ี 3.7 การ์ตูนเร่ืองต่าง ๆ ของช่อง ดูการ์ตูน 
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ภาพท่ี 3.8 งานออกแบบคาแรคเตอร์ นอ้งมะพร้าว จอมเป่ิน 

 

 

ภาพท่ี 3.9 ผลงานออกแบบ Brand Character 
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ภาพท่ี 3.10 ผลงานเวบ็คอมมิคเร่ือง เกรียนเมพ เทพศาสตร์  

 

 

ภาพท่ี 3.11 ผลงานเวบ็คอมมิคเร่ือง เปล่ียนยยัหา้ว เป็นสาวแบ๊ว 

 

3.3 รูปแบบการจัดองค์กรและบริหารงานองค์กร 

ลกัษณะการบริหาร 

- เป็นบริษทัท่ีจดทะเบียน โดยมีการบริหารงานในรูปแบบคณะกรรมการบริษทัผ่านกรรมการผูจ้ดัการ 

และบริหารจดัการในรูปแบบ Function งานตามโครงสร้างบริษทั 

- จาํนวนพนกังาน 20 – 25 ตาํแหน่ง 

กรรมการบริหาร 

       คุณ ธีระพงษ ์เจียมเจริญ 
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ภาพท่ี 3.12 แผนผงัโครงสร้างของบริษทั บุ๊คคาเฟ่ จาํกดั 

 

       ตลาดเป้าหมายและกลุ่มลูกค้า 

- ลูกคา้ทัว่ไป แบ่งตามประเภทและลกัษณะของสินคา้ ( ส่ิงพิมพ ์) รวมถึงผลิตภณัฑ์ Digital อาทิ ผูใ้ช้ 

Line / Facebook / Digital Cartoon 

- ลูกคา้องคก์รในลกัษณะของ Exclusive Digital Content 

 

3.4 ตําแหน่งและลกัษณะงานท่ีได้รับมอบหมาย 

       ตําแหน่ง : นกัวาดภาพประกอบ 

       ลกัษณะงาน :  

- วาดภาพประกอบการ์ตูนแอนิเมชนั โดยจะเป็นผูช่้วยในการวาดตวัละคร ฉากหลงั และส่วนประกอบ

อ่ืน ๆ ในงาน โดยหลกั ๆ แลว้ จะมีหน้าท่ีวาดให้กบัการ์ตูนเร่ือง “เจา้ป่ามาแลว้” ท่ีฉายทางช่อง “ดู

การ์ตูน” เป็นหลกั ก่อนท่ีจะส่งใหก้บัฝ่ายตดัต่อวิดีโอต่อไป 
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- งานออกแบบและเขียนบทการ์ตูนแอนิเมชนัลอ้เลียนจากการ์ตูนดงั และภาพยนตร์ดงั โดยนาํเอาฉาก

จากการ์ตูนหรือภาพยนตร์ดงั ๆ มาลอ้เลียนโดยการใส่มุขตลกเขา้ไป เพื่อใชส้อดแทรกในการ์ตูนเร่ือง 

เจา้ป่ามาแลว้  

- งานวาดภาพประกอบคอนเทนต ์ต่าง ๆ ใหก้บัทางแฟนเพจของบริษทั 

 

ภาพท่ี 3.13 ตวัอยา่งงานวาดภาพประกอบการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ ตอน เม่ือเจา้ป่าสอนจีบสาว 

 

 

ภาพท่ี 3.14 ตวัอยา่งงานวาดภาพประกอบการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ ตอน เม่ือเจา้ป่าเล่นเกม อะไรก็

เกิดข้ึนได ้
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ภาพท่ี 3.15 ตวัอยา่งงานการ์ตูนแอนิเมชนัลอ้เลียน เร่ือง Dragonball Z 

 

 

ภาพท่ี 3.16 ตวัอยา่งงานการ์ตูนแอนิเมชนัลอ้เลียน เร่ือง Harry Potter 
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ภาพท่ี 3.17 งานวาดภาพประกอบคอนเทนต ์การเล่นเกมในแต่ละช่วงวยั  

 

 

ภาพท่ี 3.18 งานวาดภาพประกอบคอนเทนต ์Fairy Tail 
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3.5 ช่ือและตําแหน่งของพนักงานท่ีปรึกษา 

       ช่ือพนักงานท่ีปรึกษา : นาย คทิน อุรารักษ ์

       ตําแหน่ง : Producer 

 

3.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบัตงิาน 

       ตั้งแต่วนัท่ี 17 สิงหาคม 2563 ถึง 4 ธนัวาคม 2563  

       ปฏิบติังาน 5 วนั/สปัดาห์ ตั้งแต่วนัจนัทร์ถึงศุกร์  

       หยดุเสาร์ อาทิตย ์และวนัหยดุนกัขตัฤกษ ์

 

3.7 ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

3.7.1 การศึกษาข้อมูลเบ้ืองต้น 

ในการจดัทาํโครงการออกแบบการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ นิทานโมโมทาโร่ฉบบัเจา้ป่านั้น เร่ิมตน้จากการ

ท่ีทางบริษทัมีความตอ้งการท่ีจะสร้างสรรคง์านแอนิเมชนั เพื่อฉายลงใน YouTube Channel “ ดูการ์ตูน ” ซ่ึงเป็น

ช่องของบริษทั ผูจ้ดัทาํเลยนาํเสนอตวัโครงการน้ีใหก้บัพนกังานท่ีปรึกษาไดพ้ิจารณา เพื่อลงฉายเป็นตอนพิเศษ

ของการ์ตูนเร่ือง “ เจา้ป่ามาแลว้ ” โดยหลงัจากผ่านการพิจารณาแลว้ ผูจ้ดัทาํก็ไดเ้ร่ิมจากการคน้ควา้เก่ียวกบั

เน้ือหาของนิทานโมโมทาโร่ การนาํมุขตลกจากการ์ตูนดงัมาลอ้เลียนเพื่อสอดแทรกเขา้ไปในเน้ือเร่ือง และศึกษา

เทคนิคการทาํแอนิเมชนั 2 มิติควบคู่ไปดว้ย 

3.7.2 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ผูจ้ดัทาํไดศึ้กษาเก่ียวกบัเทคนิคการทาํแอนิเมชนั 2 มิติ การตดัต่อวิดีโอ การพากยเ์สียง การใช้เสียง

ประกอบในงานแอนิเมชนั รวมไปถึงการลาํดบัภาพเน้ือเร่ือง มุมกลอ้ง และสีหนา้ท่าทางของตวัละคร โดยอา้งอิง

จากเทคนิคการทาํแอนิเมชนัของเร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ 

ในส่วนของเน้ือเร่ือง ไดใ้ชก้ารดาํเนินเร่ืองตามตน้ฉบบันิทานโมโมทาโร่เป็นหลกั แต่ไดมี้การดดัแปลง 

ลอ้เลียนโดยการเพิ่มมุขตลกท่ีได้จากการ์ตูนดังหรือภาพยนตร์ดังนํามาลอ้เลียนเพื่อความตลกขาํขนั มีการ

ดดัแปลงตวัละครจากเดิมท่ีเป็นมนุษยใ์ห้กลายเป็นสัตว ์โดยใชต้วัละครท่ีมีอยู่แลว้ในเร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ มารับ

บทเป็นตวัละครต่าง ๆ ในนิทานโมโมทาโร่  

3.7.3 การออกแบบและการพฒันา    

หลงัจากท่ีไดศึ้กษา เกบ็รวบรวมขอ้มูลเทคนิคการทาํแอนิเมชนัตามสไตลช่์อง ดูการ์ตูน เน้ือหาในนิทาน

โมโมทาโร่ และคิดมุขตลกลอ้เลียน เพื่อใชใ้นการเรียบเรียงเน้ือหา และกาํหนดบทบาทของตวัละคร ผูจ้ดัทาํได้

นาํขอ้มูลต่าง ๆ มาออกแบบส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
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3.7.3.1 การเขียนบท เร่ิมจากการอ่านเน้ือหาของนิทาน โมโมทาโร่ จากนั้นก็ไดมี้การดดัแปลงเน้ือเร่ือง

ให้กลายเป็นแนวตลกหักมุม และคิดมุขตลกลอ้เลียนโดยใช้ฉาก ตวัละครจากการ์ตูนดงัหรือภาพยนตร์ดงั ท่ี

หลาย ๆ คนรู้จกั เพื่อให้ผูช้มสามารถเขา้ใจและเขา้ถึงมุขตลกได ้จากนั้นก็ไดน้าํเอาตวัละครจากการ์ตูนเร่ือง เจา้

ป่ามาแลว้ มารับบทต่าง ๆ ในเร่ือง โดยในการเขียนบทเน้ือเร่ือง และบทพดูนั้นกไ็ดรั้บความร่วมมือจากพนกังาน

ท่ีปรึกษา จนไดไ้ดเ้ป็นสคริป ดงัน้ี 

 

( สคริปเน้ือเร่ือง โมโมทาโร่ฉบบัเจา้ป่า ) 

โมโมทาโร่ (ฉบับเจ้าป่า) 

Scene 1  

ผู้บรรยาย : กาลคร้ังหน่ึงนานมาแลว้ มีตายายอยูคู่่หน่ึง มีนิสยัชอบเล่นการพนนั ทั้งสองคนเล่นไพเ่ก่งท่ีสุดใน

หมู่บา้น จนกระทัง่วนัหน่ึงไดมี้ผูท้า้ชิงมาทา้พนนัดว้ย เดิมพนัคือสมบติัท่ีมีทั้งหมด   

ตา : เหอะ คนหนุ่มอยา่งแกอยา่ริอาจมาลูบคมคนแก่อยา่งชั้นนะเฟ้ย  

ยาย : เด๋ียวจะเอาใหห้มดตวัเลย  

Scene 2  

ตายายแพโ้คตรเซียน เก๋าจ้ิง   

เก๋าจิง้ : เสียใจดว้ยนะ ชั้นกินเรียบ  

Scene 3  

ตา : โธ่เวย้!! สมแลว้ท่ีเป็นโคตรเซียนเก๋าจ้ิง พวกเราพา่ยแพอ้ยา่งหมดรูป  

ยาย : สมบติัท่ีชั้นสะสมกนัมาทั้งชีวิต ม่ายยยยยย  

Scene 4  

ผู้บรรยาย : หลงัจากแพพ้นนัคร้ังนั้น สองตายายกมื็อตก เล่นพนนัทีไรกเ็สียตลอด จนเป็นหน้ีสินลน้พน้ตวั สอง

ตายายเลยหนีเขา้มาอาศยัท่ีบา้นในป่าลึกเพือ่หนีหน้ี ทุกวนัตาจะข้ึนเขาไปเกบ็ฟืน ส่วนยายกจ็ะไปซกัผา้ริมลาํ

ธาร  

ตา : เฮอ้อ เหน่ือยจริง ๆ ใหต้ายสิ น่ีถา้พวกเรามีลูกสกัคนกค็งไม่ลาํบากขนาดน้ี  

ยาย : อยา่บ่นไปหน่อยเลยตาแก่ อายปูุนน้ีเราจะไปทาํลูกกนัไดย้งัไงกนั  

Scene 5  

          ยายท่ีกาํลงัซกัผา้อยู ่กเ็หลือบไปเห็นลูกทอ้ขนาดใหญ่ลอยตามนํ้ามา  

ผู้บรรยาย : วนัหน่ึงขณะท่ียายกาํลงัซกัผา้อยูน่ั้น กส็งัเกตเห็นลูกทอ้ลูกหน่ึงลอยตุ๊บป่องมาตามลาํธาร  

ยาย : โอ ้ลูกทอ้ลูกน้ีใหญ่ชะมดัเลย เยน็น้ีเราคงมีอะไรกินกนัแลว้  
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Scene 6  

          ยายท่ีนาํลูกทอ้ยกัษม์าท่ีบา้นและกาํลงัจะผา่กินกบัตา  

ตา :  รีบผา่กินกนัเถอะยาย หิวจนตาลายไปหมดแลว้เน่ีย  

ยาย : ไม่ตอ้งรีบร้อนไปหรอก ลูกใหญ่ขนาดน้ีเรากินไดเ้ป็นเดือนเลย  

          ทนัใดนั้นเองลูกทอ้กแ็ตกออกเป็นสองซีก  

Scene 7  

          มีลูกสิงโตตวันอ้ยท่ีโผล่ออกมาจากลูกทอ้ พร้อมกบัตายายท่ีทาํหนา้ตกตะลึง  

ตา ยาย : โอโ้ห..  

Scene 8  

ผู้บรรยาย : ขณะท่ีสิงโตตวันอ้ยร้องไหเ้สียงดงัไม่ยอมหยดุ แต่แลว้ความตระหนกตกใจ กเ็ปล่ียนเป็นความดีใจ

อยา่งมากมาย สองตายายเช่ือวา่สวรรคส่์งเขามาให ้ 

ซูล่า : (ร้อง) แง ๆๆๆๆๆๆ  

          แต่แลว้ตากเ็ปล่ียนสีหนา้เป็นสีหนา้ท่ีชัว่ร้ายย หวงัจะกินลูกสิงโต แต่ยายกลบัพดูหา้มไวก่้อน  

ตา : (นํ้าเสียงชัว่ร้าย) เยน็น้ีเรามีอะไรกินกนัแลว้ หึ ๆ  

ยาย : เด๋ียวก่อนสิตา เราน่าจะเล้ียงดูมนัใหเ้ติบโต   

ตา : เล้ียงมนัทาํไม นาน ๆ ทีเราจะไดกิ้นเน้ือสกัทีนะยาย  

ยาย : เจา้ผวัโง่ ดูความแขง็แรงของมนัสิ ถา้เราเล้ียงมนัจนเติบใหญ่ ชั้นมนัใจไดเ้ลยวา่ มนัจะหาเล้ียงพวกเราสอง

คนไดส้บายๆ ทีน้ีพวกเราสองคนกไ็ม่ตอ้งทาํงานทาํการแลว้   

ตา : จริงดว้ย คิดไม่ถึงเลยจริง ๆ ยายน่ีฉลาดจริง ๆเลย   

ยาย : ใช่มะ ใช่มะ    

Scene 9  

          ซูล่าทาโร่ ท่ีกาํลงัเติบโต  

ผู้บรรยาย : สองตายายตดัสินใจเล้ียงดูเจา้สิงโตนอ้ยและตั้งช่ือใหก้บัมนัวา่ ซูล่าทาโร่ วนัเวลาผา่นไปซูล่าทาโร่ก็

ไดเ้ติบโตข้ึน  

Scene 10  

          ซูล่าทาโร่ ท่ีกาํลงัไถเงินชาวบา้น  

ผู้บรรยาย : ซูล่าเติบโตมาเป็นเดก็ท่ีกตญั�ูมาก ๆ เขาหาเงินใหก้บัสองตายายท่ีเล้ียงดูเขามา ดว้ยอาชีพท่ีสุจริต  

ซูล่าทาโร่ : (ตะคอก) น่ีแกน่ะ ลืมจ่ายเงินใหข้า้รึเปล่า  
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ชาวบ้าน 1 : (สัน่กลวั) เอ๋ ? เงินค่าอะไรเหรอครับท่าน ซูล่าทาโร่  

ซูล่าทาโร่ : ค่าคุม้ครองไงล่ะ ค่าคุม้ครองน่ะ  

ชาวบ้าน 1 : มะ มีง้ีดว้ยเร๊อะ !!  

Scene 11  

          ซูล่าทาโร่ ใชห้น้ีใหก้บัสองตายาย  

ผู้บรรยาย : ในท่ีสุดซูล่าทาโร่กส็ามารถใชห้น้ีใหก้บัสองตายายไดส้าํเร็จ  

ซูล่าทาโร่ : ขา้จ่ายหน้ีใหห้มดแลว้นะ อยา่มายุง่กบัตายายของขา้อีกล่ะ  

เจ้าหนี ้: ไดเ้ลย ตกลงตามนั้น  

ตากบัยาย : (ร้องไหซ้าบซ้ึงใจ) ฮือ ๆ ขอบใจมากนะ ซูล่าทาโร่ลูกรัก ฮือ ๆ  

Scene 12  

 ผู้บรรยาย : ซูล่าทาโร่เป็นเติบโตมาเป็นคนดีท่ีชอบช่วยเหลือผูอ่ื้น  

ฉากตอนท่ีโจทาโรกาํลงัแพดี้โอ ซูล่ามาช่วย  

 ดโีอ :  โฮ ้คิดจะเขา้มาชั้นอยา่งงั้นเหรอ ไม่หนี แต่เขา้มาใกลดี้โอผูน้ี้งั้นเหรอ  

ซูล่าทาโร่ :  ถา้ไม่เขา้ไปใกล ้กอ็ดัแกไม่ไดน่้ะสิ  

ดโีอ : โฮ ้ถา้งั้นกเ็ขา้มาใกลใ้หพ้อใจเลย  

Scene 13    

ดโีอ :  มูดา้ๆๆๆๆๆๆๆๆ   

ซูล่าทาโร่ :  โอร่าๆๆๆๆๆๆ  

Scene 14  

ดีโอโดนซูล่าอดัยบั  

โจทาโร่ : ขอบใจนายมากนะ ซูล่าทาโร่ ท่ีเขา้มาช่วยชั้น  

ซูล่าทาโร่ : ไม่เป็นไรหรอก นายไม่เป็นอะไรมากกดี็แลว้ล่ะ  

Scene 15  

          ฟรีเซอร์ท่ีเขา้มาบุกโลก  

ฟรีเซอร์ : หึ ๆๆ ดาวเคราะห์น่ีช่างสวยงามจริง ๆ น่าเสียดายท่ีมนัจะตอ้งถูกท่านฟรีเซอร์คนน้ีทาํลายน่ะ  

Scene 16  

          ภาพตดัมาท่ีฟรีเซอร์นอนจมกองเทา้ของซูล่าทาโร่ พร้อมชาวบา้นท่ีร้องสรรเสริญซูล่าทาโร่  

ผู้บรรยาย : ซูล่าทาโร่ไดก้ลายเป็นชายท่ีแขง็แกร่งท่ีสุดในหมู่บา้น  

ชาวบ้าน : เฮ สุดยอดไปเลยท่านซูล่าทาโร่ แขง็แกร่งสุด ๆไปเลย  
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Scene 17  

          ภาพซูล่าทาโร่ เอาชนะศตัรูทุกตวัได ้ 

ผู้บรรยาย : ไม่วา่จะเจอกบัศตัรูหนา้ไหน เขากเ็อาชนะไดห้มด   

Scene 18  

ผู้บรรยาย : ช่ือเสียงและความแขง็แกร่งของเขา ดงักระฉ่อนไปทัว่หมู่บา้น จนถูกแต่งตั้งใหเ้ป็น ซูล่าคาเงะรุ่น

ท่ี 8  

Scene 19  

          ชาวบา้นคนนึงนาํข่าวเก่ียวกบัยกัษม์าบอกซูล่าทาโร่  

ผู้บรรยาย : อยูม่าวนัหน่ึงกมี็ชาวบา้นคนหน่ึงมาขอร้องใหซู้ล่าทาโร่ออกไปปราบยกัษท่ี์สร้างความเดือดร้อน

ใหก้บัชาวบา้น  

ชาวบ้าน 2 : ท่านซูล่าทาโร่ ช่วยพวกเราดว้ย เจา้ยกัษม์นัออกอาละวาดทาํร้ายชาวบา้นไปทัว่เลย  

ซูล่าทาโร่ : เอ๋? ยกัษง์ั้นเหรอ แลว้มนัแขง็แกร่งรึเปล่า  

ชาวบ้าน 2 : มนัแขง็แกร่งสุด ๆ ไปเลยล่ะ มีผูก้ลา้หลายคนออกพยายามออกไปปราบมนั แต่สุดทา้ยผูก้ลา้

เหล่านั้นกแ็พห้มดทุกคนเลยย   

Scene 20  

          ซูล่าทาโร่ขอตากบัยาย อนุญาตใหเ้ขาออกไปปราบยกัษ ์ 

ซูล่าทาโร่ : ท่านตาท่านยาย ขา้ขอออกไปปราบยกัษเ์พื่อช่วยชาวบา้นไดไ้หม  

ตา : เอ๋ ! ยกัษง์ั้นเหรอ….. เอ่อมนัจะดีเหรอซูล่าทาโร่ ขา้ไดย้นิมาวา่มนัแขง็แกร่งสุด ๆ ถึงขนาดไม่มีใครเอาชนะ

มนัไดเ้ลยนะ  

ซูล่าทาโร่ : แต่ขา้กเ็ก่งเหมือนกนันะ จนถูกแต่งตั้งใหเ้ป็นซูล่าคาเงะน่ีไง  

ยาย : เอาล่ะ ถา้เจา้ยนืกรานอยา่งนั้น ยายกจ็ะยอมใหเ้จา้ไป งั้นกเ็อาน่ีไปดว้ย คิบิดงัโงะ เอาไวกิ้นระหวา่งทางเผือ่

เจา้หิว  

Scene 21  

          ซูล่าทาโร่เดินทางออกจากหมู่บา้นเพื่อไปปราบยกัษ ์ 

ผู้บรรยาย : และแลว้ซูล่าทาโร่กไ็ดอ้อกเดินทาง เพื่อมุ่งหนา้ไปยงัปราสาทของเหล่ายกัษ ์ 

ตา ยาย และชาวบ้าน : โชคดีนะซูล่าทาโร่ โชคดี   

Scene 22  

          ซูล่าทาโร่ไดพ้บกบัลิงตวัหน่ึงท่ีกาํลงัหิวโหย  

ผู้บรรยาย : ซูล่าทาโร่เดินทางมาไดไ้ม่นานกไ็ดพ้บกบัลิงผูหิ้วโหย  
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ลงิ : นัน่เจา้กาํลงัเดินทางไปไหนงั้นรึ แลว้น่ีถืออะไรมาดว้ยล่ะ  

ซูล่าทาโร่ : ขา้กาํลงัเดินทางจะไปปราบยกัษน่์ะ ขา้เอาคิบิดงัโงะแสนอร่อยมาดว้ย ถา้เจา้ยอมเดินทางไปกบัขา้ ขา้

จะใหเ้จา้กินคิบิดงัโงะแสนอร่อยน่ี  

ลงิ : อืม …..ไดเ้ลยงั้นขา้ขอติดตามเจา้ไปดว้ยละกนั  

Scene 23  

          ซูล่าทาโร่ไดพ้บกบัหมาป่าแขนขาดตวัหน่ึง  

ผู้บรรยาย : ระหวา่งทางพวกเขากไ็ดเ้จอกบัหมาป่าแขนขาดตวัหน่ึง  

ซูล่าทาโร่ : น่ีเจา้น่ะ ขา้จะใหเ้จา้ไดกิ้นคิบิดงัโงะแสนอร่อย ถา้หากเจา้ยอมเดินทางไปกบัขา้เพื่อไปปราบยกัษ ์ 

หมาป่า : หือ คิบิดงัโงะงั้นรึ….ไดสิ้ ขา้กาํลงัหิวอยูพ่อดี ขา้ยอมเดินทางไปกบัเจา้ดว้ย  

ซูล่าทาโร่ : แลว้น่ี แขนซา้ยเจา้ไปโดนอะไรมาล่ะ  

หมาป่า : อ๋อ  แขนขา้งน้ีน่ะเหรอ เร่ืองมนันานมาแลว้  

Scene 24  

          หมาป่าเล่ายอ้นอดีตของตวัเอง  

หมาป่า : ขา้ไดน้าํแขนขา้งน้ี ไปเดิมพนักบัยคุสมยัใหม่มาล่ะ  

ซูล่า : โอว้ ช่างน่าประทบัใจยิง่นกั  

หมาป่า : ขา้หวงัวา่เดก็คนนั้น จะไดเ้ติบโตเป็นเจา้แห่งสลดัผกั  

 ลงิ : (ตบมุก) เอ๋!? ไม่ใช่เจา้แห่งโจรสลดัหรอกเรอะ !!   

Scene 25  

          ซูล่าทาโร่ไดพ้บกบัไก่ตวัหน่ึง  

ผู้บรรยาย : ระหวา่งทางพวกเขากไ็ดเ้จอกบัไก่ตวัหน่ึง  

ไก่ : อา้ว นัน่ท่านซูล่าทาโร่ผูโ้ด่งดงัน่ีนา.....อืม ตกลง ขา้จะเดินทางไปกบัท่านดว้ย  

ซูล่าทาโร่ : เด๋ียวสิ เด๋ียวสิ ขา้ยงัไม่ไดพ้ดูอะไรเลยนะ.....แต่กช่็างเหอะ ขอบใจเจา้มากท่ียอมเดินทางไปกบัขา้ วา่

แต่ทาํไมเจา้ถึงไม่ใส่เส้ือผา้ล่ะ?  

ไก่ : อ๋อ เส้ือผา้ของขา้น่ะเหรอ? เร่ืองมนันานมาแลว้  

Scene 26  

          ไก่เล่ายอ้นอดีตของตวัเอง  

ไก่ : ขา้ไดน้าํเส้ือผา้ ไปเดิมพนักบัยคุสมยัใหม่มาล่ะ  

          ภาพยอ้นอดีต ท่ีไก่เล่นพนนัแลว้แพ ้จนหมดเน้ือหมดตวั ไม่เหลือแมแ้ต่เส้ือผา้  

ลงิ : (ตบมุข) เดิมพนักบัยคุสมยัใหม่บา้อะไร แกกแ็ค่แพพ้นนัจนหมดตวัมาไม่ใช่เร๊อะ!!  



28 
 

Scene 27  

          ภาพท่ี ซูล่าทาโร่ และพรรคพวก ออกเดินทางร่ามกนั  

ผู้บรรยาย : หลงัจากท่ีรวบรวมพรรคพวกไดส้าํเร็จ พวกเขากไ็ดอ้อกเดินทางร่วมกนั โลกไดเ้ขา้สู่ยคุสมยัของซูล่า

ทาโร่แลว้  

ไก่ : วา่แต่เราจะไปไหนกนันะ  

ลงิ : กไ็ปปราบยกัษไ์ง น่ีเจา้ลืมเป้าหมายไปแลว้เรอะ !!  

ซูล่าทาโร่ : ขา้เบ่ือแลว้อะ....ไปร้านเกมกนัไหม  

หมาป่า : โอว้ ช่างเป็นความคิดท่ีเขา้ท่า ขา้ไปดว้ย  

ลงิ : เอ๋ เอาจริงดิ  

Scene 28  

          พวกยกัษก์าํลงันัง่สนทนา  

ผู้บรรยาย : ในขณะเดียวกนั ทางฝ่ังของยกัษส์ามพี่นอ้ง  

ยกัษ์1 : ขา้ไดข่้าวจากในเมืองมาวา่จะมีผูก้ลา้มาปราบพวกเราละ  

ยกัษ์2 : ขา้กไ็ดย้นิมาเหมือนกนั เฝ้ารอเลยล่ะ หึๆๆๆ อยากเจอผูแ้ขง็แกร่งมานานแลว้  

ยกัษ์3 : อยา่ประมาทเชียวล่ะ ขา้วา่พวกเราควรเตรียมพร้อมรับมือไวใ้หดี้   

Scene 29  

          พวกผูก้ลา้กาํลงัสนุกสนานกนัในร้านเกม  

ซูล่าทาโร่  : โถ่เวย้ย แพจ้นได…้..จบตาน้ีแลว้พวกเราไปท่ีไหนกนัต่อดีนะ  

ไก่ : อะไรกไ็ด ้พวกท่านไปไหนขา้กไ็ปดว้ย  

หมาป่า :  แวะไปร้านของเล่นกนัก่อนไดไ้หม ฟิกเกอร์ท่ีขา้สัง่ไวอ้อกขายวนัน้ีพอดี พอ่คา้เคา้ใหไ้ปรับไดเ้ลย  

ลงิ : น่ีพวกแก ลืมเป้าหมายไปจริง ๆ ใช่มัย๊เน่ีย !!!  

Scene 30  

          หมาป่าดีใจไดฟิ้กเกอร์ของเล่น  

หมาป่า : เย ้ๆ ๆๆ ในท่ีสุดขา้กไ็ดฟิ้กเกอร์สกัที  

ซูล่าทาโร่ : โห เท่ ไม่เบานะเน่ีย   

          ซูล่าหนัไปคุยกบัพอ่คา้   

ซูล่าทาโร่ : น่ีพอ่คา้ สนใจเอาขา้ไปทาํเป็นฟิกเกอร์ขายไหม เดก็ ๆ ตอ้งชอบแน่  

พ่อค้า : ไม่ !!  

ซูล่าทาโร่ : เอ๋ !! ทาํไมปฏิเสธทนัทีเลยล่ะ คิดซกันิดสกัหน่อยไม่ไดเ้หรอไง   
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ลงิ : ขา้ไม่รู้ดว้ยแลว้นะ  

Scene 31  

          พวกยกัษก์าํลงันัง่ลอ้มวง   

ยกัษ์1 : เหย้ ทาํไมพวกผูก้ลา้ยงัไม่มากนัสกัทีละเน่ีย    

ยกัษ์2 : นัน่สิ  น่ีมนักห็ลายเดือนแลว้นะ พวกผูก้ลา้จะเป็นยงัไงบา้งนะ ชกัจะเป็นห่วงข้ึนมาแลว้สิ  

ยกัษ์3 : คงจะไม่ไดห้ลงทางหรอกนะ ป้ายหนา้ปราสาท ขา้กท็าํไวซ้ะใหญ่เลย  

Scene 32  

          ภาพป้ายยนิดีตอ้นรับผูก้ลา้หนา้ปราสาท   

ยกัษ์2 : ขา้วา่พวกเราคงถูกลืมแลว้ล่ะ ...  

( จบ ) 
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   3.7.3.2 การออกแบบตัวละคร ในการออกแบบตวัละครในเร่ืองน้ีนั้นจะใชต้น้แบบท่ีมีอยูแ่ลว้

จากการ์ตูนเร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ ซ่ึงเป็นการ์ตูนของบริษทัอยูแ่ลว้ นาํมารับบทต่าง ๆ ในเร่ืองโมโมทาโร่ โดยตวั

ละครส่วนใหญ่จะใชเ้ป็นสตัวท์ั้งหมด และยงัมีการใชต้วัละครลอ้เลียนจากการ์ตูน ภาพยนตร์ดงั นาํมาดดัแปลง

ใหดู้มีความตลกมากข้ึน เพือ่ใหมี้ความน่าสนใจและเขา้ถึงผูช้มมากข้ึน  

   โดยตวัละครหลกั ๆ ท่ีนาํมาจากเร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ มีดงัน้ี 

 

                                                             
                       เจา้ป่าซูล่า                                                                                             ซูล่าทาโร่ 

ภาพท่ี 3.19 เจา้ป่าซูล่า รับบทเป็น ซูล่าทาโร่ 

 

                                              
                             ซลัลิแวน                                                                                       หมาป่าแขนขาด 

ภาพท่ี 3.20 ซลัลิแวน รับบทเป็น หมาป่าแขนขาด 
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                              ลิง                                                                                                       ลิงผูหิ้วโหย 

ภาพท่ี 3.21 ลิง รับบทเป็น ลิงผูหิ้วโหย 

 

                                                                     
                                โคด้ี                                                                                            ไก่ผูเ้สียพนนั 

ภาพท่ี 3.22 โคด้ี รับบทเป็น ไก่ผูเ้สียพนนั 
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                             ลูคสั                                                                                    ชาวบา้น 1 ผูถู้กไถเงิน 

ภาพท่ี 3.23 ลูคสั รับบทเป็น ชาวบา้น 1 

 

                                 
                        อูด๊ตะ                                                                                                 ชาวบา้น 2  

ภาพท่ี 3.24 อูด๊ตะ รับบทเป็น ชาวบา้น 2 
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                               อีริค                                                                                                 เสือเจา้มือ 

ภาพท่ี 3.25 อีริค รับบทเป็น เสือเจา้มือ 

 

                                                 
                     จอนว ู                                                                                            พ่อคา้ร้านของเล่น 

ภาพท่ี 3.26 จอนว ูรับบทเป็น พอ่คา้ร้านของเล่น 
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                     นอกจากน้ียงัมีตวัละครท่ีถูกสร้างไวเ้ฉพาะตอนพิเศษน้ีเท่านั้น 

 

 
ภาพท่ี 3.27 ตวัละคร ตากบัยาย ของซูล่าทาโร่ 

 

 
ภาพท่ี 3.28 ตวัละคร ยกัษส์ามพี่นอ้ง 
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       3.7.3.3 การออกแบบแอนิเมชัน จะใชต้น้แบบมาจากสไตลก์ารดาํเนินเร่ือง การอนิเมท และการตดั

ต่อตามตน้ฉบบั การ์ตูนเร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ โดยเป็นการขยบัท่ีใชภ้าพค่อนขา้งนอ้ย แต่เนน้ไปท่ีบทพูดและการ

เล่นมุขตลกลอ้เลียนมากกวา่ 

                            
 

                             
ภาพท่ี 3.29 ภาพตวัอยา่ง ฉากแอนิเมชนัในการ์ตูนเร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ 

 

       ในส่วนของการออกแบบฉาก เน่ืองจากธีมเร่ืองตน้ฉบบัของนิทานโมโมทาโร่ เกิดข้ึนในรัชสมยัเอ

โดะของญ่ีปุ่น ผูจ้ดัทาํเลยดึงเอาเอกลกัษณ์ของความเป็นญ่ีปุ่นในยคุนั้น มาออกแบบเป็นชุดตวัละคร รวมไปถึง

ฉากหลงัในหลาย ๆ ฉากดว้ย 

 

 
ภาพท่ี 3.30 ภาพวาดนิทานโมโมทาโร่ สไตลญ่ี์ปุ่นดั้งเดิม 
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ภาพท่ี 3.31 นิทานโมโมทาโร่ท่ีถูกนาํมาทาํเป็นการ์ตูนในรูปแบบต่าง ๆ 

 

           
 

 

                   
ภาพท่ี 3.32 ภาพตวัอยา่งการออกแบบฉากในแอนิเมชนั 
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       นอกจากน้ีในตวัแอนิเมชนัเร่ืองน้ี ยงัมีการสอดแทรกการใชมุ้ขตลกลอ้เลียนโดยนาํเอาฉากหรือตวั

ละครท่ีน่าจดจาํ ของการ์ตูนหรือภาพยนตร์เร่ืองดงัต่าง ๆ มาลอ้เลียนใหเ้กิดความตลกขบขนั สร้างความน่าสนใจ

ใหก้บัผูช้ม 

 

  
ภาพท่ี 3.33 ฉากลอ้เลียน โคตรเซียนเกาจ้ิง จากเร่ือง คนตดัคน 

 

     
ภาพท่ี 3.34 ฉากลอ้เลียน ดีโอปะทะโจทาโร่ จาก โจโจ ้ล่าขา้มศตวรรษ 

 

     
ภาพท่ี 3.35 ฉากลอ้เลียน ฟรีเซอร์ จาก Dragonball Z 
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ภาพท่ี 3.36 ฉากลอ้เลียน แชงคช่์วยชีวิตลูฟ่ี จาก วนัพีช 

 

       ในบางฉากผูจ้ดัทาํไดใ้ส่มุขตลกท่ีเขา้กบัยคุสมยัปัจจุบนัเขา้ไปในเน้ือเร่ืองดว้ย โดยนาํเอาส่ิงท่ีไม่น่า

มีอยู่จริงในสมยัเอโดะ มาเป็นส่วนประกอบหน่ึงในเน้ือเร่ือง เพื่อให้ผูช้มสามารถเขา้ใจมุขหรือบริบทของตวั

ละครได ้

 

     
ภาพท่ี 3.37 ตวัอยา่งฉากจากสมยัปัจจุบนั 
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       3.7.3.4 การทําแอนิเมชัน หลงัจากท่ีไดเ้ขียนบทเน้ือเร่ือง กาํหนดตวัละคร และออกแบบฉากเสร็จ

แลว้ การทาํแอนิเมชนัจะเร่ิมจากการวากภาพในฉากนั้น ๆ  โดยใชโ้ปรแกรม Clip Studio Paint ซ่ึงจะตอ้งแบ่งแยก

ส่วนท่ีมีการขยบั เช่น ปาก แขน ขา เป็นตน้ แยกเป็น Layer เอาไว ้พร้อมตั้งช่ือเพื่อไม่ให้เกิดการสับสน ในการ

ขยบับางฉากนั้น จะใชว้ิธีการวาดแยกเป็นเฟรมต่อเฟรมทั้งตวัละคร เช่น การเดิน การรีแอคชนั เป็นตน้ 

 

 
ภาพท่ี 3.38 การวาดภาพในแต่ละฉากโดยแบ่งรูปเป็น Layer ต่าง ๆ 

 

                     ขั้นตอนต่อมาคือการนาํรูปภาพจากไฟล ์ท่ีไดแ้บ่งเป็น Layer เฟรมต่อเฟรมมาทาํการแอนิเมท โดย

ใชฟั้งกช์นัการทาํแอนิเมชนัของโปรแกรม Clip Studio Paint นาํรูปแต่ละรูปมาวางเรียงกนับน Timeline ตั้งแต่คีย์

เฟรม 1 วางต่อกนัไปเร่ือย ๆ จนครบ จากนั้นกท็าํการ Save เป็นไฟล ์Image sequence เพื่อใหส้ามารถนาํไปใช้

บนโปรแกรม Adobe Premiere Pro ได ้
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ภาพท่ี 3.39 การนาํรูปภาพมาวางเรียงกนับนคียเ์ฟรม 

 

 
ภาพท่ี 3.40 Save ไฟลง์านเป็น Image sequence 
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                     หลงัจากท่ีไดท้าํการ Save ทั้งไฟล์แอนิเมท และไฟล์ภาพน่ิงจนครบแลว้ ขั้นตอนต่อมาคือการนาํ

ไฟล์ทั้งหมดมา Import ลงในโปรแกรม Adobe Premiere Pro ในส่วนของไฟล์ Image sequence นั้นให้ทาํการ

ปรับส่วนของ Frame rate เพื่อใหค้วามเร็วในการขยบัตรงกบัท่ีเราตอ้งการ 

 

 
ภาพท่ี 3.41 การปรับ Frame rate ของไฟล ์Image sequence 

 

                     จากนั้นก็นาํไฟลท่ี์แอนิเมทเรียบร้อยมาวางใส่รวมกบัฉากหลงัท่ีเป็นภาพน่ิง ทาํการเล่ือนมุมกลอ้ง 

เล่ือนฉาก ซูมเขา้ซูมออกโดยใช ้Effect Controls  

 
ภาพท่ี 3.42 การใช ้Effect Controls 
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                     ในส่วนของการลาํดบัภาพ การเปล่ียนฉาก เพื่อไม่ใหเ้กิดความสบัสน จึงตอ้งแสดงใหเ้ห็นชดัเจนวา่

เป็นการเร่ิมฉากใหม่ ในการข้ึนฉากใหม่แต่ละคร้ังจะใช ้Effect ในส่วนของ Video Transitions  

 

 
ภาพท่ี 3.43 การใส่ Video Transitions 

 

                     3.7.3.5 การพากย์เสียง จะใชก้ารพากยเ์สียงตามบทพูดท่ีเขียนไวใ้นสคริป โดยไดรั้บความร่วมมือ

จากพนักงานท่ีปรึกษาและเพื่อนร่วมงาน แต่ละคนจะไดรั้บการแบ่งบทบาทของแต่ละตวัละครโดยคาํนึงถึง

นํ้าเสียงของนกัพากย ์ใหส้อดคลอ้งกบันิสยั และบุคลิกของตวัละครแต่ละตวั  

                     การพากยเ์สียงในแต่ละฉากนั้นผูใ้ห้เสียงจะตอ้งใช้นํ้ าเสียงท่ีแตกต่างกนั เพราะบางคนจะไดรั้บ

บทบาทใหเ้ป็นตวัละครมากกวา่หน่ึงตวั หรือในแต่ละตวัละครจะมีบทพดูท่ีแตกต่างกนัในแต่ละอารมณ์ 

 

 
ภาพท่ี 3.44 ไฟลเ์สียงพากย ์ของแต่ละตวัละคร                   
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                     3.7.3.6 การใส่เสียงประกอบ หลงัจากท่ีไดเ้สียงพากยต์ามตอ้งการแลว้ ขั้นตอนต่อมาคือการใส่เสียง

พากยใ์ห้ตรงกบัภาพท่ีวางไว ้พร้อมทั้งหาเสียงเพลงประกอบ เสียงเอฟเฟคประกอบให้เขา้กนัในแต่ละฉาก เพื่อ

เพิ่มอารมณ์ของฉากนั้น ๆ และช่วยใหผู้ช้มสามารถเขา้ใจอิริยาบถของตวัละครนั้น ๆ ได ้

 

 
ภาพท่ี 3.45 ตวัอยา่งไฟลเ์สียงประกอบท่ีใชใ้นงาน 

 

 
ภาพท่ี 3.46 การใส่เสียงประกอบ 
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                     3.7.3.8 การเผยแพร่ หลงัจากท่ีไดว้ิดีโอการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง โมโมทาโร่ฉบบัเจา้ป่าแลว้นั้น ส่ิงท่ี

ตอ้งทาํต่อมา คือการเผยแพร่วิดีโอลงในช่องทาง YouTube channel ช่อง ดูการ์ตูน ของทางนานามิสตูดิโอ โดย

ใชช่ื้อตอนวา่ ตอนพิเศษ การผจญภยัของซูล่าทาโร่ เร่ิมเผยแพร่ตั้งแต่วนัท่ี 4 ธนัวาคม 2563 

 

 
ภาพท่ี 3.47 เผยแพร่วิดีโอลงบน YouTube channel ช่อง ดูการ์ตูน 

 

3.7.4 ระยะเวลาดาํเนินงาน  

ในการดาํเนินการจดัทาํโครงการน้ี เร่ิมตั้งแต่เดือนสิงหาคม ไปจนถึงเดือนธันวาคม 2563 โดยแบ่ง

ระยะเวลาการดาํเนินงานไดด้งัน้ี  

 

ขั้นตอนการดาํเนินงาน ส.ค. 63 ก.ย. 63 ต.ค. 63 พ.ย. 63 ธ.ค. 63 

1. การศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้      

2. การเกบ็รวบรวมขอ้มูล      

3. การออกแบบและการพฒันา      

4. จดัทาํเอกสาร      

ตารางท่ี 3.1 ขั้นตอนการดาํเนินงาน 
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3.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ 

ในการทาํงานจะใชค้อมพิวเตอร์โนต้บุ๊คในการทาํงานเป็นหลกั 

       ฮาร์ดแวร์ 

• คอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ค Lenovo Legion Y520-15IKBN  

LAPTOP-8BU62FF2 / Intel(R)  Core(TM) i5-7300HQ CPU@ 2.50GHz(4 CPUS),2.5GHz / 

RAM 8 GB 

NVIDIA GeForce GTX 1050 

Windows 10 Home 

       ซอฟต์แวร์ 

• โปรแกรม Clip Studio Paint pro 

• โปรแกรม Adobe Photoshop  

• โปรแกรม Adobe Premiere pro 

• โปรแกรม Microsoft word 

 

  
 



 

บทที่ 4 

ผลการปฏิบติังานตามโครงการ 

 

 จากการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลตลอดจนการสร้างสรรคผ์ลงานการ์ตูนแอนิเมชนั นิทานโมโมทาโร่ฉบบัเจา้

ป่า ไดส้าํเร็จลุล่วง ทางบริษทัจึงไดท้าํการนาํแอนิเมชนัเร่ืองน้ีไปเผยแพร่ลงบนช่องทาง YouTube channel ช่อง ดู

การ์ตูน โดยเร่ิมเผยแพร่ตั้งแต่วนัท่ี 4 ธนัวาคม 2563  

ทางผูจ้ดัทาํจึงไดท้าํผลสรุปขอ้มูลวิเคราะห์การปฏิบติังาน ซ่ึงอา้งอิงจากขอ้มูลวิเคราะห์ของช่อง ดู

การ์ตูน (เฉพาะคลิป ตอน การผจญภยัของซูล่าทาโร่) โดยจะเป็นขอ้มูลของวนัท่ี 3 ธนัวาคม 2563 ไปจนถึงวนัท่ี 

15 ธนัวาคม 2563 เป็นระยะเวลาทั้งส้ินประมาณ 2 สปัดาห์ โดยมีขอ้มูลวิเคราะห์ ดงัน้ี 

1.1 ภาพรวมข้อมูลของวดิโีอ 

ภาพรวมขอ้มูลของวิดีโอ คือ การแสดงขอ้มูลสถิติโดยรวมของวิดีโอ ไดแ้ก่จาํนวนผูช้ม เวลาในการรับชม 

และจาํนวนผูติ้ดตามท่ีเพิ่มข้ึนของช่อง โดยเร่ิมนับตั้งแต่วนัท่ีอปัโหลด คือวนัท่ี 3 ธันวาคม 2563 ถึงวนัท่ี 15 

ธนัวาคม 2563  

 

 
ภาพท่ี 4.1 ภาพรวมขอ้มูลของวิดีโอ ส่วนท่ี 1 
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ภาพท่ี 4.2 ภาพรวมขอ้มูลของวิดีโอ ส่วนท่ี 2 

 

 จากภาพท่ี 4.1 และ 4.2 

- จาํนวนผูเ้ขา้ชม คือ 5,760 คร้ัง ในระยะเวลา 2 สัปดาห์ โดยวนัท่ีมีผูเ้ขา้ชมมากท่ีสุดคือช่วงวนัท่ี 4 

ธันวาคม 2563  ซ่ึงเป็นวนัแรกท่ีมีการเผยแพร่วิดีโอน้ี โดยมีผูเ้ขา้ชมในวนัแรกมากถึง 3,000 คร้ัง

โดยประมาณ และจาํนวนผูช้มต่อวนัจะค่อย ๆ ลดหยอ่นลงไป 

- เวลาโดยรวมในการรับชมอยูท่ี่ประมาณ 500 ชม. ใน 13 วนั โดยเวลาเฉล่ียจะอยูท่ี่ 35.7 ชม./วนั ซ่ึงจะ

นับรวมจาํนวนชัว่โมงท่ีมีการรับชมพร้อมกนัของผูช้มหลาย ๆ คนเขา้ไปดว้ย ส่วนระยะเวลาในการ

รับชม 1 คร้ัง จะมีระยะเวลาโดยเฉล่ียอยูท่ี่ 5.12 นาที จากความยาววิดีโอ 11.36 นาที คิดเป็นร้อยละ 44.9

ของเวลาเตม็ และช่วงเวลาท่ีมีคนดูมากท่ีสุดคือช่วงแรกของเร่ือง 

- จาํนวนผูติ้ดตามของช่องท่ีเพิ่มข้ึนหลงัจากมีการเผยแพร่วิดีโอ คือ 15 คนโดยประมาณ 
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ภาพท่ี 4.3 ภาพรวมขอ้มูลของวิดีโอ ส่วนท่ี 3 

 

 
ภาพท่ี 4.4 ภาพรวมขอ้มูลของวิดีโอ ส่วนท่ี 4 
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 จากภาพท่ี 4.3 และ 4.4  

- ในส่วนทีมีการรับชมอยา่งต่อเน่ือง หรือก็คือส่วนสาํคญัของเน้ือเร่ือง ท่ีผูช้มมกัจะกดขา้มไปดูตรงส่วน

น้ีซํ้ า ๆ กันหลายรอบ คือ ช่วงนาทีท่ี 6.48 โดยเป็นช่วงท่ีตวัละครเอกอย่างซูล่าทาโร่ กาํลงัจะออก

เดินทางไปปราบยกัษน์ัน่เอง 

- ช่วงสําคญัท่ีมีผลต่อการคงผูช้มไว ้หรือก็คือช่วงเวลาของวิดีโอท่ีมีความน่าสนใจ ส่งผลให้ผูรั้บชม

สนใจท่ีจะดูวิดีโอตวัน้ีต่อไปจนจบ จะอยูใ่นช่วงนาทีท่ี 1.10 คือช่วงท่ีเล่าถึงตวัละครตากบัยายกาํลงัใช้

ชีวิตทาํงานอยา่งเหน็ดเหน่ือย ก่อนท่ีจะไดพ้บกบัลูกทอ้ท่ีมีซูล่าทาโร่อยูข่า้งในนัน่เอง 

 

1.2 ข้อมูลการเข้าถึงวดิโีอ 

ขอ้มูลการเขา้ถึงวิดีโอ คือ ขอ้มูลส่วนสาํคญัในการเผยแพร่วิดีโอ ท่ีแสดงใหเ้ห็นวา่หลงัจากเผยแพร่วิดีโอไป

แลว้นั้น ตวัวิดีโอจะมีจาํนวนผูเ้ขา้ถึงหรือผูท่ี้เห็นวิดีโอตวัน้ีผ่าน YouTube หรือเวบ็ไซดอ่ื์น ๆ มากนอ้ยเพียงใด 

และเขา้ถึงวิดีโอจากช่องทางใดบา้ง ซ่ึงจะนับตั้งแต่วนัท่ีอปัโหลดวิดีโอคือวนัท่ี 3 ธันวาคม 2563 ถึงวนัท่ี 15

ธนัวาคม 2563 โดยมีขอ้มูลการเขา้ถึงวิดีโอดงัน้ี 

 

 
ภาพท่ี 4.5 ขอ้มูลการเขา้ถึงของวิดีโอ ส่วนท่ี 1 

 

จากภาพท่ี 4.5 

- การแสดงผล หรือก็คือการท่ีตวัวิดีโอจะปรากฏข้ึนให้คลิกเขา้ไปรับชมบน YouTube ไม่ว่าจะเป็นใน

ส่วนของหน้าแรก วิดีโอท่ีแนะนาํ การแจง้เตือนสําหรับผูติ้ดตาม เป็นตน้ ซ่ึงมีจาํนวนการแสดงผล

โดยรวมอยู่ท่ี 38,100 โดยประมาณ และวนัท่ีมีการแสดงผลให้เห็นมากท่ีสุดคือวนัท่ี 4 ธนัวาคม 2563 

หรือกคื็อวนัแรกของการเผยแพร่นัน่เอง 



50 
 

- จาํนวนอตัราการคลิกผ่านการแสดงผล คือ จาํนวนการคลิกเขา้มารับชมของวิดีโอของผูช้ม เทียบกบั

จาํนวนการแสดงผลวิดีโอ แสดงใหเ้ห็นถึงความสนใจของผูช้มท่ีมีต่อวิดีโอตวัน้ี โดยอตัราการคลิกผา่น

การแสดงผลของวิดีโอตวัน้ีคิดเป็นร้อยละ 12 หากเปรียบเทียบกบัจาํนวนการแสดงผลวิดีโอท่ีมีจาํนวน 

38,100 โดยประมาณ จะมีการคลิกเขา้มาดูประมาณ 4,600 คร้ังนัน่เอง  

- ผูช้มท่ีไม่ซํ้ ากนั คือ จาํนวนผูช้มท่ีเขา้มารับชมวิดีโอตวัน้ี โดยจะนบัเฉพาะจาํนวนการรับชม 1 คร้ังต่อ 

ผูช้ม 1 คนหรือ 1 Account (ไม่นบัรวมยอดวิวท่ีมีการดูซํ้ าของผูช้มคนเดียวกนั) โดยจาํนวนการรับชม

ของผูช้มท่ีไม่ซํ้ ากนัจะอยูท่ี่ 4,100 คร้ังโดยประมาณ คิดเป็นร้อยละ 71.18 ของจาํนวนการเขา้ชมทั้งหมด 

ซ่ึงถือวา่เป็นจาํนวนท่ีค่อนขา้งเยอะ 

 

 
ภาพท่ี 4.6 ขอ้มูลการเขา้ถึงของวิดีโอ ส่วนท่ี 2 

 

 จากภาพท่ี 4.6 

- ประเภทแหล่งท่ีมาของการเข้าชม คือ ข้อมูลท่ีแสดงให้เห็นถึงการเข้ามารับชม ของผูช้มจากการ

แสดงผลวิดีโอตวัน้ีในส่วนต่าง ๆ ของ YouTube โดยส่วนท่ีส่งผลให้ให้มีการเขา้มารับชมมากท่ีสุด 

เป็นอนัดบั 1 คือส่วนของ ฟีเจอร์การเรียกดู คิดเป็นร้อยละ 59.7 อนัดบั 2 คือส่วนของวิดีโอท่ีแนะนาํ 

คิดเป็นร้อยละ 16 อนัดบั 3 คือส่วนของการเขา้รับชมจากหนา้ช่อง ดูการ์ตูน คิดเป็นร้อยละ 13.6 อนัดบั 

4 มาจากการแจง้เตือน สาํหรับผูท่ี้กดปุ่มแจง้เตือนหรือผูติ้ดตามของช่อง คิดเป็นร้อยละ 3.4 อนัดบัท่ี 5 

คือในส่วนของ End Screen หรือการแนะนาํวิดีโอท่ีอยูใ่นส่วนทา้ยของวิดีโอตวัอ่ืนในช่อง คิดเป็นร้อย

ละ 2.9 ส่วนอนัดบัสุดทา้ย มาจากช่องทางอ่ืน ๆ คิดเป็นร้อยละ 4.5 ขอ้มูลตรงส่วนน้ีแสดงให้เห็นว่า

ความสนใจหลกั ๆ ของผูช้มท่ีมีต่อวิดีโอตวัน้ี จะอยูใ่นส่วนฟีเจอร์การเรียกดูเป็นหลกันัน่เอง 
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- การแสดงผลและวิธีการแสดงผลนาํไปสู่เวลาในการรับชม จากการแสดงผล 38,100 คร้ัง โดยมาจาก

ส่วนหน่ึงท่ีทาง YouTube แนะนาํเน้ือหาของวิดีโอตวัน้ีให้ 73.3% มีอตัราการคลิกผ่านการแสดงผล 

12% มียอดการรับชมจากการแสดงผลประมาณ 4,600 คร้ัง ระยะเวลาในการรับชมโดยเฉล่ียอยูท่ี่ 5.20 

นาที  

 

 
ภาพท่ี 4.7 ขอ้มูลการเขา้ถึงของวิดีโอ ส่วนท่ี 3 

 

จากภาพท่ี 4.7 

- แหล่งท่ีมาของการเขา้ชมในส่วนของวิดีโอท่ีแนะนาํ คือ ขอ้มูลท่ีแสดงให้เห็นถึงการคลิกเขา้ชมของ

ผูช้ม ท่ีไดรั้บชมวิดีโออ่ืน ๆ ของช่องดูการ์ตูน โดยจะปรากฏในส่วนวิดีโอท่ีแนะนาํและมีการคลิกเขา้

รับชม คิดเป็นร้อยละ 16 ของการเขา้ชมทั้งหมด โดยแบ่งเป็นวิดีโออ่ืน ๆ ในช่องดงัน้ี 

• "วนั ๆ ของเจา้ป่ากเ็ป็นแบบน้ีแหละ” คิดเป็นร้อยละ 13.1 

• “อยากเน้ือหอมเหรอเจา้ป่าจดัให”้ คิดเป็นร้อยละ 5.2 

• “กวา่จะไดเ้ป็นเจา้ป่าคนต่อไป” คิดเป็นร้อยละ 3.6 

• “ส่งเจา้ป่าไปสอนหนงัสือ” คิดเป็นร้อยละ 3.3 

• “เจา้ป่านกัด่ืมโดนจบัซะแลว้” คิดเป็นร้อยละ 2.9 

โดยจะสังเกตไดว้่า การแสดงผลวิดีโอท่ีแนะนาํของวิดีโอตวัน้ี จะปรากฏข้ึนต่อเม่ือมีคนเขา้มารับชม

การ์ตูนเร่ืองเจา้ป่ามาแลว้เท่านั้น ซ่ึงเป็นเร่ืองเดียวกนันัน่เอง 
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- แหล่งท่ีมาของการเขา้ชมจากการคน้หาบน YouTube คือขอ้มูลท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงการเขา้มารับชมวิดีโอ

ตวัน้ี ผา่นการพิมพค์น้หาบน YouTube โดยคิดเป็นร้อยละ 2.3 จากการเขา้ชมทั้งหมด โดยแบ่งเป็นคาํท่ี

ใชพ้ิมพค์น้หา ดงัน้ี 

• “เจา้ป่ามาแลว้” ซ่ึงเป็นช่ือเร่ือง คิดเป็นร้อยละ 47.7 

• “ดูการ์ตูน” ซ่ึงเป็นช่ือช่อง YouTube channel คิดเป็นร้อยละ 10.8  

• “การ์ตูน” ซ่ึงเป็นคาํคน้หาทัว่ไป คิดเป็นร้อยละ 1.5 

• “ซูล่า” ซ่ึงเป็นช่ือตวัละครเอกของเร่ืองเจา้ป่ามาแลว้ คิดเป็นร้อยละ 1.5 

• “เจา้ป่า” ซ่ึงเป็นช่ือตาํแหน่งของตวัเอกของเร่ือง คิดเป็นร้อยละ 1.5 

เป็นขอ้มูลท่ีแสดงใหเ้ห็นวา่ การ์ตูนเร่ืองเจา้ป่ามาแลว้ หรือช่อง ดูการ์ตูน กเ็ป็นท่ีรู้จกัในวงกวา้งเช่นกนั 

 

1.3 การมีส่วนร่วมของผู้ชมต่อวดิโีอ 

การมีส่วนร่วม คือ ขอ้มูลท่ีแสดงถึงการกระทาํอยา่งใดอยา่งหน่ึงของผูเ้ขา้ชม ท่ีมีต่อวิดีโอตวัน้ีไม่วา่จะเป็น

การแสดงความคิดเห็น การกดชอบวิดีโอ หรือการแชร์วิดีโอ เป็นตน้ 

 
ภาพท่ี 4.8 การมีส่วนร่วมของผูเ้ขา้ชม 

 

 จากภาพท่ี 4.8 

- การคงผูช้มไว ้คือ ขอ้มูลท่ีแสดงให้เห็นถึงระยะเวลาการรับชมวิดีโอตวัน้ี และช่วงเวลาสําคญัท่ีส่งผล

ให้ผูช้มรับชมวิดีโอตวัน้ีจนจบ โดยมีระยะเวลาในการดูโดยเฉล่ียอยูท่ี่ 5.12 นาที จากวิดีโอเต็ม 11.36 

นาที คิดเป็นร้อยละ 44.9 

- การกดชอบและไม่ชอบวิดีโอ คือ ขอ้มูลท่ีแสดงถึงความช่ืนชอบในเน้ือหาของวิดีโอของผูรั้บชม หรือ

การไม่ชอบเน้ือหาวิดีโอน้ีของผูช้มบางส่วน ซ่ึงวิดีโอตวัน้ีมีการกดชอบมากถึง 93.5% โดยแบ่งเป็นกด

ชอบมากถึง 267 คน และกดไม่ชอบ อีก 18 คน (ขอ้มูลอพัเดตวนัท่ี 17 ธ.ค. 2563) 
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ภาพท่ี 4.9 การกดชอบและไม่ชอบวิดีโอ (อพัเดต วนัท่ี 17 ธ.ค. 2563) 

 

1.4 ผู้เข้าชม 

ขอ้มูลในส่วนน้ีจะแสดงให้เห็นถึง กลุ่มผูช้มท่ีเขา้มารับชมวิดีโอน้ีว่ามีกลุ่มคนใดบา้ง ท่ีให้ความสนใจ

เก่ียวกบัเน้ือหาในวิดีโอน้ี 

 

 
ภาพท่ี 4.10 ผูช้มเน้ือหาในวดีิโอ 
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จากภาพท่ี 4.10 

- เวลาในการรับชมจากสมาชิก คือ ขอ้มูลแสดงจาํนวนของการเขา้มารับชมของผูท่ี้กดติดตามช่องน้ีและ

ผูท่ี้ยงัไม่ไดก้ดติดตามช่องน้ี โดยแบ่งเป็นคนท่ียงัไม่ไดติ้ดตามช่องคิดเป็นร้อยละ 55.7 และคนท่ีกดติ

ตามช่องแลว้คิดเป็นร้อยละ 44.3 นบัจากผูติ้ตามทั้งหมดของช่องประมาณ 20,200 คน 

 

 
ภาพท่ี 4.11 ผูติ้ดตามของช่อง ดูการ์ตูน 

 

- ขอ้มูลท่ีแสดงผูรั้บชมจากภูมิภาคหรือประเทศต่าง ๆ ท่ีเขา้มารับชมวิดีโอตวัน้ี โดยส่วนใหญ่จะเป็นผูช้ม

จากประเทศไทย 98.1% และมีคนจากประเทศลาว 0.2%  

- ช่วงอายุและเพศของผูช้ม โดยแบ่งหากแบ่งตามเพศ จะเป็นผูช้าย 55.2% และผูห้ญิง 44.8% ซ่ึงถือว่า

วิดีโอน้ีมีการรับชมจากผูช้มเพศชายและหญิงในจาํนวนท่ีพอ ๆ กนั ส่วนการแบ่งจากช่วงอายสุามารถ

สรุปไดด้งัน้ี 

• ช่วงอาย ุ13 – 17 ปี 1.6% เป็นกลุ่มวยัเรียน 

• ช่วงอาย ุ18 – 24 ปี 23% เป็นกลุ่มวยัรุ่น 

• ช่วงอาย ุ25 – 34 ปี 33.5% เป็นกลุ่มวนัทาํงาน 

• ช่วงอาย ุ35 – 44 ปี 29.8% เป็นกลุ่มวยัทาํงาน 

• ช่วงอาย ุ45 – 54 ปี 8.4% เป็นกลุ่มวยักลางคน 

• ช่วงอาย ุ55 – 64 ปี 12.4% เป็นกลุ่มวยักลางคน 

• ช่วงอาย ุ65 ปีข้ึนไป 1.3% เป็นกลุ่มวยัชรา 

โดยจะสังเกตไดว้่าการ์ตูนเร่ืองน้ีมีกลุ่มผูช้มจากหลากหลายช่วงอาย ุผูช้มส่วนใหญ่คือช่วงอาย ุ25 – 34 

ปี และช่วงอาย ุ35 – 44 ปี ซ่ึงอยูใ่นวยัทาํงานแสดงให้เห็นวา่คนวยัทาํงานก็ช่ือชอบในการดูการ์ตูนจาก

ช่องน้ีเหมือนกนั รองลงมาคือช่วงอาย ุ18 – 24 ปี เป็นกลุ่มวยัรุ่นซ่ึงตรงกบักลุ่มเป้าหมายท่ีไดต้ั้งไว ้ทั้งน้ี

ขอ้มูลอาจมีการคลาดเคล่ือนได ้เน่ืองจากอาจมีผูรั้บชมท่ีมีขอ้มูลไม่ตรงกบัขอ้มูลท่ีแสดงอยู ่เช่น ผูช้มวยั

เดก็ท่ีใช ้Account ผูใ้หญ่ในการดู หรือผูช้มท่ีกรอกขอ้มูลใน Account ไม่ตรงกบัความเป็นจริง เป็นตน้ 
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1.5 การแสดงความคดิเห็นของผู้เข้าชม 

การแสดงความคิดเห็นของผูเ้ขา้ชม ถือวา่เป็นการมีส่วนร่วมของผูช้มต่อคลิปวิดีโอ ในส่วนของวิดีโอการ์ตูน

เร่ืองการผจญภยัของซูล่าทาโร่ ความคิดเห็นส่วนใหญ่จะออกไปในทางท่ีดี มีการช่ืนชมถึงความสนุกสนาน ช่ืน

ชมความสามารถของผูจ้ดัทาํ หรือมีการแสดงความเห็นเก่ียวกบัมุขตลกท่ีอยูใ่นเน้ือเร่ือง หรือมีความตอ้งการใหมี้

การทาํตอนต่อไปเร่ือย ๆ แต่ก็มีความเห็นบางส่วนท่ียงัรู้สึกสับสนหรือไม่เขา้ใจในเน้ือเร่ือง มีบางส่วนเป็นความ

คิดเห็นในเชิงลบแสดงถึงการไม่ชอบ แต่ถือว่ามีนอ้ยมาก ๆ ทาํให้ผลการปฏิบติังานคร้ังน้ีมีผลลพัธ์ิเป็นท่ีน่าพึง

พอใจ  

 

   
ภาพท่ี 4.12 ความคิดเห็นของผูช้มบางส่วน 

 

  
 



 

บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลโครงการ 

5.1.1 สรุปผลโครงการโดยเปรียบเทียบกบัวตัถุประสงค์ 

การเขา้ปฏิบติังานสหกิจศึกษาท่ีนานามิสตูดิโอ ตั้งแต่วนัท่ี 17 สิงหาคม 2563 จนถึงวนัท่ี 4 ธันวาคม 

2563 ลกัษณะงานท่ีไดรั้บมอบหมายคือ วาดภาพประกอบแอนิเมชนั เขียนบทและสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั และ

วาดภาพประกอบคอนเทนต ์ 

ซ่ึงโครงการออกแบบการ์ตูนแอนิเมชนั นิทานโมโมทาโร่ฉบบัเจา้ป่าน้ี ผูจ้ดัทาํไดรั้บมอบหมายจาก

พนกังานท่ีปรึกษา ให้ทาํการศึกษาขอ้มูล เขียนบท ออกแบบ และสร้างสรรคผ์ลงานน้ีให้กลายเป็นตอนพิเศษ 

ของการ์ตูนเร่ืองเจา้ป่ามาแลว้ เพื่อท่ีทางบริษทัจะนาํผลงานช้ินน้ี ไปเผยแพร่ลงบนช่องทาง YouTube channel 

ช่อง ดูการ์ตูน โดยมีวตัถุประสงค์ท่ีจะนําเสนอนิทานโมโมทาโร่ในรูปแบบท่ีมีความแปลกใหม่ โดยได้รับ

อนุญาตใหท้าํการนาํตวัละครท่ีมีอยูแ่ลว้จากการ์ตูนเร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ ของทางบริษทั มารับบทเป็นตวัละครต่าง 

ๆ ในตอนพิเศษน้ี พร้อมทั้งการใชมุ้ขตลกลอ้เลียน โดยการนาํตวัละครหรือฉากเด่น ๆ ของการ์ตูนหรือภาพยนตร์

ดงั นาํมาลอ้เลียนใหเ้กิดความตลกขบขนั สร้างความแปลกใหม่ใหก้บัเน้ือเร่ืองนิทานโมโมทาโร่ ซ่ึงผลจาการทาํ

โครงการน้ีจะวดัจากการมีส่วนร่วม การแสดงความคิดเห็นของผูช้มท่ีแสดงถึงความช่ืนชอบ หรือความคิดเห็น

เก่ียวกบัมุขตลกท่ีไดน้าํเสนอไป ซ่ึงผลลพัธ์ิก็เป็นท่ีน่าพึงพอใจ และตรงตามวตัถุประสงคท่ี์ไดก้าํหนดเอาไวใ้น

บทท่ี 1 

อีกหน่ึงวตัถุประสงค์ก็คือ เพื่อสร้างความบนัเทิงให้กบัผูรั้บชม ซ่ึงผลลพัธ์ิจะวดัจากการเขา้มารับชม

วิดีโอตวัน้ี การแสดงความคิดเห็นในเชิงบวก ความสนใจในเน้ือเร่ือง หรือระยะเวลาในการเข้าชม ข้อมูล

วิเคราะห์เหล่าน้ี จะแสดงให้เห็นถึงความสนใจในตวัแอนิเมชนัเร่ืองน้ีของผูเ้ขา้ชม และขอ้มูลจากผลวิเคราะห์

พบว่า วิดีโอน้ีมีคนกดช่ืนชอบมากถึง 93.5% หรือประมาณ 267 คน แสดงให้เห็นว่าผูช้มเกิดความช่ืนชอบและ

สนุกสนานไปกบัแอนิเมชนัเร่ืองน้ี ซ่ึงกต็รงตามวตัถุประสงคท่ี์ไดก้าํหนดไว ้
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5.1.2 ข้อจํากดัหรือปัญหาของโครงการ 

5.1.2.1 เน่ืองจากมีระยะเวลาท่ีจาํกดั (เพราะทางบริษทัตอ้งการนาํการ์ตูนเร่ืองน้ีไปเผยแพร่ และ

กาํหนดเวลาในการทาํมาให)้ ทาํใหใ้นขั้นตอนต่าง ๆ ไม่สามารถลงรายละเอียดท่ีลึกลงได ้

5.1.2.2 เน่ืองจากทางบริษทัมีขอ้กาํหนดท่ีตอ้งการให้ใชต้วัละคร และรูปแบบการทาํแอนิเมชนัท่ี

เหมือนกบัการ์ตูนเร่ือง เจา้ป่ามาแลว้ ซ่ึงเป็นรูปแบบการอนิเมทท่ีไม่เยอะมาก แต่เนน้ท่ีบท

พดูและการเล่นมุขตลก ทาํใหไ้ม่สามารถท่ีจะทาํแอนิเมชนัท่ีมีความซบัซอ้นมาก ๆได ้

5.1.2.3 เน่ืองจากขาดบุคลากรในส่วนของการพากยเ์สียง เทียบกบัจาํนวนตวัละครท่ีมีมาก ทาํให้

หน่ึงคนตอ้งรับบทพากยห์ลายตวัละคร ทาํใหเ้กิดความยากในการใหเ้สียงพากย ์

5.1.3 ข้อเสนอแนะ 

5.1.3.1 ควรปรับแกไ้ขในการอนิเมทบางส่วน ให้มีการใชภ้าพหรือเฟรมมากข้ึน เพื่อเพิ่มความล่ืน

ไหลของตวัแอนิเมชนัมากข้ึน 

5.1.3.2 อยากให้มีการโปรโมทการ์ตูนผ่านช่องทางอ่ืน ๆ มากข้ึน เช่น Facebook Twitter หรือ เวบ็

ไซดอ่ื์น ๆ เพื่อสร้างฐานผูช้มใหม้ากข้ึน 

 

5.2 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

5.2.1 ข้อดขีองการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

5.2.1.1 ไดรั้บความรู้และประสบการณ์ในการทาํงานดา้นแอนิเมชนัเพิ่มมากข้ีน 

5.2.1.2 ไดรั้บทกัษะการออกแบบ และการสร้างสรรคง์านในระยะเวลาท่ีจาํกดั ซ่ึงเป็นส่ิงจาํเป็นใน

การทาํงาน 

5.2.1.3 ไดเ้รียนรู้ระบบการทาํงาน และกระบวนการทาํงานจากพนกังานในบริษทั 

5.2.1.4 ไดรู้้จกัวิธีการสร้างคอนเทนตใ์หมี้ความน่าสนใจ ซ่ึงสามารถนาํไปต่อยอดในอนาคตได ้

5.2.2 ปัญหาท่ีพบของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

5.2.2.1 เน่ืองจากไม่คุน้ชินกบัการทาํงานในระยะเวลาท่ีจาํกดั ซ่ึงส่งผลต่อคุณภาพของงานบางส่วน 

5.2.2.2 เน่ืองจากขอ้จาํกดัในความสามารถ ในการใชง้านโปรแกรมในการทาํงาน ทาํใหไ้ม่สามารถ

ทาํงานท่ีมีความหลากหลาย และซบัซอ้นได ้

5.2.3 ข้อเสนอแนะ 

5.2.3.1 ควรศึกษาการใชโ้ปรแกรมในการทาํงานใหห้ลากหลายยิง่ข้ึน 

5.2.3.2 ควรเรียนรู้ฝึกฝนทกัษะ ในการแต่งเร่ืองและการเขียนบทใหมี้ความชาํนาญยิง่ข้ึน 
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