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ไดรั้บมอบหมายจากพนักงานท่ีปรึกษาสหกิจศึกษาท่ีคอยให้คาํแนะนาํเทคนิคดา้นต่างๆในการออกแบบ
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

       การปฏิบติังานสหกิจศึกษาเป็นกระบวนการจดัการเรียนการสอนร่วมกนัระหวา่งมหาวทิยาลยั

และสถานประกอบการโดยท่ีนกัศึกษาไดอ้อกไปปฏิบติังานจริงตามสถานประกอบการต่างๆมุ่งใหน้กัศึกษา

ไดมี้ประสบการณ์ตรงตามสาขาวิชาท่ีตนไดศึ้กษาควบคู่กนัไปดว้ยและปลูกจิตสาํนึกใหน้กัศึกษามีเจตคติท่ีดี

ต่อวิชาชีพของตนเองและนกัศึกษาสามารถนาํเอาทฤษฎีต่างๆท่ีไดเ้รียนมานาํมาประยกุตใ์ชใ้หเ้หมาะสมกบั

การทาํงานจริงซ่ึงเป็นโอกาสดีท่ีนกัศึกษาไดป้ฏิบติังานจริงภายใตก้ารควบคุมดูและของพนกังานท่ีปรึกษา

และอาจารยท่ี์ปรึกษาจนทาํใหน้กัศึกษาไดป้ฏิบติัตนไดถู้กตอ้งเหมาะสมกบังานของตนเองซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีเป็น

ส่ิงสาํคญัในการผลิตบณัฑิตท่ีมีความรู้ความสามารถปฏิบติังานไดจ้ริงตามท่ีสถานประกอบการตอ้งการ

รวมถึงตอบสนองต่อความตอ้งการขององคก์รต่างๆไดก้ารปฏิบติังานสหกิจเป็นการปูพื้นฐานใหแ้ก่นกัศึกษา

ในการทาํงานและปรับตวัใหเ้ขา้กบัสถานท่ีทาํงานไดก่้อนท่ีจะจบออกไปนกัศึกษาสามารถแกไ้ขปัญหาท่ี

เกิดข้ึนไดก้ารออกปฏิบติังานสหกิจทาํใหน้กัศึกษาเองมีความรู้ทกัษะในการทาํงานและสามารถแกไ้ขปัญหา

เฉพาะหนา้รวมถึงการทาํงานท่ีมีประสิทธิภาพแลประสิทธิผลมากยิง่ข้ึนก่อใหเ้กิดปะโยชน์สูงสุดแก่องคก์ร

และการพฒันาตวันกัศึกษา 

      ในปัจจุบนับริษทัท่ีเป็นตวัแทนจาํหน่ายตูเ้คาน์เตอร์ประเภทถอดประกอบไดแ้ละส่ิงพิมพเ์พื่อ

การคา้และการพาณิชย ์นั้นมีเยอะมากมาดงันั้นจึงตอ้งการมุ่งเนน้จุดขายเพื่อใหมี้ความแปลกใหม่และ

น่าสนใจต่างจากตวัแทนขายตูเ้คาน์เตอร์แบบถอดประกอบไดร้ายอ่ืนๆซ่ึงการสร้างแบบจาํลองเสมือนจริงใน

เชิงธุรกิจ สามารถใชเ้ป็นจุดดึงดูดใหลู้กคา้ไดเ้พราะลูกคา้สามารถเห็นภาพเสมือนจริงของการติดตั้งตู้

เคาน์เตอร์แบบถอดประกอบไดเ้พื่อใหก้ารติดตั้งเป็นไปในทิศทางท่ีลูกคา้มีความพึงพอใจสูงสุดจึงทาํให้

ลูกคา้สามารถตดัสินใจไดง่้ายยิง่ข้ึนซ่ึงในการสร้างนั้นเป็นการใชต้น้ทุนตํ่าแต่ไดผ้ลตอบแทนท่ีน่าพึงพอใจ

และในการสร้างแบบจาํลองเสมือนจริงเพื่อใหธุ้รกิจตวัแทนตูเ้คาน์เตอร์แบบถอดประกอบไดน้ั้นไดป้ระกอบ

ไปดว้ยกระบวนการท่ีน่าสนใจและสมควรในการศึกษา 

 ดงันั้นคณะผูจ้ดัทาํเร่ือง “การออกแบบตูเ้คาน์เตอร์ประเภทถอดประกอบไดแ้ละส่ิงพมิพเ์พื่อการคา้

และการพาณิชย ์ใหก้บั บริษทั ทาร์เลน้ท ์เทคโนลย ีจาํกดั ” (แบบจาํลองเสมือนจริง) เพื่อเป็นตวัช่วยในการ

ตดัสินใจของลูกคา้และเป็นแนวทางในการสร้างแบบจาํลองต่อๆไปอยา่งมีประสิทธิภาพและตอบสนอง

ความพึงพอใจสูงสุดในดา้นของธุรกิจหรือดา้นอ่ืนๆ 
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1.2   วตัถุประสงค์ของการปฏิบัตงิาน 

1.2.1 เพื่อเป็นส่ือในการติดต่อกบัลูกคา้ไดมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

1.2.2 เพื่อประชาสมัพนัธ์และดึกดูดลูกคา้ใหน่้าสนใจยิง่ข้ึน 

1.2.3 สร้างเอกลกัษณ์และแบรนดใ์หเ้ป็นท่ีน่าสนใจ 

1.2.4 เพื่อนาํทฤษฎีและความรู้ท่ีมีนาํมาปฏิบติังานจริง 

 

1.3 ขอบเขตของโครงการ 

 ออกแบบและจดัทาํส่ิงพิมพส์าํหรับธุรกิจตูเ้คาน์เตอร์แบบถอดประกอบไดเ้พื่อนการคา้และ 

การพาณิชย ์

1.4 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

 ร้านคา้ไดมี้ร้านท่ีเป็นเอกลกัษณ์มากข้ึนใหมี้ความน่าสนใจและดึงดูดผูบ้ริโภค 
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บทที่ 2 

การทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

ในการปฏิบติังานสหกิจคร้ังน้ีในเร่ืองการออกแบบตูเ้คาน์เตอร์แบบถอดประกอบไดแ้ละส่ิงพิมพ์

เพื่อการคา้และการพาณิชยไ์ดมี้แนวคิดและทฤษฎีรวมถึงผลงานและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งโดยกาํหนดประเดน็

ในการนาํเสนอตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 

1. หลกัการออกแบบกราฟิก 

2. แนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ ์

3. โปรแกรมสาํหรับงานออกแบบ 

2.1 หลกัการออกแบบกราฟิก 

การออกแบบกราฟิกเพื่อใหต้รงตามความตอ้งการของกลุ่มลูกคา้และเกิดประโยชนสู์งสุดต่อการ

นาํไปใชง้านจริง ควรมีหลกัการออกแบบดงัน้ี 

2.1 หลกัการทางศิลปะ 

การนาํหลกัการทางศิลปะมาใชใ้นการออกแบบกราฟิกนั้น ใหพ้จิารณาจากหลกัการดงัต่อไปน้ี  

(วรพงศ ์วรชาติอุดมพงศ.์ 2540 : 17-18 ; รสริน พิมลบรรยงก.์ 2552 : 39 - 44 ; ณฐักร สงคราม. 2553 : 105–

113 ) 

รูปแบบ/ขนาดตัวอกัษร การสร้างรูปแบบตวัอกัษรใหมี้รูปแบบท่ีแปลกตา สวยงามจะช่วยเร่งความรู้สึก

ตอบสนองไดอ้ยา่งดี โดยจะเนน้เร่ืองความชดัเจน สวยงาม อ่านง่าย และสอดคลอ้งกบัการออกแบบนั้น ๆ 

ดว้ย นอกจากรูปแบบตวัอกัษรแลว้ การกาํหนดขนาดตวัอกัษรท่ีมีความสาํคญัไม่นอ้ยเลย ขนาดตวัอกัษรทุก

ส่วนบนช้ินงานตอ้งมีขนาดท่ีเหมาะสมกบัพื้นท่ีท่ีจะทาํใหอ่้านง่าย ตวัอกัษรท่ีมีขนาดเลก็มากอาจเป็น

อุปสรรค 

ส่ือความหมายท่ีด ีความกวา้งและความสูงพอเหมาะกจ็ะช่วยใหรู้ปแบบดูง่ายข้ึน ไม่ควรใชต้วัอกัษรมากกวา่ 

2 รูปแบบในส่วนของพื้นท่ีเดียวกนั หรือหนา้จอเดียวกนั 

ระยะห่างและพืน้ท่ีว่าง การจดัพื้นท่ีวา่งในการออกแบบกราฟิก มีวตัถุประสงคเ์พื่อตอ้งการจดัระเบียบของ

ขอ้มูล ช่วยการเนน้ความชดัเจนและความเป็นระเบียบมากข้ึน ระยะห่างหรือพื้นท่ีวา่งจะช่วยพกัสายตาใน

การอ่าน ทาํใหดู้สบายตา สร้างจงัหวะลีลาขององคป์ระกอบภาพใหเ้หมาะสมและสวยงาม การจดัตาํแหน่ง

ของตวัอกัษร เช่น ชิดซา้ย ชิดขวา ก่ึงกลาง หรือชิดซา้ยและขวา ควรพจิารณาการวางขอ้ความ ความสมดุล 

และวตัถุประสงคใ์นการเนน้ 

การกาํหนดโครงสร้างสี สีมีบทบาทอยา่งยิง่ท่ีจะช่วยเนน้ความชดัเจน ทาํใหส้ะดุดตา สร้างสรรคค์วาม

สวยงาม การกาํหนดโครงสีจะใชว้ิธีการใดกต็อ้งข้ึนอยูก่บัลกัษณะและประเภทของงานนั้นๆขอ้คาํนึงสาํคญั

คือสีบนตวัภาพพื้นภาพและบนตวัอกัษรตอ้งมีความโดดเด่นชดัเจนเหมาะกบักลุ่มเป้าหมายซ่ึงจะมีความ

สนใจและความชอบท่ีแตกต่างกนัไปนกัออกแบบอาจใชห้ลกัการทางทฤษฎีผสมผสานกบัหลกัจิตวทิยาการ
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ใชสี้ในการจดัโครงสีบนช้ินงานเพื่อเป้าหมายการตอบสนองดีท่ีสุดการจดัวางตาํแหน่ง หมายถึงการ

ออกแบบจดัโครงร่างทั้งหมดท่ีจะกาํหนดตาํแหน่งขนาดของภาพประกอบตาํแหน่งของขอ้ความทั้งหมดและ

ส่วนประกอบอ่ืนๆ ท่ีปรากฏควรคาํนึงจุดเด่นท่ีควรเนน้ความสมดุลต่างๆตลอดจนความสบายตาในการมอง

และใหค้วามสาํคญัต่อสาระทุกส่วนท่ีปรากฏบนช้ินงานเท่ากนัหมด ความเหมาะพอดีขององคป์ระกอบ

ตาํแหน่งต่าง ๆ จะทาํใหง้านกราฟิกเป็นท่ีน่าสนใจยิง่ข้ึนองคป์ระกอบในการออกแบบ คุณภาพของกราฟิก 

จะส่งผลมาจากการออกแบบ ดงันั้น การออกแบบท่ีดี จึงควรคาํนึงถึงองคป์ระกอบต่างๆ ต่อไปน้ี ( รสริน 

พิมลบรรยงก.์ 2542 : 80-95 )  

ความง่าย ( Simplicity ) การออกแบบกราฟิกในการใชเ้พื่อจุดประสงคต่์างๆ กนั ควรจะคาํนึงถึงการ

นาํไปใช ้ในกรณีน้ีกราฟิกประเภท แผนภูมิ แผนภาพ หรือแผนสถิติ ท่ีใชส้าํหรับประกอบในเอกสารส่ิงพิมพ ์

อาจไม่เหมาะต่อการนาํไปใชก้บัเคร่ืองฉาย เพราะอาจมีขอ้ความมากเกินไป จนทาํใหเ้กิดความสบัสน แต่อาจ

เหมาะต่อการออกแบบหนา้จอคอมพิวเตอร์เพราะช่วยทาํใหข้อ้มูลใหเ้ป็นรูปธรรมและง่ายต่อการทาํความ

เขา้ใจดงันั้นควรพิจารณาองคป์ระกอบภายในแต่ละภาพวา่ ควรจะมีความคิดเพียงความคิดเดียว โดยมีส่ิง

สนบัสนุนลกัษณะ 

ท่ีเป็นความง่าย ดงัน้ี 

ง่ายต่อการนําไปใช้ คือใหมี้ขนาดพอเหมาะไม่ใหญ่เกินไปหรือเลก็เกินไป ทาํดว้ยวสัดุคงทน ไม่เปรอะเป้ือน

ง่าย หรือง่ายต่อการเรียกภาพมาแสดงหนา้จอ 

ง่ายต่อการนําไปทําวสัดุฉาย คือใหมี้สดัส่วนต่อการนาํไปดดัแปลงใชใ้นการทาํเป็นงานศิลป์ (art work ) เพื่อ

การจดัทาํแม่แบบสาํหรับการผลิตส่ือรูปแบบอ่ืนๆ 

ง่ายต่อการอ่าน เนน้ลกัษณะขององคป์ระกอบในดา้นการใชต้วัหนงัสือ จะตอ้งมีรูปแบบท่ีอ่านง่าย ขนาด

ใหญ่พอเหมาะกบัเน้ือท่ี และระยะการอ่าน 

ง่ายต่อความเข้าใจ เป็นการใชข้อ้ความสั้นๆ กะทดัรัด ความยาวไม่ควรเกินกวา่ 20 คาํ อ่านและเขา้ใจไดท้นัที 

ส่วนภาพประกอบ ควรเนน้ภาพท่ีมีลกัษณะท่ีชดัเจน เหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน ดูแลว้เขา้ใจไดโ้ดยไม่ตอ้งมี

ขอ้ความอธิบายมากนกั 

ความเป็นเอกภาพ (Unity) ลกัษณะท่ีเป็นเอกภาพกคื็อการแสดงใหเ้ห็นถึงความสมัพนัธ์ขององคป์ระกอบใน

ภาพท่ีแสดงออกเป็นหน่ึงอนัเดียวกนั การสร้างความเป็นเอกภาพอาจใชเ้คร่ืองช่วย โดยการ ซอ้นภาพ , ใช้

ลูกศรเช่ือมโยง , ใชอ้งคป์ระกอบอ่ืนๆเช่น เส้น สี รูปร่าง พื้นผวิ ช่องวา่ง ลกัษณะของความเป็นเอกภาพ กคื็อ 

การผสมผสานองคป์ระกอบต่างๆ ของงานกราฟิกเขา้ดว้ยกนัในรูปแบบของภาพ 2 มิติ องคป์ระกอบต่างๆ 

เหล่าน้ีจะตอ้งมีความหมายรวมกนัเพียง “หน่ึงอยา่ง” เท่านั้น หรือมีความเก่ียวพนัซ่ึงกนัและกนั การจดัภาพ

และขอ้ความประกอบจะตอ้งมีความสมัพนัธ์กนั และมีลาํดบัต่อเน่ืองท่ีจะอยูภ่ายในองคป์ระกอบเดียวเท่านั้น 

การเน้น ( Emphasis )การเนน้เป็นเร่ืองจาํเป็นในการออกแบบ เพื่อช่วยเป็นจุดสนใจของภาพ การเนน้อาจทาํ

โดยใชข้นาดความใกลไ้กลของวสัดุและความลึกของภาพหรือทศันะมิติ ( perspective ) นอกจากน้ีกย็งัใช้

สี หรือระยะห่างเพื่อช่วยในการเนน้กไ็ด ้
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ความสมดุล ( Balance )การจดัภาพหรือการออกแบบเพื่อใหเ้กิดความสมดุล กคื็อ จดัใหน้ํ้าหนกัของภาพทั้ง 

2 ซึก  คือ ซีกซา้ยและซีกขวาเท่ากนั ซ่ึงข้ึนอยูก่บัการจดัภาพ ทาํได ้2 ลกัษณะคือ 

สมดุลแบบเท่ากนั ( formal balance )คือการวางภาพโดยใหเ้กิดท่ีวา่งเท่ากนัทั้งสองดา้น โดยองคป์ระกอบ

ทั้ง 2 ดา้น มีลกัษณะเหมือนกนั 

สมดุลแบบไม่เท่ากนั ( informal balance )เป็นความสมดุลท่ีเกิดจากการใหน้ํ้าหนกัทางสายตา ส่วนประกอบ

ในภาพของทั้งสองดา้นซา้ยและขวาของภาพไม่จาํเป็นตอ้งมีขนาดเหมือนกนัและเท่ากนัดว้ยนํ้าหนกั 

รูปร่าง ( Shapes )รูปร่างท่ีผดิปกติหรือแปลกไปจากท่ีเป็นจะช่วยทาํใหภ้าพน่าสนใจ 

ช่องว่าง ( Space )การเวน้ท่ีวา่งรอบๆ ภาพและคาํท่ีปรากฏในงานออกแบบจะช่วยทาํใหผู้ดู้รู้สึกผอ่นคลาย

ความอึดอดัและความแน่นในภาพใหล้ดลง อนัจะเป็นผลดีต่องาน 

เส้น ( Lines )การใชเ้ส้นจะช่วยเช่ือมต่อองคป์ระกอบภายในภาพ และกาํหนดทิศทางเพื่อใหผู้ดู้ลาํดบั

ความคิดและเน้ือหาได ้

พืน้ผวิ ( Texture )เป็นส่วนท่ีใหค้วามรู้สึกในดา้นการสมัผสั เช่นเดียวกนักบัการใชสี้ ลกัษณะของพื้นผวิ 

เช่นผวิเปลือกไม ้การดาษหนงัชา้ง กระดาษตะกัว่ หรือเยือ่บุชั้นในของกระดาษลงั เป็นตน้ พื้นผวิจะช่วยใน

การเนน้หรือแยกแยะหรือช่วยเสริมความเป็นเอกภาพไดดี้ข้ึน 

สี ( Color )สีเป็นส่วนประกอบท่ีสาํคญัสาํหรับการผลิตงานกราฟิกทุกประเภท แต่กค็วรจะรู้จกันาํมาใช้

เพื่อใหเ้กิดประโยชน์มากท่ีสุด เน่ืองจากการใชสี้จะช่วยในเร่ืองการเนน้ การแยกแยะหรือเสริมความเป็น

เอกภาพของกราฟิกนั้นๆ ไดเ้ป็นอยา่งดีการออกแบบกราฟิกโดยใชคุ้ณสมบติัของสีพิจารณาไดจ้ากงวงลอ้สี 

เพื่อเลือกใชแ้ละนาํมาช่วยใหผู้ดู้เกิดการรับรู้เน้ือหาหรือสารไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

ความหมายของสี ( Meanings of color)สีแต่ละสีสามารถสร้างอารมณ์ความรู้สึกหรือสีสนัของงเน้ือหาได ้

เป็นอยา่งดี ซ่ึงถา้พิจารณาความหมายของสีแต่ละสีตามลกัษณะของสีกพ็อแยกแยะออกไดด้งัน้ี            

สีแดง       =   ความรัก ความเกลียด โกรธ อนัตราย 

                     สีเหลือง    =   ความอบอุ่น ความสงบ ความเจริญเตม็ท่ี 

                     สีนํ้าเงิน    =   เยอืกเยน็ จิตใจเห่ียวแหง้ เศร้าซึม 

                     สีดาํ         =   แขง็แรง ประณีต รวย เป็นการเป็นงาน 

สีเขียว      =   หนุ่ม อ่อนวยั สดช่ืน ความเจริญเติบโต 

                     สีขาว       =   สะอาด ประณีต ความบริสุทธ์ิ 

                     สีส้ม        =   พลงังาน ร่าเริง สดใส สนุกสนาน 

                     สีม่วง       =   สูงศกัด์ิ ร่ํารวย หรูหรา 

ความรู้ในเร่ืองความหมายของสี และการใชสี้เป็นสญัลกัษณ์น้ี ส่วนใหญ่จะเห็นไดจ้ากการนาํไปใชใ้น

ชีวิตประจาํวนั เช่น การออกแบบผลิตภณัฑ ์หรือเคร่ืองแต่งกาย เป็นตน้ 
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การผสมผสานสี ( color combination )การผลิตภาพโฆษณา ป้าย หรือ วสัดุการฟิก   ป้ายประกาศ การใชสี้

ท่ีมีความสมัพนัธ์กนัหลายสีจะทาํใหน่้าสนใจข้ึน วิธีการใชสี้อยา่งผสมผสานกนั มีขอ้เสนอแนะในการ

นาํไปใชด้งัต่อไปน้ี   สีอ่อนกบัแก่ จะมีความตดักนัดีมากตวัหนงัสือสีขาวบนพื้นหนงัสีเขม้ จะมองเห็นไดช้ดั 

แมก้ารนาํเสนอจะอยูใ่นระยะไกลๆสีแก่หรือสีมืด ไม่ควรใชก้บัสีท่ีมีความหนกัมืดเหมือนกนัอยา่ใชสี้

มากกวา่ 2 หรือ 3 สี และจะตอ้งมีสีเด่นอยู ่1 สีเท่านั้น การใชสี้หลายๆ สีในเวลาเดียวกนั ในยดึหลกัท่ีวา่ ใชสี้

สวา่งพื้นท่ีเลก็ๆ และใชสี้เขม้กบัพื้นท่ีขนาดใหญ่  

สัดส่วน (proportion)  การออกแบบท่ีดีควรคาํนึงถึงการใชส้ดัส่วนของวสัดุกราฟฟิกของแต่ละชนิดอยา่ง

เหมาะสมเน่ืองจากขนาดของงานท่ีผลิตจะแตกต่างกนั   ทั้งน้ีเพื่อใหก้ารนาํไปใชง่้ายข้ึนนอกจากน้ีในการจดั

องคป์ระกอบภายในการทาํเลยเ์อาท ์หรือการออกแบบ กจ็ะสะดวกยิง่ข้ึนความสมัพนัธ์ระหวา่งความกวา้ง

กบัความยาวของงานกราฟิกแต่ละชนิดหรือท่ีเรียกวา่ Aspect Ratio ซ่ึงสดัส่วนระหวา่งความสูงและความ

กวา้งของกรอบช้ินงานท่ีนาํไปใชเ้พื่องานถ่ายทาํ 

การรวบรวมจัดวาง (organize) การวางภาพและขอ้ความควรเรียงลาํดบัเพื่อไม่ใหผู้ดู้เกิดความสบัสน  ซ่ึงใน

บางคร้ังตอ้งคาํนึงถึงพื้นฐานทางวฒันธรรมของผูดู้ดว้ยเช่น การดูภาพจากซา้ยไปขวา การอ่านตวัหนงัสือ

เป็นคอลมัน์ หรืออ่านจากดา้นหลงัมาดา้นหนา้ เป็นตน้ 

การอ่านได้ง่าย (legibility)  องคป์ระกอบต่างๆในเน้ือหาการนาํเสนอไม่วา่จะเป็นภาพตวั  อกัษร  ควรเป็น

แบบง่าย  อ่านง่าย  และมีขนาดใหญ่เห็นไดช้ดัเจน 

 การทาํใหก้ราฟิกมองเห็นไดช้ดัเจน   การทาํการใชข้นาดของใหก้ราฟิกมองเห็นไดช้ดัเจน  เขา้ใจง่ายนั้น 

นอกจากจะคาํนึงถึงลกัษณะง่ายๆของภาพและตวัอกัษรแลว้  การใชข้นาดของตกัอกัษรและการวางลงบน

พื้นผวิท่ีมีสีต่างๆ  กนั  กมี็ผลต่อความง่ายในการอ่านดว้ยเหมือนกนั  นอกจากน้ีการจดัช่องไฟของ

ตวัอกัษร  และการเวน้บรรทดักมี็ผลในดา้นการอ่านไดง่้าย  เช่นกนั   หลกัการใชสี้เพือ่ช่วยใหอ่้านง่าย  มีดงัน้ี 

     - สีพื้นหลงักบัสีตวัอกัษรควรมีสีเขม็อ่อนตดักนัคือ  พื้นสีเขม็ดว้ยอกัษรควรมีสีอ่อน  และถา้พื้นหลงัสี

อ่อนตวัอกัษรควรมีสีเขม็ เช่น ตวัอกัษรสีขาว/เหลืองบนพื้นสีนํ้าเงิน อกัษรดาํ บนพื้นสีเหลือง เป็นตน้ 

     - หลีกเล่ียงการจบัคู่สีขอ้ความ/ภาพท่ีตดัหรือกลมกลืนกนัมาก เช่น แดงกบัเขียว นํ้าเงินกบัเขียว 

     - ในกรณีท่ีสีพื้นและตวัอกัษรใกลเ้คียงกนั   อาจเพิ่มเส้นขอบตวัอกัษร ทาํเงา  หรือทาํสีฟุ้งรอบตวัอกัษร   

( Shadow ) หรือทาํสีฟุ้งรอบตวัอกัษรกไ็ด ้

     - ไม่ควรใชสี้หลายสีในคาํ/ประโยคเดียวกนั ยกเวน้ตอ้งการเนน้ใหส้นใจ และไม่ควรใชเ้กินกวา่ 3 สี 

(รวมสีพื้น ) 
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2.2 แนวคดิเกีย่วกบัการออกแบบส่ือส่ิงพมิพ์ 

ความหมายของส่ือส่ิงพมิพ์ 

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถานได ้ใหค้วามหมายคาํท่ีเก่ียวกบั “ส่ือส่ิงพิมพ”์ ไวว้า่ “ส่ิงพิมพ”์ 

หมายถึงสมุด แผน่กระดาษ หรือวตัถุใด ๆ ท่ีพิมพข้ึ์น รวมตลอดทั้งบทเพลง แผนท่ี แผนผงั แผนภาพ 

ภาพวาด ภาพระบายสีใบประกาศ แผน่เสียง หรือส่ิงอ่ืนใดอนัมีลกัษณะเช่นเดียวกนั” 

“ส่ิงตีพิมพ”์ ไปรษณียภณัฑป์ระเภทขอ้ความ รูป หรือ รอยประดิษฐบ์นกระดาษ กระดาษแขง็ หรือวสัดุท่ีใช ้

กนัทัว่ไปในกิจการพิมพ ์ซ่ึงทาํข้ึนเป็นหลายสาํเนาเหมือนกนัทุกประการ ดว้ยกระบวนการทางเคร่ืองกลไก 

หรือการถ่ายภาพอนัเก่ียวขอ้งกบัการใชแ้ม่พิมพต์น้แบบ กระดาษไข เนกาทีฟ หรือส่ิงอ่ืน ๆ ท่ีใชก้นั

โดยทัว่ไปในกิจการพิมพ ์

“ส่ือ หมายถึง ก. ทาํการติดต่อใหถึ้งกนั ชกันาํใหรู้้จกักนั น. ผูห้รือส่ิงท่ีทาํการติดต่อใหถึ้งกนัหรือชกันาํให้

รู้จกั” 

“พิมพ ์หมายถึง น.รูปร่าง แบบ เช่น หยอดวุน้ลงในพิมพ ์หนา้ตาเป็นพมิพเ์ดียวกนั ก.ถ่ายแบบ, ใชเ้คร่ืองจกัร 

กดตวัหนงัสือ หรือ ภาพ เป็นตน้ ใหติ้ดบนวตัถุ เช่น แผน่กระดาษ ผา้ , เช่น พิมพผ์า้ พมิพข์นมเป็นรูปต่าง ๆ 

ดงันั้น “ส่ือส่ิงพิมพ”์ ตามความคิดของผูเ้ขียนจึงมีความหมายวา่ “การทาํขอ้มูลต่าง ๆ ในรูปแบบ สมุด 

หนงัสือกระดาษ หรือวตัถุใด พร้อมกบัใส่ภาพ นาํมาส่ือสาร ใหเ้ขา้ใจตรงกนั และมีการทาํเป็นตน้ฉบบั ส่ง

ต่อไปทาํสาํเนาหลาย ๆ ฉบบั แลว้นาํไปเผยแพร่ใหผู้อ่ื้นใหรั้บทราบขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีตอ้งการจะส่ือสาร” 

ความสําคญัของส่ือส่ิงพมิพ์ 

ส่ือส่ิงพิมพ ์มีความสาํคญัในปัจจุบนัมาก ไม่วา่จะเป็นหน่วยงานภาครัฐ และเอกชน ตลอดจน

สถาบนัการศึกษาต่างกน็าํส่ือส่ิงพิมพม์าช่วยใหเ้กิดความราบร่ืนในการทาํงานเพื่อเผยแพร่ขอ้มูล ข่าวสาร 

และความรู้ สารสนเทศท่ีสาํคญั ใหก้บัทุกคน เพื่อใหเ้กิดประโยชน์ในการส่ือสารไปในทิศทางเดียวกนั ใน

สงัคม 

ประเภทของส่ือส่ิงพมิพ์ มี 6 ประเภท ดงัน้ี 
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1. ส่ือส่ิงพมิพ์ประเภทหนังสือ 

- หนงัสือสารคดี ตาํรา แบบเรียน เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์แสดงเน้ือหาวิชาการในศาสตร์ความรู้ต่าง ๆ เพื่อส่ือให้

ผูอ่้าน 

เขา้ใจความหมาย ดว้ยความรู้ท่ีเป็นจริง จึงเป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์เนน้ความรู้อยา่งถูกตอ้ง 

 

 
รูปท่ี 2.1 ตวัอยา่งหนงัสือ สารคดี ตาํรา 

 

หนังสือบันเทิงคด ีเป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์ผลิตข้ึนโดย ใชเ้ร่ืองราวสมมติ เพือ่ใหผู้อ่้านไดรั้บความ เพลิดเพลิน 

สนุกสนาน มกัมีขนาดเลก็ เรียกวา่ หนงัสือฉบบักระเป๋า หรือ Pocket Book ได ้

 

 
 

รูปท่ี 2.2 ตวัอยา่งหนงัสือบนัเทิงคดี 
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2. ส่ือส่ิงพมิพ์เพ่ือเผยแพร่ข่าวสาร 

- หนงัสือพิมพ ์(Newspapers) เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์ผลิตข้ึนโดยนาํเสนอเร่ืองราว ข่าวสารภาพและความคิดเห็น 

ในลกัษณะของแผน่พิมพ ์แผน่ใหญ่ ท่ีใชว้ิธีการพบัรวมกนั ซ่ึงส่ือส่ิงพิมพช์นิดน้ี ไดพ้ิมพอ์อกเผยแพร่ทั้ง

ลกัษณะ หนงัสือพิมพร์ายวนั, รายสปัดาห์ และรายเดือน 

 
 

รูปท่ี 2.3 ตวัอยา่งหนงัสือพมิพ ์

วารสาร, นิตยสาร เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์ผลิตข้ึนโดยนาํเสนอสาระ ข่าว ความบนัเทิง ท่ีมีรูปแบบการนาํเสนอ 

ท่ีโดดเด่น สะดุดตา และสร้างความสนใจใหก้บัผูอ่้าน ทั้งน้ีการผลิตนั้น มีการกาํหนดระยะเวลาการออก

เผยแพร่ท่ีแน่นอนทั้งลกัษณะวารสาร, นิตยสารรายปักษ ์(15 วนั) และ รายเดือน 

 

 
รูปท่ี 2.4 ตวัอยา่งหนงัสือวารสารและนิตยสาร 
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จุลสาร เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์ผลิตข้ึนแบบไม่มุ่งหวงัผลกาํไร เป็นแบบใหเ้ปล่าโดยใหผู้อ่้านไดศึ้กษาหาความรู้มี

กาํหนดการออกเผยแพร่เป็นคร้ัง ๆ หรือลาํดบัต่าง ๆ ในวาระพิเศษ 

 
 

รูปท่ี 2.5 ตวัอยา่งหนงัสือจุลสาร 

 

โบรชวัร์(Brochure) เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์มีลกัษณะเป็นสมุดเล่มเลก็ ๆ เยบ็ติดกนัเป็นเล่ม จาํนวน 8 หนา้ 

เป็น อยา่งนอ้ย มีปกหนา้และปกหลงั ซ่ึงในการแสดงเน้ือหาจะเก่ียวกบัโฆษณาสินคา้ 

 
รูปท่ี 2.6 ตวัอยา่งโบรชวัร์หรือแผน่พบั 

 

ใบปลิว (Leaflet, Handbill) เป็นส่ือส่ิงพิมพใ์บเดียว ท่ีเนน้การประกาศหรือโฆษณา มกัมีขนาด A4 เพื่อง่าย

ในการแจกจ่าย ลกัษณะการแสดงเน้ือหาเป็นขอ้ความใหผู้อ้่านเขา้ใจง่าย 
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รูปท่ี 2.7 ตวัอยา่งใบปลิว 

 

แผน่พบั (Folder) เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์ผลิตโดยเนน้การนาํเสนอเน้ือหา ซ่ึงเน้ือหาท่ีนาํเสนอนั้นเป็นเน้ือหาท่ี

สรุปใจความสาํคญั ลกัษณะมีการพบัเป็นรูปเล่มต่าง ๆ 

 

 
 

รูปท่ี 2.8 ตวัอยา่งแผน่พบั 

 

ใบปิด (Poster) เป็นส่ือส่ิงพมิพโ์ฆษณา โดยใชปิ้ดตามสถานท่ีต่าง ๆ มีขนาดใหญ่เป็นพิเศษ ซ่ึงเนน้การ

นาํเสนออยา่งโดดเด่น ดึงดูดความสนใจ 
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รูปท่ี 2.9 ตวัอยา่งใบปิด 

 

3. ส่ิงพมิพ์เพ่ือการบรรจุภัณฑ์ 

เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์ใชใ้นการห่อหุม้ผลิตภณัฑก์ารคา้ต่าง ๆ แยกเป็นส่ิงพิมพห์ลกั ไดแ้ก่ ส่ิงพิมพท่ี์ใชปิ้ดรอบ

ขวดหรือ กระป๋องผลิตภณัฑก์ารคา้ ส่ิงพิมพร์อง ไดแ้ก่ ส่ิงพิมพท่ี์เป็นกล่องบรรจุ หรือลงั 

 

 
 

รูปท่ี 2.10 ตวัอยา่งส่ิงพิมพเ์พื่อการบรรจุภณัฑ ์
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4. ส่ิงพมิพ์มีค่า 

เป็นส่ือส่ิงพิมพท่ี์เนน้การนาํไปใชเ้ป็นหลกัฐานสาํคญัต่าง ๆ ซ่ึงเป็นกาํหนดตามกฎหมาย เช่น ธนาณติั, 

บตัรเครดิต, เช็คธนาคาร, ตัว๋แลกเงิน, หนงัสือเดินทาง, โฉนด เป็นตน้ 

 

 

รูปท่ี 2.11 ตวัอยา่งส่ิงพิมพมี์ค่า 

5. ส่ิงพมิพ์ลกัษณะพเิศษ 

เป็นส่ือส่ิงพิมพมี์การผลิตข้ึนตามลกัษณะพิเศษแลว้แต่การใชง้าน ไดแ้ก่ นามบตัร, บตัรอวยพร, ปฏิทิน, 

บตัรเชิญ, ใบส่งของ, ใบเสร็จรับเงิน, ส่ิงพิมพบ์นแกว้, ส่ิงพิมพบ์นผา้ เป็นตน้ 

 

รูปท่ี 2.12 ตวัอยา่งส่ิงพิมพมี์ค่า 
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6. ส่ิงพมิพ์อเิลก็ทรอนิกส์  

ส่ือส่ิงพิมพท่ี์ผลิตข้ึนเพื่อใชง้านในคอมพวิเตอร์ หรือระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ไดแ้ก่ Document Formats, 

E-book for Palm/PDA เป็นตน้ 

 

 
รูป 2.13 ส่ิงพิมพอิ์เลก็ทรอนิกส์ 

 

2.3 โปรแกรมสําหรับงานออกแบบ Adobe Illustrator & Adobe photoshop 

Adobe Illustrator เป็นซอฟตแ์วร์สาํหรับสร้างภาพกราฟิกในรูปแบบ Vector โดยมีคุณลกัษณะท่ีสาํคญัท่ีสุด 

นัน่กคื็อคุณภาพของผลงานท่ีสร้างข้ึนนั้น จะไม่มีปัญหาเร่ืองความละเอียดในการแสดงภาพตามส่ือต่างๆ ไม่

วา่จะนาํไปขยาย หรือลดแค่ไหนกต็าม ภาพจะไม่ตอ้งเสียความละเอียด หรือความคมชดัแมแ้ต่นอ้ย เม่ือ

เปรียบเทียบกบัภาพท่ีแกไ้ขโดยใชเ้คร่ืองมืออ่ืนๆ เช่น Adobe Photoshop ท่ีจะมีปัญหาเร่ืองความละเอียด 

และคุณภาพของภาพจะลดลงเม่ือขยายภาพ 

2.3.1 Vector & Raster 

Vector 

คือภาพท่ีมีลกัษณะทางคณิตศาสตร์ โดยจะเป็นการคาํนวณตาํแหน่งของจุดๆ หน่ึงเพือ่สร้างจุด เส้น ใหเ้กิด

เป็นรูปทรง หรือรูปร่างต่างๆ ลกัษณะการทาํงานเหล่าน้ีทาํให ้Adobe Illustrator มีขอ้ดีในการสร้างภาพ

ขนาดใหญ่ ท่ีสามารถขยายไดไ้ม่ส้ินสุดโดยไม่สูญเสียความละเอียดของภาพลงไป นอกจากน้ี คุณสมบติั

พิเศษขอ้น้ียงัทาํงานร่วมกบัโปรแกรมอ่ืนๆ เช่น Photoshop, InDesign, XD และ Premiere  

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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Raster 

หรืออาจเรียกวา่ Bitmap คือภาพท่ีใชร้ะบบ Grid Pixel ในการแสดงภาพ เช่น ภาพถ่าย หรือภาพท่ีสร้างจาก 

Adobe Photoshop เม่ือภาพประเภทน้ีถูกปรับขนาดมากๆ จะพบวา่แต่ละ Pixel จะประกอบดว้ย Bit จาํนวน

มาก 

 
รูปท่ี 2.14 ปรากฏการณ์น้ีทาํใหสู้ญเสียคุณภาพของภาพท่ีเรียกวา่ Pixilation 

 

Vector จึงมีสถานะทั้งทางดา้นสไตลข์องการออกแบบ และคุณสมบติัของภาพท่ีขยายแลว้ภาพไม่แตก ดว้ย

คุณลกัษณะท่ีโดดเด่นน้ี นกัออกแบบ และศิลปินทัว่โลกจึงนิยมใช ้Adobe Illustrator มาสร้างสรรคผ์ลงาน

มากมาย โดยมีตวัอยา่งดงัต่อไปน้ี 

ภาพประกอบ หรือ Illustrations 

Adobe Illustrator เป็นเคร่ืองมือท่ีโดดเด่นท่ีสุดสาํหรับการสร้างภาพประกอบ (Illustrations) หรือการ

ออกแบบคาแรคเตอร์ (Character Design) ซ่ึงอาจสร้างจากเคร่ืองมือของโปรแกรม หรือวาดเส้นตามท่ีเรา

ตอ้งการได ้โดยมีเคร่ืองมือวาดภาพจาํนวนมากท่ีสามารถลดเวลาในการสร้างภาพประกอบได ้
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รูปท่ี  2.15 งานออกแบบการฟิกดีไซน ์

 

Adobe Illustrator แทบจะเป็นหวัใจของการทาํ Branding ในโลกยคุดิจิทลัท่ีงานออกแบบจะตอ้งถูกนาํไป

ประยกุตใ์ชอ้ยา่งหลากหลาย ทั้งเร่ืองของขนาด และรูปแบบของส่ือ เร่ิมตั้งแต่โลโกข้นาดเลก็ๆ บนส่ือ

ออนไลน์ งานส่ือส่ิงพิมพต่์างๆ ไปจนถึงระบบป้าย หรือสญัลกัษณ์ท่ีมีขนาดใหญ่ 

 
รูปท่ี 2.16 การออกแบบส่ือออนไลน์ หรือ Website / UI Design/ Interactive Design 



17 
 

โปรแกรม Adobe Illustrator เองกเ็ขา้มามีบทบาทสาํคญัในส่ือประเภทใหม่ๆ อยา่งเวบ็ไซต ์การออกแบบ UI 

หรือ Interactive Media ดว้ยเช่นกนั เร่ิมตั้งแต่การสร้างไอคอน ไปจนถึงการออกแบบหนา้บา้นของเวบ็ไซต ์

และท่ีสาํคญัคือการภาพประกอบเวบ็ต่างๆ เพื่อสร้างความแตกต่างใหผ้ลงาน 

 

 
 

รูปท่ี 2.17  การออกแบบภาพเคล่ือนไหว หรือ Motion Graphics / Animation 

นอกจากน้ี Adobe Illustrator ยงัเป็นเคร่ืองมือสาํคญัสาํหรับการสร้างองคป์ระกอบกราฟิก หรือคาแรกเตอร์

ต่างๆ เพื่อนาํไปสร้างการเคล่ือนไหวในโปรแกรมอ่ืนๆ เช่น Adobe After Effect
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บทที่ 3 

รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

3.1 ช่ือและท่ีตั้งของสถานประกอบการ 

      ช่ือสถานประกอบการ : บริษทั ทาร์เลน้ท ์เทคโนโลย ีจาํกดั 

      ท่ีอยู ่: เลขท่ี 40/61 ซ. เพชรเกษม 77/4 หนองคา้งพลู , หนองแขม กรุงเทพฯ 10160 

      โทรศพัท ์: 02-809-7017 

      อีเมล : info@tl.co.th 

 

 
 

3.2 ลกัษณะการประกอบการให้บริการหลกัขององค์กร 

      บริษทั ทาร์เลน้ท ์เทคโนโลย ีจาํกดั ดาํเนินธุรกิจดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศครบวงจร โดยเป็นตวัแทน

จาํหน่ายคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ แลพซอฟตแ์วร์ ท่ีมีคุณภาพและไดม้าตรฐาน ภายใตต้ราสินคา้ของผูผ้ลิตชั้นนาํ

ในอุตสาหกรรมดา้นไอที พร้อมทั้งบริการและใหค้าํปรึกษาดา้นเทคโนโลยท่ีีทนัสมยัผนวกกบัการสะสม

ประสบการณ์ของผูบ้ริหารและทีมงานมืออาชีพโดยเลง็เห็นถึงความสาํคญัในการนาํเทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มา

มีส่วนในการพฒันาธุรกิจและองคก์รใหบ้รรลุเป้าหมายและเกิดประโยชน์สูงสุด ปัจจุบนัสินคา้ดา้นเทคโนโลยี

สารสนเทศเขา้มามีบทบาทต่อการดาํรงชีวติของคนในสงัคมมากยิง่ข้ึนดว้ยเทคโนโลยท่ีีพฒันาอยา่งรวดเร็ว

บริษทัฯจึงคดัสรรเทคโนโลยท่ีีทนัสมยัอีกทั้งสามารถตอบโจทยผ์ูบ้ริโภคใหเ้กิดความพึงพอใจสูงสุดและ

นาํเสนอทางเลือกใหม่และความหลากหลายแก่ผูใ้ชง้านอยา่งต่อเน่ืองเพือ่เป็นการตอกย ํ้าการเป็นองคก์รไอที 

เซอร์วิสอยา่งเตม็ตวั ก่อตั้ง เม่ือวนัท่ี 11 มกราคม พ.ศ. 2553 

mailto:info@tl.co.th
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3.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารงานขององค์กร 

รูปท่ี 3.1 แผนผงัองคก์ร 

3.4 ตําแหน่งและลกัษณะงานท่ีได้รับมอบหมาย 

3.4.1 ตําแหน่งท่ีได้รับมอบหมาย 

        ช่ือ : นาย ยทุธศาสตร์ อาจหาญ 6006400009 ตาํแหน่ง Graphic Design 

         คณะ/ภาควิชา : คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ ภาควชิาแอนิเมชัน่และส่ือสร้างสรรค ์

 3.4.2 ลกัษณะงานท่ีได้รับมอบหมาย 

         1) ออกแบบตูเ้คาน์เตอร์ประเภทถอดประกอบไดแ้ละส่ิงพิมพแ์ละกราฟิกต่างๆ 

         2) ตั้งค่าจอใหต้รงกบั Content ( วิดีโอนะนาํสินคา้หรือโปรโมชัน่ต่างๆ ) 

3.5 ช่ือและตําแหน่งงานของพนักงานท่ีปรึกษา 

         นางสาว มนธิรา เทียนเสม (ช๊อป) ตาํแหน่ง หวัหนา้กราฟิกดีไซน ์

3.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบัตติงิาน 

         3.6.1 ระยะเวลาในการดาํเนินงาน  

ระยะเวลา 16 สปัดาห์ วนัท่ี 17 สิงหาคม พ.ศ. 2563 ถึง วนัท่ี 4 ธนัวาคม พ.ศ. 2563 

         3.6.2 วนัเวลาในการปฏิบติังานสหกิจศึกษา  

วนัจนัทร์ – วนัศุกร์ เวลา 8.00น. - 17.00 น.  
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3.7 ขั้นตอนและวธีิการดาํเนินงาน 

  3.7.1 ออกแบบตูเ้คาน์เตอร์ประเภทถอดประกอบ ( คีออส ) 

• เรียนรู้รูปแบบสินคา้ของบริษทั 

• รับขอ้มูลลกัษณะส่ิงท่ีตอ้งการในการออกแบบจากลูกคา้ ( Design Brief ) 

• ระบุประเภทของคีออส 

• ระบุขนาดท่ีลูกคา้ตอ้งการ 

• กาํหนดโทนสี ( Mood & Tone ) 

• นาํขอ้มูลทั้งหมดท่ีไดรั้บมาออกแบบงาน 

• ส่งงานใหใ้หพ้ีเ่ล้ียงเพื่อขอคาํแนะนาํเพิ่มเติม 

• ตรวจเช็คความเรียบร้อยของงานก่อนส่งใหลู้กคา้ 

• แกง้านตามความตอ้งการของลูกคา้ 

• หากไม่มีการแกไ้ขส่งงานต่อใหพ้ี้ เล้ียงนาํไปขยายใหพ้ร้อมสาํหรับการพิมพ ์

3.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ 

3.8.1 อุปกรณ์ดา้นฮาร์ดแวร์ 

Note book 1 เคร่ือง 

3.8.2 อุปกรณ์ดา้นซอฟตแ์วร์ 

โปรแกรม Adobe illustrator , Adobe Photoshop , Adobe After Effect    
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บทที่ 4 

ผลการปฏิบติังานตามโครงงาน 

ผลการปฏิบติังานโครงงานมีดงัน้ี 

4.1 ศึกษาองค์ประกอบของการทําตู้เคาน์เตอร์แบบถอดประกอบได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.1 ภาพส่วนประกอบและแบบของตูเ้คาน์เตอร์แบบถอดปประกอบได ้
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4.2 ออกแบบป้ายส่วนประกอบของตู้เคาน์เตอร์แบบถอดประกอบได้ 

  ประกอบไปดว้ยส่วนของ ป้ายกนัสาด-ป้ายบน-ป้ายล่าง 

 

 
รูปท่ี 4.2 ป้ายบนของร้านกลว้ยทอด 5 ดาว 

 

 
รูปท่ี 4.3 ป้ายล่างของร้านกลว้ยทอด 5 ดาว 

 

 
รูปท่ี 4.4 ออกแบบร้านคา้ กลว้ยทอด 5 ดาว ในโปรแกรม Adobe illustrator 



23 
 

 
รูปท่ี 4.5 ป้ายบน-ป้ายล่างของร้านม้ิวเมลโล่ว 

 

 
 

รูปท่ี 4.6 ออกแบบร้านคา้ ม้ิวเมลโล่ว ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.7 ป้ายบนของร้านเนน้นมเหนียว 

 

 
รูปท่ี 4.8 ป้ายล่างของร้านเนน้นมเหนียว 

 

.. 

รูปท่ี 4.9 ออกแบบร้านคา้ เนน้นมเหนียว ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.10 ป้ายบนของร้านหมูแดดเดียวนายเอ 

 

 
รูปท่ี 4.11 ป้ายล่างของร้านหมูแดดเดียวนายเอ 

 

 
รูปท่ี 4.12 ออกแบบร้านคา้ หมูแดดเดียวนายเอ ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.13 ป้ายล่างร้านของหม่าล่า ไฮเปอร์ 

 

 
 

รูปท่ี 4.14 ออกแบบร้านคา้ หม่าล่า ไฮเปอร์ ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.15 ป้ายบนของร้านสาลิ สลดัโรล 

 

 
รูปท่ี 4.16 ป้ายล่างของร้านสาลิ สลดัโรล 

 

 
รูปท่ี 4.17 ออกแบบร้านคา้ สาลิ สลดัโรล ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.18 ป้ายบนของร้านหมูปลาร้า คาเฟ่ 

 

 
รูปท่ี 4.19 ป้ายล่างของร้านหมูปลาร้า คาเฟ่ 

 

 
รูปท่ี 4.20 ออกแบบร้านคา้ หมูปลาร้า คาเฟ่ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.21 ป้ายบนของร้านเฟรนซ์ฟรายราดชีส 

 

 
รูปท่ี 4.22 ป้ายล่างของร้านเฟรนซ์ฟรายราดชีส 

 

 
รูปท่ี 4.23 ออกแบบร้านคา้ เฟรนซ์ฟรายราดชีส ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.24 ป้ายบนของร้านเตา้หูโ้ฮมเมด 

 

 
รูปท่ี 4.25 ป้ายล่างของร้านเตา้หูโ้ฮมเมด 

 

 
รูปท่ี 4.26 ออกแบบร้านคา้ เตา้หูโ้ฮมเมด ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.27 ป้ายบนของร้านสปาเกต็ต้ีแมน 

 

 
รูปท่ี 4.28 ป้ายล่างของร้านสปาเกต็ต้ีแมน 

 

 
รูปท่ี 4.29 ออกแบบร้านคา้ สปาเกต็ต้ีแมนในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.30 ป้ายบนของร้านยาํไรดี 

 

 
รูปท่ี 4.31 ป้ายล่างของร้านยาํไรดี 

 

 
รูปท่ี 4.32 ออกแบบร้านคา้ ยาํไรดี ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.33 ป้ายบนของร้านเคก้ไข่ไทยแลนด ์

 

 
รูปท่ี 4.34 ป้ายล่างของร้านเคก้ไข่ไทยแลนด ์

 

 
รูปท่ี 4.35 ออกแบบร้านคา้ เคก้ไข่ไทยแลนด ์ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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รูปท่ี 4.36 ป้ายบนของร้านป้านงคลู์กช้ินป้ิง 

 

 
รูปท่ี 4.37  ป้ายล่างของร้านป้านงคลู์กช้ิน 

 

 
 

รูปท่ี 4.38 ออกแบบร้านคา้ ป้านงคลู์กช้ินป้ิง ในโปรแกรม Adobe illustrator 

 



35 
 

 
รูปท่ี4.39 ป้ายบนของร้านอีซ่ีฟรุ๊ต 

 

 
รูปท่ี 4.40 ป้ายล่างของร้านอีซ่ีฟรุ๊ต 

 

 
 

รูปท่ี 4.38 ออกแบบร้านคา้ อีซ่ีฟรุ๊ต ในโปรแกรม Adobe illustrator 
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บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการปฏิบัตงิาน 

5.1.1 สรุปผลโครงงาน 

 จากท่ีนกัศึกษาไดรั้บมอบหมายปฏิบติังานโครงการสหกิจศึกษา ณ บริษทั ทาร์เลน้ท ์เทคโนโลย ีใน

ตาํแหน่ง Graphic Design  ตั้งแต่วนัท่ี 17 สิงหาคม 2563 และส้ินสุดการปฏิบติังานสหกิจวนัท่ี 4 ธนัวาคม 2563 

ไดรั้บมอบหมายใหรั้บผดิชอบในการออกแบบตูเ้คาน์เตอร์ประเภทถอดประกอบไดแ้ละส่ิงพิมพ ์และมีงานส่วน

อ่ืนท่ีไดรั้บมอบหมายบา้งเลก็นอ้ยเช่น การตั้งค่าจอก่อนจะนาํไปติดตั้งตามท่ีต่างๆ เป็นตน้ ทาํใหน้กัศึกษาไดรั้บ

ประสบการณ์การทาํงานทั้งดา้น การออกแบบกราฟิก การทาํงานใหต้อบสนองความตอ้งการของลูกคา้ การ

ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น การพฒันาความรับผดิชอบต่อหนา้ท่ีการงานท่ีไดรั้บมอบหมาย รับฟังคาํแนะนาํของพี่เล้ียง

เพื่อนาํไปปรับปรุงพฒันางานใหต้อบสนองความตอ้งการของลูกคา้ 

5.1.2 ข้อจํากดัหรือปัญหาของโครงงาน 

 การออกแบบสินคา้ประเภทตูเ้คาน์เตอร์ประเภทถอดประกอบไดแ้ละส่ิงพิมพเ์ป็นการออกแบบตาม

ความตอ้งการของลูกคา้เป็นหลกั ส่ิงสาํคญัคือ Design Brief หรือขอ้มูลการออกแบบส่ิงท่ีลูกคา้ตอ้งการอาจได้

รับมาไม่ครบถว้นในคร้ังแรก ทาํใหก้ารออกแบบประสบปัญหาการแกง้านบ่อยคร้ัง จึงทาํใหก้ารท่ีไดรั้บ

มอบหมายช้ินถดัไปล่าชา้ แต่ยงัอยูใ่นกาํหนดการ ซ่ึงการออกแบบตามความตอ้งการของลูกคา้เป็นหลกัจึงไม่

สามารถใชท้ฤษฎีต่างๆท่ีเรียนมาจากสถานศึกษามาใชไ้ดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

5.2 ข้อเสนอแนะการปฏิบตังิาน 

 5.2.1 ส่ิงท่ีไดรั้บจากการฝึกปฏิบติังานคือ การพฒันาดา้นความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ การ

ประยกุตใ์ชค้วามรู้ท่ีไดรั้บจากสถานศึกษาและคาํแนะนาํจากพี่เล้ียงมาออกแบบสินคา้ใหต้อบสนองความ

ตอ้งการของลูกคา้มากยิง่ข้ึน รวมถึงความชาํนาญในดา้นโปรแกรม Adobe illustrator , Adobe photoshop , 

Adobe After effect มากยิง่ข้ึน และไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัการตั้งค่าจอสาํหรับการนาํไปประยกุตใ์ชใ้หเ้ขา้กบัการ

ออกแบบงานในอนาคต 
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5.2.2 ปัญหาท่ีพบของการปฏิบัตงิานสหกจิศึกษา 

 ผูจ้ดัทาํพบปัญหาการไดรั้บ ขอ้มูลหรือ Design Brief ท่ีไม่ชดัเจนจากลูกคา้ ทาํใหก้ารออกแบบมีปัญหา

ไม่ตอบสนองความตอ้งการของลูกคา้จึงมีการแกไ้ขงานหลายคร้ัง ทาํใหร้ะยะเวลางานช้ินถดัไปท่ีไดรั้บ

มอบหมายนอ้ยลง  

5.2.3 ข้อเสนอแนะ 

 ผูจ้ดัทาํมีความคิดเห็นวา่โครงการสหกิจศึกษาเป็นโครงการท่ีดีและควรสนบัสนุนใหมี้ต่อไปเพราะเป็น

การสร้างประสบการณ์ใหม่ๆท่ีหาไม่ไดจ้ากสถานศึกษา เป็นการนาํความรู้ไดรั้บมาจากสถานศึกษาไป

ประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชนใ์นสถานการณ์จริง เพื่อพฒันาความรับผดิชอบของผูเ้ขา้ร่วมโครงการต่องานท่ี

ไดรั้บมอบหมายมากยิง่ข้ึน 
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 https://www.academia.edu/16115125/%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%97%E0

 %B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B
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วัตถุประสงค์การออกแบบส่ือส่ิงพิมพ.์ (ม.ป.ป.).  
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หลักการออกแบบโลโก้ที่ดี. (2554).  
 http://v1.makewebeasy.com/article/index.php?page=show&id=809 
Adobe photoshop. (2563 ). 
 https://software.thaiware.com/1427-Adobe-Photoshop-Download.html 
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รูปขณะปฏิบติัสหกิจศึกษา ณ บริษทั ทาเลน้ท ์เทคโนโลย ีจาํกดั 
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รูปขณะปฏิบติังาน 2 



42 
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ช่ือ - นามสกลุ       :   นาย ยทุธศาสตร์ อาจหาญ 

รหัสนักศึกษา        :   6006400009 

คณะ                      :   เทคโนโลยสีารสนเทศ 

สาขาวชิา               :   แอนิเมชนัและส่ือสร้างสรรค ์

ท่ีอยู่                       :   49/44 หมู่บา้นเอกนรินทร์ ซอย เพชรเกษม 48 แขวงบางดว้น เขตภาษีเจริญ 10160 กทม. 

เบอร์ติดต่อ            :   097-172-2076 

 

ประวตัิการศึกษา    

มัธยมศึกษาตอนต้น         :   โรงเรียนทวีธาภิเศก 

มัธยมศึกษาตอนปลาย     :   โรงเรียนทวีธาภิเศก 

ปริญญาตรี                       :   คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สาขาแอนิเมชนัส่ือสร้างสรรค ์  

        มหาวิทยาลยัสยาม 
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