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Abstract 

 This report on the design and production of public relations media for Innovalue Co., Ltd. aims to 

study the process of designing and enhancing knowledge and skills using Adobe Photoshop 2022, 

Adobe illustrator 2022 and Adobe Premiere Pro 2020. Innovalue Co., Ltd. is in the business of producing all 

types of print media and advertisements, management, sales, service, design and creativity printing and 

production, transportation, as well as installation work with quality skilled technicians. The student was 

assigned to work in graphic design and responsible for designing and making print files.  Throughout the 

period of 1 6  weeks of cooperative education at Innovalue Co., Ltd., the student developed professional and 

practical skills in actual conditions and integrated knowledge from education and work in the workplace. 
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บทท่ี 1  

บทนํา 

1.1 ความเปนมาและความสาํคัญของปญหา 

 ในปจจุบันสื่อสิ่งพิมพ ไดเ้ขา้มามีบทบาทเป็นอย่างมาก นบัเป็นส่ือแสดงเนือ้หาท่ีอยู่คู่กบัสงัคมมนษุยม์า

อย่างยาวนาน แมว้่าในปัจจุบันนีจ้ะมีส่ือในรูปแบบใหม่อย่างส่ือออนไลนห์รือส่ือดิจิตอลเขา้มาสรา้งความ

สะดวกสบายให้อ่านเนื ้อหากันได้ง่ายยิ่งขึน้ แต่ก็ปฏิเสธไม่ได้ว่าส่ือส่ิงพิมพ์ยังคงมีอิทธิพลต่อชีวิตเรา

คอ่นขา้งมาก ซึง่เห็นไดจ้ากประเภทส่ือส่ิงพิมพม์ากมายท่ีเรานิยมใชง้านอยู่บอ่ยครัง้ เช่น นามบตัร ใบปลิว แผ่น

พบั สมดุ หนงัสือ ปฏิทิน การด์เชิญตามวาระสาํคญั เป็นตน้ 

บริษัท อินโนแวลู จำกัด เป็นบรษัิทท่ีดาํเนินธุรกิจดา้นการบรกิารผลิตส่ือส่ิงพิมพแ์ละโฆษณาทกุชนิดแบบ

ครบวงจร การบริหารจัดการ การบริการดา้นการขาย การออกแบบและครีเอทีพ การพิมพแ์ละการผลิต การ

ขนสง่ ตลอดจนการติดตัง้งานดว้ยชา่งท่ีมีฝีมือคณุภาพ  ผลิตส่ิงพิมพ ์ชิน้งานตา่งๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งน้ี 

บริษัท อินโนแวล ูจาํกดั จึงมอบหมายหนาที่ในการออกแบบมาสคอตของบริษัท เพ่ือใชใ้นการประชาสมัพนัธ ์

โดยใชโปรแกรม Adobe photoshop CC 2022, Adobe illustrator cc2022, Adobe Premiere Pro cc 2022 

ในการพัฒนา  

1.2 วัตถุประสงค  

1.2.1 เพ่ือประชาสัมพันธองคกร  

1.2.2 เพ่ือศึกษาระบบการทํางานจริงภายในองคกร  

1.2.3 เพ่ือศึกษาขั้นตอนการออกแบบมาสคอตองคกร  

1.3 ขอบเขตของรายงาน  

1.3.1 การออกแบบมาสคอตประชาสัมพันธ บริษัทอินโนแวลู จำกัด  

1.3.2 เพ่ือศึกษากระบวนการผลิตสื่อ การวางแผนการทํางาน และขั้นตอนการผลิตสื่อ ตามโครงสรางของ

บริษัท  
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1.3.3 ขอบเขตการศึกษาอยูระหวาง เดือนมิถุนยน 2565 – กันยายน 2565 

1.4 ผลที่คาดวาจะไดรับ  

1.4.1 สามารถนําประสบการณที่ไดจากสถานประกอบการมาเพ่ิมพูนความรู ความสามารถได  

1.4.2 กลุมเปาหมายสามารถรับขอมูลขาวสารจากทางบริษัท อินโนแวล ู 

1.4.3 บรษิัทเปนที่รูจักมากขึน้  
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บทท่ี2 

ทบทวนเอกสารและวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ 

  

การปฏิบัติโครงงานสหกิจศึกษาเรื่อง การออกแบบและผลิตสื่อประชาสัมพันธ กรณีศกึษา 

บริษัท อินโนแวลู จำกัด ผูจัดทําไดทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวของดังตอไปน้ี  

2.1 ความหมายและความสาํคัญของสื่อสิง่พิมพ 

 สื่อสิ่งพิมพ หมายถึง  คำวา สิ่งพิมพ หมายถึงสมุด แผนกระดาษหรือวัตถุใด ๆ ที่พิมพขึ้น รวมตลอดทั้งบท

เพลง แผนที่ แผนผังภาพ ภาพวาด ภาพระบายสี ใบประกาศ แผนเสียง หรือสิ่งอ่ืนใดอันมีลักษณะเชนเดียวกัน 

ดังนั้น สื่อสิ่งพิมพ จึงหมายถึงสิ่งที่พิมพขึ้น ไมวาจะเปนแผนกระดาษหรือวัตถุใด ดวยวิธีการตาง ๆ อันเกิด

เปนช้ินงานที่มีลักษณะเหมือน ตนฉบับขึ้นหลายสำเนาในปริมาณมากเพ่ือเปนสิ่งที่ทำการติดตอ หรือชักนำใหบุคคล

อ่ืนไดเห็นหรือทราบ ขอความตางๆ   

สื่อสิ่งพิมพมีลักษณะพิเศษหลายประการทำใหสื่อสิ่งพิมพยังคงเปนสื่อที่มีความสำคัญอยางมากในปจจุบันแมมี

ผูตั้งขอสังเกตวาการใชสื่อสิ่งพิมพจะลดนอยลง และจะหายไปจากบรรณพิภพเนื่องจากเทคโนโลยีคอมพิวเตอร

โดยเฉพาะ สื่ออินเทอรเน็ตจะเขามาแทนที่  อยางไรก็ตาม ขอสังเกตขางตนยังไมเปนความจริงในเวลา นี้เพราะ 

ขอจำกัดในการเขาถึงเทคโนโลยีคอมพิวเตอรของสังคมไทย ในที่นี้จะขอกลาวถึงลักษณะพิเศษของสื่อสิ่งพิมพที่ทำ

ใหสื่อสิ่งพิมพยังมีความสำคัญอยูเวลาน้ี ดังน้ี 

          1. เปนสิ่งที่มีราคาถูก เมื่อเปรียบเทียบกับสื่อมวลชนประเภทอื่นๆสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อมวลชนที่มีราคาถูก  

ที่สุด                                   

          2. สื่อสิ่งพิมพเสนอเรื่องราวที่สามารถเก็บรักษาไวเปนหลักฐานไดคงสภาพนานเมื่อประสงคอานหรือ

อางอิงก็สามารถทำได 

          3. สื่อสิ่งพิมพเมื่อซื้อมาแลวจะเปดอานเมื่อใดก็ไดแลวแตอารมณ เรื่องอารมณ เรื่องที่ลงในหนังสือพิมพมี

หลายรส 
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          4. สื่อสิ่งพิมพเสนอเรื่องราวที่สามารถเก็บรักษาไวเปนหลักฐานไดคงสภาพนานเมื่อประสงคอานหรือ

อางอิงก็สามารถทำได 

          5. สื่อสิ่งพิมพใหขาวสารและรายละเอียดไดอยางลึกซึ้งมากกวาวิทยุโทรทัศน 

          6. สื่อสิ่งพิมพเปนสื่อมวลชนที่แตกตางไปจากสิ่งพิมพประเภทอ่ืน ขาวสารตางๆเปนเรื่องใหมนาสนใจชักจูง

ใหอยากอาน อานแลวเกิดความรูและเขาใจ เหตุการณตางๆ มีขอมูลในการตัดสินใจบางกรณี ทำใหมองเหตุการณ

ตางๆดวยทัศนะอันกวาง และพัฒนา ความรูสึกนึกคิดเปนอยางดี (บริษัทน้ีดี จำกัด ธีม. ขับเคลื่อนโดย Blogger.) 

 

2.2 หลักองคประกอบศิลป  

องคประกอบศิลป เปนหลักสําคัญสําหรับผูสรางสรรคและผูศึกษางานศิลปะ เนื่องจากผงงาน ศิลปะใด ๆ ก็

ตามลวนมีคุณคาอยู2 ประการ คือ คุณคาทางดานรูปทรงและคุณคาทางดานเรื่องราว คุณคาทางดานรูปทรงเกิด

จากการนําเอาองคประกอบตาง ๆ ของศิลปะอันไดแก เสน สี แสงและเงา รูปราง รูปทรง พื้นผิวมาจัดเขาดวยกน

เพื่อใหเกิดความงามซึ่งแนวทางในการนําองคประกอบ ตาง ๆ มาจัดรวมกันน้ันเรียกวา การจัดองคประกอบศิลป 

(Art Composition) โดยมีหลักการจัด ตามที่จะกลาวตอไป อีกคุณคาหนึ่งของงานศิลป คือ คุณคาทางดานเนื้อหา

เปนเรื่องราวหรือสาระของผลงาน ที่ศิลปนผูสรางสรรคตองการที่จะแสดงออกมาใหผูชมไดสัมผัสรับรูโดยอาศัย

รูปลักษณะที่เกิดจาก การจัดองคประกอบศิลป น้ันเองหรืออาจกลาวไดวาศิลปนนําเสนอเนื้อหาเรื่องราวผาน 

รูปลักษณะที่ เกิดจากการจัดองคประกอบทางศิลปจึงมีความสําคัญในการสรางสรรคงานศิลป เปนอยางย่ิงเพราะ

จะทําใหงานศิลปะทรงคุณคาทางความงามอยางสมบูรณ  (กุลนิดา เหลือบจําเริญ, 2550) 
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2.2.1 การจัดองคประกอบของศิลปะ  

เปนหลักสําคญัสําหรับผูสรางสรรค และผูที่ศึกษางานศิลปะ งานศิลปะมีคุณคาอยู2 ประการ คือคุณคา

ทางดานรูปทรงและคุณคาทางดานเรื่องราวการจัดองคประกอบของศิลปะ มีหลักที่ควร คํานึงอยู5 ประการคือ  

1. สัดสวน (Proportion) หมายถึง ความสัมพันธกนอยางเหมาะสมระหวางขนาดของ องคประกอบที่

แตกตางกัน ทั้งขนาดที่อยูในรูปทรงเดียวกันหรือระหวางรูปทรง สัดสวนที่เปน มาตรฐาน จากรูปลกัษณะตาม

ธรรมชาติ คน สัตว สัตวสวนตามธรรมชาติ จะมีความงามเหมาะที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.1 สัดสวน 
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2. ดุลยภาพ (Balance) ความสมดุลหรือดุลยภาพ หมายถึง ความเทากันเสมอกันมี นํ้าหนัก หรือความ

กลมกลืนพอเหมาะพอดีโดยมีแกนสมมติทําหนาที่แบงภาพใหซายขวา บน ลาง ใหเทากันการเทากันอาจไมเทากัน

จริง ๆ ก็ได แตจะเทากนในความรูสึกตามที่ตามองเห็นความสมดุลแบงเปน 2 ประเภท ดังน้ี  

2.1 ความสมดุล 2 ขางเทากัน (Symmetrical Balance) หมายถึง การจัดวางองคประกอบ ตาง ๆ 

ของศิลปะใหทั้ง 2 ขางแกนสมมติมีขนาด สัดสวน และน้ําหนักเทากน หรือ มีรูปแบบ เหมือนกนคลายกัน 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.2ความสมดุล 2 ขางเทากัน 

2.2 ความ สมดุล 2 ขางไมเทากัน (Asymmetrical Balance) หมายถึง การจัด องคประกอบของ

ศิลปะ ทั้ง 2 ขางแกนสมมติมีขนาดสัดสวนนํ้าหนักไมเทากัน ไมเหมือนกัน ไมเสมอกัน แตสมดุลกันในความรูสึก

ความสมดุล 2 ขางไมเทากัน คือภาพมีความสมดุลของเน้ือหาและเรื่องราวแตไมเทากันในเรื่องขนาด น้ำหนัก 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.3ความสมดุล 2 ขางไมเทากัน 
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3. จังหวะลีลา (Rhythm) หมายถึง การเคลื่อนไหวที่เกิดจากการซํ้ากันขององคประกอบ เปนการซํ้าที่เปน

ระเบียบ หรือการสลับกันของหนวยกับชองไฟหรือเกิดจากการ ไหลตอเน่ืองกนของเสน สี รูปทรง น้ำหนัก 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.4จังหวะลีลา 

4. จุดเดน (Dominance) หมายถึงสวนสําคัญที่ปรากฏชัด สะดุดตาที่สุดในงาน ศิลปะ จุดเดนจะชวยสราง

ความนาสนใจในผลงานใหภาพเขียนมีความสวยงาม มีชีวิตชีวา ยิ่งขึ้น จุดเดนเกิดจากการจัดวางที่เหมาะสม และ

รูจักการเนนภาพ (Emphasis) ที่ดีจุดเดนมี2 แบบ  

4.1 จุดเดนหลัก เปนภาพที่มีความสําคัญมากที่สุดในเรื่องที่จะเขียน แสดงออกถึง เรื่องราวที่ชัดเจน 

เดนชัดที่สุดในภาพ 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.5 ภาพที่มีจุดเดนหลัก 
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4.2 จุดเดนรอง เปนภาพประกอบของจุดเดนหลัก ทําหนาที่สนับสนุนจุดเดนหลัก ใหภาพมีความ

สวยงามยิงขึ้น เชน ในภาพจุดเดนรองไดแก รูปเรือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.6 ภาพที่มีจุดเดนรอง 

5. เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเปนอันหนึ่งอันเดียวกนความสอดคลอง กลมกลืน เปนหนวยเดียวกัน

ดวยการจัดองคประกอบใหมีความสัมพันธเกี่ยวของกันเปนกลุม กอนไมกระจัดกระจายโดยการจัดระเบียบของ

รูปทรง จังหวะ เน้ือหาใหเกิดดุลยภาพจะได สื่ออารมณ ความรูสึก ความหมายไดงายและรวดเร็ว 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.7 ภาพที่มีเอกภาพจากความประสานกันของเสน รปูทรง พ้ืนผิวและวัสดุ 
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6. ความขัดแยง (Contrast) ขัดแยงดวยรูปทรงขัดแยงดวยขนาด ขัดแยงดวย เสน ขัดแยงดวยผิว ขัดแยง

ดวยสี ความขัดแยงที่กลาวมาถูกจัดวางเพ่ือใหเกิดความงามทางศิลปะ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.8 ภาพที่มีความขัดแยงกนดานผิว 

7. ความกลมกลืน (Harmony) หมายถึง การรวมกันของ หนวย ยอยตาง ๆ ซึ่งไดแก สวนประกอบมูลฐาน 

ของศิลปะ คือไดแก จุด เสน รูปราง รูปทรง สี พื้นผิว นํ้าหนัก อยางใด อยางหนึ่งหรือหลายอยาง และการจัดวาง

องคประกอบ เชนจังหวะ ชองวาง 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.9ความกลมกลืนดวยเสน 
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2.2.2 ทัศนธาตุที่สําคัญขององคประกอบของศิลป  

ทัศนธาตุ หมายถึง ธาตุแหงการมองเห็นสวนประกอบตาง ๆ ที่สําคัญของงานศิลปะหรือ ทัศนศิลป 

ซึ่งเราสามารถนําสวนประกอบของแตละอยางมาสรางสรรคในงานไดหลายหลาย รูปแบบ ซึ่งจะมีสวนประกอบ

ดังน้ี  

1. จุด ( Point, Dot ) สวนประกอบที่เล็กที่สุด เปนสวนเริ่มตนไปสูสวนอื่น ๆ เชน การนําจุด มาเรียงตอ

กนตามตําแหนงที่เหมาะสม และซํ้า ๆ กัน จะทําใหเรามองเห็นเปน เสน รูปราง รูปทรง ลักษณะผิว เราสามารถ

พบเห็นลักษณะการจัดวางจุดจากสิ่งเปนธรรมชาติ ที่อยูรอบ ๆ ตัวเรา ได เชน ขาวโพด รวงขาว เมล็ดถัว กอนหิน 

เปลือกหอย ใบไม ลายของสัตวนานาชนิด ไดแก เสือ ไก นก สุนัข งู และแมว เปนตน สิ่งเหลานี้ธรรมชาติได

ออกแบบไวอยางสวยงาม มีระเบียบ มีการซ้ำ กันอยาง มีจังหวะ และมีอิทธิพลตอความคิดของมนุษยเราเปนอยา

งมาก เชน การออกแบบลูกคิด ลูกบิดประตู การรอยลูกปด สรอยคอ และเครื่องประดับตาง ๆ สิ่งเหลานี้ลวน

แลวแต เกิดมาจากจุด ทั้งสิ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.10จุด 
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2. เสน ( Line) เกิดจากจุดที่เรียงตอกันหรือเกิดจากการลากเสนไปยังทิศทางตาง ๆ มีหลาย ลักษณะ เชน 

ต้ัง นอน เฉียง โคง เสน เกิดจากการเคลื่อนที่ของจุด หรือถานําจุดมาวางเรียงตอ ๆ กนั ก็จะเกิดเปน เสนขึ้น เสนมี

มิติเดียว คือ ความยาวไมมีความกวางทําหนาที่เปนขอบเขตของที่วาง รูปราง รูปทรง สีนํ้าหนัก รวมทั้งเปนแกน

หลักโครงสรางของรูปรางรูปทรงตาง ๆ เสนเปนพื้นฐาน ที่สําคัญของงานศิลปะทุกชนิดเสนสามารถใหความหมาย 

แสดงความรูสึกและอารมณดวย การ สรางเปนรูปทรงตาง ๆ ขึ้น เสนมี 2 ลักษณะคือ เสนตรง (Straight Line) 

และเสนโคง (Curve Line) เสนทั้งสองชนิดน้ีเมื่อนํามาจัดวางในลักษณะตาง ๆ กันและใหความหมาย ความรูสึก ที่

แตกตางกันออกไปดวยลักษณะของเสน เสนมีจุดเดนที่นํามาใชไดหลากหลายรูปแบบ ทําใหเกิดรูปรางรูปทรง ตาง 

ๆ มากมาย เพ่ือตองการสื่อใหเกิดความรูสึกทางดานอารมณ จากการสรางสรรคของงาน  

 

2.1 เสนตั้ง หรือ เสนดิ่ง ใหความรูสึกทางความสูง สงา มันคง แข็งแรง หนักแนนเปน สัญลักษณ

ของความซื่อตรง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.11ลักษณะของเสนโคงแบบต้ัง 
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2.2 เสนนอน ใหความรูสึกทางความกวาง สงบ ราบเรียบ น่ิ ง ผอนคลาย 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.12ลักษณะของเสนโคงแบบนอน 

2.3 เสนเฉียง หรือ เสนทแยงมุม ใหความรูสกึ เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไมมันคง 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.13ลักษณะของเสนโคงแบบเฉียง 

2.4 เสนหยัก หรือ เสนซิกแซก แบบฟนปลา ใหความรูสกึ เคลื่อนไหว อยางเปนจังหวะมี ระเบียบ ไม

ราบเรียบ นากลัวอันตราย ขัดแยง ความรุนแรง 

 

 

 

 

รูปที่ 2.14ลักษณะของเสนโคงแบบหยัก 
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2.5 เสนโคงแบบคลื่น ใหความรูสึก เคลื่อนไหวอยางชา ๆ ลื่นไหล ตอเน่ือง สุภาพ ออนโยน 

นุมนวล 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.15ลักษณะของเสนโคงแบบคลื่น 

2.6เสนโคงแบบกนหอย ใหความรูสึกเคลื่อนไหว คลี่คลาย หรือเติบโตในทิศทางที่ หมุนวน ถา

มองเขาไปจะเห็นพลังความเคลื่อนไหวที่ไมสิ้ นสุด 

 

 

 

 

รูปที่2.16ลักษณะของเสนโคงแบบกนหอย 

2.7 เสนโคงวงแคบ ใหความรูสึกถึงพลังความเคลื่อนไหวที่รุนแรง การเปลี่ยนทิศทาง ที่ รวดเร็ว 

ไมหยุดน่ิง 

 

 

 

รูปที่ 2.17ลักษณะของเสนโคงวงแคบ 
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 2.8 เสนประใหความรูสึกที่ไมตอเน่ืองขาดหาย ไมชัดเจนทําใหเกิดความเครียด 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.18 ลักษณะของเสนประ 

ความสําคัญของเสนใชในการแบงที่วางออกเปนสวน ๆ กาหนดขอบเขตของที่วาง หมายถึง ทําใหเกิดเปน

รูปราง (Shape) ขึ้นมากาหนดเสนรอบนอกของรูปทรง ทําใหมองเห็นรูปทรง ( Form) ชัดขึ้น ทําหนาที่เปนน้ําหนัก

ออนแก ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาดวยเสน ใหความรูสึก ดวยการเปนแกนหรือโครงสรางของรูป และ

โครงสรางของภาพ 

       3. สี(Color) คือลักษณะความเขมของแสงที่ปรากฏแกสายตาใหเห็นเปนสีโดยผาน กระบวนการรับรูดวยตา 

สีเปนสวนประกอบที่สําคัญในการทํางานศิลปะ สีจะชวยใหเกิดความ นาสนใจ และมีชีวิตชีวาแก ผูที่ไดพบเห็น อีก

ทั้งยังใหความรูสึกตาง ๆ และ สียังมีอิทธิพลตอจิตใจ ของมนุษย 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.19วงจรส ี
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4.รูปราง (Shape) หมายถึง เสนรอบนอกทางกายภาพของวัตถุสิ ่งของเครื่องใช คน สัตวและ พืช มี

ลักษณะเปน 2 มิติ มีความกวางและความยาว รูปรางและรูปทรง แบงออกเปน 3 ประเภท คือ  

4.1 รูปรางธรรมชาติ(Natural Shape) หมายถึงรูปรางที่เกิดขึ้นเองตาม ธรรมชาติ เชน คน สัตว 

และพืช 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.20รูปรางธรรมชาติ 

4.2 รูปรางเรขาคณิต (Geometrical Shape) หมายถึง รูปรางที่มนุษยสรางขึ้น มี โครงสราง

แนนอน เชน รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม และรูปวงกลม เปนตน 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.21รูปทรงเรขาคณิต 

 

 

 



16 

 

4.3 รูปรางอิสระ (Free Shape) หมายถึง รูปรางที่เกิดขึ้นตามความตองการของผู สรางสรรค ให

ความรูสึกที่เปนเสรีไมมีโครงสรางที่แนนอนของตัวเอง เปนไปตามอิทธิพลของ สิ่งแวดลอม เชน รูปราง

ของหยดน้ํา เมฆ และควัน 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.22รูปรางอิสระ 

5. รูปทรง (Form) หมายถึง โครงสรางทั้งหมดของวัตถุที่ปรากฏแก สายตาใน ลักษณะ 3 มิติ คือมีทั้ง

สวนกวาง สวนยาว สวนหนาหรือลึก คือ จะใหความรูสึกเปนแทง มีเน้ือที่ภายใน มีปริมาตร และมีน้ําหนัก 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.23รูปทรง  
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6. คาน้ําหนักคือคาความออนแก ของบริเวณที่ถูกแสงสวาง และบริเวณที่เปนเงาของวัตถุ น้ําหนักออน-แก 

(Value) หมายถึง จํานวนความเขม ความออนของสีตาง ๆ และแสงเงา ตามที่ ประสาทตารับรู เมื่อเทียบกับน้ํา

หนักของสีขาว-ดํา ความออนแกของแสงเงาทําใหเกิดมิติ เกิด ระยะใกลไกลและสัมพันธกบเรื่องสีโดยตรง 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.24น้ํ าหนักออน-แก  

ความสําคัญของคานํ้าหนักใหความแตกตางระหวางรูปและพื้น หรือรูปทรงกับที่วาง ให ความรูสึกเป น 2 

มิติแกรูปรางและความเปน 3 มิติแกรูปทรง ทําใหเกิดระยะความตื้น-ลึก และ ระยะใกล-ไกลของภาพ และทําให

เกิดความกลมกลืนประสานกันของภาพ  

7. พ้ืนผิว (Texture) หมายถึง ลักษณะผิว หมายถึง ลักษณะภายนอกของวัตถุที่มองเห็นและ สัมผัสพ้ืนผิว

ไดแสดงความรูสึกหยาบ ละเอียด ขรุขระ มัน ดานเปนเสน เปนจุดจับดูแลวสะดุดมือ หรือสัมผัสไดจากความรูสึก

ผิวเปนทัศนธาตุที่นํามาประกอบในการสรางงานศิลปะ ลักษณะผิวที่ แตกตางกันจะทํา ใหเกิดความรูสึกแตกตาง

กัน 
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บทที่ 3  

รายละเอียดการปฏิบัติงาน 

3.1 ชื่อและทีต้ั่งของสถานประกอบการ 

         ช่ือสถานประกอบการ     บริษทั อินโนแวลล ูจาํกดั  

         ที่ต้ังสถานประกอบการ  255/1 พระรามที่ 2 ซอย 25 แขวง บางมด เขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร 10150 

         เบอรโทรศัพท 02429121  

         เว็ปไซต https://www.innovalue.co.th/ 

         แผนที ่

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.1 แผนที่ต้ังบริษัท 

https://www.innovalue.co.th/
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3.2 ลักษณะการประกอบการผลิตภัณฑการใหบริการหลักขององคกร  

บริษัท อินโนแวลล ูจาํกดั ประกอบกิจการ รับออกแบบ บริการผลิตสื่อสิ่งพิมพและโฆษณาทุกชนิดแบบ

ครบวงจร การบริหารจัดการ การบริการดานการขาย การออกแบบและครีเอทีพ การพิมพและการผลิต 

การขนสง ตลอดจนการติดต้ังงานทุกประเภท 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.2 ตราสัญลักษณของบริษัท อินโนแวลล ูจํากัด 

 

 

3.3 รูปแบบการจัดองคกรและการบริหารขององคกรบรษัิท อินโนแวลลู จํากัด 

 

รูปที่ 3.3 แผนผังโครงสรางองคกร 

 

ประธานบริษัท 

เลขา พนักงานขาย 

กราฟฟก 

ฝายผลิต 
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3.4 ตําแหนงและลักษณะงานทีน่ักศึกษาไดรับมอบหมาย  

นายสิรวิชญ ภูตยานนท 

ฝายออกแบบ กราฟฟกดีไซน  

ตําแหนง นักศึกษาฝกงาน  

  ลักษณะงานที่ไดรับ การออกแบบและทำไฟลพิมพ 

3.5 ชื่อและตําแหนงงานของพนักงานที่ปรกึษา 

  3.5.1 ช่ือ-สกุลพนักงานที่ปรึกษา นายอดุมศกัดิ ์สถาวร   

3.5.2 ตําแหนงงานของพนักงานที่ปรึกษา กราฟฟกดีไซน  

3.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน  

3.6.1 ระยะเวลาในการดําเนินงาน วันที่ 8 มิถุนายน 2565 –21 กันยายน 2565  

3.6.2 ปฏิบัติงาน วันจันทร –วันศุกร เวลา 8.30 น.–17.30 น. 

3.7 ขั้นตอนและวิธีการดําเนินการเพื่อนําเสนอผลงานและพัฒนาการของการปฏิบติังานสหกิจ ศกึษาโดยแบง

ตามประเภทดังนี้  

3.7.1 ไดรับมอบหมายงานจากประธานบริษัทใหทําการออกแบบและผลติสื่อประชาสัมพันธ โดยคํานึงถึง

เรื่องการใชสีการใชเสน และลักษณะช้ินของงาน 

          3.7.2 คนหารูปแบบเพ่ือเปนแนวทางในการทํางาน หลังจากที่ไดรบัมอบหมายงานแลว ไดมีการหาขอมูล

เพ่ือเปนแนวทางในการผลิตผลงานออกแบบมาสคอตของ บริษัทอินโนแวลู จำกัด  

3.7.3 คนหาสิง่ที่นาสนใจในปจจุบัน โดยคํานึงถึงสิ่งที่ไดรับมอบหมายและผูพบเห็น สามารถเขาใจไดทันที  

3.7.4ลงมอืออกแบบและลงส ีกอนสงใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบ ความสวยงามของตัวช้ินงาน 

เพ่ือที่จะนําไปพัฒนาตอไป  

3.7.5 เริม่ผลิตผลงาน โดยคํานึงรูปแบบการเผยแพร เชน โทนสี แสงเงา เสียง ขอความ  

3.7.6 นําเสนอประธานบริษัทเพ่ือตรวจสอบความเรียบรอย  
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3.7.7 นํามาปรับปรุงแกไข หลังจากมีการสงผลงานไปตรวจสอบความเรียบรอย จึงมีการ แกไขตาม

คําแนะนําของพนักงานที่ปรึกษา 

3.7.8 นําผลงานสงตรวจสอบอีกครั้ง เพ่ือความถูกตองและเสร็จสมบูรณจงึจะเผยแพรสือ่ โฆษณาบน 

เฟซบุค แฟนเพจ youtube line 

 3.8 ระยะเวลาในการดําเนนิงานของโครงการ ตารางที ่ 

  3.1แสดงระยะเวลาในการดําเนินงานของโครงการ 

 

ระยะเวลา 

 

รายละเอียดการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

สัปดาห์ที่ 1 การออกแบบมาสคอตของบริษัท อินโนแวล ูจำกัด 

สัปดาห์ที่ 2 การออกแบบสต๊ิกเกอรไลน Emojis  

โดย ใชมาสคอตของบิษัท อินโนแวลู จำกัด  

สัปดาห์ที่ 3 การออกแบบพัฒนา โลโก Akn กระเพราซิ่ง 

สัปดาห์ที่ 4 การออกแบบพัฒนาโปสเตอร โฆษณาขาย กะเพรา 

ซิ่ง 

สัปดาห์ที่ 5 การออกแบบโปสเตอร โฆษณาขาย กะเพรา ซิ่ง ตอ 

สัปดาห์ที่ 6 การออกแบบ Logo AKN Bikers เพ่ือใชในวีดิโอ 

Trips Phuket 

สัปดาห์ที่ 7 การออกแบบที่วางแกวน้ำ AKN กะเพราซิง่ 

สัปดาห์ที่ 8 ไดคัทและปรับสีภาพประธานกลุม AKN Bikers 

Club 

สัปดาห์ที่ 9 การออกแบบลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club 

สัปดาห์ที่ 10 ไดคัทรูปภาพที่ใชในงาน AKN กะเพราซิ่ง 

1.ภาพริบบ้ิน  2.ภาพไฟ  3.ภาพกะเพรา 
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ระยะเวลา รายละเอียดการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

สัปดาห์ที่ 11 ไดคัทรูปที่ใชในงานออกแบบฺ Banner Innovalue 

1.ภาพไอคอน 2.ภาพโลโก ISO 

สัปดาห์ที่ 12 ไดคัทรูปที่ใชในการออกแบบลายเสื้อAKN BIKERS 

1.ภาพเสื้อสีขาว 2.ภาพเสื้อสีดำ 

สัปดาห์ที่ 13 ไดคัทรูปเพ่ือใชในสื่อโฆษณาออนไลน 

1.ภาพเอฟเฟค 2.ภาพกระดาษขาด 

สัปดาห์ที่ 14 งานตัดตอวีดิโอ AKN BIKERS Tirp Phuket 

สัปดาห์ที่ 15 การใช image trace เปลี่ยนภาพใหเปน vactor 
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3.9 อุปกรณและเครื่องมือทีใ่ช 

  3.9.1 ฮารดแวร  

1. Notebook 

2.Processor Intel(R) Core(TM) i7-7700HQ CPU @ 2.80GHz   2.80 GHz 

3.Installed RAM 12.0 GB  

4.System type 64-bit operating system, x64-based processor 

5.Pen and touch Pen support 

 3.9.1 ซอฟแวร  

            1. window 10 

           2. โปรแกรม Adobe illustrator 2022 

           3. โปรแกรมAdobe illustrator 2022  

           4. โปรแกรมAdobe Premiere Pro 2022 
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บทที่ 4 

ผลการปฏิบัติงานตามโตรงงาน 

 

สัปดาห์ที่ 1 

4.1 ขั้นตอนการจัดทําโครงงาน  

            จากการศึกษาขั้นตอนการทํางานของบริษัท อินโนแวลู จํากัด ผูจัดทําไดเรียนรูระบบการทํางาน  โดยเริ่ม

จากความตองการของทางบริษัทที่ตองการประชาสัมพันธองคกรในการผลิตสื่อสิ่งพิมพ เพื่อดาํเนินธุรกิจดา้นการ

บริการผลิตส่ือส่ิงพิมพแ์ละโฆษณาทกุชนิดแบบครบวงจร จากนั้นจึงรับขอบเขตงาน จากพนักงานที่ปรึกษา ลง

มือหาขอมูลตัวอยางงานในรูปแบบตาง ๆ แลวนํามาออกแบบมาสคอต เมื่อไดทุกอยางครบแลว เริ ่มตนการ

ออกแบบผลงาน และนําผลงานที่ได สงใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจ หากมีขอเสนอแนะทางผูจัดทําจะนํามาปรับปรุง

แกไขและสรางงตรวจสอบอีกครั้งเพ่ือเผยแพรลงใน สื่อตางๆ ของบริษัท 

4.2 ขั้นตอนการวางแผนการดําเนินงาน  

             4.2.1ขั้นตอนในการวางแผนการดำเนินงาน อยางแรกคือตัวละครหลักของบริษัท โดย บริษัทตองการที่

จะมีมาสคอตเปนของตนเอง และใชเปนสติกเกอรไลน เพ่ือใชในการประชาสัมพันธองคกร 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.1 งานออกแบบมาสคอตของบริษัทที่ใชสแีละตัวละครหลัก โดย มีประธานบริษัทเปนตนแบบ 
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เริ่มตนหาขอมูลในเว็ปไซต Free pik เน่ืองจากเปนเว็ปไซตที่สามารถหารปูภาพตาง ๆ จากทางเว็ปไซตน้ีได จากน้ัน

เลือกเฉพาะรูปที่เปนแบบขาวดำ ผูจัดทําจะหาเฉพาะภาพเงาที่เปนของมนุษย เพ่ือเอามาใชอางอิงในการออกแบบ

มาสคอต  

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.2 ภาพ Silhouette จากเว็ปไซต Free pik 

 

เมื่อไดรูปภาพที่ตองการแลวจากน้ันหาขอมูลลายเสน รูปแบบของมาสคอตที่ตองการจะออกแบบ โดย ผูจัดทำไดใช

ลายเสน นารัก สไตล จิบิ เพราะ มีความนารัก ใชงานงาย และยังเหมาะกับการดัดแปลง ทำเปนสต๊ิกเกอรไลน 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.3 ภาพมาสคอต สไตลจิบิ จากเว็ปไซต Free pik 
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  4.2.2การวางแผนในการทํางาน การวางแผนนั้นจะเปนตัวกำหนดวางานจะออกมาในรูปแบบลักษณะไหน 

และการใชสี ตัวอักษรควรจะเปนอยางไร จะตองมีความชัดเจนเห็นแลวสามารถเขาใจไดทันที และเพื่อใหชิ้นงานที่

ออกแบบเปนไปตามความตองการของบริษัท  

4.2.3 การออกแบบจะตองเริ่มคิดตามโจทยและรางภาพออกมาวาเราตองการลักษณะอยางไร รวมถึงการ

ใชเสนและสีใหมีความนาสนใจ โดยองคประกอบและสไตลของมาสคอตจะมาจาก การหาขอมูลความนิยมใน

ปจจุบันวาตอนน้ีมีอะไรที่คนกำลังใหความสนใจ   

4.2.4 การลงมือปฏิบัติชิ้นงาน เมื่อทําความเขาใจในงานที่ไดรับมอบหมายแลวจําเปนตองศึกษาสิ่งที่ 

กลุมเปาหมายใหความสนใจในปจจุบันวามีอะไรบาง เพื่อใหคนที่มาพบเห็นสามารถเขาใจในตัวงานไดงายขึ้น และ

ยังตองคํานึงถึงความเหมาะสมของ เสน และสีที่ใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.3 โทนสีหลักทีจ่ะใชในงานออกแบบมาสคอตประชาสัมพันธ บริษัทอินโนแวล ู

สีน้ําเงิน ( #053379 ) สีดำ ( #25304C ) สน้ํีาตาลออน ( #8F5D42 ) สเีน้ือออน ( #FCDFB9 )   
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4.3 ขั้นตอนการออกแบบ 

4.3.1 การออกแบบมาสคอตของบริษัท อินโนแวลู จำกัด 

เริ่มตนดวยการวาด silhouette จากขอมูลอางอิงที่หามาได เพื่อใหเห็นรูปแบบของไอเดีย รูปราง และรูปทรงที่

นาสนใจ โดเดน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.4 ภาพการออกแบบ Silhouette ของมาสคอต บริษัท อินโนแวลู จำกัด 
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เมื่อไดรูปแบบของ Silhouette ที่ตองการแลวจากนั้นนำมาออกแบบสเก็ตเปนลายเสนในแบบสไตล จิบิ  

ทําการออกแบบมาหลายแบบ และสงใหพนักงานที่ปรึกษา เพื่อใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบความเรียบรอยของ

งานและนํามาปรับปรุงแกไข 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.5 ภาพการออกแบบเสก็ต ของมาสคอต บริษัท อินโนแวลู จำกดั 

 

เมื่อพนักงานที่ปรึกษาใหคำแนะนำ ก็นำคำแนะนำมาปรับปรุงแกไขชิ้นงาน จนเสร็จ ไดรูปแบบ สัดสวน สไตล

ลายเสนที่ตองการ พรอมทั้งทำออกแบบในสวนของ ดานหนา ดานขาง ดานหลัง 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.6 ภาพการออกแบบเสก็ตแบบสมบรณ ดานหนา ดานขาง ดานหลัง ของมาสคอต บริษัท อินโนแวลู จำกดั  
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นำสเก็ตทั้งสามดานมาลงสีในโปรแกรม Clip Studio Paint โดย ใชคาสีที่อางอิงมาจากภาพถายของ

ประธานบริษัทในการลงสีตัวมาสคอต 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.7 ภาพการลงสีแบบสมบรณ ดานหนา ดานขาง ดานหลัง ของมาสคอต บริษัท อินโนแวลู จำกัด 

 

จากน้ันเมื่อไดตัวมาสคอตที่เสร็จสมบูรณแลว ไดทำการออกแบบในสวนของทาโพสต ในรูปแบบตางๆ เพ่ือ

สะทอนใหเห็นถึงตัวคาแรกเตอรของมาสคอต 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.8 ภาพการออกแบบทาทางตางๆ ของมาสคอต บริษัท อินโนแวลู จำกัด 
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สัปดาห์ที่ 2 

4.3.2 การออกแบบสติ๊กเกอรไลน Emojis โดย ใชมาสคอตของบิษัท อินโนแวลู จำกัด 

เริ ่มตนหาขอมูลในเว็ปไซต Free pik เนื่องจากเปนเว็ปไซตที่สามารถหารูปภาพตาง ๆ จาก

ทางเว็ปไซตน้ีได จากน้ันเลือกเฉพาะรูปEmojis ผูจัดทําจะหาเฉพาะภาพที่เปนการแสดงอารมณของมนุษย 

เพ่ือเอามาใชอางอิงในการออกแบบสต๊ิกเกอร Emojis ของบริษัทอินโนแวลู  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.9 ภาพ Emojis จากเว็ปไซต Free pik 

เมื่อไดขอมูลที่ตองการแลว ไดเริ่มทำการออกแบบ Emojis หลายๆแบบ มี ทั้ง อารมณ โกรธ ตกใจ เศรา 

มึนงง รัก ผอนคลาย  

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.10 ภาพการออกแบบ Emojis อารมณ โกรธ ตกใจ เศรา มึนงง รัก ผอนคลาย 
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นำสเก็ตที่ไดออกแบบใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบ และเมื่อผานทำการตัดเสน ปรับใหเขากับแบบมาส

คอตของบริษัท  

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.11 ภาพการออกแบบ Emojis แบบตัดเสน อารมณ โกรธ ตกใจ เศรา มึนงง รัก ผอนคลาย 

 

เมื่อรูปราง สไตลลายเสน ผานแลว ทำการลงสี โดย อางอิงจากมาสคอตของบริษัท อินโนแวลู จำกัด แลว

นำใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบ เพ่ือตรวจดูความสมบูรณของตัวช้ินงาน กอนนำไปใชทำเปนสติกเกอรไลน 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.12 ภาพการออกแบบ Emojis แบบตัดเสน อารมณ โกรธ ตกใจ เศรา มึนงง รัก ผอนคลาย  
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สัปดาห์ที่ 3 

4.3.3 การออกแบบพัฒนา โลโก Akn กระเพราซิ่ง 

เริ่มตนวิเคราะหโลโกเกาของ Akn กระเพราซิ่ง นำรูปแบบของโลโกเกามาออกแบใหมใหนาสนใจมากขึ้น 

โดย ทำการสเก็ตออกมาหลายๆ แบบ เพ่ือใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.13 ภาพ logo AKN กะเพราซิ่งแบบเกา 

เมื่อใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบแลว ก็ไดรับคำแนะนำและไดเริ่มนำเอารูปแบบที่นาสนใจมาออกแบบตอ 

เพ่ือใหไดตัวโลโกที่เสร็จพรอมลงส ี

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.14 ภาพการออกแบบสเก็ต logo AKN กะเพราซิ่ง 
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สีที่ใชมาจากการนำสีจากโลโกอันเกามาวิเคราะห ทำการหาคาสีที่จะใชเพ่ือใหเขากับโลโกที่ออกแบบใหม 

โดยสีมี่ใชจะเปนสีที่ใชกระตุนความอยากอาหาร สีทีท่ำใหนึกถึงอาหารที่จำหนาย คือ กะเพราหมูสับ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.15 โทนสีหลักทีจ่ะใชในงานออกแบบ logo AKN กะเพราซิ่ง 

สีเหลืองออน ( #FEF85C ) สสีม ( #F1B70C ) สแีดง ( #E9514C ) สีเขยีว ( #29BA25 ) 

 

นำสีที่สรุปจากการวิเคราะหมาใชในโลโกที่ออกแบบ ไดใชลักษณะของการถมดำเพ่ือใหดูสนุกสนานเหมือน

คอมมิคตะวันตกที่เปนแรงบรรดาลใจในการกอต้ังกลุม AKN BIKER CUBE 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.16 ภาพ logo AKN กระเพราซิ่งสมบูรณ 
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สัปดาห์ที่ 4 

4.3.4 การออกแบบพัฒนาโปสเตอร โฆษณาขาย กะเพรา ซ่ิง 

เริ่มตนหาขอมูลของโปสเตอรขายเมนูอาหาร ผูมอบหมายอยากใหตัวโปสเตอรมีลักษณะ คลายโปสเตอร

ตะวันยุคเกา  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.17 ภาพ อาหาร เมนูกะเพราของราน กะเพราซิ่ง 

นำหัวขอที่ไดมาออกแบบโปสเตอรเมนูอาหาร ที่มสีไตลของตนเอง ผสมกบัสไตลคอมมิกคะวันตก แลว

นำเสนอตอพนักงานที่ปรึกษา 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.18 ภาพสเก็ต อาหาร เมนูกะเพราของราน กะเพราซิ่ง 
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สัปดาห์ที่ 5 

เมื่อตรวจสอบเสร็จก็เริ่มทำการออกแบบตอในสวนของ ตัวโปสเตอร ขนาด A 3 จัดวางองคประกอบของ

ภาพและนำเสนอตอพนักงานที่ปรึกษาจนเสร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.19 ภาพโปสเตอร เมนูกะเพราของราน กะเพราซิ่ง 
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สัปดาห์ที่ 6 

4.3.5 การออกแบบ Logo AKN Bikers เพื่อใชในวีดิโอ Trips Phuket 

เริ่มตนวิเคราะหโลโกเกาของ Akn Bikers นำรูปแบบของโลโกเกามาออกแบใหมใหนาสนใจมากขึ้น 

โดย ทำการสเก็ตออกแบบ เพ่ือใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบ 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.20 ภาพ Logo AKN Bikers อันเกา 

โดย ทำการสเก็ตออกแบบ เพ่ือใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.21 ภาพสเก็ต Logo AKN Bikers อันใหม 
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หลังจากแบบสเก็ตผาน ไดเริ่มวิเคราะหสีที่ใชใน Logo   เพ่ือความสอดคลองกับบรรยากาศที่ภูเก็ต โดย

อางอิงจากภาพธรรมชาติ ทะเล ที่ภูเก็ต  นำมาใชในการลงสี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.22 ภาพ ทะเลที่ ภูเกต็ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.23 ภาพ Logo AKN Bikers แบบที่ 1  



38 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.24 ภาพ Logo AKN Bikers แบบที่ 2 
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สัปดาห์ที่ 7 

4.3.6 การออกแบบที่วางแกวน้ำ AKN กะเพราซิ่ง 

เริ่มตนหาขอมูลของที่วางแกวน้ำ ผูมอบหมายอยากใหตัวที่วางแกวน้ำ มีลักษณะ คลายปายรานอาหาร 

ตะวันยุคเกา  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.25 ภาพ ปายรานอาหารสไตลตะวันตก 

ผูจัดทำไดทำการออกแบบลาย และรูปทรงของที่วางแกวน้ำ แลวนำใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.26 ภาพสเก็ตที่วางแกวน้ำ AKN กะเพราซิ่ง 
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ทำการวิเคราะหสีของปายรานอาหาร สไตลตะวันตก แลวทำการลงสี ที่วางแกวน้ำ นำเสนอตอพนักงานที่

ปรึกษา เสร็จสิน้กระบวนการ 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.27 ภาพที่วางแกวน้ำ AKN กะเพราซิ่ง แบบสมบูรณ 
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สัปดาห์ที่ 8 

4.3.7 ไดคัทและปรับสีภาพประธานกลุม AKN Bikers Club 

ไดรับมอบหมายใหทำการไดคัทและปรับสภีาพประธานกลุม AKN Bikers Club เพ่ือนำไปใชในงานอ่ืนๆ

ตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.28 ภาพประธานกลุม AKN Bikers Club 

เมื่อไดคัทเสร็จ ไดทำการลงสใีหดูเหมือนภาพคอมมิกตะวันตก และสงใหพนักงานที่ปรึกษา เพ่ือใชในงานตอไป 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.29 ภาพไดคัทและปรบัสีภาพประธานกลุม AKN Bikers Club 
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สัปดาห์ที่ 9 

4.3.8 การออกแบบลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club 

ไดรับมอบหมายใหทำการออกแบบลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club โดยมีหัวขอวาใชสไตลตะวันตก 

มีบรรยากาศของยุคเกา (retro) องคประกอบของภาพตองมี ประธานกลุม AKN Bikers Club และ ตึกแดงที่เปน

ที่รรวมตัวของกลุม 

 

 

 

 

รูปที่ 4.30 ภาพตึกแดง ที่รรวมตัวของกลุม AKN Bikers Club 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.31 ภาพ ประธานกลุม AKN Bikers Club 

 

 

 

 

รูปที่ 4.32 ภาพ Logo ที่ใชอางอิงในการออกแบบลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club 
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ทำการสเก็ตภาพลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club นำไปใหพนักงานที่ปรึกษาตรวจสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.33 ภาพสเก็ตลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club 

เมื่อพนักงานที่ปรึกษาใหคำแนะนำ ก็นำคำแนะนำมาปรับปรุงแกไขช้ินงาน จนเสร็จ ไดรูปแบบ สัดสวน 

สไตลลายเสนที่ตองการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.34 ภาพสเก็ตลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club แบบตัดเสนเสร็จ 
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นำภาพสเก็ตที่ไดมาลงสีโดย อางอิงจากขอมูลที่หามาไดชวงตน 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.35 ภาพลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club แบบสมบูรณ 

นำลายเสื้อผาที่ออกแบบมาจัดวางลงบน Mock up เสื้อผาที่จัดเตรียมไว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.36 ภาพลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club แบบใสลงบน Mock up 
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สัปดาห์ที่ 10  

4.3.9 ไดคัทรปูภาพที่ใช้ในงาน AKN กะเพราซ่ิง 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.37 ภาพริบบ้ินก่อนไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.38 ภาพริบบ้ินหลังไดคัท 
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รูปที่ 4.39 ภาพไฟก่อนไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.40 ภาพไฟหลังไดคัท 
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รูปที่ 4.41 ภาพกะเพราก่อนไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.42 ภาพกะเพราหลังไดคัท 
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สัปดาห์ที่ 11 

4.3.10 ไดคัทรูปที่ใชใ้นงานออกแบบฺ Banner Innovalue 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.43 ภาพไอคอนก่อนไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.44 ภาพไอคอนหลังไดคัท 

 



49 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.45 ภาพโลโก้ ISO กอ่นไดคัท  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.46 ภาพโลโก้ ISO หลังไดคัท 
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สัปดาห์ที่ 12 

4.3.11 ไดคัทรูปที่ใชใ้นการออกแบบลายเสื้อAKN BIKERS  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.47 ภาพเสื้อสีขาวก่อนไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.48 ภาพเสื้อสีขาวหลังไดคัท 
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รูปที่ 4.49 ภาพเสื้อสีดำก่อนไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.50 ภาพเสื้อสีดำหลังไดคัท 
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สัปดาห์ที่ 13 

4.3.12 ไดคัทรูปเพื่อใช้ในสือ่โฆษณาออนไลน ์

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.51 ภาพเอฟเฟคก่อนไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.52 ภาพเอฟเฟคหลังไดคัท 
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รูปที่ 4.53 ภาพกระดาษขาดก่อนไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.54 ภาพกระดาษขาดหลังไดคัท 
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สัปดาห์ที่ 14 

4.3.13 งานตัดตอวีดิโอ AKN BIKERS Tirp Phuket  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.55 ภาพการตัดต่อวีดิโอ AKN BIKERS Tirp Phuket 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.56 ภาพการปรับแต่งโทนสีวีดิโอ AKN BIKERS Tirp Phuket 
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สัปดาห์ที่ 15 

 

4.3.14 การใช image trace เปลี่ยนภาพใหเปน vactor  

เริ่ม ใชโปรแกรม illustrator โดย ใชคำสั่ง image trace ในการเปลี่ยนภาพใหเปน vactor เพ่ือนำไป

เปลี่ยนสีตอในโปรแกรม Photoshop 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.57 ภาพก่อนปรับแต่งโทนสีวีดิโอ AKN BIKERS Dino 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.58 ภาพหลังปรับแต่งโทนสีวีดิโอ AKN BIKERS Dino 
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บทที่ 5 สรปุ 

ผลและขอเสนอแนะ 

5.1 สรุปโครงงานสหกิจศึกษา  

                5.1.1 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจ  

จากการปฏิบัติงานที่ บริษัท อินโนแวลู จํากัด ต้ังแตวันที่ 8 มถิุนายน 2565 ถึง 21 กนัยายน 2565 เปนระยะเวลา 

16 สัปดาห งานที่ไดรับมอบหมายออกแบบมาสคอต  เพ่ือใชในการประชาสัมพันธตางๆของบริษัท ทําใหไดรับ

ประสบการณในการทํางาน การแกไขปญหาเฉพาะหนา ความชํานาญในการใชโปรแกรม และไดเรียนรูขั้นตอนการ

ทํางานตาง ๆ ของบริษัท ตามระยะเวลาที่กาหมด ความตรงตอเวลาในการทํางาน รวมถึงการเขารับขอมูลงานจาก

พนักงานที่ปรึกษาเพ่ือผลิตงานออกมาใหมีคุณภาพและความพึงพอใจตอช้ินงาน ทั้งน้ีจากการที่ไดจัดทํามาสคอต 

ประชาสัมพันธพบวาการออกแบบมาสคอตตองคำนึงถึงองคประกอบ สัดสวน เสน สีทีใ่ช รวมไปถึงการแสดงทาทาง

ของคาแรกเตอรน้ันออกมา ใหผูพบเห็นเขาใจความหมายของทาทางและนิสัยของตัวมาสคอตที่จะสื่อถึงเอกลักษณ

ของแบรนหรือบริษัท เน่ืองจากมาสคอตทีผู่จัดทําไดเผยแพรออกไปตองเปนประโยชนตอบริษัทในการดึงดูดผูที่มา

พบเห็นใหสนใจ สามารถจดจำรูวาเปนมาสคอตของบริษัทของเรา อาจมีการดัดแปลงตัวมาสคอตใหกลุมเปาหมายที่

เขามาเห็นสามารถเขาใจไดมากขึ้น และไมเกิดปญหาของการ ลอกเลียนแบบงานในภายหลัง เน่ืองจากมีหลายที่  

จัดทํามาสคอตในลักษณะเดียวกันอยูมาก ทาํใหทางผูจัดทาํตองตรวจสอบวาตัวมาสคอตซํ้ากับ ที่อ่ืน ๆ หรือไม ทั้งน้ี 

การจัดทําสื่อโฆษณาประชาสัพันธ ชนิดน้ีมีความจําเปนตอบริษัทอยางมากเพราะสามารถเพ่ิมลูกคาจากการพบเห็น

ผาน facebook หรือทาง youtube ใหเขามาติดตอกับ บริษัทผานชองทางการติดตออนไลน จึงทําใหบริษัทมีคน

ภายนอกเขามาพบเห็นและรูจักกวาที่ผานมา 

5.1.2 ขอจํากดหรือปญหาของโครงงาน 

1. รูปแบบของสื่อที่จะนําไปใชมีตองความสอดคลองกับอัตลักษณขององคกร 

          2. ขอมูลที่นํามาใชในการออกแบบมาสคอตสื่อถึงองคกร  

5.1.3 ขอเสนอแนะ  

           1. สามารถนํามาประยุคตใชเปนสื่อเคลื่อนไหวได 
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5.2 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  

                    5.2.1 ขอดีของการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา  

1. ไดเรียนรูการทํางานภายในองคกรณที่มรีะเบียบแบบแผน  

2. เรียนรูระบบระเบียบงานขององคและงานที่จัดทํา  

3. เรียนรูการอยูรวมกับผูอ่ืนไดมากขึ้นและเรียนรูที่จะกลาพูดกลาถามมากขึ้น  

4. รูจักการบรหิารเวลามากขึ้นทําใหสามารถกาหนดงานไดตรงตามเวลา  

5.2.2 ปญหาทีพ่บของการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

    1. อุปกรณทีใ่ชมีการขัดของ ทําใหช้ินงานสูญหาย  

2. โปรแกรมทีนํ่ามาสรางช้ินงานเกิดการคางจึงทําใหเกิดปญหา  

5.2.3 ขอเสนอแนะ  

1. ออกแบบใหตรงตอความตองการขององคกร 

2. จัดทําช้ินงานใหเกิดความผิดพลาดนอยที่สุด  

3. มีการกาหนดเวลาในการสงงาน 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก. ผลงานที่จัดทาํ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 1 ออกแบบมาสคอต บริษัท อินโนแวล ู

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 2 ออกแบบสต๊ิกเกอรไลน Emojis มาสคอต บริษทั อินโนแวล ู
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รูปที่ ก. 3 ออกแบบ logo AKN กระเพราซิง่สมบูรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 4 ออกแบบโปสเตอร เมนูกะเพราของราน กะเพราซิ่ง 
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รูปที่ ก. 5 การออกแบบ Logo AKN Bikers เพ่ือใชในวีดิโอ Trips Phuket แบบที ่1 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 6 การออกแบบ Logo AKN Bikers เพ่ือใชในวีดิโอ Trips Phuket แบบที ่2  
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รูปที่ ก. 7 การออกแบบที่วางแกวน้ำ AKN กะเพราซิ่ง 

รูปที่ ก. 8 ไดคทัและปรับสีภาพประธานกลุม AKN Bikers Club 
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รูปที่ ก. 9 การออกแบบลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club แบบที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 10 การออกแบบลายเสื้อผาของกลุม AKN Bikers Club แบบที่ 2 
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รูปที่ ก. 11 ภาพริบบ้ินหลังไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 12 ภาพไฟหลังไดคัท 
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รูปที่ ก. 13 ภาพกะเพราหลังไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 14 ภาพไอคอนหลังไดคัท 
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รูปที่ ก. 15 ภาพโลโก ISO หลังไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 16 ภาพเสื้อสีขาวหลังไดคัท 
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รูปที่ ก. 17 ภาพเสื้อสีดำหลังไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 18 ภาพเอฟเฟคหลังไดคัท 
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รูปที่ ก. 19 ภาพกระดาษขาดหลังไดคัท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ก. 20 ภาพการตัดตอวีดิโอ AKN BIKERS Tirp Phuket 
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รูปที่ ก. 21 ภาพหลังปรับแต่งโทนสีวีดิโอ AKN BIKERS Dino 
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ภาคผนวก ข. ภาพขณะปฏิบัติงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ข. 1 สถานที่ปฏิบัติงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ข. 2 ออกแบบมาสคอตองคกร 
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ประวตัิผูจัดทํา 

 

รหัสนักศึกษา :   6206400009 

ช่ือ – นามสกุล :  นายสิรวิชญ ภูตยานนท 

คณะ :    เทคโนโลยีสารสนเทศ  

สาขาวิชา :   แอนิเมชันและสื่อสรางสรรค  

ที่อยู :  99 2212 ถนนพระราม 2 ซอยทาขาม 30 แยก 2  

แขวงแสมดำ 

เขตบางขุนเทียน จังหวัด กรุงเทพมหานคร  

รหัสไปรษณีย10150  

ผลงาน :  การออกแบบและผลิตส่ือประชาสมัพนัธ ์

กรณีศกึษาบรษัิท อินโนแวล ูจาํกดั 
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