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บทคัดย่อ 

 
 โครงการออกแบบลายเสื้ออินโทรเวิร์ดและเอ็กซ์โทรเวิร์ดภายใต้แนวคิดสตรีทแฟชั่น จะมี
ลวดลาย ที่สวยงามและมีสไตล์ที่สวยงามและมีความน่าสนใจ ซึ่งมักจะถูกนําเสนอและมีการออกแบบ
อย่างแพร่หลายในวงการแฟชั่น แต่ผู้จัดทําเห็นว่า ลายเสื้อยืด อินโทรเวิร์ดและเอ็กซ์โทรเวิร์ดยังไม่
แพร่หลาย และเห็นได้น้อย จึงอยากนําเสนอ การออกแบบลายเสื้อยืดอินโทรเวิร์ดและเอ็กซ์โทรเวิร์ดใน
แนวคิดสตรีทแฟชั่น มาผสมผสานกับเสื้อผ้าและต้องการเผยแพร่สู่สาธารณะ โดยการออกแบบโครงงาน
นี้จะใช้โปรแกรม Procreate ในการออกแบบและเสื้อยืด และ ใช้การสัมภาษณ์เพ่ือหาข้อมูลความรู้ใน
การจัดทําโครงงาน ผลลัพธ์ของงานจะทําให้ผู้คนหันมาสนใจเกี่ยวกับเรื่องอินโทรเวิร์ดและเอ็กซ์โทรเวิร์ด
มากขึ้นและยังได้ความรู้เกี่ยวกับการออกแบบลายเสื้อยืดแนวสตรีทแฟชั่น 
 
 
คําสําคัญ : อินโทรเวิร์ดและเอ็กซ์โทรเวิร์ด/สตรีทแฟชั่น/การออกแบบลายเสื้อ  
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Abstract 

  
 The project of designs for stretch t-shirts with intricate and beautiful patterns 
under the concept of street fashion are often presented and widely designed in the 
fashion industry. However, designers saw that the stretch t-shirt was not yet widely 
recognized, and is rarely seen. Therefore, we introduced the design of stretch T-shirts 
with intricate and beautiful patterns, and extra wide concepts of street fashion. The 
design of this project used a Procreate to design and stretch  
t-shirts, as well as interviews to find information on project preparation . The result of 
the work will make people more interested in intricate and extra wide designs and gain 
knowledge about designing stretch T-shirts in street fashion.  
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บทที่ 1 

บทนํา 

ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

 1. บุคลิกภาพแบบแสดงตัว (Extrovert) หรือประเภทที่เปิดเผยบุคคลที่มีบุคลิกภาพแบบนี้จะ
ชอบเข้าสังคมมีแนวโน้มที่จะสนใจสิ่งภายนอกคิดแต่เรื่องภายนอกตัวเองมีลักษณะเป็นคนที่ชอบ
แสวงหาและชอบกระทํากิจกรรมร่วมกับผู้อื่น ชอบเด่น ชอบแต่งตัวดีๆ ชอบนําตัวไปอยู่กับ สิ่งแวดล้อม
หรือกับบุคคลอ่ืนโดยทั่วไป เป็นคนเปิดเผย ชอบการเปลี่ยนแปลง ไม่ชอบเก็บตัว เป็นคนที่พูดคุย
สนุกสนานเป็นกันเองมีลักษณะเปิดเผยคบคนง่ายใจกล้าชอบที่จะแสวงหาสิ่งใหม่ๆ ให้กับตนเอง 
ประสบการณ์ชีวิต โดยการเข้าไปมีส่วนร่วมกับกิจกรรมจริงๆ มากกว่าการอ่านจากหนังสือหรือนั่งคิดเอา
เองตามลําพัง แต่งตัวดีพิถีพิถัน เปลี่ยนแปลงความเคยชินหรือลักษณะนิสัยของตนเองได้ง่ายเพ่ือให้
เหมาะกับสถานการณ์ที่เปลี่ยนไป ชอบเผชิญหน้ากับปัญหาต่างๆ ชอบทําอะไรโดยไม่วางแผนล่วงหน้า
ชอบสมาคมการแสดงออกของอารมณ์เห็นได้ชัดเจน ไม่ว่าจะโกรธเศร้าโศกดีใจเสียใจหรือเบื่อหน่าย
อะไรมีอารมณ์อ่อนไหวเปลี่ยนแปลงรวดเร็วมีนิสัยสนุกสนานร่าเริง มีความต้องการที่จะเข้าสังคมชอบ
คบหาสมาคมกับเพ่ือนๆ เป็นการสร้างความสัมพันธ์ในทางบวก มีอุปนิสัยที่เปลี่ยนแปลงได้ตามความ
เหมาะสมของสิ่งแวดล้อมเม่ือเกิดความคับข้องใจมักมีพฤติกรรมในรูปของการป้องกันตัว 
 2. บุคลิกภาพแบบเก็บตัว (Introvert) เป็นพฤติกรรมการหันตัวเองออกจากสังคม ซึ่งเกี่ยวข้อง
กับการปฏิสัมพันธ์ในทางลบบุคคลที่มีบุคลิกภาพแบบนี้  มักทําหรือคิดโดยผูกพันกับตนเองมากกว่า
บุคคลอ่ืนหรือสิ่งแวดล้อมอ่ืน เป็นคนลึกลับ ชอบเก็บตัว ไม่ชอบสังสรรค์ไม่ชอบสังคม ไม่ชอบทําตัวเด่น 
ไม่ชอบการเปลี่ยนแปลงชอบทําอะไรตามกฎเกณฑ์และแบบแผนที่วางเอาไว้มีหลักการที่แน่นอนในการที่
จะควบคุมตนเองเมื่อเกิดความคับข้องใจมักมีพฤติกรรมแบบหลบหนีแยกตัวออกไปจากสังคมบุคคลที่มี
บุคลิกภาพแบบเก็บตัว จะเป็นบุคคลประเภทชอบอยู่โดดเดี่ยว ชอบอยู่ตามลําพัง ชอบทํางานคนเดียว 
ใช้ความคิดของตัวเองเป็นหลักในการสํารวจตัวเอง ควบคุมตัวเอง คิดแต่เรื่องที่เกี่ยวกับตัวเอง สนใจ
เฉพาะเรื่องของตนเองผูกพันกับสิ่งต่างๆ กับตัวของตัวเองมากกว่าที่จะผูกพันกับสังคม ไม่ค่อยกล้าแสดง
ตัวต่อชุมชน มักเก็บความทุกข์ไว้กับ มีความกดดันทางอารมณ์ มีลักษณะเป็นหนอนหนังสือ ไม่ชอบ
ติดต่อ กับคนหมู่มาก มีหลักการที่แน่นอนในการที่จะควบคุมตนเองมีความเชื่อมั่นในตนเองสูงมากทํา
อะไรมักข้ึนกับการตัดสินใจของตนเองเป็นใหญ่   
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 ด้วยเหตุนี้ผู้จัดทําจึงอยากจะออกแบบและนําเสนอลายเสื้อยืดโดยมีแรงบันดาลใจมาจากคนในแต่
ละลักษณะนิสัยดังกล่าวเพ่ือเผยแพร่สู่สาธารณะ  

วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือให้ผู้คนหันมาสนใจและให้ความสําคัญเกี่ยวกับเรื่อง Introvert และ Extrovert มากขึ้น 
2. เพ่ือเป็นแนวทางและความรู้สําหรับผู้ที่ต้องการออกแบบเสื้อยืดแนว Street Fashion 

กลุ่มเป้าหมาย 

ทุกเพศ อายุ 20-40 ปี หรือผู้คนที่สนใจหัวข้อดังกล่าว 

ขอบเขตการทํางาน 

1. ขอบเขตแนวความคิด 
ในปัจจุบันการแต่งตัวแนว Street Fashion ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากในหมู่วัยรุ่น และรวมถึง

ลักษณะนิสัยเรื่อง Introvert และ Extrovert เป็นเรื่องใกล้ตัวและควรให้ความสําคัญเป็นอย่างมากทาง
ผู้จัดทําจึงได้ทําการออกแบบลายเสื้อแนว Introvert และ Extrovert ภายใต้แนวคิด Street Fashion  

2. ขอบเขตรูปแบบ 
2.1 ออกแบบลายเสื้อ Introvert จํานวน 4 ลาย 
2.2 ออกแบบลายเสื้อ Extrovert จํานวน 4 ลาย 

ขั้นตอนการดําเนินงาน 

 ในการจัดทําเสื้อยืดลายเกี่ยวกับ Introvert และ Extrovert ผู้จัดทําได้วางแผนไว้ดังนี้ 
1. ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องการออกแบบลายเสื้อการใช้โปรแกรม Procreate 
2.  เก็บข้อมูลเกี่ยวกับเรื่อง Introvert และ Extrovert และ Street Fashion 
3. วิเคราะห์ข้อมูลที่ศึกษาและค้นคว้า 
4. ออกแบบผลงานและพัฒนา 
5. ประเมินผลการออกแบบโดยสอบถามความเห็นจากการเก็บข้อมูลและอาจารย์ที่ปรึกษา 
6. ปรับปรุงและแก้ไขพัฒนาการออกแบบ 
7. สรุปผลการออกแบบและหาโรงงานสกีนเสื้อยืดเพ่ือผลิต 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1. Introvert คือคนที่มีลักษณะขี้อายและชอบอยู่คนเดียว ที่เราจึงมักจะเห็นคนที่มีบุคลิกภาพ
แบบ Introvert ชอบเก็บตัว ไม่ค่อยชอบเข้าสังคม แต่ก็ไม่ได้หมายความว่าคนที่เป็น Introvert จะเข้า
สังคมร่วมกับคนอ่ืนไม่ได้ แต่คนประเภทนี้จะค่อนข้างใช้พลังงานในการเข้าสังคมมากเป็นพิเศษ ส่วน
ใหญ่แล้วคน Introvert จะเป็นคนมีโลกส่วนตัวสูง บุคลิกดูเข้าถึงได้ยาก มักจะชอบอยู่คนเดียวหรืออยู่
กับเพ่ือนสนิทกลุ่มเดิมๆ เท่านั้น ไว้ใจคนยาก คิดก่อนพูดเสมอ 

2. Extrovert บุคคลที่ไม่ชอบอยู่คนเดียว ชอบพบปะผู้คนใหม่ๆ อยู่เสมอ เป็นคนมีเพ่ือนเยอะ 
ชอบใช้เวลาส่วนใหญ่ไปกับการเข้าสังคมหรืออยู่กับเพ่ือน จึงมักเห็นคนกลุ่มนี้อยู่ในงานปาร์ตี้ หรือ
กิจกรรมต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นในมหาวิทยาลัยหรือในแวดวงการทํางาน คนที่มีบุคลิกภาพแบบ Extrovert 
มักจะเป็นคนเปิดเผยชอบเข้าหาคนอ่ืนก่อนเสมอ สิ่งที่เด่นชัดสําหรับคนที่มีบุคลิกภาพแบบ Extrovert 
คือ เป็นคนที่มีความสุข ร่าเริง สนุกสนาน และชอบเข้าสังคม 

3. Street Fashion มีที่มาจากเมืองลอนดอนในช่วงยุคปี 60 ที่เมืองลอนดอน มีชนชั้นกลาง
อาศัยอยู่มากกว่าชนชั้นสูง ทําให้แฟชั่นของคนชนชั้นสูง ไม่ได้เด่นมากเหมือนในประเทศฝรั่งเศส ที่เต็ม
ไปด้วยคนชนชั้นสูง ดังนั้น คนชั้นกลาง ที่มีอายุอยู่ในช่วงวัยรุ่น จึงเป็นตัวแทนการแสดงออกของแฟชั่น 
เป็นส่วนใหญ่จากจํานวนคนทั้งประเทศ สตรีทแฟชั่น จึงเป็น แฟชั่นชุด และสไตล์การแต่ งตัวที่สามารถ
ใส่ได้บ่อยกว่า และยังใส่ได้จริงในชีวิตประจําวัน และในความใส่ง่าย ใส่สบาย และเป็นแฟชั่นยอดนิยม 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

             1. คาดว่าผู้คนจะให้ความสําคัญเกี่ยวกับเรื่อง Introvert และ Extrovert มากขึ้น 
             2. สามารถเป็นแนวทางและองค์ความรู้สําหรับกลุ่มคนที่สนใจเรื่องการออกแบบลายเสื้อ 



 
 

 
 

บทที่ 2 

ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

แนวความคิด 

 จากการศึกษาลักษณะนิสัยของแต่บุคคลมีความแตกต่างกันอย่างสิ้นเชิงในลักษณะนิสัยที่แตกต่าง
กันจึงทําให้เกิดแนวความคิดเรื่องการออกแบบลายเสื้อ Introvert และ Extrovert ภายใต้แนวคิด 
Street Fashion และลายเสื้อเป็นสิ่งที่จะทําให้คนมองเห็นได้ง่าย รวมถึงสามารถบ่งบอกทัศนคติ 
ความชอบ ความเป็นตัวของตัวเองได ้

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 ในการจัดทําโครงงานการออกแบบลายเสื้อ Introvert and Extrovert ภายใต้แนวคิด Street 
Fashion ทางผู้จัดทําได้ทําการค้นคว้ารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับกลุ่มคนที่มีลักษณะนิสัย Introvert และ 
Extrovert รวมถึงศึกษาค้นหว้าข้อมูลเรื่อง Street Fashion และการออกแบบจากเอกสารที่เกี่ยวข้องที่
สามารถนําแนวคิดทฤษฎีต่างๆ มาใช้เพ่ือนํามาเป็นแนวคิดในการออกแบบ  

ประกอบไปด้วย 
  2.1 ศึกษาเก่ียวกับเรื่อง ทฤษฎีสี 

2.2 การใช้โปรแกรม Procreate การออกแบบ  
2.3 การศึกษาเกี่ยวกับเรื่อง Street Fashion เพ่ือนํามาเป็นแนวความคิดในการออกแบบ 

 2.4 ศึกษาข้อมูลเรื่อง Introvert และ Extrovert เพ่ือนําความรู้นั้นมาเป็นแรงบันดาลใจใน
การออกแบบ 

  2.5 การศึกษาเกี่ยวกับศิลปะ Pop Art
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2.1 ทฤษฎีสี 
 ทฤษฎีสี สามารถอธิบายถึงความแตกต่างของสีและลักษณะที่ปรากฏเมื่อรวมกันเป็นชุดหลายสี 
พ้ืนฐานของทฤษฎีสีก็ คือ จิตวิทยาสีซึ่งสํารวจสีและอารมณ์รวมทั้งความรู้ด้านสี ถือเป็นข้อมูลสําคัญโดย
จะมีพ้ืนฐานของทฤษฎีสีและความหมายสี รวมถึงความเกี่ยวข้องของสีกับ ภาพลักษณ์ การสร้างแบรนด์ 
และการออกแบบ 
 2.2.1 คําศัพท์สี 

 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 2.1 ตัวอย่างคําศัพท์สี 

ที่มา : https://www.shutterstock.com/th/blog/complete-guide-color-in-design/ 
  
 1. สีสัน หมายถึงสีบริสุทธิ์ที่อ่ิมตัวตามที่เห็นในวงล้อสีข้างต้น 

2. สีอ่อน มาจากการผสมผสานองค์ประกอบของสีขาวเพื่อให้โทนที่สว่างขึ้นและอ่ิมตัวน้อยลง      
 3. โทนสี ทําได้โดยการเพ่ิมสีเทาลงบนสีสัน ทําให้สีดีขึ้นโดยรวม 
 4. เฉดสี จะทําได้โดยการเพ่ิมส่วนของสีดําลงในเฉดสีเดียวเพ่ือทําให้เกิดสีเข้มขึ้น 
 5. ความอ่ิมตัวของสี หมายถึงความเข้มโดยรวมของสีที่บริสุทธิ์จะอ่ิมตัวมากกว่าสีอ่อนหรือโทนสี 
 6. ค่าสี หมายถึงความสว่างโดยทั่วไปหรือความมืดของสี สีที่อ่อนจะมีค่ามากกว่าสีเข้ม 
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2.2.2 วงล้อสี เป็นแผนภาพแสดงภาพประกอบของทั้ง 12 สีรอบๆ วงกลมเพ่ือแสดงถึง
ความสัมพันธ์ของสีแต่ละสี สีที่จัดเรียงไว้ตรงข้ามกัน สีที่อยู่ใกล้กับสีอ่ืนๆ มีลักษณะร่วมกันและ
มักจับคู่กัน 

 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่  2.2 วงล้อสี 

ที่มา : https://www.shutterstock.com/th/blog/complete-guide-color-in-design/ 
 
สีหลัก 

สีหลักคือสี “ต้นฉบับ” ประกอบด้วยสีแดง เหลือง และน้ําเงิน ที่ไม่สามารถผสมสีใดๆ เข้าด้วยกัน
ได้และมีมีประสิทธิภาพที่สร้างรากฐานของทฤษฎีสี ทั้งสามสีนี้เป็นส่วนหลักที่สร้างสีอ่ืนๆ เมื่อรวมกัน
แล้วจะสร้างสีรองรวมทั้งเฉดสีทั้งหมด 
 
 

 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 2.3 สีหลัก 

ที่มา : https://www.shutterstock.com/th/blog/complete-guide-color-in-design/ 
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สีรอง 
สีรองจะเกิดขึ้นจากส่วนผสมของสีหลักสองสีที่เท่ากัน ผสมสีเหลืองและสีน้ําเงินเพ่ือสร้างสีเขียว 

ผสมสีเหลืองและสีแดงเพ่ือสร้างสีส้ม และผสมสีน้ําเงินและสีแดงเพ่ือสร้างสีม่วง บนวงล้อสีนั้น สีรองจะ
อยู่ตรงกลางระหว่างสองสีหลักที่ใช้ในการสร้างสีรอง จะถูกจัดกลุ่มไว้ใน triad ซ่ึงสร้างรูปสามเหลี่ยม
ด้านเท่าแบบคว่ํา (รูปสามเหลี่ยมด้านเท่ากลับด้าน) 

 

ภาพที่ 2.4 สีรอง 

ที่มา : https://www.shutterstock.com/th/blog/complete-guide-color-in-design/ 
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2.2 การใช้โปรแกรม Procreate การออกแบบ 
 คือโปรแกรมสําหรับวาดภาพและออกแบบบน iPad ที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากเพราะด้วย
ประสิทธิภาพในการทํางานไปจนถึงฟังก์ชันต่างๆ ภายในแอพนั้น ไม่ว่าจะเป็น งานวาดภาพ Digital 
Painting โดยเฉพาะด้านการวาดภาพสามารถวาดภาพบน iPad ได้ด้วยการใช้งานร่วมกับ Apple 
Pencil หรือปากกาอ่ืนๆ ตัวแอพนั้นมีฟีเจอร์รองรับสําหรับการสร้างงาน 3D Model ไม่ว่าจะเป็นการ
สร้างข้ึนมาเอง หรือสร้างข้ึนจากแบบ งาน Animation สําหรับตัวแอพนั้น มีฟีเจอร์และฟังก์ชันที่รองรับ
กับการสร้างงาน Animation ด้วยเช่นกัน หรือการสร้าง Animation เพ่ือนําไปใช้งานร่วมกับโปรแกรม
อ่ืนๆ เรื่อง Brush หรือหัวแปรงสําหรับการสร้างสรรค์งานศิลปะมีให้เลือกใช้หลากหลายมากๆ ทั้งที่มีอยู่
ดั้งเดิม หรือผู้ใช้จะดาวน์โหลดมาใช้งานเพ่ิมเติม รวมไปถึงการสร้าง Brush ขึ้นเองเพ่ือนํามาใช้งาน และ
สามารถ Export ไฟล์ทั้งหมดหรือเฉพาะ Layer ที่เลือกได้ โดยมีรูปแบบไฟล์หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น 
Procreate, PSD, PDF, JPEG, PNG, TIFF เป็นต้น 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.5 โปรแกรม Procreate 

ที่มา : https://notebookspec.com/web/682810-procreate-tools-and-brush-suggestion 
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2.3 การศึกษาเกี่ยวกับเรื่อง Street Fashion เพ่ือนํามาเป็นแนวความคิดในการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.6 รูป Street Fashion 1 

ที่มา : https://www.welovestreetfashion.com/content/3032/street-fashion 
 

  Street Fashion ในลอนดอนเมืองหลวงเก่าแก่สวยงามอันดับต้นๆ ของโลก ซึ่งไม่สามารถ
ปฏิเสธได้เลยว่า Street Fashionista ในลอนดอนเป็นเมืองที่ก่อกําเนิดแนวแฟชั่นที่โดดเด่นกว่าที่อ่ืนๆ 
ในโลกและยังเป็นต้นกําเนิดบัญญัติศัพท์ Street Fashion   
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ภาพที่ 2.7  รูป Street Fashion 2 

ที่มา : https://www.welovestreetfashion.com/content/3032/street-fashion 
  
 เนื่องจากโครงสร้างของประชากรในประเทศอังกฤษนั้น สามารถแบ่งกลุ่มของประชากรได้ด้วย
ระบบภาษี จึงทําให้ชนชั้นระดับกลางเป็นประชากรหลักของประเทศ มีคนรายได้น้อยบ้างเล็กน้อย ส่วน
ชนชั้นระดับสูงนั้นจะมีน้อยมาก ผู้คนส่วนใหญ่เลยค่อนข้างมีวิถีชีวิตในระดับที่ไม่ได้แตกต่างกันมาก เมื่อ
ชนชั้นสูงมีน้อย ก็ทําให้วิถีชีวิตแฟชั่นแบบคนชั้น Aristocrat (ขุนนาง) ไม่ได้เป็นแบบแผนให้คนทั่ว
ประเทศปฎิบัติตาม เช่นแบบชาวฝรั่งเศส คนชนชั้นกลางจํานวนมากจึงได้มีบทบาทในการแสดงออกทาง
แฟชั่นและเหมือนเป็นตัวแทนภาพลักษณ์ของชาวอังกฤษในเรื่องรสนิยมด้านแฟชั่น ประกอบกับนโยบาย
ผลิตประชากร จึงทําให้ เกิดหนุ่มสาววัยรุ่นยุค 60's มากมายที่ไม่มีกําลังซื้อเสื้อผ้าราคาสูง ซึ่งช่วงนั้นจะ
ได้รับอิทธิพลจาก Haute Couture ของฝรั่งเศส ทําให้แฟชั่นยุคนั้นจะดูไฮโซเป็นแนวการแต่งตัวแบบ
กระโปรงยาวและบาน 
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ภาพที่ 2.8 รูป Street Fashion 3 

ที่มา : https://www.welovestreetfashion.com/content/3032/street-fashion 

 
ทําให้วัยรุ่นยุคนั้นก่อได้ปฏิเสธแฟชั่นการแต่งตัวหรูหรา เพราะใส่แล้วก็ทําให้ดูสูงวัยขึ้น ผลลัพท์

คือทําให้ทุกคนปฏิเสธการแต่งตัวแนวหรูหรา จึงทําให้แนวการแต่งตัวแบบชุดเข้ารูปและสรีระ นั้นไม่ได้
รับการยอมรับ วัยรุ่นยุคนั้นส่วนใหญ่หันมาแต่งตัวแนวใหม่เป็นรูปทรงเสื้อผ้าที่ดูเด็ก สั้นกุด ชุด Sack  
และมีดีเทล เรียบๆ แต่สีสันสดใสตรงข้ามกับคําว่า Good Taste โดยสิ้นเชิงและยิ่งทําให้บทบาทแฟชั่น
ของชนชั้นกลางยิ่งชัดเจน 
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ภาพที่ 2.9 รูปแนว Street Fashion 4 

ที่มา : https://www.welovestreetfashion.com/content/3032/street-fashion 
 
เสรีภาพในการแสดงออก ได้ทําให้กําเนิดความหลากหลายของแฟชั่น โดยที่สไตล์ของแต่ละคนมี

ความแตกต่าง บนพื้นฐานของ  Self Identity ซึ่งไม่ได้แตกต่างตามสถานะทางสังคม-เศรษฐกิจ เหมือน
ประเทศอ่ืนๆ ไม่ได้แตกต่างตามอาชีพ ฐานะ วัย เชื้อชาติ ผิวพรรณ แต่เป็นทัศนคติในการเป็นตัวของ
ตัวเอง  
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2.4 ศึกษาข้อมูลเรื่อง Introvert และ Extrovert เพ่ือนําความรู้นั้นมาเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ 
1. Introvert คือ บุคคลที่มีลักษณะขี้อายและชอบอยู่คนเดียว ที่เราจึงมักจะเห็นคนที่มี

บุคลิกภาพแบบ Introvert ชอบเก็บตัว ไม่ค่อยชอบเข้าสังคม แต่ก็ไม่ได้หมายความว่าคนที่
เป็น Introvert จะเข้าสังคมร่วมกับคนอ่ืนไม่ได้ แต่คนประเภทนี้จะค่อนข้างใช้พลังงานใน
การเข้าสังคมมากเป็นพิเศษ ส่วนใหญ่แล้วคน Introvert จะเป็นคนมีโลกส่วนตัวสูง บุคลิกดู
เข้าถึงได้ยาก มักจะชอบอยู่คนเดียวหรืออยู่กับเพ่ือนสนิทกลุ่มเดิมๆ เท่านั้น ไว้ใจคนยาก คิด
ก่อนพูดเสมอ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 2.10 ตัวอย่างภาพ Introvert 

ที่มา : https://www.ananda.co.th/blog/thegenc/introvert-extrovert/ 
 
2. Extrovert บุคคลที่ไม่ชอบอยู่คนเดียว ชอบพบปะผู้คนใหม่ๆ อยู่เสมอ เป็นคนมีเพ่ือนเยอะ 

ชอบใช้เวลาส่วนใหญ่ไปกับการเข้าสังคมหรืออยู่กับเพ่ือน จึงมักเห็นคนกลุ่มนี้อยู่ในงานปาร์ตี้ หรือ
กิจกรรมต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นในมหาวิทยาลัยหรือในแวดวงการทํางาน คนที่มีบุคลิกภาพแบบ Extrovert 
มักจะเป็นคนเปิดเผยชอบเข้าหาคนอ่ืนก่อนเสมอ สิ่งที่เด่นชัดสําหรับคนที่มีบุคลิกภาพแบบ Extrovert 
คือ เป็นคนที่มีความสุข ร่าเริง สนุกสนาน และชอบเข้าสังคม 
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ภาพที่ 2.11 ตัวอย่างภาพ Extrovert 

ที่มา : https://www.ananda.co.th/blog/thegenc/introvert-extrovert/ 
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2.5 การศึกษาเก่ียวกับศิลปะ Pop Art 
ประวัติความเป็นมาของการออกแบบงานป็อปอาร์ต คือ การออกแบบงานป็อปอาร์ตเกิดขึ้นในช่วง

ในช่วงทศวรรษที่ 50 ในช่วงยุคบริโภคนิยมหลังสงครามโลกครั้งที่สองในอเมริกาและอังกฤษ ศิลปินที่อยู่
เบื้องหลังขบวนการนี้ต่างมีเป้าหมายร่วมกัน คือเพ่ือโค่นล้มเสาหลักของงานวิจิตรศิลป์ โดยกลุ่มศิลปินหัว
กบฎในลอนดอนซึ่งเรียกตนเองว่ากลุ่มอิสระ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 2.12 ตัวอย่างภาพงานป็อปอาร์ต 

ที่มา : https://www.shutterstock.com/th/blog/pop-art-design/ 
คุณลักษณะทั่วไปของงานป๊อปอาร์ต คือ มีสีสันที่สดใส และโฟกัสไปที่เรื่องราวบุคคลและวัตถใน

ชีวิตประจําวัน รวมถึงมีรูปแบบเป็นภาพวาดประกอบและภาพวาดมือ และมีการออกแบบตัวอักษรที่ไม่
เหมือนใคร 
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ภาพที่ 2.13 ตัวอย่างภาพงานป็อปอาร์ตวาดด้วยมือ 

ทีม่า : https://www.shutterstock.com/th/blog/pop-art-design/ 
 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 2.14 ตัวอย่างภาพตัวอักษรงานป็อปอาร์ต 

ที่มา : https://www.shutterstock.com/th/blog/pop-art-design/ 
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เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง 

คณะผู้จัดทําได้ทําการศึกษาและรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบลายเสื้อ Introvert 
และ Extrovert Concept Street เพ่ือเป็นแนวทางในการศึกษาหาข้อมูลเพ่ือที่จะนํามาปรับใช้กับการ
ทําจุลนิพนธ์ โดยมีเว็บไซต์ต่าง ๆ ดังนี้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 2.15 Introvert กับ Extrovert 

ที่มา : https://www.ananda.co.th/blog/thegenc/introvert-extrovert/ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 2.16 ทฤษฎีสี 

ที่มา : https://www.shutterstock.com/th/blog/complete-guide-color-in-design/ 
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ภาพที่ 2.17 Street Fashion 

ที่มา : https://www.welovestreetfashion.com/content/3032/street-fashion 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.18 ศิลปะ Pop Art 

ที่มา : https://www.shutterstock.com/th/blog/pop-art-design/ 
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งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ในการดําเนินจัดทําภาคนิพนธ์นี้ทางผู้จัดทําได้ทําการนําเสนอข้อมูลมาจากงานวิจัยต่างๆ ที่ได้มี
เนื้อหาในเรื่องใกล้เคียงและสอดคล้องกันเพ่ือนํามาประยุกต์ใช้กับจุลนิพนธ์ 

 
(ศิริรัตน์ วาปี, 2558, น.9)  ได้วิจัยเรื่อง ความหมายของการปรับตัว หมายถึง กระบวนการที่

บุคคลยอมรับและ จัดการกับปัญหาที่เกิดขึ้นเกี่ยวกับตนเองในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม โดย
ปรับเปลี่ยนทางด้าน ความรู้สึกนึกคิด หรือพฤติกรรมที่เหมาะสม สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมและความ
ต้องการของตนเองให้เกิด สัมพันธภาพที่ดีระหว่างบุคคลและดํารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุข 
 

จากความหมายของการปรับตัวดังข้างต้นสรุปได้ว่า การปรับตัว หมายถึงความสามารถของ
บุคคลในการ พยายามที่จะปฏิบัติตนให้เข้ากับสภาพแวดล้อมและสถานการณ์ต่างๆ อย่างเหมาะสม เพ่ือ
รักษาความสมดุลของชีวิต อันเป็นผลให้ตนเองเกิดความสุขและสบายใจ 

 
(บุศราคัม ชมชื่น, 2561, น. 23)  ได้วิจัยเรื่อง การออกแบบสื่อแอนิเมชันสามมิติ ศิลปะป๊อป

อาร์ต เป็นแบบอย่างของศิลปะที่สะท้อนพลังสภาพแท้จริงของสังคม ตามความรู้สึกความเข้าใจของคน
ทั่วไปในเวลาช่วงหนึ่งเป็นศิลปะที่เกี่ยวกับความชุลมุนวุ่นวายของสังคม กลุ่มศิลปินที่สร้างสรรค์งานชนิด
นี้เชื่อว่า ศิลปะสร้างขึ้นจากสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจําวัน เป็นการแสดความรู้สึกของประสบการณ์ที่พบเห็น
ของศิลปินในช่วงเวลานั้น ณ ที่นั้น เรื่องราวที่ศิลปินนําเสนอมีแตกต่างกันไป มีความเชื่อว่า สุนทรียภาพ 
คือความรู้สึกท่ีเกี่ยวข้องกับสภาพต่างๆ ที่ปรากฏในโลกของ อุตสาหกรรม โลกชนบท และโลกเศรษฐกิจ 
ศิลปินพยายามตอบสนองโลกที่แวดล้อมภายนอกเหล่านี้โดยแสดงความรู้สึกผ่านทางภาพ 

 
จากการศึกษาพบว่า การออกแบบผู้วิจัยได้คําานึงถึงการออกแบบตัวละครฉากและ

องค์ประกอบอื่นๆ ให้มีความเป็นศิลปะป๊อปอาร์ต โดยมีการใช้สุทรียภาพของศิลปะป๊อปอาร์ต อย่างเช่น
การใช้สีสันฉูดฉาด มีการใช้เส้นขอบดํา ใช้จุดหรือเส้น ทําให้มีความเป็นศิลปะป๊อปอาร์ต นอกจากนี้ การ
ออกแบบเสียงที่นํามาใช้ในงานแอนิเมชันก็เป็นสิ่งสําคัญในการสร้างอารมณ์และความตื่นเต้น และยัง
ดึงดูดความรู้สึกของผู้ชมให้คล้อยตามได้ด้วย 
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( สุวภัทธิ พิมพ์ระเบียบ, 2558, น. 43)  ได้ทําการวิจัยเรื่อง การออกแบบ เครื่องแต่งกาย สตรี
ที่ได้รับแรงบันดาลใจ ซึ่งได้ทําการศึกษามาเป็นรูปแบบต่างๆ ของศิลปะป๊อปอาร์ต แล้วนํามาประมวล 
วิเคราะห์ เป็นแนวคิด นํามาประยุกต์ ใช้ในการออกแบบเครื่องแต่งกายสตรี โดยจะเลือกใช้รูปแบบ
ลักษณะแฟชั่น ในปัจจุบันยุค 1960s ที่นักออกแบบจะต้องพยายามดึงดูดเอาเทคนิค ของศิลปะป๊อป
อาร์ต มาออกแบบเครื่องแต่งกายที่มีการเสียดสีในสังคมในยุคปัจจุบัน ทําให้เกิด ความพิเศษไม่เหมือน
ใคร มีความลงตัว และนําแนวคิดมาประยุกต์ ใช้ในการออกแบบเครื่องแต่งกายสตรี โดยจะเลือกใช้
รูปแบบลักษณะแฟชั่น ในปัจจุบันยุค 1960s ที่นัดออกแบบจะต้องพยายามดึงดูดเอาเทคนิค ของ
ศิลปะป๊อปอาร์ต มาออกแบบเครื่องแต่งกายที่แขวงการเสียดสีในสังคมในยุคปัจจุบัน ทําให้เกิด ความ
พิเศษไม่เหมือนใคร ให้ลงตัวมากที่สุด 

จากการศึกษาพบว่า ศิลปะป๊อปอาร์ต จะมีลักษณะเฉพาะตัว ด้วยการสร้างงานให้เป็นแนว
การ์ตูนหรือแนวเสียดสี ล้อเลียนสังคม เช่นการหยิบยืมรูปแบบสิ่งพิมพ์การ์ตูนอุตสาหกรรม ที่มี ลักษณะ
พิเศษอยู่ที่การ ตัดภาพลายเส้นด้วยเส้นทึบดํา สี ที่สดใส ของภาพ และการ ใช้แถบเม็ดสี ซึ่งผลงานที่
ปรากฏจะสวยงามและเป็นเอกลักษณ์ 

 
 (เพ็ญศร ีเจริญวานิช, 2545, น. 59) ไดศ้ึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาตลาดสินค้าของที่ระลึกเพ่ือ 

การท่องเที่ยวในพ้ืนที่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน โดยศึกษาวิจัยพฤติกรรมการซื้อสินค้าของที่
ระลึก ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจซื้อสินค้าของที่ระลึก ชนิดและรูปแบบของสินค้าของที่ระลึกและ
แนวทางการพัฒนาตลาดสินค้าของที่ระลึกเพ่ือการท่องเที่ยวในพื้นที่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน  

 
จากการศึกษาพบว่า แหล่งจําหน่ายที่ ซื้อคือร้านค้าในบริเวณแหล่งท่องเที่ยว ปัจจัยที่มี

อิทธิพลต่อการตัดสินใจซื้อสินค้าของที่ระลึกให้ ความสําคัญตามลําดับค่าเฉลี่ย คือ ด้านตัวผลิตภัณฑ์
ด้านราคา ด้านชองทางการจัดจําหน่าย และด้าน การส่งเสริมการตลาด ด้านตัวผลิตภัณฑ์ให้ความสําคัญ
มากกบัความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น รูปแบบของ สินค้าของที่ระลึกท่ีสอดคล้องกับความต้องการคือ มี
คุณภาพ และสะท้อนภูมิปัญญาชาวบ้าน 

 
(อานุภาพ พักตรพันธานนท์, 2559, น.29) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง กลยุทธ์การตลาดและการ

ปรับตัวของธุรกิจเสื้อยืด สกรีนลาย โดยมีมีวัตถุประสงค์ คือ เพ่ือศึกษาวิธีการดําเนินธุรกิจเสื้อยืดสกรีน
ลายรวมถึงกลยุทธ์ทางธุรกิจเสื้อยืดสกรีนลายและเพ่ือศึกษาการปรับตัวของธุรกิจเสื้อยืดสกรีนลาย กลุ่ม
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ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาในครั้งนี้ผู้วิจัยทําการรวบรวมข้อมูลจากผู้ประกอบการธุรกิจเสื้อยืด สกรีนลาย 
จํานวน 117 ราย โดยสอบถาม ความเห็นจากผู้ประกอบการที่ผลิตและออกแบบเสื้อยืดคอกลมสกรีน
ลาย โดยกําหนดให้เลือกเก็บ ตัวอย่าง พ้ืนที่ละ 39 ราย ทําการเลือกสถานที่ที่มีการขายส่งเสื้อยืดคอ
กลมสกรีนลายมากที่สุด ได้แก่ตลาดโบ๊เบ๊ตลาดนัดสวนจตุจักรและประตูน้ํา เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้ง
นี้คือ แบบสอบถาม และนําข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ (SPSS) โดยสถิติที่
ใช้ได้แก่ ค่าร้อย ละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 
จากการศึกษาพบว่า ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยส่วนบุคคลกับปัจจัยส่วนประสมทาง

การตลาด และตัวสินค้า รวมถึงการปรับตัวธุรกิจให้เข้ากับยุคสมัย มีผลอย่างมากในการ ที่กลุ่มลูกค้าจะ
ตัดสินใจซื้อ 
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บทที่ 3 

การออกแบบและพัฒนา 

การศึกษาข้อมูลเบื้องต้น 

  ศึกษาเก่ียวกับเรื่อง Street Fashion ศึกษาเก่ียวกับลักษณะนิสัย Introvert และ Extrovert โดย
หาข้อมูลผ่านการสัมภาษณ์และในเว็บไซร์ต่างๆ ว่าคนที่มีลักษณะนิสัยดังกล่าวส่วนมากชอบลายเสื้อยืด
ประมาณไหน ศึกษาเกี่ยวกับเทคนิคการวาดภาพและการทําไฟล์เสื้อในโปรแกรม Procreate ศึกษา
เกี่ยวกับศิลปะ Pop art และนําข้อมูลที่ได้เหล่านั้นมาทําการต่อยอดการออกแบบ 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. ศึกษาข้อมูลของสินค้าภายในโรงงาน เรื่องคุณภาพของเสื้อยืดเปล่าและขั้นตอนการสกีนเสื้อยืด  
2. ศึกษากลุ่มลูกค้า 
3. ศึกษาการออกแบบตัวสินค้า 
4. ศึกษาข้อมูลของเสื้อยืดแนว Street Fashion และความชอบของคนท่ีมีลักษณะนิสัย Introvert 

และ Extrovert เพ่ือเป็นข้อมูลประกอบในการออกแบบ 
 
การออกแบบและพัฒนา 
 

1. ช่วงแรกของการออกแบบ ผู้จัดทําได้ทําการค้นคว้าหาข้อมูลเรื่อง Introvert และ Extrovert 
และได้ทําการขอสัมภาษณ์บุคคลที่มีลักษณะนิสัย Introvert และ Extrovert เกี่ยวกับความชอบเรื่อง
เสื้อผ้าและได้ขอความคิดเห็นต่างๆ เพ่ือนํามาวิเคราะห์ในการออกแบบลายเสื้อยื
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ภาพที ่3.1 บทสัมภาษณ์ คุณน้ําตา 

https://www.youtube.com/watch?v=zz66uTIcEPE 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที ่3.2 บทสัมภาษณ์ คุณต๊ะ 

https://www.youtube.com/watch?v=zz66uTIcEPE
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ภาพที ่3.3 บทสัมภาษณ์ คุณเมลินท์ 
https://www.youtube.com/watch?v=zz66uTIcEPE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่3.4 บทสัมภาษณ์ คุณมุก 

https://www.youtube.com/watch?v=zz66uTIcEPE 
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ภาพที ่3.5 บทสัมภาษณ์ คุณนัท 

https://www.youtube.com/watch?v=zz66uTIcEPE 
 
 

2. วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้มาและคิดไอเดียการออกแบบ โดยเริ่มจากการสเก็ตภาพด้วยดินสอก่อน 
โดยแนวคิดการออกแบบของลาย Introvert นั้นจะเป็นการอธิบายถึง บุคคลที่แม้จะชอบเก็บตัวก็
สามารถใช้ชีวิตแบบความสุขได้กับการอยู่คนเดียว โดยด้านการออกแบบนั้นจะมีเอกลักษณ์และลวดลาย
หลักๆ คือ จะมีตัวการ์ตูน 1 ตัวทําท่าทางต่างๆ และมีฟอนต์ข้อความที่บ่งบอกถึงตัวตนอยู่ด้านหลังภาพ
ตัวการ์ตูน ส่วนแนวคิดด้านการออกแบบของลาย Extrovert นั้นจะเป็นการอธิบายถึง กลุ่มคนที่ชอบเข้า
สังคม มีความกล้าแสดงออก โดยด้านการออกแบบนั้นจะมีเอกลักษณ์และลวดลาย คือ มีตัวการ์ตูน
หลายตัวกําลังทํากิจกรรมต่างๆ เช่นการพูดคุย และลวดลายจะดูมีความสนุกสนาน รวมถึงมีฟอนต์
ข้อความที่คําอธิบายถึงความเป็น Extrovert และมีสีสันที่สดใส 
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ภาพที่ 3.6 ตัวอย่างแนวทางการออกแบบ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3.7 ภาพตัวอย่างสเก็ต 
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ภาพที่ 3.8 การเลือกใช้ Brush ชื่อ ปากกาเทคนิค 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3.9 การวาดเส้น 
 

3. ภาพนี้มีไอเดียด้านการออกแบบคือ เป็นภาพที่บ่งบอกถึงคนท่ีมีลักษณะนิสัย Introvert 
เกี่ยวกับคนที่หมกหมุ่นอยู่กับความคิดตนเองจนไม่สามารถนั่งสมาธิได้เพราะ คิดเรื่องงาน ความชอบงาน
อดิเรกและสิ่งของ มากเกินไป 
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ภาพที่ 3.10 การลงสีภาพวาด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.11 การเลือก Brush เพ่ือการเกลี่ยสี 
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ภาพที่ 3.12 การเกลี่ยสี 

ระบายตรงด้านของสีเงาตามความเหมาะสมโดยเน้นจากแสงเงาของรูปแบบที่ต้องการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.13 ภาพผลงานสําเร็จ 
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ภาพที่ 3.14 การเพ่ิมข้อความ 

การจัดตําแหน่งข้อความให้อยู่ตรงกลางจะสร้างมุมมองที่ดูสมมาตรและเป็นระเบียบ และเมื่อ
นําเลเยอร์ข้อความไว้ด้านหลังของภาพจะทําให้ภาพที่ชัดเจนยิ่งขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ภาพที่ 3.15 การวางรูป Mockup เสื้อยืด 

การวางรูป Mockup เสื้อยืดนั้น ใช้รูปเสื้อจากโรงงานที่จะนําไฟล์ไปผลิตจริง 
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ภาพที่ 3.16 การจัดวางภาพ Mockup เสื้อ 

เมื่อแทรกรูปภาพเสร็จนํามาจัดวางตามความเหมาะสม 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3.17 ตัวอย่าง Mockup เสื้อเสร็จสมบูรณ์ 
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ภาพที่ 3.18 การเลือกใช้ Brush ชื่อ ปากกาเทคนิค 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

ภาพที่ 3.19 การวาดเส้น 
 

4. ภาพนี้มีไอเดียด้านการออกแบบคือ เป็นภาพที่บ่งบอกถึงคนท่ีมีลักษณะนิสัย Extrovert 
ที่ชอบเข้าสังคม ชอบสร้างสีสันและความสนุกให้กับชีวิต เป็นคนที่มีความมั่นใจในตัวเองโดยภาพนี้จะ
อธิบายถึงคน 2 คนที่กําลังแข่งขันกันเล่นเกมส์โดยมีเป้าหมายที่พวกเขาได้เดิมพันกันไว้ 
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ภาพที่ 3.20 การลงสีภาพวาด 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.21 การเลือก Brush เพ่ือการเกลี่ยสี 
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ภาพที่ 3.22 การเกลี่ยสี 

ระบายตรงด้านของสีเงาตามความเหมาะสมโดยเน้นจากแสงเงาของรูปแบบที่
ต้องการออกแบบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3.23 ภาพผลงานสําเร็จ 
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ภาพที่ 3.24 การเพ่ิมข้อความ 

5. เป็นข้อความที่ให้ความหมายและบ่งบอกเกี่ยวกับลายเสื้อ และใช้การจัดตําแหน่งข้อความ 
แบบนี้จะทําให้ภาพวาด ดูเด่นชัดและดูสะอาดตา 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.25 การวางรูป Mockup เสื้อยืด 

การวางรูป Mockup เสื้อยืดนั้น ใช้รูปเสื้อจากโรงงานที่จะนําไฟล์ไปผลิตจริง 
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ภาพที่ 3.26 การจัดวางภาพ Mockup เสื้อ 

เมื่อแทรกรูปภาพเสร็จนํามาจัดวางตามความเหมาะสม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพที่ 3.27 ตัวอย่าง Mockup เสื้อเสร็จสมบูรณ์ 
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6 หลังจากทางผู้จัดทําได้ทําการออกแบบและนําเสนอ ทางอาจารย์และที่ปรึกษาจึงได้ให้ 
คําแนะนําแนวทางการออกแบบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.28 ตัวอย่างการแก้ไข้ Mockup เสื้อ 1 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3.29 ตัวอย่างการแก้ไข้ Mockup เสื้อ 2 
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บทท่ี 4 

ผลการดําเนินงาน 

ผลการปฏิบัติงาน 

ผลงานการออกแบบลายเสื้อยืด Introvert และ Extrovert ภายใต้แนวคิด Street Fashion 
ผู้จัดทําได้ทําการออกแบบทั้งหมด 8 ลายและผลิตเสื้อยืดจํานวน 8 ตัว  

4.1 เสื้อยืดลาย Introvert จํานวน 4 ตัว  
4.2 เสื้อยืดลาย Extrovert จํานวน 4 ตัว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพที่ 4.1 ภาพการออกแบบเสื้อ Introvert ลายที ่1 
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ภาพที่ 4.2 ภาพการออกแบบเสื้อ Introvert ลายที ่2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.3 ภาพการออกแบบเสื้อ Introvert ลายที ่3 
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ภาพที่ 4.4 ภาพการออกแบบเสื้อ Introvert ลายที ่4 

ภาพที่ 4.5 ภาพการออกแบบเสื้อ Extrovert ลายที ่1 
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ภาพที่ 4.6 ภาพการออกแบบเสื้อ Extrovert ลายที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.7 ภาพการออกแบบเสื้อ Extrovert ลายที่ 3 
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ภาพที่ 4.8 ภาพการออกแบบเสื้อ Extrovert ลายที ่4
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บทท่ี 5 

สรุปผลการดําเนินงานและข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการดําเนินงาน 

จากการทําจุลนิพนธ์ คณะผู้จัดทําได้เริ่มศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ ลักษณะนิสัย 
Introvert และ Extrovert จากการหาข้อมูลและสํารวจจากกลุ่มบุคคล ทางผู้จัดทําจึงนํามาประยุกต์จน
ได้ออกแบบเป็นลายเสื้อแนว Street Fashion เกี่ยวกับ Introvert และ Extrovert ที่ออกแบบผ่าน
โปรแกรม Procreate โดยออกแบบมาให้เหมาะสมที่สุดการดําเนินงานระยะแรกค่อนข้างจะไม่มีปัญหา
ติดขัดอะไร เนื่องด้วยผู้จัดทํามีประสบการณ์เกี่ยวกับการออกแบบลายเสื้อพอสมควรแต่ถึงระยะกลาง
จนถึงระยะสุดท้ายค่อนข้างมีปัญหาเรื่อง concept ลายเสื้อ เนื่องด้วยมีข้อจํากัดและขอบเขตด้านการ
ออกแบบเกี่ยวลวดลาย ณ หัวข้อข้างต้นการทํางานของผู้จัดทําจึงจําเป็นต้องแก้ไขหลายครั้งก่อนงานถึง
จะลงตัวและดําเนินงานต่อไปได้ จึงทําให้การทํางานล่าช้ากว่าที่กําหนดไว้ตอนแรกาที่แต่สุดท้ายแล้วพอ
ได้คําแนะนําจากที่ปรึกษา การทํางานรวมถึงการพัฒนาลวดลายการออกแบบต่างๆ ก็สําเร็จไปได้ตาม
กําหนดการที่ตั้งขอบเขตไว้ส่วนเรื่องการผลิตเสื้อยืดนั้นไม่มีปัญหาอะไรเนื่องด้วยผู้จัดทํามีประสบการณ์
ด้านนี้อยู่แล้ว   

 
ปัญหาและอุปสรรค 

1. เกิดปัญหาเกี่ยวกับการออกแบบลายเสื้อเนื่องด้วยมีข้อจํากัดและขอบเขตด้านการออกแบบ
หลายอย่างจึงทําเกิดการแก้ไขงานออกแบบหลายครั้งและทําให้เกิดความล่าช้าในการออกแบบ 

2. การเก็บรวบรวมและเข้าถึงบุคคลที่มีลักษณะนิสัย Introvert เพราะว่าบุคคลที่มีลักษณะนิสัย 
Introvert ค่อนข้านจะมีส่วนน้อยที่อยากให้ข้อมูลส่วนตัว 

ข้อเสนอแนะ 

1. ควรให้ความสําคัญกับบุคคลที่มีลักษณะนิสัย Introvert และ Extrovert เพราะว่าในปัจจุบันมี
คนเป็นลักษณะนิสัยนี้อยู่มากเพราะอย่างกลุ่มคนที่มีลักษณะ Introvert ก็ต้องการที่จะบ่งบอกตัวตนเพ่ือ
หาสังคมเพ่ิม
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2. ควรมีสื่อหรือสิ่งของต่างๆ เช่น เสื้อยืด กางเกง ถุงผ้า รองเท้า เพ่ือให้บุคคลที่มีลักษณะนิสัย Introvert 
และ Extrovert ตามที่ผู้จัดทําไดอ้อกแบบวางจําหน่ายในแพลตฟอร์มต่างๆ เพ่ือให้เป็นการเปิดกว้างกับ
กลุ่มบคุคลที่มีลักษณะนิสัย Introvert และ Extrovert 

สรุปผลการนําไปใช้  

ทางผู้จัดทําหวังเป็นอย่างยิ่งว่าโครงการ ออกแบบลายเสื้ออินโทรเวิร์ดและเอ็กซ์โทรเวิร์ดภายใต้
แนวความคิดสตรีทแฟชั่น จะเป็นประโยชน์กับกลุ่มคนที่มีลักษณะนิสัย Introvert และ Extrovert มี
ความกล้าที่จะแสดงตัวตนมากขึ้น รวมถึงสามารถนําประโยชน์จากการออกแบบลายเสื้อไปประยุกต์ใช้
หรือสร้างธุรกิจไ
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