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Abstract 
 

The Government Savings Bank is a bank for retail customers, focusing on providing 
loans for rural development and small entrepreneurs. Various forms of loans and types of retail 
deposits are offered. Loan information is stored in Excel files, which caused problems with search 
and managing large amounts of loan data. Therefore, the student designed and developed a loan 
information management system for the Government Savings Bank's Setthakit-Village branch to 
solve the issues with search and managing loan data by incorporating digital technology. Visual 
Studio Code and Django were used for web development, scripts were written in Python and 
HTML, and Bootstrap framework was used for user interface design. Database management was 
handled with phpMyAdmin through a web browser. The developed system significantly 
improved the convenience and speed of search and managing loan data. 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  

ธนาคารออมสิน มีสถานะรัฐวิสาหกิจสังกดักระทรวงการคลงั เป็นธนาคารเพื่อลูกคา้ราย

ย่อย เน้นการให้สินเช่ือเพื่อพฒันาชนบท พฒันาผูป้ระกอบการรายย่อย โดยมีรูปแบบของสินเช่ือ

และชนิดการฝากเงินรายย่อยมากมาย อีกทั้งยงัสร้างเงินทุนหมุนเวียนในกลุ่มชุมชน โครงการ

ธนาคารเพื่อประชาชน โดยให้สินเช่ือระยะสั้น แก่ผูป้ระกอบการรายย่อย (ให้ประชาชนมาเป็นหน้ี

ในระบบ ท่ีสามารถตรวจสอบได ้และการเก็บดอกเบ้ียตามความเป็นจริง) เป็นช่องทางการรับและ

จ่ายเงินกู ้จากโครงการกองทุนหมู่บา้นและชุมชนเมือง อีกทั้งยงัลงทุนในการพฒันาประเทศ ของ

หน่วยงานรัฐบาลและรัฐวิสาหกิจ ใหบ้ริการรูปแบบเงินฝากท่ีหลากหลาย เหมาะสมกบัแต่ละช่วงวยั 

คณะผูจ้ดัท าในฐานะนกัศึกษาปฏิบติังานสหกิจศึกษาไดรั้บมอบหมายให้ท าการศึกษา ออก

เเบบเเละพฒันาระบบจดัการขอ้มูลสินเช่ือ  ท่ีสามารถเก็บและรวบรวมขอ้มูลสินเช่ือ รหัสลูกคา้ 

ประเภทสินเช่ือ อายุ วนัท่ีรับเร่ือง อาชีพ รายได ้โครงการ วงเงินการขอกู ้และวนัท่ีเซ็นสัญญาของ

ลูกคา้  โดยขอ้มูลทั้งหมดน้ีจะเก็บรวบรวมไวใ้นเว็บท่ีพฒันาขึ้น และสามารถแกไ้ขหรือลบขอ้มูล

ออกไดต้ามตอ้ง โดยผูจ้ดัท าไดป้ฏิบติังานตามท่ีไดรั้บมอบหมายเสร็จส้ินภายในระยะเวลาท่ีก าหนด 

และไดส่้งมอบงานเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ 

1.2. วัตถุประสงค์ของโครงงำน 
ออกเเบบเเละพฒันาระบบจดัการขอ้มูลสินเช่ือ 

1.3. ขอบเขตของโครงงำน 
3.1 แพลตฟอร์มท่ีใชใ้นการพฒันารูปแบบเวบ็ 
3.2 ฟังกช์นัของระบบมี 

-  สามารถกรอกขอ้มูลลูกคา้ได ้
-  สามารถแกไ้ขขอ้มูลลูกคา้ได ้
-  สามารถลบขอ้มูลลูกคา้ได ้
-  สามารถคน้หาไดว้า่แต่ละสินเช่ือ มีลูกคา้ก่ีคน 
-  บอกค านานลูกคา้ทั้งหมด 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%88%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87_(%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%98%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A2&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%88
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1.4. ประโยชน์ท่ีได้รับ 
4.2 ช่วยใหมี้ความง่าย และรวดเร็ว ต่อการรวบรวมขอ้มูลสินเช่ือของลูกคา้ 
4.2 เม่ือตอ้งการท่ีจะแกไ้ขหรือลบขอ้มูลลูกคา้ ท่ีไม่ตอ้งการท าการกูแ้ลว้หรือจะเพิ่มวงเงิน

ในการกูเ้พิ่ม ก็สามารถท าได ้

1.5.ขั้นตอนและวิธีกำรด ำเนินงำน 
1.5.1 รวบรวมควำมต้องกำรและวิเครำะห์ควำมต้องกำร (Requirement Gathering and 

Analysis) 
เม่ือผูจ้ดัท าไดรั้บมอบหมายให้พฒันาเว็บเก็บขอ้มูลสินเช่ือ จากพนกังานท่ีปรึกษา ผูจ้ดัท า

ไดมี้การประชุมร่วมกบัทีมงานของธนาคารออมสิน สาขาหมู่บา้นเศรษฐกิจ เพื่อรวบรวมปัญหาท่ี
ตอ้งการแก ้ และท าความเขา้ใจกบัปัญหา จึงไดเ้กิดเป็นโปรเจ็คน้ีขึ้นมา เพื่อแกไ้ขปัญหาของการเก็บ
ขอ้มูลลูกคา้ จากปัญหาท่ีเกิดขึ้นจากการใช้ระบบของธนาคาร จึงไม่สามารถน าขอ้มูลของลูกคา้มา
เก็บรวบรวมได้หมด และเวลาท่ีจะตอ้งการใช้งานก็ไม่สามารถรู้ได้ว่าวงเงินในการกู้ของลูกค้า
ตอ้งการเท่าไร และไม่ทราบว่าลูกคา้ท่ีมากูก้บัธนาคารสาขาหมู่บา้นเศรษฐกิจ มีการท าการกูไ้ปแลว้
ก่ีคน  

นอกจากน้ีผูจ้ดัท าไดท้ าการศึกษาระบบขอ้มูลลูกคา้ท่ีตอ้งการให้รวบรวมขอ้มูลต่างๆ มาท า
การวิเคราะห์เพื่อใหไ้ดฟั้งกช์นัการท างาน และโครงสร้างของเวบ็  เพื่อท าการน าเสนอต่อพนกังานท่ี
ปรึกษาและผูท่ี้เก่ียวขอ้งท าการตรวจสอบความถูกตอ้ง พร้อมทั้งท าการปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะ 

1.5.2 วิเครำะห์ระบบงำน (System Analysis) 
เป็นขั้นตอนหลงัจากท่ีได้รวบรวมขอ้มูลความตอ้งการ และขอบเขต มาท าการวิเคราะห์ 

และวางแผนการปฏิบัติงาน เพื่อให้ตอบสนองต่อความต้องการให้มากท่ีสุด โดยเร่ิมจากการ
วิเคราะห์ภาพรวมของเว็บไซต์และฟังก์ชันการท างานต่างๆ ภายในเว็บไซต์โดยน าเสนอผลการ
วิเคราะห์โดยใชโ้ปรแกรม Power Point ประกอบดว้ย รูปแบบเวบ็ไซต ์ฟังก์ชนัขอบเขตการท างาน
ต่างๆ และตวัอยา่งหนา้จอแสดงการท างานของฟังกช์นัต่างๆ ภายในระบบ  

1.5.3 ออกแบบระบบงำน (System Design) 
ในขั้นตอนน้ีจะท าการออกแบบระบบท่ีจะน ามาใช้จริง เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนา

ระบบจดัเก็บอุปกรณ์เเละเคร่ืองมือทางการเเพทย ์ท่ีตอบสนองต่อความตอ้งการของผูใ้ชใ้หม้ากท่ีสุด 
1.5.3.1 ออกแบบสถาปัตยกรรม (Architectural Design) 
สถาปัตยกรรมท่ีใชใ้นการพฒันาระบบเป็นแบบไคลเอนท ์/ เซิร์ฟเวอร์ โดยพฒันา

เป็นเวบ็แอปพลิเคชนั 
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1.5.3.2 ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้(User Interface Design) 
เนน้ออกแบบใหใ้ชง้านง่ายและความใจง่าย โดยน า CSS Frame Work Bootstrap 

มาใชใ้นการตกแต่งหนา้เวบ็ไซต ์

1.5.4 พฒันำระบบ (System Development) 
 ขั้นตอนในการพฒันาระบบเป็นการน าขอ้มูลทั้งหมดท่ีวิเคราะห์และออกแบบระบบไว้
น ามาพฒันา โดยการเขียนชุดค าสั่ง สร้างหนา้เวบ็แอปพลิเคชนัท่ีไดอ้อกแบบไวแ้ละตกแต่งหนา้เวบ็ 
โดยการเขียนชุดค าสั่งดว้ยโปรแกรม Visual Studio Code และใชภ้าษา Python และ HTML  

1.5.5 ทดสอบและสรุปผล (Testing) 
ในการทดสอบผูจ้ดัท าไดท้ าการทดสอบดว้ยตนเองพร้อมกบัขั้นตอนกการพฒันาตน้แบบ

พื่อหาขอ้ผิดพลาดในการท างานของฟังกช์นัต่างๆ ถา้มีฟังกช์นัใดท่ีท างานไม่ถูกตอ้งหรือใหผ้ลลพัธ์
ท่ีไม่ถูกต้องจะท าการแก้ไขทันที และได้ท าการทดสอบร่วมกับพนักงานท่ีปรึกษา และรับ
ขอ้เสนอแนะเพื่อท าการปรับปรุง เม่ือปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะแลว้จึงท าการส่งมอบงาน
ใหก้บัทางพนกังานท่ีปรึกษา 

1.5.6 จัดท ำเอกสำรประกอบโครงงำน (Documentation) 
จดัท าเอกสารรายงานเพื่อน าเสนอรายละเอียดของโครงงานสหกิจศึกษา และการปฏิบติังาน

สหกิจศึกษา ส าหรับใชเ้ป็นเอกสารอา้งอิงส าหรับนกัศึกษาท่ีจะออกปฏิบติังานสหกิจศึกษาต่อไป 

1.6. ขั้นตอนและระยะเวลำในกำรด ำเนินงำน 
ตารางท่ี 1.1 ขั้นตอนและระยะเวลาในการด าเนินงาน 

 
 

ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน ระยะเวลำ 

ม.ค. 67 ก.พ. 67 มี.ค. 67 เม.ย. 67 พ.ค. 67 
1. รวบรวมความตอ้งการและ
วิเคราะห์ความตอ้งกา 

 
    

2. วิเคราะห์ระบบงาน   
 

  
3. ออกแบบระบบงาน    

 
 

4. พฒันาระบบ    
 

 
5. ทดสอบและสรุปผล      
6. จดัท าเอกสาร      
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1.7 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรจัดท ำโครงงำน 
1.7.1   ฮำร์ดแวร์ 

- เคร่ืองคอมพิวเตอร์ โนต้บุ๊ค acer nitro 5 
- AMD Ryzen 5 5600H  
- NVIDIA GeForce 3050 Laptop  
- 15.6 inch (1920 x 1080) Full HD  
- 16 GB DDR4, 3200 MHz 
- 512 GB SSD PCIe M.2    

 1.7.2   ซอฟต์แวร์ 
- ระบบปฏิบติัการ Microsoft Windows 11 

  - เวบ็เบราวเ์ซอร์ Microsoft Edge , Google Chrome, Firefox 
      - Visual Studio Code 
      - Python ดว้ย Framework  Django  



บทที่2 
การทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

 
ในการจดัท าโครงงานสหกิจศึกษาน้ี คณะผูจ้ดัท าได้ท าการศึกษาคน้ควา้แนวคิด ทฤษฎี

เทคโนโลย ีและเคร่ืองมือต่างๆ เพื่อน ามาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาโครงงานประกอบดว้ย 

2.1 ภาษา Python 1 

 
รูปที่ 2.1 สัญลกัษณ์ของภาษา Python 

Python เป็นภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ระดับสูง ท่ีมีจุดเด่นคือเป็นสคริปต์ภาษาท่ีไม่
ซับซ้อน เกิดจากการน าขอ้ดีของภาษาต่าง ๆ มารวมไวด้้วยกัน ออกแบบมาให้มีโครงสร้างและ
ไวยากรณ์ของภาษาใหมี้ความง่าย อีกทั้งยงัมีไวยากรณ์ท่ีช่วยให้เขียนโคด้สั้นกวา่ภาษาอ่ืน ๆ อีกดว้ย 
โดยเฉพาะหากน า Python ไปเทียบกบั Java ท่ีเป็นอีกหน่ึงภาษาโปรแกรมยอดนิยมแลว้ ถือว่าง่าย
กว่ามาก ในขณะท่ี Python สามารถเขียนโปรแกรมให้จบภายใน 5 บรรทดั แต่ Java อาจตอ้งใชถึ้ง 
10 บรรทดั 

Python ท างานแบบ Interpreter ด้วยการแปลชุดค าสั่งทีละบรรทัด เพื่อป้อนเข้าสู่ระบบ
ประมวลผลใหค้อมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง และยงัสามารถน าไปใชเ้ขียนโปรแกรมไดห้ลากหลาย 
หรือท่ีเรียกว่าเป็น General-purpose language เป็นภาษาท่ีไม่ไดถู้กจ ากดั และดว้ยขอ้ดีของ Python 
จึงท าให้ Python ไดรั้บความนิยมไปใชก้นัอย่างแพร่หลาย ไปดูกนัว่า Python มีขอ้ดีอะไรบา้งท่ีท า
ใหห้ลายคนเลือกใช ้

ภาษา  Python มีข้อดีอย่างไรบ้าง 
1. ใช้งานง่าย 

เป็นภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีออกแบบมาใหใ้กลเ้คียงกบัภาษาองักฤษ ท่ีเป็นภาษาท่ี
คนส่วนมากรู้จกัคุน้เคยกนัดี และง่ายกวา่ภาษาโปรแกรมอ่ืน ๆ ท่ีตดัเอาสัญลกัษณ์ท่ีไม่จ าเป็น
ออกไป 

 
1 https://www.vpshispeed.com/blogs/what-is-python-uses-benefits/ 
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2. ไม่มีข้อจ ากดัทางด้าน Software 
ไม่ว่าคุณจะใช้คอมพิวเตอร์ด้วยระบบปฏิบติัการอะไรก็ตาม Windows iOS หรืออ่ืน ๆ ก็

สามารถใช้ Python กับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ของคุณได้ สามารถน าไปต่อยอดได้หลากหลาย 
Platform เน่ืองจากมีขอบเขตการพฒันาโปรแกรมท่ีกวา้ง 

3. น าไปใช้งานหรือต่อยอดได้ง่าย  

และยงัสามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัศาสตร์อ่ืน ๆ ไดอี้กดว้ย ไม่วา่จะเป็นการสร้าง emoji 

ของตวัเอง หรือการ Run Code AI ก็ท าไดร้วดเร็ว แมแ้ต่การน า Python ไปใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล

เพื่อตอบค าถาม อยา่ง Chatbot ก็สามารถท าไดเ้ช่นกนั 

4. ม ีCommunity ท่ีใหญ่ 
ท าใหไ้ม่ตอ้งกลวัเลย วา่ในอนาคตอนัใกลน้ี้ Python จะหายไป ดว้ยเหตุผลท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 

ประกอบกบัการท่ี Python ไม่หยุดพฒันาตวัเอง เน่ืองจากเป็นภาษาท่ีดึงดูดผูเ้ช่ียวชาญจากทุกสาขา 
ให้เขา้มาร่วมต่อยอด Library และพฒันาตวัภาษาโปรแกรมน้ีต่อไปเร่ือย ๆ ท าให้ Python มีการ
พฒันาอยูต่ลอดเวลา 

5. ไม่มีค่าใช้จ่าย  
หากตอ้งการใชง้านเพียงแค่เขา้ไปท่ี python.org โดยท่ีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย เหมาะส าหรับผู ้

ท่ีตอ้งการหดัภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือผูท่ี้เร่ิมเขียนโปรแกรม 

ภาษา Python มีข้อเสียอย่างไร 
1. ประสิทธิภาพการท างานช้ากว่าภาษาอ่ืน 

Python เป็นภาษาท่ีตีความ (interpreted language) ไม่ใช่ภาษาท่ีคอมไพล์ ท าให้มีความเร็ว
ในการประมวลผลชา้กวา่ภาษาท่ีคอมไพลเ์ช่น C++ หรือ Java 
             การจดัการกบังานท่ีตอ้งการประสิทธิภาพสูงมากๆ เช่นการประมวลผลขอ้มูลขนาดใหญ่ 
อาจท าไดไ้ม่ดีเท่าภาษาอ่ืน 

2. การจัดการหน่วยความจ า 
Python ใช้การจดัการหน่วยความจ าแบบอตัโนมติั (garbage collection) ซ่ึงอาจท าให้เกิด

ปัญหาประสิทธิภาพและการใชห้น่วยความจ ามากกวา่ท่ีจ าเป็นในบางกรณี 

3. การพฒันาแอพพลเิคชันแบบมือถือ 
Python ไม่ได้เป็นภาษาหลกัส าหรับการพฒันาแอพพลิเคชันบนมือถือ ท าให้มีเคร่ืองมือ

และไลบรารีส าหรับการพฒันาแอพพลิเคชนัมือถือท่ีนอ้ยกวา่ภาษาอ่ืน เช่น Java หรือ Swift 
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4. การรองรับการท างานแบบหลายด้าย (Multithreading) 
Python มีข้อจ ากัดในเร่ือง Global Interpreter Lock (GIL) ซ่ึงท าให้การประมวลผลแบบ

หลายด้ายไม่สามารถท างานได้เต็มท่ีในบางกรณี  ท าให้การประมวลผลแบบขนาน (parallel 
processing) ใน Python ไม่ไดป้ระสิทธิภาพเท่าท่ีควร 

5. การพึง่พาไลบรารีของบุคคลท่ีสาม 
แมว้่า Python จะมีไลบรารีจ านวนมาก แต่การพึ่งพาไลบรารีของบุคคลท่ีสามมากเกินไป

อาจท าใหเ้กิดปัญหาดา้นความเขา้กนัไดแ้ละการบ ารุงรักษาระยะยาว 

6. การใช้งานในบางแพลตฟอร์ม 
Python อาจไม่เหมาะสมกับการใช้งานในบางแพลตฟอร์มหรือระบบฝังตัว  (embedded 

systems) ท่ีมีขอ้จ ากดัดา้นทรัพยากร เน่ืองจาก Python ใชห้น่วยความจ าและทรัพยากรมากกวา่ภาษา
อ่ืนๆ 

ตัวอย่างการน า Python มาใช้ในโปรเจกต์ 

รูปที2่.2 ตวัอยา่งการน า Python มาใชใ้นโปรเจกต ์
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2.2 ภาษา HTML2 
 

 

 
 
 
 
 

รูปที่ 2.3 สัญลกัษณ์ของภาษา HTML 

HTML ย่อมาจาก  Hyper Text Markup Language คือภาษาคอมพิว เตอร์ ที ่ใช ้ใน
การแสดงผลของเอกสารบน website หรือที่ เราเรียกกันว่าเว็บเพจ ถูกพัฒนาและก าหนด
มาตรฐานโดยองค์กร World Wide Web Consortium (W3C) และจากการพัฒนาทางด้าน 
Software ของ Microsoft ท าให้ภาษา HTML เป็นอีกภาษาหน่ึงที่ใช้เขียนโปรแกรมได้ 
หรือท่ีเรียกว่า HTML Application  HTML เป็นภาษาประเภท Markup   ส าหรับการการ
สร้างเว็บเพจ โดยใช้ภาษา HTML สามารถท าโดยใช้โปรแกรม Text Editor ต่างๆ เช่น 
Notepad, Editplus หรื อ จ ะอ าศ ัย โปรแกรม ที ่ เ ป็ น เ ค รื่ อ งมือช ่ว ยส ร้า ง เ ว ็บ เพ จ  เ ช ่น 
Microsoft FrontPage, Dream Weaver ซ่ึงอ  านวยความสะดวกในการสร้างหน้า HTML 
ส่วนการเ รียกใช้งานหรือทดสอบการท างานของเอกสาร HTML จะใช้โปรแกรม web 
browser เ ช ่น  IE Microsoft Internet Explorer  (IE), Mozilla Firefox, Safari, Opera, 
และ Netscape Navigator 

HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่มีบทบาทอย่างมากในยุคปัจจุบัน โครงสร้างของ 
HTML จะเป็นในรูปแบบของ Tag ต่างๆ และ Web Browser จะแปลความของ Tag แต่
ละ Tag ออกมาเป็นหน้าตาเว็บไซต์ เพราะจากรูปแบบของภาษาส าหรับการสร้างหน้า
เว็บ ที่มีล ักษณะเป็นเอกสารแบบไฮเปอร์เท็กซ์ซ่ึงมีคุณสมบัติที่สามารถ เช่ือมโยงข้อมูล
ต่างๆ ไปย ัง หน้าเว็บอื่นๆ ตามต้องการได้ท า  ให้ การเชื่อมโยงข้อมูลในหน้า เว็บต่างๆ 
ในอิน เทอร์ เน็ต เ ป็นไปอย่าง  สะดวก  และรวดเร็ว  ในปัจจุบ ัน  แม ้ว ่าจะมีโปรแกรม
ประยุกต์ส า หรับหน้าเว็บ ต่างๆ ออกมามากมาย เพื่อสร้างความสะดวกในการสร้างหน้า
เว็บ ให้กับผู ้ใช้ด้วยการแปลงส่ิงท่ีผู ้ใช้ออกแบบหน้าเว็บ  
 

 
2 https://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2026-html-คืออะไร.html 

https://bzinsight.wordpress.com/2014/06/11/การทำ-data-preparation-อย่างมืออาชีพ/
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ข้อดีของภาษา HTML 
1. การใช้งานท่ีง่าย 

ผูใ้ชส้ามารถเลือกประเภทสินเช่ือท่ีตอ้งการคน้หาไดอ้ยา่งง่ายดายโดยไม่ตอ้งพิมพข์อ้ความ 
2. ควบคุมข้อมูลท่ีป้อนเข้าได้ดีขึน้ 

ช่วยใหร้ะบบสามารถควบคุมขอ้มูลท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้ไดดี้ยิง่ขึ้น ท าใหไ้ม่เกิดปัญหาขอ้มูลท่ีไม่
ตรงตามฟอร์แมตท่ีก าหนด. 

3. การน าเสนอข้อมูล 
สามารถน าเสนอขอ้มูลท่ีจ าเป็นและจ ากดัเฉพาะท่ีตอ้งการใหผู้ใ้ชเ้ลือกใชเ้ท่านั้น. 

4. ความรวดเร็วในการเลือก 
ผูใ้ชส้ามารถเลือกตวัเลือกท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็ว โดยไม่ตอ้งคิดหรือพิมพข์อ้ความมาก 

ข้อเสียของภาษา HTML 
1. ข้อจ ากดัในการค้นหา 

การใช ้Dropdown Menu จ ากดัการคน้หาเฉพาะประเภทสินเช่ือท่ีมีให้เลือกเท่านั้น ท าใหไ้ม่
สามารถคน้หาขอ้มูลท่ีอาจอยูน่อกเหนือจากตวัเลือกท่ีก าหนดไวไ้ด.้ 

2. การอพัเดทตัวเลือก 
การเพิ่มหรือลบตวัเลือกใน Dropdown Menu อาจตอ้งแกไ้ขโคด้ HTML ซ่ึงอาจท าให้ตอ้ง

ใชเ้วลาหรือขั้นตอนเพิ่มเติมในการปรับปรุง. 
3. ความยาวของรายการ 

หากมีตวัเลือกใน Dropdown Menu มากเกินไป อาจท าใหฟ้อร์มดูยาวและไม่สะดวกต่อการ
ใชง้าน. 

4. การแสดงผลบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 
บางคร้ัง Dropdown Menu อาจไม่สะดวกต่อการใชง้านบนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เน่ืองจากการ

แสดงผลท่ีจ ากดัของหนา้จอเลก็. 
ตัวอย่างการน า HTML มาใช้ในโปรเจกต์ 

 
รูปที่2.4 ตวัอยา่งการน า HTML มาใชใ้นโปรเจกต ์
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2.3 ภาษา CSS Bootstrap3 

รูปท่ี 2.5 สัญลกัษณ์ของภาษา CSS Bootstrap 

การท าเว็บไซต์แบบ Responsive Web Design นั้นถือว่าเป็นมาตรฐานไปแล้ว เพราะว่า
นอกจากเป็นการสร้างประสบการณ์ใชง้านท่ีดีต่อผูใ้ช้แลว้ (Good UX) Google ยงัแนะน าดว้ยครับ 
เพราะว่าเป็นหน่ึงในเมทริกซ์การวัดประสิทธิภาพเว็บไซต์ของ Google เว็บไหนไม่ Mobile 
Responsive อาจจะท าให้ Google ไม่น าเวบ็ของเรามาท าการ index แลว้แสดงผลในหนา้ Search ท า
ใหเ้กิดความเสียหายต่อเวบ็หรือธุรกิจเราไดเ้ลยครับ เพราะจะท าใหไ้ม่มีคนเสิร์ชเจอและไม่มี traffic 
เขา้เวบ็ การออกแบบหนา้เวบ็ให ้mobile friendly นั้นก็ไม่ไดง้่ายครับ โดยเฉพาะอยา่งยิง่ถา้เราไม่ได้
เป็น web designer หรือ front-end web แบบจ๋า ๆ น่ีคืองานหินแน่นอน ดังนั้ นจึงเป็นท่ีมาของ 
Bootstrap 

Bootstrap คือ CSS Framework  ส าหรับท า Responsive Web Design ท่ีว่ายาก ๆ ดงัท่ีกล่าว
มาด้านบน ให้เป็นเร่ืองง่าย เพราะว่าเราไม่ต้องออกแบบ CSS Grid หรือ Flexbox เองให้ยุ่งยาก 
เพราะ Bootstrap จดัการให้เราแลว้ โดยทาง Bootstrap ก็ยงัได้เคลมตวัเองว่าเป็น CSS ไลบราร่ีท่ี
ไดรั้บความยอดนิยมสูงสุดในโลก 

ข้อดีของ CSS Bootstrap 
1. Responsive 

น่ีคือจุดเด่นท่ีสุดของ Bootstrap เลยก็ว่าไดค้รับ คือเราจะไดเ้ว็บท่ี responsive ปรับเปล่ียน
ใหเ้หมาะสมและใชง้านง่ายไปตามแต่ละอุปกรณ์ท่ีแสดงผล เช่น desktop, mobile, tablet  
2. Grid & Layout Systems 

ระบบ Grid และการจดั Layout ของ Bootstrap ท่ีเรียกไดว้า่ ง่ายและสะดวกพร้อมใชง้านสุด 
ๆ ท าให้เราไม่ตอ้งเสียเวลาเขียนระบบพวกน้ี เช่น สร้าง Flexbox หรือ Media Query ใน CSS 
ตั้งแต่ตน้ 

 

 
3 https://devhub.in.th/blog/bootstrap 
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3. Easy to Customize 
ถึงแม้ว่า Bootstrap จะมี components ต่าง ๆ มาให้เราครบครัน ไม่ว่าจะเป็นระบบ grid, 

layout, button, form, navbar, etc แต่ก็ไม่ไดเ้ป็นปัญหาในการ custom ตามท่ีเราตอ้งการ 
4. Fast Development 

ด้วยขอ้ดีของ Bootstrap ในด้านบนท่ีกล่าวมา ท าให้เราพฒันาโปรเจคท์ของเราได้อย่าง
รวดเร็วแบบสุด ๆ ไปเลยครับ 

ข้อเสียของ CSS Bootstrap 
1. ดูคล้ายเว็บไซต์อ่ืน  

น่ีคือจุดดว้ยหลกั ๆ ของ Bootstrap เลยครับ ก็เพราะวา่ เวบ็ท่ีเราท ามนัใช ้components ต่าง 
ๆ ท่ีมาจากแหล่งเดียวกนัคือ Bootstrap ดงันั้นจะเห็นไดว้า่ มนัจะดูซ ้าหรือคลา้ยคลึงกนักบัเวบ็
อ่ืนท่ีใช ้Bootstrap เหมือนกนั ยิง่คนท่ีเป็น developer จะดูออกเลยวา่ เวบ็ไหนใช ้Bootstrap 
2. Bigger File Size  

ขนาดไฟลข์อง Bootstrap นั้น จะใหญ่กวา่ JS และ CSS ปกติครับ เพราะวา่มนัตอ้งมีการใช้
สร้าง components มากมาย 

ตัวอย่างการน า CSS Bootstrap มาใช้ในโปรเจกต์ 
 

 
รูปท่ี2.6 ตวัอยา่งการน า CSS Bootstrap มาใชใ้นโปรเจกต์ 
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2.4 Visual Studio Code4 

 

 

 

รูปท่ี 2.7 สัญลกัษณ์ของ Visual Studio Code 

วิชวลสตูดิโอโค้ด (องักฤษ: Visual Studio Code) เป็นโปรแกรมแก้ไขซอร์สโคด้ท่ีพฒันา
โดยไมโครซอฟท์ส าหรับ Windows, Linux และ macOSมีการสนับสนุนส าหรับการดีบัก การ
ควบคุม Git ในตัวและ GitHub การเน้นไวยากรณ์ การเติมโค้ดอัจฉริยะ ตัวอย่าง และ code 
refactoring มนัสามารถปรับแต่งไดห้ลายอย่าง ให้ผูใ้ช้สามารถเปล่ียนธีม แป้นพิมพล์ดั การตั้งค่า 
และติดตั้งส่วนขยายท่ีเพิ่มฟังก์ชันการท างานเพิ่มเติม ซอร์สโค้ดนั้นฟรีและโอเพนซอร์สและ
เผยแพร่ภายใตสิ้ทธ์ิการใชง้าน MIT ไบนารีท่ีคอมไพลแ์ลว้เป็นฟรีแวร์และฟรีส าหรับการใชส่้วนตวั
ห รือ เพื่ อก ารค้า  วิ ชวลสตู ดิ โอโค้ดใช้ อิ เ ล็ กตรอน เ ป็น เฟรมเวิ ร์ ก ท่ี ใช้ ในการป รับใช้
แอพพลิเคชั่น Node.js ส าหรับเดสก์ท็อปท่ีรันบนเอ็นจ้ิน Blink แมว้่าจะใช้เฟรมเวิร์กอิเล็กตรอน 

ซอฟตแ์วร์น้ีไม่ไดใ้ชอ้ะตอม และใชค้อมโพเนนตต์วัแกไ้ขเดียวกนั (ช่ือรหสั "Monaco") กบัท่ีใชใ้น 
Azure DevOps (เดิมช่ือ Visual Studio Online และ Visual Studio Team Services)   

ในการส ารวจนักพฒันา Stack Overflow 2019 วิชวลสตูดิโอโคด้ไดรั้บการจดัอนัดบัให้เป็น
เคร่ืองมือส าหรับนกัพฒันาดา้นส่ิงแวดลอ้มท่ีไดรั้บความนิยมมาก 
ข้อดีของ Visual Studio Code 

1. ใชง้านไดฟ้รี 
2. เป็นโปรแกรม Opensource ท่ีมีประสิทธิภาพสูง 
3. ใช้ได้กับหลายระบบปฏิบัติการ เช่น Window, Linux, หรือ MacOS เป็นต้น ท าให้

สามารถท างานขา้มแพลตฟอร์มได ้
4. รองรับการติดตั้งเคร่ืองมือเสริม (Extension) ไดเ้ยอะ มีใหเ้ลือกใชม้ากมาย 
5. รองรับไดห้ลายภาษา เช่น C#, Java, Python, C++ เป็นตน้ 
6. สามารถเช่ือมต่อกบั Git ได ้มีฟังก์ชนัการ commit , push , pull ท าให้สามารถท างาน

ร่วมกนัไดส้ะดวกขึ้น 
7. ใชง้านง่าย ไม่ซบัซอ้น 
8. แยก layout ได ้สามารถแบ่งจอดูหลาย ๆ ไฟลไ์ดพ้ร้อมกนั 

 
4 https://th.wikipedia.org/wiki/วิชวลสตูดิโอโคด้ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/Windows
https://th.wikipedia.org/wiki/Linux
https://th.wikipedia.org/wiki/MacOS
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%99_(%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9F%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81)&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/Node.js
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A1_(%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B9%89%E0%B9%84%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%A3)&action=edit&redlink=1
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ข้อเสียของ Visual Studio Code 
1. การใช้งาน Extensions มากเกนิไป 

- อาจท าใหโ้ปรแกรมชา้ลงหรือเกิดปัญหาการใชง้านร่วมกนั 
2. ไม่เหมาะส าหรับโปรเจคขนาดใหญ่ 

- อาจไม่เหมาะส าหรับการจดัการโปรเจคท่ีซับซ้อนหรือขนาดใหญ่เทียบเท่า
กบั IDE เตม็รูปแบบ 

3. การตั้งค่าที่ซับซ้อน 
- การปรับแต่งและตั้งค่าโปรแกรมอาจซบัซอ้นส าหรับผูใ้ชใ้หม่ 

4. การสนับสนุนภาษาโปรแกรมบางภาษา 
- การสนบัสนุนบางภาษาโปรแกรมหรือเฟรมเวิร์กอาจไม่สมบูรณ์เทียบเท่ากบั 

IDE เฉพาะทาง 

ตัวอย่างการน า Visual Studio Code มาใช้ในโปรเจกต์           

รูปท่ี2.8 ตวัอยา่งการน า Visual Studio Code มาใชใ้นโปรเจกต์ 
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2.5 Django 5 
 

   
รูปท่ี 2.9 สัญลกัษณ์ของ Django 

Django เป็นซอฟต์แวร์ท่ีสามารถใช้ในการพฒันาโปรแกรมเว็บได้อย่างรวดเร็วและมี
ประสิทธิภาพ การใช้งานเว็บส่วนใหญ่มีฟังก์ชั่นท่ีพบบ่อยหลายอย่างเช่นการตรวจสอบการดึง
ขอ้มูลจากฐานขอ้มูลและการจดัการคุกก้ี นกัพฒันาตอ้งเขา้รหัสฟังก์ชนัการท างานท่ีคลา้ยกนัลงใน
ทุกเวบ็ทีแอป่พวกเขาเขียน Django ท าให้งานของพวกเขาง่ายขึ้นโดยการจดักลุ่มฟังก์ชัน่ท่ีแตกต่าง
กนัเป็นคอลเลกชนัโมดูลน ามาใช้ใหม่ขนาดใหญ่เรียกว่ากรอบแอปพลิเคชนับนเว็บ นักพฒันาใช้
กรอบเวบ็ Django ในการจดัระเบียบและเขียนโคด้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้นและลดเวลาในการ
พฒันาเวบ็  

เวบ็แอปพลิเคชนัท่ีสร้างมาจากสองส่วน โคด้บนเซิร์ฟเวอร์และโคด้ไคลเอ็นต ์ลูกคา้หรือผู ้
เขา้ชมเวบ็ไซตมี์เบราวเ์ซอร์ เม่ือพวกเขาพิมพ ์URL ลงในเบราวเ์ซอร์ของพวกเขา พวกเขาส่งค าขอ
ไปยงัเว็บเซิร์ฟเวอร์บนเคร่ืองท่ีเว็บแอปท างานอยู่ เซิร์ฟเวอร์ประมวลผลการร้องขอโดยใช้
ฐานขอ้มูลและส่งขอ้มูลกลบัไปยงัไคลเอ็นตเ์ป็นการตอบสนอง โคด้ไคลเอ็นตจ์ะแสดงขอ้มูลให้กบั
ผูเ้ขา้ชมเป็นหนา้เวบ็ 
ข้อดีของ Django 

1. พฒันารวดเร็ว  
มีเคร่ืองมือและฟีเจอร์มากมายช่วยใหก้ารพฒันาแอปพลิเคชนัเวบ็รวดเร็ว 

2. โครงสร้างเป็นระเบียบ: 
ใชแ้นวคิด "Django app" ช่วยแยกส่วนของแอปพลิเคชนัใหเ้ป็นโมดูล 

3. ปลอดภัย  
มกีารป้องกนัการโจมตีทางเวบ็หลายประเภทในตวั 

4. ชุมชนแข็งแกร่ง 
 มีชุมชนผูใ้ชแ้ละผูพ้ฒันาขนาดใหญ่ สนบัสนุนดี 

 
5 https://aws.amazon.com/th/what-is/django/ 
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5. Admin Interface  
มีอินเตอร์เฟซส าหรับผูดู้แลระบบท่ีสร้างอตัโนมติัจากโมเดล 

6. ขยายตัวได้ดี  
รองรับการพฒันาแอปพลิเคชนัขนาดใหญ่และซบัซอ้นได้ 

ข้อเสียของ Django 
1. ซับซ้อน 

เรียนรู้ยากส าหรับผูเ้ร่ิมตน้ 
2. ปรับแต่งยาก 

การปรับแต่งใหต้รงตามความตอ้งการเฉพาะอาจใชเ้วลามาก 
3. ประสิทธิภาพ 

ไม่เหมาะส าหรับกรณีท่ีตอ้งการประสิทธิภาพสูงสุด เช่น การประมวลผลเรียลไทม์ 
4. การย้ายแอปพลเิคชัน 

ยา้ยแอปพลิเคชนัไปยงัเฟรมเวิร์กอ่ืนยาก 
5. ความเข้ากนัได้ 

 อาจมีปัญหากบัแพค็เกจหรือไลบรารีท่ีไม่เขา้กนักบัเวอร์ชนัของ Django 
ตัวอย่างการน า Django มาใช้ในโปรเจกต์ 

 
 

รูปท่ี2.9 ตวัอยา่งการน า Django มาใชใ้นโปรเจกต ์
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2.6 โปรแกรม phpMyAdmin6 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.10 สัญลกัษณ์ของ phpMyAdmin 
 

phpMyAdmin คือ โปรแกรมประเภท MySQL Client ท่ีใชใ้นการบริหารจดัการฐานขอ้มูล 
(Database) MySQL ผ่าน Browser ได้โดยตรง อีกทั้งยงัสามารถสร้างฐานข้อมูลใหม่หรือท าการ
สร้าง Table ใหม่ และมี Function ท่ีใช้ส าหรับการทดสอบการ Query ขอ้มูลดว้ยภาษา Structured 
Query Language หรือ SQL ซ่ึงเป็นภาษาส าหรับจดัเก็บและประมวลผลขอ้มูลในฐานขอ้มูลแบบเชิง
สัมพนัธ์ โดยสามารถใชค้  าสั่งในการจดัเก็บ, ปรับปรุง, ลบและคน้หา รวมถึงดึงขอ้มูลจากฐานขอ้มูล
แลว้ยงัสามารถใชภ้าษา SQL ในการรักษาและเพิ่มประสิทธิภาพการท างานของฐานขอ้มูลไดอี้กดว้ย 

นอกจากน้ี phpMyAdmin ยงัสามารถ Insert, Delete และ Update หรือใชค้  าสั่งต่าง ๆ เหมือน
การใช้ภาษา SQL ในการสร้างตารางขอ้มูล โดยโปรแกรมน้ีถูกพฒันาขึ้นโดย Tobias Retschiller 
และเป็น Open Source ท่ีถูกพฒันาดว้ยภาษา PHP ทั้งหมด อีกทั้ง phpMyAdmin มีใหบ้ริการมากกวา่ 
50 ภาษาและสามารถใชไ้ดบ้นระบบปฏิบติัการท่ีหลากหลาย เช่น Windows, Mac OS X, Linux และ 
Unix รวมถึงยงัใชง้านไดก้บั Web Browser ยอดนิยม เช่น Firefox, Chrome และ Safari เป็นตน้  

ข้อดีของการใช้งาน php My Admin 
1. มี UI ท่ีใชง้านง่าย สามารถท าการติดตั้งและใชง้าน รวมถึงตั้งค่าเคร่ืองมือท่ีเขา้ใจง่าย 
2. เพิ่มความสะดวกในการใชง้านดว้ยเคร่ืองมือ GUI ส าหรับนกัพฒันาและผูใ้ชง้านทัว่ไป
สามารถใชง้านไดง้่าย 

3. สามารถใชง้านไดทุ้ก OS ทั้ง Windows, Linux และ Unix  
4. ส ารองขอ้มูล MySQL ไดอ้ตัโนมติั ช่วยอ านวยความสะดวกในการใชง้านและป้องกนัขอ้มูล
หาย 

5. จดัการหลาย Database ไดพ้ร้อมกนั โดยสามารถบริหารจดัการฐานขอ้มูลจ านวนมากจาก
หลายฐานขอ้มูล ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการท างานใหดี้ยิง่ขึ้น 

6. มีความปลอดภยัดว้ยรหสัเขา้ใชง้าน ซ่ึงช่วยดูแลรักษาขอ้มูลใหมี้ประสิทธิภาพสูงแก่ผูใ้ชง้าน 

 
6 https://blog.openlandscape.cloud/phpmyadmin 

https://blog.openlandscape.cloud/mysql
https://blog.openlandscape.cloud/open-source
https://blog.openlandscape.cloud/php-ubuntu
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7. มีหลากหลายภาษาใหเ้ลือกใชง้าน เน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีไดรั้บความนิยมจากชุมชน
นกัพฒันาทัว่โลก จึงมีการพฒันาโปรแกรมใหมี้หลายภาษา เพื่อสะดวกส าหรับการใชง้านของ
นกัพฒันาทัว่โลก 

ข้อเสียของการใช้งาน php My Admin 
นกัวิจยัดา้นความปลอดภยัชาวอินเดีย Ashutosh Barot ไดอ้อกมาแจง้เตือนเก่ียวกบัช่องโหว่ 

cross-site request forgery (CSRF) ใน phpMyAdmin เวอร์ชัน่ 4.7.x (ตั้งแต่เวอร์ชัน่ 4.7.6 ลงไป)  ช่อง
โหว่น้ีเปิดช่องให้ Hacker สามารถปลอมแปลงค าขอ โดยใช้ URL ท่ีสร้างขึ้นมาเป็นพิเศษเพื่อรัน
สคริปต์ในเว็บเบราเซอร์เม่ือ URL ถูกคลิก Hacker จะใช้ช่องโหว่น้ีเพื่อด าเนินการในระบบ
ฐานขอ้มูล phpMyAdmin ได้ เช่น สามารถท าการลบขอ้มูล แก้ไขขอ้มูล เพิ่มฐานขอ้มูล หรือลบ 
Table ฐานขอ้มูลได ้

CSRF เป็นการโจมตีเวบ็ โดย Hacker จะปลอมแปลงค าขอ โดยใช ้URL ท่ีสร้างขึ้นมาเป็น
พิเศษ โดย Hacker จะใช้วิธีการหลอกผูใ้ช้ให้คลิก URL จากนั้นจะใช้ช่องโหว่น้ีด าเนินการเขา้สู่
ระบบในฐานะผูดู้แลระบบ เม่ือเขา้สู่ระบบไดแ้ลว้จะท าการด าเนินการบางอย่างท่ีเป็นอนัตรายต่อ
ผูใ้ชง้าน เช่น ขอ้มูลธุรกรรมทางการเงิน เป็นตน้ 

โดยคณะผูจ้ดัท าไดน้ า phpMyAdmin มาใชเ้ป็นฐานขอ้มูลเพื่อเก็บขอ้มูลต่างๆ ของระบบ
เเละขอ้มูลผูใ้ช ้(User) เพื่อใชใ้นการท างานเเละสามารถเรียกออกมาใชง้านไดง้่ายเเละสะดวก 
 



บทที่ 3 
รายละเอยีดการปฏิบัติงาน 

 
3.1 ช่ือและที่ตั้งสถานประกอบการ 

ช่ือสถานประกอบการ  : ธนาคารออมสิน สาขาหมู่บา้นเศรษฐกิจ 
ท่ีตั้ง  : 221/28-9 หมู่ 9 หมู่บา้นเศรษฐกิจ ถนนเพชรเกษม แขวงบางแค 
                                        เหนือเขตบางแค กรุงเทพมหานคร 10160 
เบอร์โทรศพัท ์  :  0-2444-0501 
อีเมล  :  bm0133@gsb.or.th 
 

 
รูปท่ี 3.1 แผนท่ีตั้ง ธนาคารออมสิน สาขาหมู่บา้นเศรษฐกิจ 

3.2 ลกัษณะการประกอบการ ผลิตภัณฑ์การให้บริการหลกัขององค์กร 
ธนาคารออมสิน มีสถานะรัฐวิสาหกิจสังกดักระทรวงการคลงั เป็นธนาคารเพื่อลูกคา้ราย

ย่อย เน้นการให้สินเช่ือเพื่อพฒันาชนบท พฒันาผูป้ระกอบการรายย่อย โดยมีรูปแบบของสินเช่ือ
และชนิดการฝากเงินรายย่อยมากมาย อีกทั้งยงัสร้างเงินทุนหมุนเวียนในกลุ่มชุมชน โครงการ
ธนาคารเพื่อประชาชน โดยให้สินเช่ือระยะสั้น แก่ผูป้ระกอบการรายย่อย (ให้ประชาชนมาเป็นหน้ี
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ในระบบ ท่ีสามารถตรวจสอบได ้และการเก็บดอกเบ้ียตามความเป็นจริง) เป็นช่องทางการรับและ
จ่ายเงินกู ้จากโครงการกองทุนหมู่บา้นและชุมชนเมือง อีกทั้งยงัลงทุนในการพฒันาประเทศ ของ
หน่วยงานรัฐบาลและรัฐวิสาหกิจ ใหบ้ริการรูปแบบเงินฝากท่ีหลากหลาย เหมาะสมกบัแต่ละช่วงวยั 
3.3   รูปแบบการจดัองคก์รและการบริหารงานขององคก์ร 

 
 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.2 รูปแบบการจดัองคก์รของธนาคารออมสิน 

3.4      ต าแหน่งงานและลกัษณะงานที่ได้รับมอบหมาย 
ต าแหน่งงานท่ีผูจ้ ัดท าในฐานะนักศึกษาปฎิบัติงานสหกิจศึกษาได้รับมอบหมาย คือ 

Developer โดยทางพนกังานท่ีปรึกษาไดม้อบหมายให้ท าการสร้างเวบ็เก็บขอ้มูลสินเช่ือ ท่ีสามารถ
ลบและแกไ้ขได ้คน้หาสินเช่ือได ้

                                รูปท่ี 3.3 ตวัอยา่งผลงานเวบ็เก็บขอ้มูลสินเช่ือ 
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3.5     ช่ือและต าแหน่งงานของพนักงานท่ีปรึกษา 

ช่ือ-นามสกุล :  คุณบดินทร์ ชีวะโกเศรษฐ 
ต าแหน่ง       :  ผูช่้วย 
อีเมล             :  bm0133@gsb.or.th 

3.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบัติงาน 
ไดเ้ขา้ปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ บริษทั วายวีอาร์ จ ากดั ตั้งแต่วนัท่ี 15 มกราคม พ.ศ. 2567 

ถึงวนัท่ี 3 พฤษภาคม พ.ศ. 2567 



บทที่4 
ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน 

4.1 รายละเอยีดของโครงงาน 
การสร้างเว็บเก็บข้อมูลสินเช่ือ ด้วยโปรแกรม Visual Studio Code เป็นโครงการท่ีมี

จุดมุ่งหมายเพื่อท าการศึกษาและพฒันาการเก็บรวบรวมข้อมูลสินเช่ือของลูกคา้ทั้งหมดท่ีมาใช้
บริการธนาคารออมสิน ให้มีความสะดวกในการเก็บรวบรวมขอ้มูลให้ง่ายขึ้นและน าไปใชง้านได้
โดยในการสร้างเวบ็เก็บขอ้มูลสินเช่ือ ประกอบไปดว้ย 2 ส่วน ดงัน้ี 

1. ส่วนประกอบหลัก : ประกอบด้วยรหัสลูกค้า ประเภทสินเช่ือ อายุ วนัท่ีรับเร่ือง อาชีพ 
รายได ้โครงการ วงเงินการขอกู ้และวนัท่ีเซ็นสัญญาของลูกคา้ 

2. ฟังก์ชันการใช้งาน : ประกอบไปดว้ย  
- สามารถลบขอ้มูลท่ีไม่ตอ้งการหรือไม่ใชแ้ลว้ออกได ้
- สามารถแกไ้ขขอ้มูลลูกคา้ไดทุ้กเม่ือตามตอ้งการ 
- สามารถเปิดดูขอ้มูลลูกคา้ทั้งหมด 
- สามารถเปิดดูจ านวนลูกคา้ท่ีมากู้ 

4.2 การท างานของระบบ 
 4.2.1 การวิเคราห์ระบบ 
  4.2.1.1 Use Case Diagram   

         รูปท่ี 4.1 Use Case Diagram ของเวบ็ไซตท่ี์ไดท้ าการพฒันา 
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4.2.1.2 Use Case Description   

ตารางท่ี 4.1 Use Case : เขา้สู่ระบบ 

 

ตารางท่ี 4.2 Use Case : เพิ่มขอ้มูล 

 

Use Case No. UC1 
Use Case Name เขา้ระบบ 
Actor Admin  
Description หนา้เขา้ระบบของผูดู้แลระบบ 
Pre-Conditions ตอ้งท าการขา้ระบบก่อนใชง้านระบบ 
Post-Conditions เม่ือเขา้ระบบส าเร็จ ระบบจะแสดงหนา้  Django administration 
Flow of Event 1. ยสูเคสจะเร่ิมตน้ขึ้นเม่ือกรอกขอ้มูลเขา้ระบบโดยใช ้UserID และ

Password 
1.1 ถา้ป้อนขอ้มูล UserID และ Password ถูกตอ้ง 

       1.1.1 ระบบแสดงหนา้  Django administration 

1.2 ถา้ป้อนขอ้มูล UserID และ Password ไม่ถูกตอ้ง 

       1.2.1 ระบบแสดงขอ้ความไม่สามารถเขา้ระบบได ้

Use Case No. UC2 
Use Case Name เพิ่มขอ้มูล 
Actor  Admin/User 
Description ฟังกช์นัเพิ่มขอ้มูล 
Pre-Conditions ตอ้งท าการเขา้ระบบก่อนใชง้านระบบ 
Post-Conditions - 
Flow of Event 1. ยสูเคสเร่ิมตน้เม่ือ Admin /User ตอ้งการเพิ่มขอ้มูล 

2. เลือกฟังกช์นัเพิ่มขอ้มูล  
3. กรอกขอ้มูลใหเ้รียบร้อย 
4. กดปุ่ ม บนัทึก 
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ตารางท่ี 4.3 Use Case : แกไ้ขขอ้มูล 

 

ตารางท่ี 4.4 Use Case : ลบขอ้มูล 

     

 

 

 

 

Use Case No. UC3 
Use Case Name แกไ้ขข้อ้มูล 
Actor Admin/User 
Description ฟังกช์นัแกไ้ขขอ้มูล 
Pre-Conditions ตอ้งท าการเขา้ระบบก่อนใชง้านระบบ 
Post-Conditions - 
Flow of Event 1. ยสูเคสเร่ิมตน้เม่ือ Admin/User ตอ้งการแกไ้ขขอ้มูล 

2. เลือกอุปกรณ์ท่ีตอ้งการแกไ้ขขอ้มูล 
3. เปล่ียนขอ้มูลใหเ้รียบร้อย 
4. กดปุ่ ม บนัทึก 

Use Case No. UC4 
Use Case Name ลบขอ้มูล 
Actor  Admin/User 
Description ฟังกช์นัลบขอ้มูลทั้งหมดของอุปกรณ์ 
Pre-Conditions ตอ้งท าการเขา้ระบบก่อนใชง้านระบบ 
Post-Conditions - 
Flow of Event 1. ยสูเคสเร่ิมตน้เม่ือ Admin/User ตอ้งการลบขอ้มูล 

2. กดปุ่ มลบ 



24 

 

 ตารางท่ี 4.5 Use Case : คน้หาขอ้มูล 

 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case No. UC2 
Use Case Name คน้หา 
Actor Admin / User 
Description ส าหรับการคน้หา 
Pre-Conditions ตอ้งท าการเขา้ระบบก่อนใชง้านระบบ 
Post-Conditions - 
Flow of Event 1. ยสูเคสเร่ิมเม่ือใส่ค าในการคน้หา 

2. เลือกขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา  
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4.3 การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้   
4.3.1 ส่วนของผู้ดูแลระบบ (Administrator) 

 

รูปท่ี 4.2 แสดงหนา้เขา้สู่ระบบ (Login) 

จากรูปท่ี 4.2 แสดงหนา้เขา้สู่ระบบ (Login) โดยadmin ตอ้งกรอก User ID และ Password  
เพื่อเขา้ใชง้าน 
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4.3.2 ส่วนของผู้ใช้งาน (User) 
ขั้นตอนการใชง้านการเก็บขอ้มูลสินเช่ือ 

รูปท่ี 4.3 หนา้แรกของเวบ็ไซต ์

จากรูปท่ี 4.3 แสดงหนา้แรกของเวบ็ไซตแ์ละจะแสดงขอ้มูลลูกคา้ 

รูปท่ี 4.4 หนา้จอกรอกขอ้มูลลูกคา้ 

จากรูปท่ี 4.4 ท าการกรอกขอ้มูลลูกคา้แลว้กดปุ่ มบนัทึกขอมูล 



27 

 

รูปท่ี 4.5 หนา้จอแกไ้ขขอ้มูลลูกคา้ 

จากรูปท่ี 4.5 ท าการแกไ้ขขอ้มูลลูกคา้แลว้กดปุ่ มอพัเดตขอ้มูล 

รูปท่ี 4.6 หนา้จอแจง้เตือนวา่จะลบขอ้มูลลูกคา้หรือไม่ 

จากรูปท่ี 4.6 ท าการกดปุ่ มลบจะมีการแจง้เตือนวา่จะลบขอ้มูลลูกคา้หรือไม่ถา้ตอ้งการให้
กด OK 
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รูปท่ี 4.7 หนา้จอส่วนคน้หา 

จากรูปท่ี 4.7 ท าการเลือกสินเช่ือท่ีช่องคน้หา แลว้กดปุ่ มคน้หา จะมีบอกวา่มีลูกคา้ก่ีคนมา
ยืน่กูสิ้นเช่ือนั้นๆ 

 

 

 

 

 

 



บทที ่5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลของโครงงาน 
 การสร้างเว็บเก็บขอ้มูลสินเช่ือ ไวส้ าหรับเก็บขอ้มูลสินเช่ือลูกคา้ท่ีมากู ้เพื่อใช้ในการเก็บ
รวบรวมขอ้มูลทั้งหมดของลูกคา้ เช่น รหัสลูกคา้ ประเภทสินเช่ือ อายุ วนัท่ีรับเร่ือง อาชีพ รายได ้
โครงการ วงเงินการขอกู ้และวนัท่ีเซ็นสัญญาของลูกคา้  ทั้งหมดท่ียกตวัอย่างน้ีจะสามารถลบหรือ
แกไ้ขขอ้มูลได ้เม่ือเก็บรวบรวมขอ้มูลลูกคา้และแกไ้ขใหถู้กตอ้งแลว้ ก็สามารถน าขอ้มูลลูกคา้ไปท า
รายงาน  
 5.1.1 ข้อจ ากดัหรือปัญหาของโครงงาน   

5.1.1.1  เน่ืองจากทางเว็บตอ้งการน าระบบน้ีไปใช้งานได้จริง ควรตอ้งมีระบบ
ความปลอดภยั และมีการสรุปยอดท่ีชดัเจน เพื่อท าใหส้ดวกมากขึ้น 

 5.1.2 ข้อเสนอแนะ 
เพื่อใหร้ะบบมีความสมบูรณ์ยิง่ขึ้นในอนาคตควรพฒันาเพิ่มในส่วน 
5.1.2.1 ควรมีระบบลอ็คอินเพื่อความปลอดภยั 
5.1.2.2 ควรจะเพิ่มหนา้แดชบอร์ด 

5.2 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 
 5.2.1 ข้อดีของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

ไดค้วามรู้จากการท างานในสถานท่ีท างานจริง ทั้งในดา้นการส่ือสาร และความรู้
ทางดา้นการสร้างเว็บ เพิ่มทกัษะและประสบการณ์ในการท างานขององค์กรท่ีตอ้งเรียนรู้
ดว้ยตนเอง มีความอดทนต่อการท างาน รู้จกัแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเอง และสามารถท างาน
ร่วมกนัเป็นทีมกบัผูอ่ื้นในท่ีท างานได ้

5.2.2 ปัญหาที่พบของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา   
เน่ืองจากทางธนาคารมีขอ้จ ากดัในการใชข้อ้มูลของลูกคา้ จึงไม่สามารถน าขอ้มูล

ของลูกคา้มาใชใ้นการท างานไดห้มด ซ่ึงท าให้ในการท างานทางพนกังานจะเป็นผูจ้ดัแจก
งานให้ แต่อาจจะให้ช่วยแค่บางส่วน เพื่อไม่ให้เกิดขอ้ผิดพลาดในการท างาน เพราะขอ้มูล
เป็นขอ้มูลท่ีส าคญัทั้งหมด 

 5.2.3 ข้อเสนอแนะ 
ส าหรับนกัศึกษารุ่นต่อไปท่ีจะไปปฏิบติังานสหกิจศึกษาทางธนาคาร ควรเลือกไป

ฝึกท่ีธนาคารสาขาท่ีท างานด้าน IT เพราะว่าจะมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์มากกว่าน้ีจะได้ ฝึก
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เก่ียวกบั IT และไดเ้รียนรู้และฝึกฝนทกัษะทาง IT มากขึ้น และยงัเป็นการเตรียมตวัส าหรับ
การท างานในอนาคตและการพฒันาตนเองในดา้นท่ีสนใจอยา่งเตม็ท่ี 
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