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บทคัดย่อ 
 
 วตัถุประสงค์ในการจัดทําปริญญานิพนธ์นีÊ เพืÉอพัฒนาระบบจัดเก็บข้อมูลทรัพย์สิน

กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยัสยาม เพืÉอใชส้ําหรับติดตามและเก็บขอ้มูล

รายการทรัพย์สิน ซึÉ งเดิมทางภาควิชาไม่มีระบบในการจัดเก็บข้อมูลทรัพย์สินต่างๆ ทําให้ไม่

สามารถตรวจสอบข้อมูลอุปกรณ์หรือเครืÉองมือต่างๆ ได้ บางครัÊ งไม่ทราบว่าทรัพยสิ์นนัÊนอยู่ทีÉ

ตาํแหน่งใดในภาควิชา หมดการรับประกันไปหรือยงั หรือได้มีการส่งไปซ่อมทีÉไหนหรือไม่ 

ก่อให้เกิดการสูญหายของทรัพยสิ์นตามมา ดังนัÊนคณะผูจ้ัดทําจึงได้พัฒนาระบบจัดเก็บข้อมูล

ทรัพยสิ์น โดยพฒันารูปแบบเวบ็แอปพลิเคชนั และจดัเก็บขอ้มูลลงฐานขอ้มูล แบ่งผูใ้ชอ้อกเป็น Ś 

กลุ่ม ประกอบดว้ย ผูใ้ชง้าน สามารถเพิÉม ลบ แกไ้ข คน้หา ขอ้มูลทรัพยสิ์น ตรวจสอบ แกไ้ขสถานะ

ของทรัพยสิ์น ในส่วนของผูดู้แลระบบ จะเพิÉมฟังกช์นัการเพิÉมผูใ้ชง้าน และการออกรายงานรายการ

ทรัพยสิ์น ในการออกแบบส่วนติดต่อกับผูใ้ช้ทางคณะผูจ้ดัทาํได้ออกแบบตามหลกัการของ UX 
และ UI เครืÉองมือทีÉใช้ในการพฒันา ไดแ้ก่ Visual Studio Code เขียนชุดคาํสัÉงดว้ยภาษา JavaScript 
และ Typescript บริหารจดัการฐานขอ้มูลดว้ยโปรแกรม HeidiSQL โดยใช้ฐานขอ้มูล PostgreSQL 

ดว้ยภาษา SQL โดยระบบสามารถช่วยให้การดาํเนินงานสะดวกสบาย แม่นยาํ รวดเร็ว ส่งผลให้การ

ทาํงานมีประสิทธิภาพเพิÉมมากขึÊนในการจดัการทรัพยสิ์นภายในภาควิชามากยิÉงขึÊนอีกดว้ย 
 
คําสําคัญ� เวบ็แอปพลิเคชนั, ทรัพยสิ์น, ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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Abstract 
 

The objective of this thesis is to develop an asset management system for the Computer 
Science Department at Siam University. The system is designed to track and store information 
about the department's assets, addressing the lack of an existing system for managing such data. 
Previously, the department faced challenges in locating equipment or tools, determining warranty 
status, and tracking repairs, which often led to asset loss. To address these issues, the project team 
developed a web application for asset management, with data stored in a database. Users are 
categorized into two groups: general users, who can add, delete, edit, and search for asset 
information, and administrators, who have additional functionalities for adding users and 
generating asset reports. The user interface was designed according to UX and UI principles. The 
development tools used include Visual Studio Code, with JavaScript and TypeScript for coding, 
and HeidiSQL for database management using PostgreSQL and SQL. The system is intended to 
improve convenience, accuracy, and speed in asset management, ultimately enhancing the 
department's operational efficiency. 
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บททีÉ 1 
บทนํา 

 
1.1 ทีÉมาและความสําคัญของปัญหา 

ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นสาขาวิชาทีÉอยู่ภายใตค้ณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยั

สยาม เป็นสาขาวิชาทีÉให้ความรู้ทางด้านวิทยาการข้อมูลและคอมพิวเตอร์  ภายในภาควิชา

ประกอบดว้ยอาจารย ์เจา้หนา้ทีÉ และนกัศึกษา ซึÉ งในการดาํเนินงานมีการใช้อุปกรณ์หรือเครืÉองมือ

ต่างๆ ทีÉเป็นทรัพยสิ์นภายในภาควิชาเพืÉอสนับสนุนในการทาํงานและการเรียนการสอน โดยใน

ปัจจุบนัทางภาควิชาไม่ไดมี้การบนัทึกขอ้มูลทรัพยสิ์นต่างๆ ทีÉมีการสัÉงซืÊอเขา้มาใหม่ หรือรวมถึง

อุปกรณ์ทีÉหมดการรับประกนั ชาํรุด ทาํให้ไม่สามารถตรวจสอบขอ้มูลอุปกรณ์หรือเครืÉองมือต่างๆ  

ไดว้่าในภาควิชานัÊนมีทรัพยสิ์นอะไรอยู่บา้ง และบางครัÊ งไม่ทราบว่าทรัพยสิ์นนัÊนอยู่ทีÉตาํแหน่งใด

ในภาควิชา หมดการรับประกนัไปหรือไม่ หรือไดมี้การส่งไปซ่อมทีÉไหนหรือไม่ เกิดความเสีÉยงการ

สูญหายของทรัพย์สิน และไม่มีการแจ้งสถานะของทรัพย์สินทําให้ไม่ทราบว่าในภาควิชามี

ทรัพยสิ์นอะไรอยูบ่า้ง หรือยงัสามารถใชง้านไดต้ามปกติหรือไม่  
จากปัญหาดังกล่าวคณะผูจ้ัดทาํจึงได้ศึกษาและคิดพัฒนาระบบจัดเก็บขอ้มูลทรัพยสิ์น 

กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยัสยาม ในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชนั (Web 
Application) มีการเก็บขอ้มูลด้วยเทคโนโลยีฐานข้อมูล (Database) และผูใ้ช้งานสามารถบันทึก 

แกไ้ข ขอ้มูลทรัพยสิ์นไดผ้า่นทางเวบ็แอปพลิเคชนันีÊผา่นระบบเครืÉอข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) และ

โปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) ทาํให้ผูใ้ช้งานสามารถดาํเนินการไดอ้ย่างสะดวกสบาย 

แม่นยาํ รวดเร็ว ช่วยให้การทาํงานมีประสิทธิภาพในการจดัการทรัพยสิ์นภายในภาควิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์มากยิÉงขึÊนอีกดว้ย 
 โดยระบบจดัเก็บขอ้มูลทรัพยสิ์น กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยั

สยาม แบ่งผูใ้ชอ้อกเป็น Ś กลุ่ม ประกอบดว้ย ผูใ้ชง้าน สามารถเพิÉม ลบ แกไ้ข คน้หา ขอ้มูลทรัพยสิ์น 
ตรวจสอบ แกไ้ขสถานะของทรัพยสิ์น ในส่วนของผูดู้แลระบบ จะเพิÉมฟังกช์นัการเพิÉมผูใ้ชง้าน และ

การออกรายงานรายการทรัพยสิ์น ในการออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช้ทางคณะผูจ้ดัทาํไดอ้อกแบบ

ตามหลกัการของ UX และ UI เครืÉองมือทีÉใช้ในการพฒันา ได้แก่ Visual Studio Code  และเขียน

ชุดคาํสัÉงดว้ยภาษา JavaScript และ Typescript จาํลองระบบฐานขอ้มูลดว้ย Docker Desktop จดัการ

ฐานข้อมูลด้วย PostgreSQL ด้วยโปรแกรม HeidiSQL ตกแต่งหน้าเว็บไซต์ด้วย Bootstrap Vue, 
Nuxt.js 
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ř.Ś วัตถุประสงค์ของปริญญานิพนธ์     
เพืÉอพัฒนาระบบจัดเก็บข้อมูลทรัพย์สิน  กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์

มหาวิทยาลยัสยาม 
 
1.3 ขอบเขตปริญญานิพนธ์ 
 ř.ś.ř    สถาปัตยกรรมทีÉใชใ้นการพฒันาปริญญานิพนธ์เป็นแบบไคลเอนท/์ เซิร์ฟเวอร์ 
 ř.ś.Ś    การพฒันาซอฟตแ์วร์บนแพลตฟอร์มเวบ็แอปพลิเคชนั 
 ř.ś.ś    จดัการฐานขอ้มูลดว้ย PostgreSQL 
 ř.ś.Ŝ    กลุ่มผูใ้ชง้านประกอบดว้ย Ś กลุ่ม ดงันีÊ  
  ř.ś.Ŝ.ř ผูดู้แลระบบ (Administrator) 
   1.3.4.1.1 สามารถลอ็กอินผา่น Email 
   1.3.4.1.2 สามารถเพิÉม แกไ้ข ลบ ขอ้มูลผูใ้ชง้านได ้
   ř.ś.Ŝ.ř.ś สามารถเพิÉม แกไ้ข ลบ ขอ้มูลทรัพยสิ์นได ้
   1.3.4.1.Ŝ สามารถตรวจสอบ แกไ้ข เพิÉม ลบ ขอ้มูลทัÊงหมดในฐานขอ้มูล 
   ř.ś.Ŝ.ř.ŝ สามารถออกรายงานทรัพยสิ์นตามประเภทต่างๆ รูปแบบไฟล ์ 
                                                        Excel 
  1.3.4.2 ผูใ้ชง้าน (อาจารย ์และเจา้หนา้ทีÉ) 
   1.3.4.2.1 สามารถลอ็กอินผา่น Email 
   1.3.4.2.2 สามารถดูรายละเอียดทรัพยสิ์นทัÊงหมดได ้
   1.3.4.2.3 สามารถอพัเดทสถานะของทรัพยสิ์นได ้
   1.3.4.2.4 สามารถเพิÉม ลบ แกไ้ขขอ้มูล ของทรัพยสิ์นได ้  
   1.3.4.2.6 สามารถคน้หาทรัพยสิ์นได ้
   1.3.4.2.7 สามารถดูขอ้มูลทรัพยสิ์นของหอ้งเรียนแต่ละห้องได ้
   1.3.4.2.9 สามารถเพิÉมรหสัห้องเรียน ประเภททรัพยสิ์นได ้
    
ř.Ŝ ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 
 ř.Ŝ.ř ช่วยใหมี้ความถูกตอ้งและความน่าเชืÉอถือของขอ้มูลทรัพยสิ์น 
 ř.Ŝ.Ś ช่วยลดความเสีÉยงในการสูญหายหรือเสียหายของทรัพยสิ์น 

ř.Ŝ.ś ช่วยใหส้ามารถบาํรุงรักษาและตรวจสอบทรัพยสิ์นอยา่งสมํÉาเสมอ 
ř.Ŝ.Ŝ ช่วยใหท้ราบสถานะและสถานทีÉของทรัพยสิ์นในแต่ละช่วงเวลา 
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ř.ŝ ขัÊนตอนและวิธีดําเนินงานปริญญานิพนธ์ 
1.5.1 รวบรวมความตอ้งการและศึกษาขอ้มูล (Detailed Study)  

คณะผูจ้ดัทาํได้สํารวจและรวบรวมขอ้มูลเกีÉยวกับปัญหาทีÉเกิดขึÊนในการจดัการ

ทรัพยสิ์นภายในภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เช่น การสูญหายของทรัพยสิ์น  การเสืÉอมสภาพและ

หมดอายุรับประกันของอุปกรณต่างๆ มีการประชุมและสัมภาษณ์กบัอาจารย ์ เพืÉอรวบรวมความ

ตอ้งการและความคิดเห็นในการพฒันาระบบ นอกจากนีÊ ยงัศึกษาระบบทีÉมีอยู่แลว้ในตลาดหรือ

ระบบทีÉคลา้ยคลึงกนัเพืÉอนาํมาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาเวบ็จดัการทรัพยสิ์นของภาควิชา 
1.5.2 วิเคราะห์ระบบงาน (System Analysis) 
       โดยเริÉมจากการวิเคราะห์ข้อมูลทีÉได้รับจากการศึกษาข้อมูลและรวบรวมความ

ต้องการเพืÉอกําหนดขอบเขตและคุณลักษณะของเว็บ แอปพลิเคชันจัดการทรัพย์สิน จากนัÊ น

ออกแบบระบบงานเบืÊองตน้โดยใช้เครืÉองมือและเทคนิคต่างๆ เช่น การสร้าง Use Case Diagram, 
Class Diagram  และ Sequence Diagram เพืÉอแสดงภาพรวมของระบบงานและยงัประเมินและเลือก

เทคโนโลยีทีÉเหมาะสมในการพฒันาระบบจดัเก็บขอ้มูลทรัพยสิ์น เช่น การเลือกภาษาโปรแกรม 
เครืÉองมือทีÉใชใ้นการพฒันาชุดคาํสัÉง และฐานขอ้มูล 

1.5.3      ออกแบบระบบงาน (System Design) 
  ในขัÊนตอนนีÊ จะทาํการออกแบบแอปพลิเคชนัเพืÉอให้สามารถนาํไปใชง้านไดจ้ริง 

และเป็นแนวทางในการพฒันาระบบต่อไป 
 1.5.3.1 ออกแบบฐานขอ้มูล (Database) โดยใชรู้ปแบบ HeidiSQL ผา่น Prisma   
    เพืÉอจดัเก็บขอ้มูลของผูใ้ชง้าน ขอ้มูลทรัพยสิ์น ขอ้มูลสถานะ ขอ้มูล 
   รายงาน 
 ř.ŝ.ś.Ś  ออกแบบหนา้จอส่วนติดต่อผูใ้ช ้(User Interface Design) 

               ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ชห้รือหนา้จอใหส้ามารถกรอกขอ้มูลส่งขอ้มูล  
               ไปยงัระบบฐานขอ้มูลไดถู้กตอ้ง ครบถว้น มีการทาํงานทีÉชดัเจน ไม่ 
                           ซบัซอ้น เพืÉอง่ายต่อความเขา้ใจของผูใ้ชง้าน 

 ř.ŝ.ś.ś  กาํหนดเครืÉองมือในการพฒันาระบบ 
   ř.ŝ.ś.ś.ř โปรแกรม Visual Studio Code นาํมาใชใ้นการรัน Code  และ 
      ทดสอบระบบการจดัการขอ้มูล 

   ř.ŝ.ś.ś.Ś โปรแกรม Docker Desktop นาํมาใชท้าํงานในลกัษณะจาํลอง 
      สภาพแวดลอ้มขึÊนมาบนเครืÉอง Server เพืÉอใชใ้นการ run service 
   ř.ŝ.ś.ś.ś โปรแกรม Figma นาํมาใชอ้อกแบบ UX/ UI หนา้ตาของแอป 
      พลิเคชนั 
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   ř.ŝ.ś.ś.Ŝ โปรแกรม Prisma นาํมาใชใ้นการบริหารจดัการเก็บขอ้มูลต่างๆ  
   ř.ŝ.ś.ś.ŝ โปรแกรม HeidiSQL มีคุณสมบติัในการดึง แกไ้ขขอ้มูล สร้าง 
      คาํสัÉง SQL และการจดัการโครงสร้างฐานขอ้มูลต่างๆ 

1.5.4      พฒันาระบบ (System Development) 
ขัÊ นตอนการพัฒนาระบบ (System Development) เ ริÉ มต้นด้วยการใช้ Docker 

Desktop และจดัการฐานขอ้มูล PostgreSQL ดว้ย HeidiSQL และ Prisma ในการเชืÉอมต่อและจดัการ

ข้อมูล การพัฒนาเว็บไซต์ใช้ Nuxt.js และ Bootstrap Vue สําหรับสร้างเว็บแอปพลิเคชัน ใช้             
VS Code เป็นเครืÉองมือหลกัในการเขียนชุดคาํสัÉง และออกแบบ UI/ UX ดว้ย Figma การทดสอบ 

API ใช้ Postman เพืÉอทดสอบการทาํงานของ API และการสืÉอสารระหว่างฟรอนต์เอนต์และแบ็ก

เอนด ์การพฒันาระบบดาํเนินไปตามขัÊนตอนทีÉกาํหนด โดยมีการทดสอบและปรับปรุงอยา่งต่อเนืÉอง

เพืÉอใหม้ัÉนใจในประสิทธิภาพและความถูกตอ้งของระบบ 
1.5.5     ทดสอบระบบ (System Testing) 
             คณะผูจ้ ัดทาํได้ทาํการทดสอบระบบนีÊ  โดยการทดสอบฟังก์ชันแต่ละส่วนของ

เวบ็ไซต ์เช่น การเขา้สู่ระบบ การจดัการทรัพยสิ์น การออกรายงาน และระบบการแจง้เตือน เพืÉอให้

แน่ใจวา่ทุกฟังกช์นัทาํงานถูกตอ้งตามทีÉกาํหนดการทดสอบนีÊจะใชเ้ครืÉองมือ Postman เพืÉอสร้างและ

ทดสอบ API ทุกส่วน และทาํการทดสอบระบบทัÊงหมดภายใตส้ถานการณ์ทีÉเป็นไปไดต่้างๆ เพืÉอ

ตรวจสอบความเสถียรและประสิทธิภาพของระบบ หลงัจากทีÉผา่นการทดสอบ และไดรั้บการยนืยนั

ว่าระบบทาํงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง และประสิทธิภาพสูง ขัÊนตอนต่อไปคือการปรับปรุงแกไ้ขตามผล

การทดสอบ (Bug Fixing) และเตรียมตวัสาํหรับการใชง้านจริง 
1.5.6     จดัทาํเอกสารประกอบปริญญานิพนธ์ (Documentation) 

เป็นการจดัทาํเอกสารแนวทางประกอบปริญญานิพนธ์ วิธีการและขัÊนตอนการ

ดาํเนินปริญญานิพนธ์ เพืÉอนาํเสนอรายงานต่ออาจารยที์Éปรึกษา และคณะกรรมการสอบปริญญา

นิพนธ์  เพืÉอขอรับคาํแนะนาํ และนาํไปใชเ้ป็นเอกสารอา้งอิงในอนาคต 
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ř.Ş ขัÊนตอนและระยะเวลาในการดําเนินงานปริญญานิพนธ์ 
 

ตารางทีÉ 1.1 ขัÊนตอนและระยะเวลาในการดาํเนินงาน 

ขัÊนตอนการดาํเนินงาน 
2567 

ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย พ.ค. มิ.ย. ก.ค. 
1. รวบรวมความตอ้งการ 
2. วิเคราะห์ระบบ 
3. ออกแบบระบบ 
4. พฒันาระบบ 
5. ทดสอบระบบ 
6. จดัทาํเอกสาร 

       

  
ř.ş อุปกรณ์และเครืÉองมือทีÉใช้ในการพฒันา 

1.7.1      ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
 1.7.1.1 เครืÉองคอมพิวเตอร์ 

- Intel(R) Core (TM) i5-10400F 
- NVIDIA GeForce RTX 3060 Ti 
- RAM 32 GB 
- 500 GB SSD PCIe M.2 

1.7.2     ซอฟต์แวร์ (Software) 
 1.7.2.1  โปรแกรม Virtual Studio Code 
 1.7.2.2  โปรแกรม Prisma 
 1.7.2.3  โปรแกรม Figma 

 1.7.2.4  โปรแกรม HeidiSQL 
 1.7.2.5   เวบ็เบราวเ์ซอร์ Google Chrome 
 1.7.2.6  โปรแกรม Docker Desktop  
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ř.Š อุปกรณ์และเครืÉองมือทีÉรองรับระบบ  
 1.8.1 ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
  1.8.1.1  Computer       

  - CPU Core I3  
  - Ram 8 GB 
  - VGA Onboard  
  -  พืÊนทีÉเก็บขอ้มูล 240 Gb  

 1.8.2 ซอฟต์แวร์ (Software) 
  1.8.2.1 ระบบปฏิบติัการ OS Windows 7  
  1.8.2.2 เวบ็เบราวเ์ซอร์ Google Chrome 
  1.8.2.3 เวบ็เบราวเ์ซอร์ Microsoft Edge 
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บททีÉ 2 
การทบทวนวรรณกรรมทีÉเกีÉยวข้อง 

 
การพัฒนาระบบจัดเก็บข้อมูลทรัพย์สิน กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลยัสยาม คณะผูจ้ดัทาํไดท้าํการการศึกษาขอ้มูล แนวคิดและทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้ง เพืÉอเป็น

กรอบแนวทางในการพฒันาระบบ ซึÉงสามารถแบ่งเป็นหวัขอ้ โดยมีรายละเอียด ดงัต่อไปนีÊ  
 
Ś.ř ระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database)1 

 

 
รูปทีÉ Ś.ř Relational Database 

 
ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์มีโครงสร้างโดยใช้ตาราง ซึÉ งเรียกอีกอย่างว่าความสัมพนัธ์ แต่ละ

ตารางประกอบดว้ยแถวและคอลมัน์ โดยแต่ละแถวแสดงถึงระเบียนเดียวหรืออินสแตนซ์ของขอ้มูล 

และแต่ละคอลมัน์จะแสดงถึงแอตทริบิวตห์รือฟิลด์เฉพาะของขอ้มูล ชุดของแอตทริบิวตห์รือชนิด

ขอ้มูล เช่น ขอ้ความ ตวัเลข วนัทีÉ หรือบูลีน กาํหนดคอลมัน์ในตาราง แต่ละคอลมัน์ยงัมีชืÉอเฉพาะ 

ซึÉงช่วยระบุประเภทขอ้มูลทีÉจดัเก็บไวใ้นคอลมัน์นัÊน 
แถวในตารางแสดงถึงแต่ละระเบียนหรืออินสแตนซ์ของขอ้มูล แต่ละแถวมีตวัระบุทีÉไม่ซํÊา

กัน ซึÉ งเรียกว่าคีย์หลัก คีย์หลักใช้เพืÉอเชืÉอมโยงระเบียนระหว่างตารางต่างๆ ในฐานข้อมูล 

ความสัมพนัธ์ระหว่างตารางในฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ถูกกาํหนดโดยใช้คียน์อก Foreign Key คือ

 
1 https://appmaster.io/th/blog/thaankh-muulechingsamphanthkhuue-aair 



8 
 

คอลมัน์ในตารางหนึÉงทีÉอา้งถึงคียห์ลกัของตารางอืÉน ซึÉ งช่วยให้สามารถเชืÉอมโยงและเขา้ถึงขอ้มูลทีÉ

เกีÉยวขอ้งจากตารางต่างๆ ในฐานขอ้มูลได ้
นอกจากตารางแลว้ ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ยงัใชข้อ้จาํกดัเพืÉอให้มัÉนใจถึงความสมบูรณ์และ

ความสอดคลอ้งของขอ้มูลอีกดว้ย ขอ้จาํกดัคือกฎหรือเงืÉอนไขทีÉตอ้งปฏิบติัตามก่อนทีÉจะสามารถ

แทรก ปรับปรุง หรือลบขอ้มูลออกจากฐานขอ้มูลได ้ตวัอย่างของขอ้จาํกดั ไดแ้ก่ คียห์ลกั คียน์อก 

ขอ้จาํกดัเฉพาะ และขอ้จาํกดัการตรวจสอบ 
 
ประโยชน์ของระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ 
 ระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (RDBMS) ให้ประโยชน์มากมาย ซึÉ งบางส่วนรวมถึง

ต่อไปนีÊ : 

 ความสมบูรณ์ของข้อมูล : RDBMS ใชข้อ้จาํกดัต่างๆ เช่น คียห์ลกั คียน์อก และขอ้จาํกดัใน

การตรวจสอบเพืÉอใหแ้น่ใจวา่ขอ้มูลมีความสมบูรณ์ ซึÉงจะช่วยรักษาความถูกตอ้งและความ

สอดคลอ้งของขอ้มูล 
 ความสามารถในการปรับขนาด : RDBMS สามารถจดัการขอ้มูลจาํนวนมากและสามารถ

เพิÉมหรือลดขนาดได้อย่างง่ายดายตามต้องการ นอกจากนีÊ ยงัสามารถรองรับผูใ้ช้และ

แอพพลิเคชัÉนไดห้ลายคนพร้อมกนั 
 ความยืดหยุ่น : RDBMS มอบวิธีการทีÉยดืหยุน่ในการจดัระเบียบและจดัเก็บขอ้มูล เนืÉองจาก

สามารถเพิÉม ลบ หรือแกไ้ขตารางเพืÉอรองรับความตอ้งการขอ้มูลทีÉเปลีÉยนแปลงได ้
 ใช้งานง่าย  : ภาษา SQL ทีÉใช้ใน RDBMS นัÊ นง่ายต่อการเรียนรู้และใช้งาน และมีวิธี

มาตรฐานและสอดคลอ้งกนัในการโตต้อบกบัฐานขอ้มูล 
 ความปลอดภัยของข้อมูล : RDBMS มีคุณลักษณะด้านความปลอดภัยในตัว เช่น การ

ควบคุมการเขา้ถึงและการรับรองความถูกตอ้งของผูใ้ช ้เพืÉอให้แน่ใจว่าเฉพาะผูใ้ชที้Éได้รับ

อนุญาตเท่านัÊนทีÉสามารถเขา้ถึงและแกไ้ขขอ้มูลได ้
 ความสอดคล้องของข้อมูล : RDBMS ใช้ธุรกรรมเพืÉอให้แน่ใจว่าขอ้มูลมีความสอดคลอ้ง

และเชืÉอถือได ้แมใ้นระหวา่งทีÉระบบลม้เหลวหรือหยดุชะงกั 
 การแบ่งปันข้อมูล : RDBMS สามารถแบ่งปันขอ้มูลระหวา่งแอปพลิเคชนัและแพลตฟอร์ม

ต่างๆ ปรับปรุงการทาํงานร่วมกนัและประสิทธิภาพการทาํงานในองคก์ร 
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Ś.Ś สถาปัตยกรรมไคลเอน็ท์/ เซิร์ฟเวอร์ (Client/ Server Architecture)2 
 สถาปัตยกรรมไคลเอน็ท/์ เซิร์ฟเวอร์ (Client/ Server Architecture) คือรูปแบบการออกแบบ

ระบบทีÉแบ่งการทาํงานออกเป็นสองส่วนหลกัๆ คือ ไคลเอ็นท์ (Client) ซึÉ งเป็นผูใ้ช้หรือแอปพลิ     

เคชันทีÉร้องขอบริการหรือข้อมูล และเซิร์ฟเวอร์ (Server) ซึÉ งเป็นผูใ้ห้บริการหรือจัดการข้อมูล 

กระบวนการทาํงานเริÉมจากไคลเอน็ทส่์งคาํร้องขอไปยงัเซิร์ฟเวอร์ จากนัÊนเซิร์ฟเวอร์จะประมวลผล

คาํร้องขอและส่งคาํตอบกลบัไปยงัไคลเอน็ท ์สถาปัตยกรรมนีÊ มีประโยชน์ในการแบ่งหนา้ทีÉชดัเจน 

ง่ายต่อการพัฒนาและดูแล  สามารถขยายตัว (Scalability) ได้โดยเพิÉมจํานวนไคลเอ็นท์หรือ

เซิร์ฟเวอร์ และช่วยให้เซิร์ฟเวอร์จดัการทรัพยากรไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ตวัอย่างการใชง้านทีÉพบ

ได้บ่อย ได้แก่ เว็บแอปพลิเคชันทีÉมีเบราว์เซอร์เป็นไคลเอ็นท์ และเว็บเซิร์ฟเวอร์ หรือระบบ

ฐานขอ้มูลทีÉมีแอปพลิเคชนัเป็นไคลเอ็นท์และฐานขอ้มูลเซิร์ฟเวอร์ สถาปัตยกรรมนีÊ เป็นพืÊนฐาน

สาํคญัของการพฒันาแอปพลิเคชนัในเครือข่ายและการบริการขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ต 
 

 
รูปทีÉ Ś.Ś รูปแบบสถาปัตยกรรมไคลเอน็ท/์ เซิร์ฟเวอร์ 

 
Ś.ś เว็บแอปพลเิคชัน (Web Application)3 
 เวบ็แอปพลิเคชนั คือซอฟตแ์วร์ทีÉทาํงานบนเวบ็เบราวเ์ซอร์ ธุรกิจจะตอ้งแลกเปลีÉยนขอ้มูล

และให้บริการจากระยะไกล พวกเขาเลือกใชเ้วบ็แอปพลิเคชนัเพืÉอเชืÉอมต่อกบัลูกคา้ไดอ้ยา่งสะดวก

และปลอดภยั ฟีเจอร์ทัÉวไปของเว็บไซต์ เช่น ตะกร้าสินคา้ การคน้หาและการกรองสินคา้ การส่ง

ขอ้ความโตต้อบแบบทนัที และฟีดข่าวโซเชียลมีเดียลว้นเป็นเวบ็แอปพลิเคชนัทีÉมีการออกแบบ ช่วย

ใหคุ้ณเขา้ถึงการทาํงานทีÉซบัซอ้นไดโ้ดยไม่ตอ้งติดตัÊงหรือกาํหนดค่าซอฟตแ์วร์ 
 

2 https://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2052-client-server-คืออะไร.html 
3 https://aws.amazon.com/th/what-is/web-application/ 
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รูปทีÉ Ś.3 ลกัษณะของเวบ็แอปพลิเคชนั 

 
ประโยชน์ของเว็บแอปพลเิคชัน 

ř. การช่วยการเข้าถึง 
สามารถเข้าถึงเว็บแอปได้จากเว็บเบราว์เซอร์ทัÊงหมดและผ่านอุปกรณ์ส่วนบุคคลและ

อุปกรณ์ทางธุรกิจต่างๆ ได้ ทีมงานต่างๆ ทีÉอยู่คนละสถานทีÉกนัจะสามารถเขา้ถึงเอกสาร ระบบ

จดัการเนืÊอหา และบริการทางธุรกิจอืÉนๆ ทีÉใช้ร่วมกันได้ผ่านเว็บแอปพลิเคชันทีÉมีการสมัครใช้

บริการ  
Ś. การพฒันาอย่างมีประสิทธิภาพ 
จากรายละเอียดขา้งตน้ กระบวนการพฒันาสําหรับเวบ็แอปนัÊนค่อนขา้งง่ายดายและคุม้ค่า

สําหรับธุรกิจ ทีมงานขนาดเล็กสามารถบรรลุวงจรการพฒันาระยะสัÊนได ้ทาํให้เว็บแอปพลิเคชนั

เป็นวิธีการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีÉถือวา่มีประสิทธิภาพและราคายอ่มเยา นอกจากนีÊ  เนืÉองจาก

สามารถใช้งานเวอร์ชนัเดียวกันกบัเบราว์เซอร์และอุปกรณ์สมยัใหม่ไดท้ัÊงหมด คุณจึงไม่มีความ

จาํเป็นทีÉจะตอ้งสร้างการทาํซํÊาหลายๆ ครัÊ งสาํหรับแพลตฟอร์มต่างๆ 
ś. ความเรียบง่ายของผู้ใช้ 
เนืÉองจากผูใ้ชไ้ม่จาํเป็นจะตอ้งดาวน์โหลดเวบ็แอป จึงทาํให้เวบ็แอปสามารถเขา้ถึงได้ง่าย

โดยไม่จาํเป็นตอ้งมีการบาํรุงรักษาจากผูใ้ช้ปลายทางรวมถึงความตอ้งการด้านความจุของฮาร์ด

ไดรฟ์ เวบ็แอปพลิเคชนัจะไดรั้บการอปัเดตซอฟตแ์วร์และความปลอดภยัโดยอตัโนมติั หมายความ

ว่าแอปพลิเคชันเหล่านีÊ จะได้รับการอัปเดตอยู่เสมอและมีความเสีÉยงน้อยต่อการละเมิดความ

ปลอดภยั  
Ŝ. ความสามารถในการปรับขนาด 
ธุรกิจทีÉใชเ้วบ็แอปสามารถเพิÉมผูใ้ชไ้ดต้ามตอ้งการ โดยไม่ตอ้งมีโครงสร้างพืÊนฐานเพิÉมเติม

หรือฮาร์ดแวร์ทีÉมีราคาแพง นอกจากนีÊ  ระบบจะจดัเก็บขอ้มูลเว็บแอปพลิเคชนัส่วนใหญ่เอาไวใ้น
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ระบบคลาวด์ ซึÉ งหมายความว่าธุรกิจของคุณจะไม่มีความจาํเป็นทีÉจะตอ้งลงทุนในดา้นความจุของ

พืÊนทีÉจดัเก็บเพิÉมเติมเพืÉอเรียกใชเ้วบ็แอป 
เว็บแอปพลเิคชันทํางานอย่างไร 

เวบ็แอปพลิเคชนัมีสถาปัตยกรรมแบบไคลเอ็นตฝั์Éงเซิร์ฟเวอร์ โคด้ของแอปเหล่านัÊนจะแบ่ง

ออกเป็นสองส่วน ไดแ้ก่ สคริปตฝั์Éงไคลเอน็ตแ์ละสคริปตฝั์Éงเซิร์ฟเวอร์   
ř. สถาปัตยกรรมฝัÉงไคลเอน็ต์ 
สคริปต์ฝัÉงไคลเอ็นต์จะเกีÉยวขอ้งกบัฟังก์ชนัการใช้งานของอินเตอร์เฟซผูใ้ช้ เช่น ปุ่ มและ

กล่องแบบดรอปดาวน์ต่างๆ เมืÉอผูใ้ช้คลิกลิงก์ของเว็บแอป เว็บเบราว์เซอร์จะโหลดสคริปต์ฝัÉง

ไคลเอน็ตแ์ละแสดงองคป์ระกอบกราฟิกและขอ้ความสาํหรับอินเตอร์เฟซของผูใ้ช ้ตวัอยา่งเช่น ผูใ้ช้

สามารถอ่านเนืÊอหา ดูวิดีโอ หรือกรอกรายละเอียดในแบบฟอร์มการติดต่อได ้การดาํเนินการต่างๆ 

อยา่งเช่น การคลิกปุ่ มส่งไปทีÉเซิร์ฟเวอร์ตามคาํขอของลูกคา้ 
Ś. สถาปัตยกรรมฝัÉงเซิร์ฟเวอร์ 
สคริปตฝั์Éงเซิร์ฟเวอร์จะเกีÉยวขอ้งกบัการประมวลผลขอ้มูล เซิร์ฟเวอร์ของเวบ็แอปพลิเคชนั

จะประมวลผลคาํขอของไคลเอ็นตแ์ละส่งกลบัการตอบสนอง โดยปกติแลว้ คาํขอมกัจะเป็นการขอ

ขอ้มูลเพิÉมเติมหรือเป็นคาํขอสําหรับการแกไ้ขหรือการบนัทึกขอ้มูลใหม่ ตวัอย่างเช่น หากผูใ้ชค้ลิก

ทีÉปุ่ มอ่านเพิÉมเติม เว็บแอปพลิเคชนัเซิร์ฟเวอร์จะส่งเนืÊอหากลบัไปยงัผูใ้ช้นัÊน หากผูใ้ช้คลิกปุ่ มส่ง 

แอปพลิเคชนัเซิร์ฟเวอร์จะบนัทึกขอ้มูลผูใ้ช้ไวใ้นฐานขอ้มูล ในบางกรณี เซิร์ฟเวอร์จะดาํเนินการ

ตามคาํขอขอ้มูลและส่งหน้า HTML ทีÉสมบูรณ์กลบัไปยงัไคลเอ็นต์ วิธีนีÊ เรียกว่าการแสดงผลฝัÉง

เซิร์ฟเวอร์ 
 
Ś.Ŝ โปรแกรม HeidiSQL4 

HeidiSQL เป็นโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูลทีÉใช้งานไดง้่ายและฟรี เป็นเครืÉองมือทีÉช่วยใน

การเชืÉอมต่อและจดัการกบัฐานขอ้มูล MySQL, MariaDB,  PostgreSQL, SQLite,  Microsoft SQL, 
Server และ Oracle ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ มีคุณสมบติัในการดึงขอ้มูล   แกไ้ขขอ้มูล  สร้างคาํสัÉง 

SQL และการจดัการโครงสร้างฐานขอ้มูลต่างๆ HeidiSQL เป็นเครืÉองมือทีÉนิยมใชใ้นการพฒันาแอป

พลิเคชนัเวบ็ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีÉตอ้งการเชืÉอมต่อกบัฐานขอ้มูลเพืÉอจดัการขอ้มูลและการ

ประมวลผลขอ้มูลในระบบต่างๆ โดยคณะผูจ้ดัทาํไดน้าํโปรแกรม HeidiSQL  มาใชใ้นการเชืÉอมต่อ

กบั PostgreSQL 
 

 
4 https://www.glurgeek.com/education/การจดัการฐานขอ้มูลโดยใ/ 
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รูปทีÉ Ś.Ŝ สัญลกัษณ์ HeidiSQL 

 

 
 

รูปทีÉ Ś.ŝ ตวัอยา่งหนา้จอ HeidiSQL ทีÉใชใ้นการพฒันาแอปพลิเคชนั 
 
2.5 ระบบฐานข้อมูล PostgreSQL5 

PostgreSQL เ ป็นระบบฐานข้อมูลทีÉ เ ป็นทีÉ นิยมอย่างมากในโลก Open Source และ

ฐานข้อมูลทีÉ มีความสามารถและประสิทธิภาพสูง เป็นฐานข้อมูลแบบ relational database 
management system (RDBMS) ทีÉสามารถใช้งานไดท้ัÊงบนแพลตฟอร์ม Windows, macOS, Linux, 
และ Unix-like systems ซึÉ งไดรั้บการพฒันาและรองรับอย่างต่อเนืÉองจากชุมชน Open Source และ

บริษทัใหญ่ๆ ทีÉเล็งเห็นความสําคญัของการพฒันาซอฟต์แวร์โอเพนซอร์สและฐานขอ้มูลทีÉเสถียร

และมีประสิทธิภาพสูง คุณสมบติัของ PostgreSQL รวมถึงความสามารถในการจดัการขอ้มูลใน

 
5 https://appmaster.io/th/blog/postgresql-khuue-aair 
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รูปแบบทีÉมีความยดืหยุน่สูง โดยคณะผูจ้ดัทาํไดน้าํ PostgreSQL มาใชใ้นการจดัเก็บขอ้มูลของระบบ

จดัการทรัพยสิ์นภายในภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 
2.6 Visual Studio Code6 
                Visual Studio Code หรือ Vs Code เป็นโปรแกรม Code Editor ทีÉใช้ในการแก้ไขและ

ปรับแต่งโคด้ จากค่ายไมโครซอฟท ์สามารถนาํมาใชง้านไดแ้บบฟรี ซึÉง Visual Studio Code เหมาะ

สําหรับนกัพฒันาโปรแกรมทีÉตอ้งการใช้งานขา้มแพลตฟอร์ม รองรับการใชง้านทัÊงบน Windows, 
macOS และ Linux สนับสนุนทัÊงภาษา JavaScript, TypeScript และ Node.js สามารถเชืÉอมต่อกับ 

Git ได ้นาํมาใชง้านไดง้่ายไม่ซับซ้อน มีเครืÉองมือส่วนขยายต่างๆ ให้เลือกใชอ้ย่างมากมายไม่ว่าจะ

เป็น ř.การเปิดใช้งานภาษาอืÉน ๆ ทัÊ ง ภาษา C++, C#, Java, Python, PHP หรือ Go 2.Themes 
3.Debugger 4.Commands เป็นต้น โดยคณะผูจ้ัดทาํได้นํา Visual Studio Code มาใช้ในการเขียน

ชุดคาํสัÉง (Code) และทดสอบระบบ 
 

 
 

รูปทีÉ Ś.Ş สัญลกัษณ์โปรแกรม Visual Studio Code 
 

 
6 https://www.mindphp.com/บทความ/microsoft/4829-visual-studio-code.html 
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รูปทีÉ Ś.ş ตวัอยา่งหนา้จอโปรแกรม Visual Studio Code ทีÉใชใ้นการพฒันา 
 

2.7 Docker Desktop7 
Docker คือ engine ตวัหนึÉ งทีÉมีการทาํงานในลกัษณะจาํลองสภาพแวดลอ้มขึÊนมาบนเครืÉอง 

server เพืÉอใช้ในการ run service ทีÉต้องการ มีการทํางานคล้ายคลึงกับ Virtual Machine เ ช่น 

VMWare, VirtualBox, XEN, KVM แต่ขอ้แตกต่างทีÉชดัเจนคือ Virtual Machine ทีÉรู้จกักนัก่อนหนา้

นีÊนัÊน เป็นการจาํลองทัÊง OS เพืÉอใชง้านและหากตอ้งการใชง้าน service ใดๆ จึงทาํการติดตัÊงเพิÉมเติม

บน OS นัÊนๆ แต่สาํหรับ docker แลว้จะใช ้container ในการจาํลองสภาพแวดลอ้มขึÊนมา เพืÉอใชง้าน

สาํหรับ ř service ทีÉตอ้งการใชง้านเท่านัÊน โดยไม่ตอ้งมีส่วนของ OS เขา้ไปเกีÉยวขอ้งเหมือน Virtual 
Machines อืÉนๆ โดยคณะผูจ้ดัทาํไดน้ํา Docker Desktop  มาใช้ในการช่วยให้ยา้ยระบบจากเครืÉ อง

พฒันาสู่เครืÉองเซิร์ฟเวอร์ หรือจากคลาวดห์นึÉงไปยงัอีกคลาวดห์นึÉงได ้
 

 
 

รูปทีÉ Ś.Š สัญลกัษณ์ Docker Desktop 

 
7 https://medium.com/@rachatatongpagdee/docker -คืออะไร-ใชง้านอยา่งไร-7e77145967b6 
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รูปทีÉ Ś.š ตวัอยา่งโปรแกรม Docker Desktop   
 

2.8 Figma8 
 Figma คือ เครืÉ องมือออกแบบเว็บไซต์ หรือแอปพลิเคชันต่างๆ ทีÉ เกิดมาเพืÉอช่วยนัก

ออกแบบ UX/ UI  โดยสามารถใชง้านไดผ้่านทาง web browser ไม่จาํเป็นตอ้ง install (แต่ก็มีแอปฯ

ใหส้ามารถ install ลงเครืÉอง) ทาํใหส้ะดวกในการใชง้านมาก โดยตวัเครืÉองมือออกแบบมาให้เหมาะ

กบัคนทีÉจาํเป็นจะตอ้งทาํโปรเจกตร่์วมกนักบัทีม หรือตอ้งการหมดปัญหาเวลาคุยโปรเจกคก์บัลูกคา้

และลูกคา้เปิดไฟลง์านไม่ได ้อีกทัÊงตวัเครืÉองมือยงัมีฟีเจอร์ทีÉน่าสนใจ ช่วยให้สามารถทาํงานไดง้่าย

ขึÊนอีกดว้ย โดยคณะผูจ้ดัทาํไดน้าํฟิกมาร์มาออกแบบ UX/ UI หนา้ตาของแอปพลิเคชนั 
 

 
รูปทีÉ Ś.řŘ สัญลกัษณ์ Figma 

 

 
8 https://dev.classmethod.jp/articles/whats-about-figma/ 
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รูปทีÉ Ś.řř ตวัอยา่งหนา้จอ UX/ UI ทีÉออกแบบดว้ย Figma  
 
2.9 Bootstrap Vue9 
 Bootstrap Vue คือ เฟรมเวิร์กสําหรับการพัฒนาเว็บทีÉผสานการใช้งาน Bootstrap และ 

Vue.js เขา้ด้วยกัน ทาํให้สามารถสร้างอินเทอร์เฟซผูใ้ช้ (UI) ทีÉตอบสนองและทนัสมยัไดง้่ายขึÊน 

โดยใชป้ระโยชน์จากคอมโพเนนต ์และเครืÉองมือต่างๆ ของ Bootstrap ผา่นการเขียนโคด้ในรูปแบบ

ของ Vue.js ซึÉ งช่วยให้การพฒันาเว็บแอปพลิเคชนัมีความรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากขึÊนโดย

คณะผูจ้ดัทาํไดน้าํมาใชเ้พืÉอช่วยให้การเขียนชุดคาํสัÉง ทีÉเกีÉยวกบั UX/ UI สะดวกและง่ายขึÊน 
 

 
รูปทีÉ Ś.řŚ สัญลกัษณ์ Bootstrap Vue 

 
9 https://bootstrap-vue.org/docs 
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2.10 Nuxt.js10 
 

 
รูปทีÉ Ś.řś สัญลกัษณ์ Nuxt.js 

 
 Nuxt.js คือ เฟรมเวิร์กสําหรับการพฒันาแอปพลิเคชนัเว็บทีÉสร้างขึÊนบน Vue.js โดยเน้น

การพฒันาแอปพลิเคชนัทีÉมีการเรนเดอร์ฝัÉงเซิร์ฟเวอร์ (Server-Side Rendering - SSR) และการสร้าง

เวบ็ไซตแ์บบสถิติ (Static Site Generation - SSG) ช่วยใหก้ารพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัมีประสิทธิภาพ

สูงขึÊน ด้วยคุณสมบติั เช่น การจดัการเส้นทาง (Routing) การแยกโคด้ (Code Splitting) และการ

ปรับแต่ง SEO โดยคณะผูจ้ัดทาํได้นํามาใช้เพืÉอช่วยให้เขียนโค้ดทีÉเกีÉยวกับ เว็บแอปพลิเคชันได้

สะดวกขึÊน 
 
 
 
 
 

 
10 https://nuxt.com/docs/getting-started/introduction 



บททีÉś 
การวิเคราะห์ระบบ 

 
3.1 วิเคราะห์ระบบงานปัจจุบัน (As-Is System Analysis) 
 ś.ř.ř รายละเอยีดของระบบงานปัจจุบัน 

ในการทาํงานปัจจุบนัของภาควิชาวิยาการคอมพิวเตอร์ยงัไม่มีระบบสาํหรับเก็บขอ้มูลของ

อุปกรณ์ชนิดต่างๆ ภายในภาควิชา ทางคณะผูจ้ดัทาํจึงไดท้าํการพฒันาระบบเขา้มาช่วยแทนการจด

บนัทึกขอ้มูลของอุปกรณ์ชนิดต่างๆ 
 3.1.2 ปัญหาของระบบงานปัจจุบัน 
 ปัญหาของระบบงานปัจจุบนัโดยการเก็บขอ้มูลอุปกรณ์ชนิดๆ ต่างของภาควิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์พบการทํางานทีÉเกิดข้อผิดพลาดบ่อย เช่น การสูญหายของใบเสร็จหรือ มีการใช้

เวลานานในการหาขอ้มูลใบเสร็จของอุปกรณ์ต่างๆ เนืÉองจากระบบการทาํงานปัจจุบนัไม่มีการจด

บนัทึกขอ้มูลของอุปกรณ์ต่างๆ นอกเหนือจากการเก็บใบเสร็จของอุปกรณ์ต่างๆ เป็นตน้ 
 3.1.3 แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 แนวทางการแกปั้ญหาทางคณะผูจ้ดัทาํจึงไดท้าํการพฒันาโปรแกรมขึÊนมาเพืÉอช่วยในการ

ทาํงานให้มีประสิทธิภาพยิÉงขึÊน โดยระบบสามารถช่วยในด้านของการบนัทึกขอ้มูลลงในระบบ

แทนการเก็บใบเสร็จ โดยพฒันาระบบให้สามารถบนัทึก ขอ้มูลชืÉออุปกรณ์ ประเภทของอุปกรณ์ 

วนัทีÉซืÊออุปกรณ์ ชืÉอของคนเพิÉม/ แกไ้ขอุปกรณ์ รวมถึงการเก็บขอ้มูลอืÉนๆ ซึÉ งระบบช่วยเพิÉมความ

สะดวกสบายเพิÉมมากขึÊน อุปกรณ์ ชืÉอของคนเพิÉม/ แก้ไขอุปกรณ์ รวมถึงการเก็บขอ้มูลอืÉนๆ ซึÉ ง

ระบบช่วยเพิÉมความสะดวกสบายเพิÉมมากขึÊน 
 
ś.Ś วิเคราะห์ระบบงานใหม่(New System Analysis) 

ś.Ś.ř รายละเอยีดของระบบงานใหม่ (New System Analysis) 
ระบบจดัเก็บขอ้มูลทรัพยสิ์น กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์มหาวิทยาลยัสยาม 

เป็นเวบ็ไซตที์ÉถูกพฒันามาเพืÉอเก็บขอ้มูลอุปกร์ต่างๆ ภายในภาควิชาวิทายาการคอมพิวเตอร์ระบบ

จะทาํงานโดยเว็บแอปพลิเคชนัจะแสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ภายในภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ขอ้มูลผูใ้ช ้ ขอ้มูลรายงาน เป็นตน้ ในการพฒันาระบบประกอบดว้ยผูใ้ชง้าน และผูดู้แลระบบ โดย

ส่วนของเวบ็แอปพลิเคชนัผูดู้แลระบบจะตอ้งลงทะเบียนให้กบัผูใ้ชง้าน (Add user) ผ่านระบบเพืÉอ

เข้าใช้งานระบบ เมืÉอผูดู้แลระบบเข้าใช้งานระบบจะแสดงข้อมูลของอุปกรณ์ภายในภาควิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร์ ขอ้มูลผูใ้ช้งาน ขอ้มูลรายงาน ผูดู้แลระบบสามารถแกไ้ขหรือเพิÉมขอ้มูลใน

ส่วนต่างๆ ได้ตามความต้องการ ในส่วนของผูใ้ช้งานระบบจะแสดงข้อมูลของอุปกรณ์ภายใน
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ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ข้อมูลผูใ้ช้งาน ข้อมูลรายงาน และผูใ้ช้งานสามารถทีÉจะค้นหา

อุปกรณ์จากการใส่ชืÉอของอุปกรณ์เพืÉอทาํการคน้หาอุปกรณ์ทีÉผูใ้ชง้านตอ้งการ หลงัจากทีÉไดข้อ้มูล

ของอุปกรณ์แลว้ ผูใ้ชง้านสามารถเพิÉมอุปกรณ์ไดโ้ดยการใชข้อ้มูลต่างๆของอุปกรณ์ เพืÉอบนัทึกลง

ฐานข้อมูลเพืÉอแสดงข้อมูลให้ผูใ้ช้งานสามารถดูรายละเอียดได้  เครืÉ องมือทีÉใช้ในการพัฒนา 

ประกอบดว้ย Visual Studio Code, Docker Desktop  , PostmanเขียนชุดคาํสัÉงด้วยภาษา JavaScript 
และใช้ Nuxt.js, Bootstrap Vue ในการสร้าง UI ขอ้มูลของผูใ้ช้งาน และขอ้มูลต่างๆ ระบบจดัการ

ฐานขอ้มูลรูปแบบ SQL ดว้ย PostgresSQL 
               
3.2.2 ขัÊนตอนการทํางานของระบบงานใหม่ (New System Work Flow Diagram) 
 

 
 

รูปทีÉ ś.1 Work Flow Diagram ของระบบจดัเก็บขอ้มูลทรัพยสิ์น กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยัสยาม 
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3.3 แสดงภาพรวมฟังก์ชันการทํางานของระบบด้วย Use Case Diagram 
 3.3.1 Use Case Diagram 
 

 
 

รูปทีÉ 3.2 Use Case Diagram ของระบบจดัเก็บขอ้มูลทรัพยสิ์น กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยัสยาม 
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 ś.ś.Ś แสดงรายละเอียดของยูสเคส (Use Case Description) 
 

ตารางทีÉ 3.1 แสดงรายละเอียดของ Use case: Login  
Use Case Name Login 
Use Case ID UC1 
Brief Description สาํหรับการยนืยนัตวัตนของผูใ้ชโ้ดยใชอี้เมล และรหสัผา่น 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านตอ้งเป็นสมาชิกของระบบก่อนถึงจะสามารถใชง้านได ้
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูใ้ชง้านเขา้สู่เวบ็ไซต ์

2. ระบบจะแสดงช่องสาํหรับการป้อน Email และ Password 
3. ผูใ้ชค้ลิกปุ่ ม Login  
4. ระบบจะไปทีÉหนา้ Dashboard 

Post Condition สามารถเขา้สู่ระบบและใชง้านระบบได ้
Alternative Flows - 

 

ตารางทีÉ 3.2 แสดงรายละเอียดของ Use case: View user 
Use Case Name View user 
Use Case ID UC2 
Brief Description หนา้แสดงขอ้มูลของผูใ้ชง้าน 
Primary Actors Administrator 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูดู้แลระบบจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Manage Accounts 
3. แสดงขอ้มูลบุคลากร 

Post Condition ระบบแสดงขอ้มูลบุคลากรทีÉมีอยูภ่ายในระบบ 
Alternative Flows - 
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ตารางทีÉ 3.3 แสดงรายละเอียดของ Use case: Add User 
Use Case Name Add User 
Use Case ID UC3 
Brief Description สาํหรับเพิÉมขอ้มูลของผูใ้ชง้าน 
Primary Actors Administrator 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูดู้แลระบบจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow ř. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

Ś. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Manage Accounts 
ś. ใหค้ลิกปุ่ ม + Account 
Ŝ. กรอกขอ้มูลทีÉตอ้งการลงในField 
ŝ. คลิกปุ่ ม save 

Post Condition ระบบทาํการบนัทึกขอ้มูลผูใ้ชง้าน 
Alternative Flows - 

 
ตารางทีÉ 3.4 แสดงรายละเอียดของ Use case: Edit user 

Use Case Name Edit user 
Use Case ID UC4 
Brief Description สาํหรับแกไ้ขขอ้มูลของผูใ้ชง้าน 
Primary Actors Administrator 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูดู้แลระบบจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow ř. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

Ś. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Manage Accounts 
ś. แสดงขอ้มูลของผูใ้ชง้านมีการบนัทึกในระบบ 
Ŝ.ใหค้ลิกทีÉปุ่ ม Edit ของผูใ้ชง้านทีÉตอ้งการแกไ้ข 
ŝ. กรอกขอ้มูลทีÉตอ้งการแกไ้ขลงในField 
Ş. คลิกปุ่ ม Save 

Post Condition ระบบทาํการแสดงขอ้มูลของผูใ้ชง้านทีÉถูกแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ 
Alternative Flows - 
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ตารางทีÉ 3.5 แสดงรายละเอียดของ Use case: View Product 
Use Case Name View Product 
Use Case ID UC5 
Brief Description หนา้แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Products 
3. แสดงขอ้มูลอุปกรณ์ 

Post Condition ระบบจะแสดงขอ้มูลอุปกรณ์ทีÉมีอยูใ่นระบบ 
Alternative Flows - 

 
ตารางทีÉ 3.6 แสดงรายละเอียดของ Use case: Add Room 

Use Case Name Add Room 
Use Case ID UC6 
Brief Description สาํหรับเพิÉมขอ้มูลห้องเรียน 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านระบบจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow ř. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

Ś. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Product 
ś. ใหค้ลิกปุ่ ม + Room 
Ŝ. กรอกขอ้มูลทีÉตอ้งการลงใน Field 
ŝ. คลิกปุ่ ม Save 

Post Condition ระบบทาํการบนัทึกขอ้มูลห้องเรียน 
Alternative Flows - 
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ตารางทีÉ 3.7 แสดงรายละเอียดของ Use case: Add Category 
Use Case Name Add Category 
Use Case ID UC7 
Brief Description สาํหรับเพิÉมขอ้มูลสถานะ 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านระบบจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow ř. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

Ś. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Product 
ś. ใหค้ลิกปุ่ ม + Category 
Ŝ. กรอกขอ้มูลทีÉตอ้งการลงในField 
ŝ. คลิกปุ่ ม Save 

Post Condition ระบบทาํการบนัทึกขอ้มูลสภานะ 
Alternative Flows - 

 
ตารางทีÉ 3.8 แสดงรายละเอียดของ Use case: View Maintenance 

Use Case Name View Maintenance 
Use Case ID UC8 
Brief Description หนา้แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉซ่อมบาํรุง 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Maintenance 
3. แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉอยูใ่นสถานะซ่อมบาํรุง 

Post Condition ระบบจะแสดงอุปกรณ์ทีÉอยูใ่นสถานะซ่อมบาํรุง 
Alternative Flows - 
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ตารางทีÉ ś.š แสดงรายละเอียดของ Use case: Edit Maintenance 
Use Case Name Edit Maintenance 
Use Case ID UC9 
Brief Description หนา้แกไ้ขขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉซ่อมบาํรุง 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Maintenance 
3. แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉอยูใ่นสถานะซ่อมบาํรุง 
4. คลิกปุ่ ม Edit ของอุปกรณ์ทีÉตอ้งการแกไ้ข 
5. กรอกขอ้มูลทีÉตอ้งการแกไ้ขลงใน Field 
6. คลิกปุ่ ม Save 

Post Condition ระบบจะบนัทึกขอ้มูลทีÉแกไ้ข 
Alternative Flows - 

 

ตารางทีÉ ś.řŘ แสดงรายละเอียดของ Use case: View Expire 
Use Case Name View Expire 
Use Case ID UC10 
Brief Description หนา้แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉหมดอาย/ุ หมดประกนั 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Expire 
3. แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉอยูใ่นสถานะหมดอาย/ุ หมดประกนั 

Post Condition ระบบจะแสดงอุปกรณ์ทีÉอยูใ่นสถานะหมดอาย/ุ หมดประกนั 
Alternative Flows - 
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ตารางทีÉ ś.řř แสดงรายละเอียดของ Use case: Edit Expire 
Use Case Name Edit Expire 
Use Case ID UC11 
Brief Description หนา้แกไ้ขขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉหมดอาย/ุ หมดประกนั 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Expire 
3. แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉอยูใ่นสถานะหมดอาย/ุหมดประกนั 
4. คลิกปุ่ ม Edit ของอุปกรณ์ทีÉตอ้งการแกไ้ข 
5. กรอกขอ้มูลทีÉตอ้งการแกไ้ขลงใน Field 
6. คลิกปุ่ ม Save 

Post Condition ระบบจะบนัทึกขอ้มูลทีÉแกไ้ข 
Alternative Flows - 

 

ตารางทีÉ ś.řŚ แสดงรายละเอียดของ Use case: View Damaged 
Use Case Name View Damaged 
Use Case ID UC12 
Brief Description หนา้แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉเสียหาย 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Damaged 
3. แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉอยูใ่นสถานะเสียหาย 

Post Condition ระบบจะแสดงอุปกรณ์ทีÉอยูใ่นสถานะเสียหาย 
Alternative Flows - 
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ตารางทีÉ ś.řś แสดงรายละเอียดของ Use case: Edit Damaged 
Use Case Name Edit Damaged 
Use Case ID UC13 
Brief Description หนา้แกไ้ขขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉเสียหาย 
Primary Actors Administrator, User 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูใ้ชง้านจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Damaged 
3. แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ทีÉอยูใ่นสถานะเสียหาย 
4. คลิกปุ่ ม Edit ของอุปกรณ์ทีÉตอ้งการแกไ้ข 
5. กรอกขอ้มูลทีÉตอ้งการแกไ้ขลงใน Field 
6. คลิกปุ่ ม Save 

Post Condition ระบบจะบนัทึกขอ้มูลทีÉแกไ้ข 
Alternative Flows - 

 

ตารางทีÉ ś.řŜ แสดงรายละเอียดของ Use case: View Report 
Use Case Name View Report 
Use Case ID UC14 
Brief Description หนา้แสดงขอ้มูออุปกรณ์ทีÉตอ้งการออกรายงาน 
Primary Actors Administrator 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูดู้แลระบบจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Report 
3. แสดงขอ้มูลของอุปกรณ์ 

Post Condition ระบบจะแสดงอุปกรณ์สาํหรับออกรายงาน 
Alternative Flows - 
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ตารางทีÉ ś.řŝ แสดงรายละเอียดของ Use case: Export Excel 
Use Case Name Export Excel 
Use Case ID UC15 
Brief Description หนา้แสดงขอ้มูออุปกรณ์ทีÉตอ้งการออกรายงาน 
Primary Actors Administrator 
Secondary Actors - 
Preconditions ผูดู้แลระบบจะตอ้งเขา้สู่ระบบก่อน 
Main Flow 1. ยสูเคสจะเริÉมขึÊนเมืÉอผูดู้แลระบบเขา้สู่เวบ็ไซตแ์ละทาํการเขา้สู่ระบบ 

2. ใหเ้ลือกไปทีÉหวัขอ้ Report 
3. ใหค้ลิกทีÉปุ่ ม Export excel 
4. ผูใ้ชง้านสามารถเลือกขอ้มูลวนัทีÉบนัทึก วนัทีÉซืÊอ วนัทีÉหมดอาย/ุ 

หมดประกนั หรือสถานะเพืÉอกรองขอ้มูลได ้
5. จะแสดงขอ้มูลทีÉกรองแลว้ 
6. คลิกปุ่ ม Export 

Post Condition ระบบจะดาวน์โหลดไฟลร์ายงานเป็นไฟล ์Excel 
Alternative Flows - 
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3.4 แสดงขัÊนตอนการทํางานของฟังก์ชัน (Sequence Diagram)    
 

รูปทีÉ 3.3 Sequence Diagram: Login 
 

รูปทีÉ 3.4 Sequence Diagram: Add user 
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รูปทีÉ 3.5 Sequence Diagram: Edit user 
 

 
รูปทีÉ 3.6 Sequence Diagram: View user 
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รูปทีÉ 3.7 Sequence Diagram: View Product 
 

 
รูปทีÉ 3.8 Sequence Diagram: Add Room 
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รูปทีÉ 3.9 Sequence Diagram: Add Category 

 

รูปทีÉ 3.10 Sequence Diagram: View Maintenance 
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รูปทีÉ 3.11 Sequence Diagram: Edit Maintenance 
 

รูปทีÉ 3.12 Sequence Diagram: View Expire 
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รูปทีÉ 3.13 Sequence Diagram: Edit Expire 
 

รูปทีÉ 3.14 Sequence Diagram: View Damaged 
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รูปทีÉ 3.15 Sequence Diagram: Edit Damaged 
 

 
รูปทีÉ 3.16 Sequence Diagram: View Report 
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รูปทีÉ 3.17 Sequence Diagram: Export Excel 
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3.5 แผนภาพแสดงองค์ประกอบคลาส (Class Diagram) 
 

 
 

รูปทีÉ 3.18 Class diagram ระบบจดัเก็บขอ้มูลทรัพยสิ์น กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลยัสยาม 
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3.6 โครงสร้างฐานข้อมูลและความสัมพนัธ์ระหว่างเอนทิตีÊ (Entity Relationship Diagram) 

 

 
 

รูปทีÉ ś.19 Entity Relationship Diagram ของระบบจดัเก็บขอ้มูลทรัพยสิ์น กรณีศึกษา ภาควิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยัสยาม 
 

 



บททีÉŜ 
การออกแบบทางกายภาพ 

 
4.1 การออกแบบฐานข้อมูล (Database Design) 

การออกแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Relation Database System) เป็นการจัดการข้อมูล 

ต่างๆ ให้อยู่ในรูปของตาราง 2 มิติ ประกอบด้วย แถว (Row) และคอลัมน์ (Column) และมีการ

กาํหนดความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูล (Relationship) โดยสามารถอธิบายไดดงันีÊ  
1. ชืÉอของขอ้มูล (Field Name) 
2. ชนิดของมูล (Type) 
3. ขนาดของขอ้มูล (Length) 
4. คาํอธิบายของขอ้มูล (Description) 
5. อา้งอิงขอ้มูล (Reference) 
 

ตารางทีÉ 4.1 รายละเอียดของตารางขอ้มูลRegister 
Table Name: Register 

Field Name  Type  Length  Description 
User_id Integer - Id ผูใ้ชง้าน 
password String 20 รหสัผา่นผูใ้ชง้าน 
createdAt Timestamp - วนัทีÉสมคัร 
refreshtoken String 500 Token ผูใ้ชง้าน 
Email String 20 อีเมล ผูใ้ชง้าน 
username String 20 ชืÉอผูใ้ชง้าน 
userid String 20 รหสัประจาํตวั

ผูใ้ชง้าน 
deletedAt Timestamp - วนัทีÉลบผูใ้ชง้าน 
Primary Key : userid 
Foreign Key :  -  
 
 
 



40 
 

ตารางทีÉ Ŝ.Ś รายละเอียดของตารางขอ้มูล Room 
Table Name: Room 

Field Name  Type  Length  Description 
Room_id Integer - Id หอ้งเรียน 
Roomname String 20 ชืÉอหอ้งเรียน 
createdAt Timestamp - วนัทีÉเพิÉมห้องเรียนเขา้ในระบบ 
Primary Key : Roomname 
Foreign Key :  -  
 

ตารางทีÉ Ŝ.ś รายละเอียดของตารางขอ้มูล Status 
Table Name: Status 

Field Name  Type  Length  Description 
status_id Integer - Id สถานะ 
Status_name String 20 ชืÉอสถานะ 
createdAt Timestamp - วนัทีÉเพิÉมขอ้มูลสถานะ 
Primary Key : Status_name 
Foreign Key :  -  
 

ตารางทีÉ Ŝ.Ŝ รายละเอียดของตารางขอ้มูล Category 
Table Name: Category 

Field Name  Type  Length  Description 
category_id Integer - Id สถานะ 
category_name String 20 ชืÉอสถานะ (ตวัยอ่ภาษาองักฤษ) 
categoryname String 20 ชืÉอสถานะ(ภาษาไทย) 
createdAt Timestamp - วนัทีÉเพิÉมขอ้มูลสถานะ 
Primary Key : category_name 
Foreign Key :  -  
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ตารางทีÉ 4.5 รายละเอียดของตารางขอ้มูล Product 

Table Name: Product 
Field Name  Type  Length  Description 

tool_id Integer - Id อุปกรณ์ 
warranty_expired String 20 วนัหมดอาย/ุ ประกนั 
serial_number String 20 เลขเฉพาะของอุปกรณ์ 
createdAt Timestamp - วนัทีÉเพิÉมขอ้มูลอุปกรณ์ 
room_id Integer - Id หอ้ง 
tool_name String 20 ชืÉออุปกรณ์ 
status Integer - สถานะอุปกรณ์ 
amount Integer - จาํนวนอุปกรณ์ 
category_id Integer - Id ประเภท 
editer_name String 50 ชืÉอผูแ้กไ้ข 
deletedAt Timestamp - วนัทีÉลบขอ้มูล 
datepurchase String 50 วนัทีÉซืÊออุปกรณ์ 
note String 500 Note สาํหรับเขียนรายละเอียดเพิÉมเติม 
updateAt Timestamp - วนัทีÉอพัเดทขอ้มูล 
Primary Key : serial_number 
Foreign Key : room_id, status, category_id 
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ตารางทีÉ 4.6 รายละเอียดของตารางขอ้มูล Repair 

Table Name: Product 
Field Name  Type  Length  Description 

repair_id Integer - Id อุปกรณ์ทีÉซ่อมบาํรุง 
warranty_expired String 20 วนัหมดอาย/ุ ประกนั 
serial_number String 20 เลขเฉพาะของอุปกรณ์ 
createdAt Timestamp - วนัทีÉเพิÉมขอ้มูลอุปกรณ์ 
room_id Integer - Id หอ้ง 
repair_name String 20 ชืÉออุปกรณ์ทีÉซ่อมบาํรุง 
status Integer - สถานะอุปกรณ์ 
amount Integer - จาํนวนอุปกรณ์ 
category_id Integer - Id ประเภท 
editer_name String 50 ชืÉอผูแ้กไ้ข 
deletedAt Timestamp - วนัทีÉลบขอ้มูล 
datepurchase String 50 วนัทีÉซืÊออุปกรณ์ 
note String 500 Note สาํหรับเขียนรายละเอียดเพิÉมเติม 
updateAt Timestamp - วนัทีÉอพัเดทขอ้มูล 
Primary Key : serial_number 
Foreign Key : room_id, status, category_id 
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ตารางทีÉ 4.7 รายละเอียดของตารางขอ้มูล Expired 

Table Name: Product 
Field Name  Type  Length  Description 

expired_id Integer - Id อุปกรณ์ทีÉหมดอาย/ุ หมดประกนั 
warranty_expired String 20 วนัหมดอาย/ุ ประกนั 
serial_number String 20 เลขเฉพราะของอุปกรณ์ 
createdAt Timestamp - วนัทีÉเพิÉมขอ้มูลอุปกรณ์ 
room_id Integer - Id หอ้ง 
expired_name String 20 ชืÉออุปกรณ์Í ทีÉีÉหมดอาย/ุ หมดประกนั 
status Integer - สถานะอุปกรณ์ 
amount Integer - จาํนวนอุปกรณ์ 
category_id Integer - Id ประเภท 
editer_name String 50 ชืÉอผูแ้กไ้ข 
deletedAt Timestamp - วนัทีÉลบขอ้มูล 
datepurchase String 50 วนัทีÉซืÊออุปกรณ์ 
note String 500 Note สาํหรับเขียนรายละเอียดเพิÉมเติม 
updateAt Timestamp - วนัทีÉอพัเดทขอ้มูล 
Primary Key : serial_number 
Foreign Key : room_id, status, category_id 
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ตารางทีÉ 4.8 รายละเอียดของตารางขอ้มูล Damaged 

Table Name: Product 
Field Name  Type  Length  Description 

damaged_id Integer - Id อุปกรณ์ทีÉพงั 
warranty_expired String 20 วนัหมดอาย/ุ ประกนั 
serial_number String 20 เลขเฉพาะของอุปกรณ์ 
createdAt Timestamp - วนัทีÉเพิÉมขอ้มูลอุปกรณ์ 
room_id Integer - Id หอ้ง 
damaged_name String 20 ชืÉออุปกรณ์Í ทีÉีÉพงั 
status Integer - สถานะอุปกรณ์ 
amount Integer - จาํนวนอุปกรณ์ 
category_id Integer - Id ประเภท 
editer_name String 50 ชืÉอผูแ้กไ้ข 
deletedAt Timestamp - วนัทีÉลบขอ้มูล 
datepurchase String 50 วนัทีÉซืÊออุปกรณ์ 
note String 500 Note สาํหรับเขียนรายละเอียดเพิÉมเติม 
updateAt Timestamp - วนัทีÉอพัเดทขอ้มูล 
Primary Key : serial_number 
Foreign Key : room_id, status, category_id 
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4.Ś แผนผังโครงสร้างของเว็บไซต์ (Site Map) 
 

 
 

รูปทีÉ 4.1 แผนผงัโครงสร้างของเวบ็ไซต์ 
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4.3 รายละเอยีดของโครงสร้างเว็บไซต์ (Site Map Detail) 
ตารางทีÉ Ŝ.9 รายละเอียดของโครงสร้างของเวบ็ไชต์ 

ชืÉอรายการ คาํอธิบาย 
pages\login.vue หนา้เขา้สู่ระบบ 
pages\admin\dashboard.vue หนา้หลกั 
pages\product.vue หนา้รายละเอียดรายการทรัพยสิ์น 
pages\expired.vue หนา้รายละเอียดรายการทรัพยสิ์นทีÉหมดประกนั/ อายุ 
pages\maintain.vue หนา้รายละเอียดรายการทรัพยสิ์นแจง้ซ่อม 
pages\damaged.vue หนา้รายละเอียดรายการทรัพยสิ์นทีÉเสียหาย 
pages\account.vue หนา้รายละเอียดรายชืÉอผูใ้ช้ 
pages\report.vue หนา้รายละเอียดรายการทรัพยสิ์นทีÉตอ้งการ Export 
components\Sidebar.vue แสดงรายชืÉอเมนู 
components\Navbar.vue แสดงชืÉอผูใ้ชที้Éกาํลงัเขา้ใชง้าน 
components\Card.vue แสดงจาํนวนของแต่ละสถานะ 
components\Table.vue ตารางแสดงรายการทรัพยสิ์น 
components\Table.vue\Add Room ปุ่ มเพิÉมรหสัห้อง 
components\Table.vue\Add Category ปุ่ มเพิÉมเพิÉมประเภท 
components\Table.vue\Add Product ปุ่ มเพิÉมทรัพยสิ์น 
components\Table.vue\Delete Product ปุ่ มลบทรัพญสิ์น 
components\Table.vue\Edit ปุ่ มแกไ้ขขอ้มูล 
components\ ExpiredTable.vue ตารางแสดงรายการทรัพยสิ์น 
components\ ExpiredTable.vue\Edit ปุ่ มแกไ้ขขอ้มูล 
components\MaintainTable.vue ตารางแสดงรายการทรัพยสิ์น 
components\MaintainTable.vue\Edit ปุ่ มแกไ้ขขอ้มูล 
components\DamagedTable.vue ตารางแสดงรายการทรัพยสิ์น 
components\DamagedTable.vue\Edit ปุ่ มแกไ้ขขอ้มูล 
components\AccountTable.vue ตารางแสดงรายชืÉอผูใ้ช ้
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components\AccountTable.vue\Add Account ปุ่ มเพิÉมผูใ้ช ้
components\AccountTable.vue\Edit user ปุ่ มแกไ้ขขอ้มูลผูใ้ช ้
components\ReportTable.vue ตารางแสดงรายการทรัพยสิ์นทีÉตอ้งการ Export 
components\ReportTable.vue\Export Xcel ปุ่ มออกรายงานทรัพยสิ์น 

 
4.4 การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface Design) 

คือ ส่วนต่อประสานกบัผูใ้ชง้าน หรือ ส่วนทีÉใชใ้นการเชืÉอมต่อกบัผูใ้ชง้าน กล่าวคือ ส่วนทีÉ

ให้ผูใ้ช้งานสามารถโต้ตอบกับการใช้งานผลิตภัณฑ์ได้ ซึÉ งจะมุ่งเน้นไปทีÉเรืÉ องของหน้าตา การ

ออกแบบ และการดีไซน์ ยกตวัอย่างเช่น หนา้จอ แพลตฟอร์ม เมนู ฟอร์มต่าง ๆ การวางภาพ ขนาด

ตวัอกัษร ปุ่ ม แป้นพิมพ ์เสียง หรือแมแ้ต่แสงไฟ เป็นตน้ 

 

 

รูปทีÉ Ŝ.2 หนา้จอเขา้สู่ระบบ (Login) 
จากรูปทีÉ Ŝ.Ś แสดงหน้าจอเข้าสู่ระบบ (Login) ซึÉ งเป็นส่วนของหน้าแรกสําหรับผูดู้แล

ระบบ และผูใ้ช้เข้า โดยผูใ้ช้งานสามารถล็อกอินด้วย อีเมล (Email) และรหัสผ่าน (Password) ทีÉ

ไดรั้บจากผูดู้แลระบบ 
 



48 
 

 

รูปทีÉ Ŝ.3 หนา้แรกของเวบ็ไซต ์(Dashboard) 
         จากรูปทีÉ 4.3 หนา้แรก (Dashboard) จะแสดงจาํนวนของขอ้มูลสถานะและรายการทรัพยสิ์นทีÉ

มีการเปลีÉยนแปลงหรือเพิÉมเขา้มาล่าสุดทีÉมีอยู่ในระบบฐานขอ้มูลโดยจะแบ่งเป็น 2 ส่วนประกอบ

ดว้ย 1) ขอ้มูลจาํนวนสถานะ (Status) 2) ขอ้มูลทรัพยสิ์น (Product)   
 

 

รูปทีÉ Ŝ.Ŝ หนา้รายการทรัพยสิ์น (Products) 
จากรูปทีÉ Ŝ.Ŝ หน้ารายการทรัพยสิ์น (Products) จะแสดงขอ้มูลรายการทรัพยสิ์นทีÉมีอยู่ใน

ระบบฐานข้อมูลโดยจะแบ่งเป็น Ś ส่วนประกอบด้วย ř ) ฟังชันต่างๆ (Filter room_id, Filter 
catagory_id, Filter status_id) Ś) แสดงข้อมูลต่างๆ ได้แก่ รหัสห้อง (roomname) รหัสอุปกรณ์

(product_id) ชืÉ อ อุป ก รณ์  (product_name) ป ระเภท  (catagory_id) จําน วน  (amount) ว ัน ทีÉ ซืÊ อ

(datepur) วนัหมดประกนั (warranty_expired) สถานะ(status) 
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รูปทีÉ 4.5 หนา้เพิÉมรายการทรัพยสิ์น (Add Products) 
จากรูปทีÉ Ŝ.ŝ หน้าเพิÉมรายการทรัพยสิ์น (Add Products) จะแสดงหน้าสําหรับเพิÉมขอ้มูล

ทรัพยสิ์น โดยผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูลของทรัพยสิ์นเพืÉอเพิÉมเขา้ในระบบ 
 

 
รูปทีÉ 4.6 หนา้เพิÉมประเภททรัพยสิ์น (Add Category) 

                  จากรูปทีÉ 4.6 หนา้เพิÉมประเภททรัพยสิ์น (Add Category) แสดงหนา้สาํหรับเพิÉมขอ้มูล

ประเภทของทรัพยสิ์นโดยผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูลเพืÉอเพิÉมเขา้ในระบบ 
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รูปทีÉ 4.7 หนา้เพิÉมรหสัห้อง (Add Room) 

จากรูปทีÉ Ŝ.ş หน้าเพิÉมรหัสห้อง (Add Room) แสดงหน้าสําหรับเพิÉมขอ้มูลรหัสห้องโดย

ผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูลเพืÉอเพิÉมขอ้มูลหอ้งเรียนเขา้สู่ระบบ 
                              

 
รูปทีÉ Ŝ.8 หนา้แกไ้ขขอ้มูลทรัพยสิ์น (Edit Product) 

จากรูปทีÉ  4.8 หน้าแก้ไขข้อมูลทรัพยสิ์น (Edit Product) แสดงหน้าสําหรับแก้ไขข้อมูล 

ทรัพยสิ์นโดยผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูลเพืÉอแกไ้ขและบนัทึกในระบบ 
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รูปทีÉ Ŝ.9 หนา้แสดงขอ้มูลทรัพยสิ์นทีÉมีสถานะหมดอาย/ุ หมดประกนั (Expired) 
จากรูปทีÉ Ŝ.š หนา้แสดงขอ้มูลทรัพยสิ์นทีÉมีสถานะหมดอายุ/ หมดประกนั (Expired) แสดง

ข้อมูลต่างๆได้แก่รหัสห้อง (roomname) รหัสอุปกรณ์(product_id) ชืÉออุปกรณ์(product_name) 
ประเภท(catagory_id)  จํานวน(amount) ว ันทีÉ ซืÊ อ(datepur) ว ันหมดประกัน(warranty_expired) 
สถานะ(status) 

 

 
     รูปทีÉ Ŝ.10 หนา้แกไ้ขขอ้มูลทรัพยสิ์น (Edit Product) 

                      จากรูปทีÉ 4.10 หน้าแก้ไขข้อมูลทรัพยสิ์น (Edit Product) แสดงหน้าสําหรับแก้ไข

ขอ้มูล ทรัพยสิ์นโดยผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูลเพืÉอแกไ้ขและบนัทึกในระบบ 
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รูปทีÉ Ŝ.řř หนา้แสดงขอ้มูลทรัพยสิ์นทีÉมีสถานะรอซ่อม/ ส่งซ่อม (Maintain) 
จากรูปทีÉ Ŝ.řř หน้าแสดงข้อมูลทรัพย์สินทีÉมีสถานะรอซ่อม/ ส่งซ่อม (Maintain) แสดง

ขอ้มูลต่างๆ ได้แก่ รหัสห้อง (roomname) รหัสอุปกรณ์(product_id) ชืÉออุปกรณ์ (product_name) 
ป ระเภ ท รัพ ย์สิ น (catagory_id) จําน วน (amount) ว ัน ทีÉ ซืÊ อ (datepur) ว ัน ห ม ดก ารรับ ป ระกัน

(warranty_expired) สถานะ (status) 
 

 
รูปทีÉ Ŝ.řŚ หนา้แกไ้ขขอ้มูลทรัพยสิ์น (Edit Product) 

จากรูปทีÉ Ŝ.řŚ หน้าแก้ไขขอ้มูลทรัพยสิ์น (Edit Product) แสดงหน้าสําหรับแก้ไขขอ้มูล 

ทรัพยสิ์นโดยผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูลเพืÉอแกไ้ขและบนัทึกในระบบ 
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รูปทีÉ Ŝ.řś หนา้แสดงขอ้มูลทรัพยสิ์นทีÉมีสถานะชาํรุดเสียหาย (Damaged) 
จากรูปทีÉ 4.13 หน้าแสดงขอ้มูลทรัพยสิ์นทีÉมีสถานะรอซ่อม/ ส่งซ่อม (Maintain)  แสดง

ข้อมูลต่างๆได้แก่รหัสห้อง (roomname) รหัสอุปกรณ์ (product_id) ชืÉออุปกรณ์ (product_name) 
ประเภท (catagory_id) จํานวน (amount) วนัทีÉ ซืÊ อ(datepur) วนัหมดประกัน (warranty_expired) 
สถานะ(status) 

 

 
     รูปทีÉ Ŝ.14 หนา้แกไ้ขขอ้มูลทรัพยสิ์น (Edit Product) 

จากรูปทีÉ 4.14 หน้าแก้ไขขอ้มูลทรัพยสิ์น (Edit Product) แสดงหน้าสําหรับแก้ไขข้อมูล 

ทรัพยสิ์นโดยผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูลเพืÉอแกไ้ขและบนัทึกในระบบ 
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รูปทีÉ Ŝ.15 หนา้แสดงขอ้มูลผูใ้ช ้(Manage Accounts) 
จากรูป ทีÉ  Ŝ.řŝ หน้าแส ดงข้อมูลผู ้ใช้  (Manage Accounts) แส ดงข้อมู ล ต่างๆ ได้แ ก่  

Username (username),  UserID (userid),  Email (email) 
 

 

     รูปทีÉ Ŝ.16 หนา้เพิÉมขอ้มูลผูใ้ช ้(Add Account) 
จากรูปทีÉ Ŝ.řŞ หน้าเพิÉมขอ้มูลผูใ้ช้ (Add Account) แสดงหน้าสําหรับเพิÉมขอ้มูลผูใ้ช้ โดย

ผูดู้แลระบบตอ้งกรอกขอ้มูลและบนัทึกในระบบบ 
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รูปทีÉ Ŝ.17 หนา้แกไ้ขขอ้มูลผูใ้ช ้(Edit Account) 
จากรูปทีÉ 4.17 หน้าแก้ไขข้อมูลผูใ้ช้ (Edit Account) แสดงสําหรับแก้ไขข้อมูลผูใ้ช้ โดย

ผูดู้แลระบบตอ้งกรอกขอ้มูลและบนัทึกในระบบบ 
 

รูปทีÉ Ŝ.18 หนา้ออกรายงานทรัพยสิ์น (Reports) 
จากรูปทีÉ Ŝ.řŠ หนา้ออกรายงานทรัพยสิ์น (Reports)  จะแสดงขอ้มูลรายการทรัพยสิ์นทีÉมีอยู่

ในระบบฐานขอ้มูล แสดงขอ้มูลต่างๆ ไดแ้ก่ รหัสห้อง(roomname) รหัสอุปกรณ์ (product_id) ชืÉอ

อุป กรณ์ (product_name) ประเภท  (catagory_id) จํานวน(amount) ว ันทีÉ ซืÊ อ  (datepur) ว ันหมด

ประกนั(warranty_expired) สถานะ(status) 
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     รูปทีÉ Ŝ.19 หนา้แสดงตวัอยา่งก่อนออกรายงานรูปแบบไฟล ์Excel (Export Excel) 
จากรูปทีÉ  Ŝ.řš หน้าแสดงตัวอย่างก่อนออกรายงานรูปแบบไฟล์ Excel จะแสดงข้อมูล

สําหรับเลือกกรองขอ้มูลทรัพยสิ์นทีÉตอ้งการ โดยผูใ้ช้ระบบตอ้งเลือกกรองขอ้มูลและแปลงเป็น

เอกสารทีÉตอ้งการจากระบบบ 
 

รูปทีÉ Ŝ.20 หนา้เวบ็เมืÉอเขา้สู่ระบบดว้ยบญัชีทีÉเป็น User 
จากรูปทีÉ Ŝ.20 รายชืÉอเมนู Manage Accounts และ Reports จะถูกซ่อนไวจ้ากการมองเห็นของ User 
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รูปทีÉ Ŝ.21 หนา้เวบ็เมืÉอเขา้สู่ระบบดว้ยบญัชีทีÉเป็น Administrator 

จากรูปทีÉ Ŝ.21 รายชืÉอเมนู Manage Accounts และ Reports จะแสดงออกมามองเห็นเฉพาะ

บญัชีทีÉเป็น Administrator 
 

 
รูปทีÉ Ŝ.22 หนา้ต่างป๊อปอพัเพืÉอยนืยนัคาํขอลบขอ้มูลในหนา้ Products 

จากรูปทีÉ Ŝ.22  หน้าต่างป๊อปอัพเพืÉอยืนยนัคาํขอลบข้อมูลรายการทรัพย์สิน จะแสดง

หน้าต่างยืนยนัเมืÉอผูใ้ช้กดปุ่ มลบขอ้มูลรายการทรัพยสิ์น โดยผูใ้ช้ตอ้งเลือก “ใช่” เพืÉอลบขอ้มูล

รายการทรัพยสิ์น หรือ “ไม่” เพืÉอยกเลิกการลบขอ้มูลรายการทรัพยสิ์น 
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รูปทีÉ Ŝ.23 หนา้ต่างป๊อปอพัเพืÉอยนืยนัคาํขอลบขอ้มูลในหนา้ Manage Account 

จากรูปทีÉ Ŝ.23  หนา้ต่างป๊อปอพัเพืÉอยนืยนัคาํขอลบขอ้มูลรายการชืÉอผูใ้ช ้จะแสดงหนา้ต่าง

ยืนยนัเมืÉอผูดู้แลคลิกปุ่ มลบขอ้มูลรายการชืÉอผูใ้ช้ โดยผูดู้แลตอ้งเลือก “ใช่” เพืÉอลบขอ้มูลรายการ

ผูใ้ช ้หรือ “ไม่” เพืÉอยกเลิกการลบขอ้มูลรายการผูใ้ช ้
 

 
 



บททีÉ ŝ  
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลปริญญานิพนธ์ 

พฒันาระบบจดัเก็บขอ้มูลทรัพยสิ์น กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยั

สยาม ไดพ้ฒันาเสร็จสิÊนตามวตัถุประสงค์ทีÉตัÊงไว ้โดยสามารถบนัทึกขอ้มูลผ่านหน้าเว็บแอปพลิ    

เคชนั และจดัเก็บขอ้มูลลงฐานขอ้มูล โดยผูใ้ช้งาน สามารถเพิÉม ลบ แกไ้ข คน้หา ขอ้มูลทรัพยสิ์น 
ตรวจสอบ แกไ้ขสถานะของทรัพยสิ์น ในส่วนของผูดู้แลระบบ จะสามารถเพิÉมผูใ้ชง้าน แกไ้ข ลบ

ขอ้มูลผูใ้ชไ้ด ้และสามารถออกรายงานรายการทรัพยสิ์นในรูปแบบ Excel จากการพฒันาระบบทาํ

ให้ผู ้ใช้งานสามารถดําเนินการได้อย่างสะดวกสบาย แม่นยาํ รวดเร็ว ช่วยให้การทํางานมี

ประสิทธิภาพในการจดัการทรัพยสิ์นภายในภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์มากยิÉงขึÊน และสามารถ

นําไฟล์รายงานรูปแบบ Excel ส่งต่อให้กับฝ่ายจัดซืÊ อของมหาวิทยาลัยในการตรวจทรัพย์สิน

ประจาํปีไดอี้กดว้ย  
 

5.2 ข้อดีของระบบ    
  5.2.1 ช่วยในการคน้หาทรัพยสิ์นไดร้วดเร็วยิÉงขึÊน 
  ŝ.Ś.Ś    ช่วยลดขัÊนตอนและความผิดพลาดในการจดัการขอ้มูลทรัพยสิ์น 
  ŝ.Ś.ś    มีระบบฐานขอ้มูลเพืÉอเก็บขอ้มูลต่างๆ ใหมี้ความเป็นระเบียบ 
  5.2.4 ช่วยในเรืÉองการจดัการขอ้มูลทรัพยสิ์นต่างๆ เช่น การแกไ้ข หรือ การลบขอ้มูล 
  5.2.5 สามารถกาํหนดช่วงวนัในการเรียกดูรายงานทีÉตอ้งการได ้
  5.2.6 ช่วยติดตามสถานะของทรัพยสิ์นภายในภาควิชาได ้
  5.2.7 ช่วยเพิÉมความสะดวกสบายและลดเวลาในการบริหารจดัการทรัพยสิ์น 
  ŝ.Ś.Š    ช่วยใหท้ราบระยะเวลาในการใชง้านของทรัพยสิ์นแต่ละชิÊน 
  ŝ.Ś.š    นาํสารสนเทศทีÉไดไ้ปใชป้ระโยชน์ดา้นการวางแผนการบริหารจดัการอุปกรณ์และ 
              สิÉงสนบัสนุนการเรียนไดต้่อไป 
  ŝ.Ś.řŘ  สามารถนาํไฟลร์ายงานรูปแบบ Excel ส่งต่อใหก้บัฝ่ายจดัซืÊอของมหาวิทยาลยัใน 
              การตรวจทรัพยสิ์นประจาํปีได ้
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5.3  ข้อเสนอแนะ 
เพืÉอให้ระบบจัดเก็บข้อมูลทรัพย์สิน กรณีศึกษา ภาควิชาวิทยาการคอมพิว เตอร์  

มหาวิทยาลยัสยามมีประสิทธิภาพมากยิÉงขึÊน ควรพฒันาฟังกช์นัเพิÉมเติม ดงันีÊ  
5.3.1 ปรับปรุงระบบเพิÉมเติมเพืÉอใหมี้ความยดืหยุน่มากยิÉงขึÊนในการใชง้าน 
5.3.2 ปรับปรุงระบบการแจง้เตือน และการติดตามสถานะการซ่อม 
5.3.3 เพิÉมฟังก์ชนัเก็บรูปภาพอุปกรณ์ทรัพยสิ์น ใบเสร็จในการซืÊออุปกรณ์ หรือใบ

รับประกนั 
5.3.4 ปรับปรุงใหส้ามารถพิมพส์ติËกเกอร์รหสัอุปกรณ์มาติดทีÉทรัพยสิ์นแต่ละชิÊน 
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