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Abstracts 

The purposes of the design and development of a 2D animation campaign to reduce global 

warming ware to illustrate the various effects of global warming and to reduce global warming. 

This project gathered and studied the relevant information about the campaigns to reduce global 

warming. Then, this project designed and developed the 2D animation by using Adobe Flash 

CS6. Consequently, the 2D animation encourages people to be more aware of the causes of 

global warming and the solutions to reduce global warming problems. 
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บทที่1 
บทน ำ 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา  

ในปัจจุบนั ภาวะโลกร้อน คือ การท่ีอุณหภูมิเฉล่ียของอากาศบนโลกสูงข้ึน ไม่ว่าจะเป็น

อากาศบริเวณใกลผ้ิวโลกและน ้ าในมหาสมุทร ในช่วง 100 ปีท่ีผา่นมาอุณหภูมิเฉล่ียของโลกสูงข้ึนถึง 

0.74 ถึง 0.18 องศาเซลเซียส และจากแบบจ าลองการคาดคะเนภูมิอากาศพบวา่ในปี พ.ศ. 2544 – 2643 

อุณหภูมิเฉล่ียของโลกจะเพิ่มข้ึนถึง 1.1 ถึง 6.4 องศาเซลเซียส ภาวะโลกร้อนเกิดจากก๊าซเรือนกระจก

ท่ีเพิ่มข้ึนจากการท ากิจกรรมต่างๆของมนุษย ์ไม่วา่จะเป็นการเผาผลาญถ่านหินและเช้ือเพลิง รวมไป

ถึงสารเคมีท่ีมีส่วนผสมของก๊าซเรือนกระจกท่ีมนุษยใ์ช ้และอ่ืนๆอีกมากมาย จึงท าใหก้๊าซเรือนกระจก

เหล่าน้ีลอยข้ึนไปรวมตวักนัอยูบ่นชั้นบรรยากาศของโลก ท าให้รังสีของดวงอาทิตยท่ี์ควรจะสะทอ้น

กลบัออกไปในปริมาณท่ีเหมาะสม กลบัถูกก๊าซเรือนกระจกเหล่าน้ีกกัเก็บไว ้ท าให้อุณหภูมิของโลก

ค่อยๆสูงข้ึนจากเดิม 

ผูจ้ดัท า ไดท้  าการคน้หา และรวบรวมขอ้มูล พบวา่กลุ่มคนช่วงอาย ุ15-34 ปี(Gen y Generation 

Y คือ กลุ่มคนท่ีเกิดระหวา่งปี พ.ศ.2523-2543 อายุ 9-29 ปี เป็นกลุ่มคนท่ีโตมาพร้อมกบัคอมพิวเตอร์-

อินเตอร์เน็ตและเทคโนโลยีสารสนเทศ) เป็นกลุ่มท่ีมีพฤติกรรมการใช้อินเตอร์เน็ตมากท่ีสุดถึง 54.2 

ชั่วโมง/สัปดาห์  ( เฉล่ียแล้ว คน Gen y ท่องอินเทอร์เน็ตวนัละ เกือบ 8 ชั่วโมงต่อวนั )  และ จาก

ผลการวิจยัของส านกังานพฒันาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์หรือ  ETDA โดยจดัการส ารวจจากทาง

ออนไลน์ในช่วงเดือนมีนาคม – พฤษภาคม 2558 ท่ีผา่นมามีผูต้อบออนไลน์ท่ีสมบูรณ์ 10,434 คน จาก

ผูต้อบออนไลน์  17.010 คน การใชแ้อนิเมชัน่เป็นส่ือในดา้นของการศึกษา พบวา่ ช่วยท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน หลงัเรียนสูงข้ึน และนกัเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี(ส านกังานสถิติ

แห่งชาติ, 2559) 

ผูจ้ดัท าไดเ้ล็งเห็นถึงปัญหาและพิษภยัของภาวะโลกร้อน ซ่ึงส่งผลกระทบต่อโลกทั้งทางตรง

และทางออ้ม โดยน าเสนอในรูปแบบส่ือแอนิเมชัน่ เพื่อให้ทุกคนทราบถึงวิธีการช่วยลดปัญหาภาวะ
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โลกร้อนหลากหลายวิธีท่ีทุกคนสามารถช่วยกันได้ โดยทุกคนช่วยกันรณรงค์และใส่ใจ และไม่

มองขา้มส่ิงเหล่าน้ี 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อสร้างแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงคล์ดสภาวะโลกร้อน 

2. เพื่อแสดงให้เห็นถึงผลกระทบต่างๆของภาวะโลกร้อน 

3. เพื่อเป็นแนวทางในการช่วยกนัแกปั้ญหาภาวะโลกร้อน 

ขอบเขต 

1. คุณสมบติัของวีดีโอเพื่อแสดงถึงความเป็นมา สาเหตุ และแนวทางการแกปั้ญหาของภาวะโลก
ร้อน โดยน าเสนอออกมาในรูปแบบส่ือแอนิเมชัน่ ผสมผสาน Motion Graphic โดยใช้แนวคิด
แสดงความถึงพิษภยัของภาวะโลกร้อน 

2. พฒันาในรูปแบบส่ือแอนิเมชัน่ ระยะเวลาประมาณ 4-5 นาที 
 2.1 องคป์ระกอบในเน้ือหาของส่ือผสม 
 2.2 น าเสนอให้เห็นถึงผลกระทบของภาวะโลกร้อนในดา้นต่างๆ 
 2.3 น าเสนอให้เห็นถึงวธีิการลดโลกร้อนท่ีทุกคนสามารถท าได ้

3. คุณสมบติัของฮาร์ดแวร์ 
 3.1 ฮาร์ดแวร์ส าหรับผูพ้ฒันาระบบ 
  3.1.1 Intel Core i7-4700k 2.50 Ghz. 
  3.1.2 HardDisk 1 TB. 
  3.1.3 RAM 16 GB. 
  3.1.4 DVD-RW Drive 
  3.1.5 Power Supply 750w 80plus 
  3.1.6 VGA GTX 860M 
 3.2 ฮาร์ดแวร์ส าหรับผูใ้ชร้ะบบ 
  3.2.1 Intel(R) CUP P6200 2.13 Ghz 
  3.2.2 HardDisk 500 GB. 
  3.2.3 RAM 2 GB 



3 
 

  3.2.4 DVD-RW Drive 
  3.2.5 Power Supply  
  3.2.6 VGA Radeon Graphics HD 6470M 

4. คุณสมบติัของซอฟตแ์วร์ 
 4.1 ซอฟตแ์วร์ส าหรับผูพ้ฒันาระบบ 
  4.1.1 ระบบปฏิบติัการ Windows 7 
  4.1.2 โปรแกรม After effect CS6 
  4.1.3 โปรแกรม Adobe Flash CS6 
  4.1.4 โปรแกรม Adobe Illustrator CC 2015 
  4.1.5 โปรแกรม Adobe Photoshop CC 2015 
  4.1.6 โปรแกรม Microsoft Word 2013 
 4.2 ซอฟตแ์วร์ส าหรับผูใ้ชร้ะบบ 
  4.2.1 ระบบปฏิบติัการ Windows 7 
  4.2.2 โปรแกรม Quicktime player 7.7.9 
  4.2.3 โปรแกรม VLC Media player 2.2.6 
  4.2.4 แอนิเมชนั 2 มิติ: รณรงคล์ดสภาวะโลกร้อน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

 ในการจดัท าแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงคล์ดสภาวะโลกร้อน ผูจ้ดัท าไดว้างแผนการด าเนินงาน
ไวด้งัน้ี 
1. รวบรวมขอ้มูลการท าแอนิเมชัน่ ตามแหล่งขอ้มูลต่างๆ เพื่อน ามาใชก้บัโครงงาน โดยการศึกษา 

หาโปรแกรมท่ีเหมาะสมกบัการท าแอนิเมชนั และน ามาประยกุตก์บัหวัขอ้ของโครงงาน 
2. ศึกษาโปรแกรม ท าการศึกษาโปรแกรม Adobe Flash CS6 และท าการศึกษาเคร่ืองมือต่างๆ เพื่อ

ใชใ้นการสร้างแอนิเมชนั 

3. ออกแบบสตอร่ีบอร์ดและตวัละคร ท าการวาดสตอร่ีบอร์ดและตวัละครเบ้ืองตน้ เพื่อออกแบบ

เน้ือหาของการสร้างแอนิเมชนั 
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4. ท าแอนิเมชัน่ โดยการน าสตอร่ีบอร์ดและตวัละครท่ีออกแบบไว ้มาท าการแอนิเมชัน่ให้ตรง

ตามสตอร่ีบอร์ดท่ีออกแบบไว ้

5. ปรับแต่งแอนิเมชันปรับ Time line ในส่วนของงานท่ีได้ท าการแอนิเมชั่นแล้วให้มีการ

เคล่ือนไหวต่อเน่ืองและปรับสีใหต้รงตามหวัขอ้ของโครงงานท่ีก าหนดไว ้ 

6. จดัท าเอกสาร (Documentation) เป็นการจดัท าเอกสารประกอบโครงงาน แนวทางในการจดัท า

โครงงาน วิธีการและขั้นตอนการด าเนินโครงงาน เพื่อเสนอรายงานต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาและ

คู่มือการใชง้านส าหรับสถานประกอบการใชอ้า้งอิงต่อไปในอนาคต 

ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 

1. ท าใหทุ้กคนไดท้ราบถึงความเป็นมาและสาเหตุของภาวะโลกร้อน 

2. ท าใหทุ้กคนไดท้ราบถึงแนวทางการแกไ้ขปัญหาภาวะโลกร้อน 

3. น าไปเป็นส่ือเพื่อช่วยในการรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน 

 
 

 
 

 



บทที ่2 

แนวคดิ ทฤษฎ ีและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

แนวความคิด 

 

ภาพท่ี 2.1 แนวความคิดการพฒันาแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงคล์ดสภาวะโลกร้อน 

 แอนิเมชนั (Animation) การท าให้ภาพน่ิงเกิดการเคล่ือนไหว ซ่ึงท าให้มีความน่าสนใจมากข้ึน

ในเด็ก และผูใ้หญ่ และยงัรวมถึงคนทุกเพศทุกวยั และส่ือแอนิเมชนัไดเ้ขา้มามีบทบาทกบังานหลาย

ดา้น การพฒันาส่ือแอนิเมชัน่รณรงคล์ดภาวะโลกร้อน เน่ืองจากภาวะโลกร้อนก าลงัส่งผลท าใหน้ ้าแข็ง

ท่ีขั้วโลกละลายลงอยา่งเร็วมาก เม่ือน ้ าแข็งละลายท าให้เกิดผลกระทบต่อธรรมชาติเป็นอยา่งมากและ

ผลกระทบโดยตรงเลยก็คือท าให้ระดบัน ้ าทะเลนั้นสูงข้ึนจากปกติ ทัว่โลกก็จะไดรั้บผลกระทบจาก

เหตุการณ์น้ีอย่างแน่นอน โดยเฉพาะประเทศท่ีมีความสูงจากน ้ าทะเลไม่มากนกั รวมทั้งประเทศไทย

จะถูกน ้าท่วมหายไปเป็นบางส่วนดว้ย     
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ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง  

1. แอนิเมชนั(Animation)  

 นิพนธ์ คุณารักษ(์2556) กล่าวไวว้า่ แอนิเมชนั(Animation) หมายถึง กระบวนการท่ีเฟรม

แต่ละเฟรมของภาพยนตร์ ถูกผลิตข้ึนต่างหากจาก กนัทีละเฟรม แลว้น ามาร้อยเรียงเขา้ดว้ยกนั 

โดยการฉายต่อเน่ืองกนั ไม่วา่จากวิธีการ ใชค้อมพิวเตอร์กราฟิก ถ่ายภาพรูปวาด หรือ หรือรูป

ถ่ายแต่ละขณะของหุ่นจ าลองท่ีค่อยๆ ขยบัเม่ือน าภาพดงักล่าวมาฉาย ดว้ยความเร็ว ตั้งแต่ 16 

เฟรมต่อวินาที ข้ึนไป เราจะเห็นเหมือนวา่ภาพดงักล่าวเคล่ือนไหวไดต่้อเน่ืองกนั ทั้งน้ีเน่ืองจาก 

การเห็นภาพติดตาในทาง คอมพิวเตอร์ การจดัเก็บภาพแบบอนิเมชนัท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายใน

อินเทอร์เน็ต ไดแ้ก่เก็บในรูปแบบ GIF MNG SVG และ แฟลช 

 ค าวา่ แอนิเมชนั (animation) รวมทั้งค  าวา่ animate และ animator มากจากรากศพัทล์ะติน 

"animare" ซ่ึงมีความมหมายว่า ท าให้มีชีวิต ภาพยนตร์แอนิเมชั่นจึงหมายถึงการสร้างสรรค์

ลายเส้นและรูปทรงท่ีไม่มีชีวติ ใหเ้คล่ือนไหวเกิดมีชีวติข้ึนมาได ้ 

2. Motion Graphic 

 จิรพนัธ์ุ ศรีสมพนัธ์ุ(2557) กล่าวไวว้า่ Motion Graphic มาจากค าว่า motion แปลว่า การ

เคล่ือนไหว และ graphic คือ ศิลปะแขนงหน่ึงท่ีส่ือความหมายด้วยการใช้เส้น เช่น แผนภูมิ 

แผนภาพ การ์ตูน ดงันั้น Motion Graphic ก็คือการสร้างภาพดว้ยกราฟฟิก ให้มีการเคล่ือนไหว

ได้ในหลากหลายมิติ เป็นการสร้างการเคล่ือนไหวให้กับกราฟฟิก การพากย์เสียงบรรยาย

ประกอบ นิยมใช้กบัเร่ืองราวท่ีมีขอ้มูลเยอะ เขา้ใจยาก ให้ออกมาในรูปแบบท่ีสนุกและเขา้ใจ

ง่าย 

 ปัจจุบนัไดมี้การใช้ Motion graphic เป็นส่ือในโลกออนไลน์กนัมาข้ึนเน่ืองจากสามารถ

อธิบายและท าความเขา้ใจไดง่้ายเม่ือถูกส่ือสารออกไป แต่อยา่งไรก็ตาม Motion graphic ก็ไม่ได้

ง่ายเหมือนอย่างท่ีคิดแต่ก็ไม่ยากเกินความสามารถ เพราะผูท่ี้จะออกแบบและสร้างสรรค์ตวั 

Motion graphic  จะตอ้งมีพื้นฐานความรู้ในการใชโ้ปรแกรมและพื้นฐานในดา้นการออกแบบ 
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2.1 ขั้นตอนการท า Motion Graphic 

 

ภาพท่ี 2.2 หลกัการท า Motion Graphic 

2.1.1 Direction Concept  เป็นขั้นตอนของ creative ท่ีตอ้งคิดหาโครงสร้างทิศทางของ

  เน้ือเร่ืองท่ีจะเล่า โดยตอ้งวางคอนเซป ความตอ้งการ เพื่อเขียนสริป 

 

ภาพท่ี 2.3 ภาพตวัอยา่ง Direction Concept   
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 2.1.2 Mood board ช่วยให้เข้าใจภาพได้มากข้ึน ส่วนมากจะเป็นการใช้สี สไตล์ของ 

คาแรกเตอร์  

 

ภาพท่ี 2.4 ภาพตวัอยา่ง Mood board 

 2.1.3 Script โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วน 

 

ภาพท่ี 2.5 ภาพตวัอยา่ง Script 
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2.1.3.1  Introduction  เป็นส่วนเร่ิมแรก ซ่ึงตอ้งเล่าให้น่าสนใจ และสร้างความน่า 

  ติดตาม 

 2.1.3.2  Main idea เป็นใจความหลกัของเน้ือเร่ือง  

 2.1.3.3  Ending การสรุปเร่ืองราวทั้งหมดวา่ ตอ้งการบอกอะไร 

2.1.4 Storyboard โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน 

 

ภาพท่ี 2.6 ภาพตวัอยา่ง Storyboard 

2.1.4.1  Storyboard มือ การสเก็ตแบบง่ายๆ ควบคู่กบัสคริปเพื่อเราเร่ืองราวให้  

  เห็นภาพมากข้ึน โดยเขียนประกอบภาพในแต่ละฉาก 

2.1.4.2  Storyboard ai น าภาพแต่ละฉากข้ึนไปใน Adobe illustrator ซ่ึงท าเป็นฉาก  

  พร้อม animate แลว้น ามาเรียงเป็น Storyboard  

  2.1.5 Animate น าฉากท่ีสร้างใน Adobe illustrator มาแยก Layer และท าให้เคล่ือนไหว

ใน Adobe after effect โดยก่อน animate ควรอดัเสียงตามสริป และท าให้เคร่ือง

ไหว  

 2.1.6 Mix sound เม่ือ animate เสร็จเรียบร้อย ก็จะเขา้สู่ขั้นตอนการอดัเสียงท่ีใชบ้รรยาย 

motion graphic 



  10 
 

3. ภาวะโลกร้อน 

 จิราพร ปารี(2559) กล่าวไวว้่า ปรากฏการณ์โลกร้อน (Global Warming) หมายถึง การ

เพิ่มข้ึนของอุณหภูมิเฉล่ียของอากาศใกล้พื้นผิวโลกและน ้ าในมหาสมุทร และได้มีการ

คาดการณ์ว่า อุณหภูมิเฉล่ียจะเพิ่มข้ึนอยา่งต่อเน่ือง นอกจากน้ี ค าว่า “ปรากฏการณ์โลกร้อน” 

นั้นยงัหมายถึง อุบติัการณ์การเปล่ียนแปลงภูมิอากาศของโลก ในการอา้งถึงสภาวะท่ีอุณหภูมิ

ของโลกร้อนข้ึนและมีความเก่ียวขอ้งกระทบต่อมนุษยน์ั้นเรามกัจะใชค้  าวา่ “ปรากฏการณ์โลก

ร้อน” ซ่ึงไดม้ากจากการสังเกตการณ์การเพิ่มอุณหภูมิโดยเฉล่ียของโลกท่ีเกิดจากการเพิ่มความ

เขม้ของก๊าซเรือนกระจกท่ีเกิดข้ึนโดยกิจกรรมของมนุษยท่ี์เป็นผลในรูปของปรากฏการณ์เรือน

กระจก ปรากฏการณ์บางอยา่ง เช่น ความผนัแปรของการแผรังสีจากดวงอาทิตยแ์ละการระเบิด

ของภูเขาไฟ อาจส่งผลเพียงเล็กน้อยต่อการเพิ่มอุณหภูมิ และมีผลเพียงเล็กน้อยต่อการลด

อุณหภูมิได้รับการรับรองโดยสมาคมและสถาบนัการศึกษาทางวิทยาศาสตร์ไม่น้อยกว่า 30 

แห่งบ่งช้ีว่า ในช่วงปี 2544-2463 อุณหภูมิโลกโดยเฉล่ีย จะเพิ่มข้ึน 1.1 ถึง 6.4 องศาเซลเซียส 

ซ่ึงมนุษยเ์ป็นสาเหตุส าคญัอยา่งหน่ึงของการขยายตวัเพิ่มข้ึนของอุณหภูมิ 

 

ภาพท่ี 2.7 ความผนัแปรของอุณหภูมิเฉล่ียทัว่โลกในรอบ 100 ปี 
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 ดังนั้ น กิจกรรมของมนุษย์ท่ีมีผลท าให้ภูมิอากาศเปล่ียนแปลง คือ กิจกรรมท่ีท าให้

ปริมาณก๊าซเรือนกระจก ( Greenhouse Gases) ในบรรยากาศเพิ่มมากข้ึน เป็นเหตุให้ภาวะเรือน

กระจก (Greenhouse Effect) รุนแรงกว่าท่ีควรจะเป็นตามธรรมชาติ และส่งผลให้อุณหภูมิ

พื้นผวิโลกสูงข้ึน ท่ีเรียกวา่ ภาวะโลกร้อน (Global warming) 

 3.1 สาเหตุของการเกิดภาวะโลกร้อน ภาวะโลกร้อนเป็นเหตุการณ์ท่ีมนุษยบ์นโลกส่วนหน่ึง 

จะพบว่าก๊าซโลกร้อนมาจากกิจกรรมของภาคการผลิตไฟฟ้า 43% ภาคการขนส่ง 32% 

และภาคอุตสาหกรรม 25% 

 ในปัจจุบนัน้ี เป็นท่ีทราบกนัอย่างดีแลว้ว่าสาเหตุของอุณหภูมิท่ีสูงข้ึนน้ีเกิดจาก

ปรากฏการณ์เรือนกระจก (Greenhouse Effect) ซ่ึงก็คือ ภาวะท่ีชั้นบรรยากาศของโลก

กระท าตวัเสมือนกระจกท่ียอมให้รังสีคล่ืนสั้นจากดวงอาทิตยผ์านลงมายงัพื้นผิวโลก แต่

จะดูดกลืนรังสีคล่ืนยาวช่วงอินฟราเรดท่ีแผอ่อกจากพื้นผิวโลกเอาไว ้ 

 

ภาพท่ี 2.8  ภาพแสดงภาวะเรือนกระจก 

 ส่วนก๊าซเรือนกระจก (Greenhouse Gases) หมายถึง ก๊าซท่ีเป็นองคป์ระกอบของ

บรรยากาศ และมีคุณสมบติัยอมให้รังสีคล่ืนสั้นจากดวงอาทิตยผ์านทะลุมายงัพื้นผวิโลก

ได ้แต่จะดูดกลืนรังสีคล่ืนยาวช่วงอินฟราเรดท่ีแผอ่อกจาพื้นผิวโลกเอาไว ้
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เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้ง 

ผูจ้ดัท าไดค้น้ควา้เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาส่ือแอนิเมชัน่รณรงคล์ดโลกร้อนเน่ืองจากมี

ประโยชน์ต่อการด าเนินการในคน้หาแนวคิดต่างๆ ส าหรับการท าแอนิเมชัน เกร็ดความรู้เบ้ืองต้น

เก่ียวกบัเคร่ืองมือการท างานของโปรแกรมท่ีใชใ้นการด าเนินการ 

 

ภาพท่ี 2.9 เวบ็ไซต ์http://www.kroojan.com/flash/content/toolbox.html 

เป็นเว็บไซต์ท่ีสอนวิธีการใช้เค ร่ืองมือเ ก่ียวกับการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 ได้

ครอบคลุม ในการท าแอนิเมชนัหรือการท าส่ือการเรียนการสอนในรูแปบบต่างๆ ไดอ้ย่างเขา้ใจง่าย 

และมีแบบฝึกหดัท าใหส้ามารถน าไปฝึกท าได ้  
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ภาพท่ี 2.10 เวบ็ไซต ์http://www.apivat.com/joomla/index.php/ 

 เป็นเวบ็ไซตท่ี์บอก interface ของการใชโ้ปรแกรม Adobe Flash CS6 ไดค้รอบคลุม และอธิบาย

เน้ือหา interface ในการท าแอนิเมชนัหรือการท างานกบัโปรแกรม Adobe Flash CS6 ในรูปแบบต่างๆ 

ไดอ้ยา่งเขา้ใจง่าย 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.apivat.com/joomla/index.php/component/content/article/12-games-as3/51-1-flash-as3
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ภาพท่ี 2.11 เวบ็ไซต ์http://www.jaid-project.com/tutorial/?shopname=tutorial 

 เป็นเวบ็ไซต์ท่ีรวบรวบเน้ือหาเก่ียวกบัการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 ไดค้รอบคลุม และ

อธิบายเน้ือหาแบบ VDO ในการท าแอนิเมชนัหรือการท าส่ือการเรียนการสอนในรูแบบต่างๆ ไดอ้ยา่ง

เขา้ใจง่าย และมีแบบฝึกหดัท าใหส้ามารถน าไปฝึกท าได ้

 

http://www.jaid-project.com/tutorial/?shopname=tutorial


  15 
 

 

ภาพท่ี 2.12 เวบ็ไซต ์http://www.kanlayanee.ac.th/animation/web/procrss.htm 

เป็นเว็บไซต์ท่ีรวบรวบเน้ือหาเก่ียวกับขั้นตอนในการผลิตงานการ์ตูนแอนิเมชัน การท า

แอนิเมชนัหรือการท าส่ือการเรียนการสอนในรูปแบบต่างๆ ไดอ้ยา่งเขา้ใจง่าย และเป็นขั้นตอน ตั้งแต่

วธีิคิด ระยะเวลาในการท างานแอนิมชนัใหดึ้งดูดความสนใจของผูช้ม 
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ภาพท่ี 2.13 เวบ็ไซต ์http://infographic.in.th/infographic/เบ้ืองหลงัการท า-motion-graphic-1-ช้ิน 

เป็นเว็บไซต์ท่ีรวบรวบเน้ือหาเก่ียวกบัขั้นตอนและเบ้ืองหลังการท า Motion Graphic ตั้งแต่

กระบวนการเร่ิมตน้ วิธีคิดต่างๆ หลกัการใช้สี และการออกแบบส่ือต่างๆ ให้เขา้ใจง่าย เป็นขั้นตอน 

ใหดึ้งดูดความสนใจของผูช้ม  
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งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

การพฒันาส่ือแอนิเมชัน่รณรงคล์ดโลกร้อน มีการศึกษางานท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อน ามาเป็นประโยชน์
ในการพฒันา และด าเนินงาน เพื่อน ามาประยกุตใ์ชใ้หเ้ป็นประโยชน์ต่อการพฒันาส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ 
เร่ืองรณรงคล์ดสภาวะโลกร้อน 

 

ภาพท่ี 2.14 การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติเร่ืองการละเมิดลิขสิทธ์ิ ซอฟตแ์วร์ 

 ธัญญาเทพ  รัตน์ติวรรณ (2557) สาขาระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ คณะบริหารศาสตร์

มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี ไดจ้ดัท าโครงงาน เร่ืองการละเมิดลิขสิทธ์ิ ซอฟตแ์วร์โดยใชก้ารออกแบบ

ดว้ยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ช่วยในการสร้างงานมีจุดเด่นท่ีตวัละครท่ีเป็นตวัเด็กนกัเรียนซ่ึงมีตวั

ละครท่ีเป็นเอกลกัษณ์และการพากยท่ี์ชดัเจนจึงน ามาเป็นแบบอยา่ง 

 

 



  18 
 

 

ภาพท่ี 2.15 การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติเร่ืองความดียอ่มชนะทุกส่ิง 

Sunsanee Jongkrod (2557) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ภาควิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะ

ครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ ไดจ้ดัท าโครงงานเร่ือง

ความดีย่อมชนะทุกส่ิง โดยใช้การออกแบบดว้ยโปรแกรม Adobe Flash CS6 ช่วยในการสร้างงาน มี

จุดเด่นอยูด่ว้ยกนัหลายอย่างไม่ว่าจะเป็นตวัละคร สีสัน และมุมของกลอ้งจึงท าให้น า มาเป็นงานวิจยั 

เพื่อศึกษาขอ้มูล 
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ภาพท่ี 2.16 แอนิเมชัน่ 2 มิติ เร่ือง ประวติัศาสตร์เวยีงเจด็ลิน 

ฐปนนท์ สุวรรณกนิษฐ์  และอดิศร โตวิทิตวงศ์ (2558) สาขาวิชาออกแบบส่ือสาร คณะ

ศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา  แอนิเมชั่น 

ประวติัศาสตร์เวียงเจด็ลินแอนิเมชัน่ 2 มิติ เร่ือง ประวติัศาสตร์เวยีงเจด็ลิน ความยาว 6 นาที ศึกษาเสียง

บรรยายภาพ ศึกษาขอ้มูล การแต่งกายไทย และลา้นนา ตามสมยัประวติัศาสตร์ และโบราณคดี ศึกษา

ขอ้มูล การใช้อาวุธไทย และล้านนาและกรณีศึกษาท่ีคล้ายคลึงกนั วางแนวคิดในการออกแบบส่ือ 

ออกแบบโครงเร่ืองแบบร่าง และพฒันาโครงเร่ืองแบบร่างจัดท าแบบร่างสมบูรณ์ บทสมบูรณ์ 

ด าเนินการผลิตงานการออกแบบคอมพิวเตอร์แอนิเมชัน่ 2 มิติ คือ โปรแกรม Adobe Flash CS6 
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ภาพท่ี 2.17 การ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง พี่นอ้งออมเงิน 

อมีนา ฉายสุวรรณ (2559)  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลยัราชภฎัวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถมัภ์ จงัหวดัปทุมธานี การ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง พี่

นอ้งออมเงิน มียาวประมาณ 15 นาที สร้างจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประเภท 2 มิติ ท่ีเหมาะสมน ามา

พฒันาการ์ตูนเร่ืองน้ีท าการสร้างภาพเคล่ือนไหวของการ์ตูนแอนิเมชนัใหค้ลา้ยกบัการเคล่ือนไหวของ

ตวัละครปกติการใส่สีให้มีความสวยงามทั้งฉากและตวัการ์ตูน รวมไปถึงการใส่เสียงให้เหมาะสมกบั

ฉากแต่ละฉาก และการใส่เสียงพากยแ์ละบรรยายท่ีเกิดข้ึนในการด าเนินเร่ือง โดยโปรแกรมท่ีใช้ใน

การพฒันา คือ โปรแกรม Adobe Flash CS6 
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ภาพท่ี 2.18 การ์ตูนแอนิเมชนั เร่ืองเทพ 3 ฤดู กบัการลดโลกร้อน 

ชุมพล จนัทร์ฉลอง (2559)  สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลยัราชภฎัวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถมัภ์ จงัหวดัปทุมธานี การ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง

เทพ 3 ฤดู กบัการลด โลกร้อน มีการน าเสนอในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ มีเสียงพูดแบบการเล่า

นิทาน มีการเคล่ือนไหวของตวัละคร มีฉากเปล่ียนไปตามเน้ือเร่ือง มีเวลาในการับชมประมาณ 10- 15 

นาที โดยโปรแกรมท่ีใชใ้นการพฒันา คือ โปรแกรม Adobe Flash CS6 

 



 
 

บทที ่3 

การออกแบบและพฒันางานแอนิเมชัน 

การศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ 

 แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงค์ลดภาวะโลกร้อน เป็นแอนิเมชนัท่ีเกิดจากการวาดเส้น ลงสี ดว้ย

โปรแกรม และน ามาสร้างภาพเคล่ือนไหวให้มีความต่อเน่ืองกัน ภาพเคล่ือนไหวแบบ 2 มิติ จะ

มองเห็นทั้งความสูงและความกวา้ง ในการสร้างจะไม่สลบัซบัซอ้นมาก  

 1. ศึกษาโปรแกรม Adobe Flash CS6 การใช้เคร่ืองมือต่างๆ ของโปรแกรม และการแบ่ง

ส่วนของ Time line ท่ีเหมาะสม เพื่อให้การท าแอนิเมชันมีความสมดุล การใชโ้ปรแกรม

ในการสร้างแอนิเมชัน่ ตวัละคร ฉาก และการเคล่ือนไหว 

2. ศึกษาโปรแกรม Pro Tools 12 ใช้ส าหรับการตดัต่อเสียงและเรียบเรียงเสียงให้มีความ

สมบูรณ์ จากเวบ็ไซต ์การใช้เคร่ืองมือของโปรแกรม ใชสี้ให้เหมาะสมกบังานแอนิเมชนั 

เพื่อใหก้ารสร้างแอนิเมชนัออกมาเหมาะสมแก่การน าเสนอ 

การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 1. ผูจ้ดัท าไดร้วบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัภาวะโลกร้อน และปัญหาส่ิงแวดลอ้มท่ีเกิดข้ึนจากภาวะ

โลกร้อน รวมถึงการแกไ้ขปัญหาและสาเหตุท่ีท าใหเ้กิดภาวะโลกร้อนจากส านกังานสถิติ

แห่งชาติ 

 2. การเก็บข้อมูลสถิติการใช้ Internet ของคนในยุคปัจจุบัน และการใช้ Social media 

ค่อนขา้งมีอิทธิพลต่อคนในสังคม 

 3. เก็บรวบรวมขอ้มูลจาก Youtube การน าเสนอส่ือสมยัใหม่ มีการน าแอนิเมชนัเขา้มาช่วย

ในการน าเสนอส่ือโฆษณาและการประชาสัมพนัธ์มากข้ึน 

 

 

 

 

 



23 
 

การออกแบบและพฒันาแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน 

1. การออกแบบตวัละคร 

1.1  นอ้งลูกโลก 

 

ภาพท่ี 3.1 ภาพตวัละครโลกท่ีเป็นตวัละครหลกั 

 โลก เป็นตวัละครหลกัในการด าเนินเร่ือง ซ่ึงเป็นตวัละครท่ีแสดงให้เห็นถึงการเกิดภาวะโลก

ร้อนท่ีมีผลกระทบต่อโลก การออกแบบนอ้งลูกโลก มีลกัษณะเป็นทรงกลม มีสีเขียวท่ีเป็นพื้นดิน สีน ้ า

น ้าเงินท่ีเป็นน ้า และใส่ ตา ปาก และแขน ใหก้บัลูกโลก เพื่อใหน้อ้งลูกโลกมีชีวติ 
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 1.2  พระอาทิตย ์

 

ภาพท่ี 3.2 ภาพตวัละครพระอาทิตย ์

 พระอาทิตย ์เป็นตวัละครท่ีแสดงให้เห็นถึง พระอาทิตยเ์ป็นสาเหตุหน่ึงท่ีท าใหเ้กิดสภาวะเรือน

กระจก ส่งผลกระทบท าให้เกิดภาวะโลกร้อน พระอาทิตย ์ ใชรู้ปทรงวงกลมเป็นหลกัในการออกแบบ 

ใส่สีเหลือง และสีส้ม ใส่แวน่ตาสีด า 
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 1.3  พี่สง่า 

 

ภาพท่ี 3.3 ภาพตวัละครพี่สง่า 

 พี่สง่า เป็นตวัละครท่ีใช้แสดงแทนมนุษยท่ี์พูดถึงภาวะโลกร้อน ออกแบบให้มีลักษณะเป็น

ผูช้าย ใส่ชุดเอ๊ียมสีน ้าเงิน เส้ือสีส้ม รองเทา้สีเหลือง 
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 1.4 ลุงเสง่ียม 

 

ภาพท่ี 3.4 ภาพตวัละครลุงเสง่ียม 

 ลุงเสง่ียม เป็นตวัละครท่ีใชแ้สดงแทนมนุษยท่ี์พูดถึงภาวะโลกร้อน ออกแบบให้มีลกัษณะเป็น

ผูช้าย ใส่ชุดกางเกงสีน ้าเงิน เส้ือสีฟ้าเขม้ รองเทา้สีน ้าตาล มีเครา 
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 1.5  ป้าสงดั 

 

ภาพท่ี 3.5 ภาพตวัละครป้าสงดั 

 ป้าสงดั เป็นตวัละครท่ีใช้แสดงแทนมนุษยท่ี์พูดถึงภาวะโลกร้อน ออกแบบให้มีลกัษณะเป็น

ผูห้ญิง ใส่กระโปรงสีน ้าเงิน เส้ือกลา้มสีเขียวขาว รองเทา้สีส้ม 
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 1.6  นอ้งสงบ 

 

ภาพท่ี 3.6 ภาพตวัละครนอ้งสงบ 

 พี่สงบ เป็นตวัละครท่ีใช้แสดงแทนมนุษยท่ี์พูดถึงภาวะโลกร้อน ออกแบบให้มีลกัษณะเป็น

เด็กผูช้าย ใส่ชุดกางเกงสีน ้าเงิน เส้ือสีเขียว รองเทา้สีเขียวเขม้ 
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 1.7  ววั 

 

ภาพท่ี 3.7 ภาพตวัละครววั 

 ววั เป็นตวัละครท่ีแสดงใหเ้ห็นถึง เม่ือเกิดภยัธรรมชาติก็จะส่งผลกระทบต่อสัตวแ์ละยงัเป็นมุก

ตลกท่ีท าให้มาเพื่อเสริมเน้ือเร่ือง ท าให้ดึงดูดความสนใจของผูช้ม ววั ใช้รูปทรงวงรีเป็นหลกัในการ

ออกแบบ ใส่สีขาว และน ้าตาล ใหเ้ป็นลายของตวัววั 
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 1.8 ลิง 

 

ภาพท่ี 3.8 ภาพตวัละครลิง 

 ลิง เป็นตวัละครท่ีใชแ้ทนสัตวต่์างๆ ท่ีโดนผลกระทบจากภยัธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนจากภาวะโลก

ร้อน เช่น การเกิดพายุฝนท่ีตกหนกั น ้ าท่วม ลิง ใชรู้ปทรงวงรี และวงกลม ในการออกแบบ ใส่สีครีม 

และน ้าตาลใหเ้หมือนกบัลิงจริงๆ 
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 1.9 คนตดัไม ้

 

ภาพท่ี 3.9 ภาพตวัละครคนตดัไม ้

 คนตดัไม ้เป็นตวัละครท่ีใชแ้สดงถึง มนุษยมี์การตดัไมท้  าลายป่า เพื่อสร้างส่ิงอาคารบา้นเรือน 

และส่ิงอ านวยความสะดวกต่างๆ จนส่งผลกระทบโดยตรงท่ีท าให้เกิดภาวะโลกร้อนในปัจจุบนั การ

ออกแบบคนตดัไม ้ออกแบบใหมี้ลกัษณะคลา้ยกบันายพราน ในมือถือขวาน มีหนวด มีเครา 
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 1.10 เช้ือโรคตวัท่ี 1 

 

ภาพท่ี 3.10 ภาพตวัละครเช้ือโรคตวัท่ี 1 

 เช้ือโรคตวัท่ี 1 แสดงให้เห็นว่าเป็นการเกิดเช้ือโรคชนิดใหม่ๆ ท่ียงัไม่เคยมีในปัจจุบนั และ

ส่งผลให้เกิดโรคระบาดชนิดใหม่ๆ ตามมา การออกแบบเช้ือโรคตวัท่ี 1 ให้มีลกัษณะเป็นรอยหยกั

คลา้ยกบัดาวทะเล ตวัสีเหลือง ผวิขรุขระสีน ้าตาล  
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 1.11 เช้ือโรคตวัท่ี 2 

 

ภาพท่ี 3.11 ภาพตวัละครเช้ือโรคตวัท่ี 2 

 เช้ือโรคตวัท่ี 2 แสดงใหเ้ห็นวา่เป็นการเกิดเช้ือโรคชนิดใหม่ๆ ท่ียงัไม่เคยมีในปัจจุบนั และ

ส่งผลใหเ้กิดโรคระบาดชนิดใหม่ๆ ตามมา การออกแบบเช้ือโรคตวัท่ี 2 ใหมี้ลกัษณะมีหนามแหลม

รอบๆตวั คลา้ยหอยเม่นทะเล ตวัมีสีฟ้า หนามสีน ้าเงิน 
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 1.12 เช้ือโรคตวัท่ี 3 

 

ภาพท่ี 3.12 ภาพตวัละครเช้ือโรคตวัท่ี 3 

 เช้ือโรคตวัท่ี 3 แสดงใหเ้ห็นวา่เป็นการเกิดเช้ือโรคชนิดใหม่ๆ ท่ียงัไม่เคยมีในปัจจุบนั และ

ส่งผลใหเ้กิดโรคระบาดชนิดใหม่ๆ ตามมา การออกแบบเช้ือโรคตวัท่ี 3 ใหมี้ลกัษณะเป็นรูปทรงวงรี 

คลา้ยกบัเซลลข์องพารามีเซียม ตวัมีสีเขียวอ่อน ลายจุดสีเขียวเขม้ 
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 1.13 ตน้ไม ้

 

ภาพท่ี 3.13 ภาพตวัละครตน้ไม ้

 ตน้ไม ้เป็นตวัละครท่ีใช้แสดงถึงการท่ีตน้ไมจ้ะช่วยเปล่ียนจากก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ เป็น

ก๊าซออกซิเจน ซ่ึงช่วยลดการเกิดภาวะโลกร้อน และยงัเป็นการรณรงคใ์หช่้วยกนัปลูกตน้ไมเ้พิ่มข้ึน มี

ลกัษณะเป็นตน้ไม ้มีก่ิง 2 ขา้งเป็นแขน มีล าตน้สีน ้าตาล ใส่ตาและปากใหดู้มีชีวติ 
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 1.14 ปีศาจ CO2 

 

ภาพท่ี 3.14 ภาพตวัละครปีศาจ CO2 

 ปีศาจ CO2 เป็นตวัละครท่ีใช้แสดงถึงการก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ ท่ีเกิดจากการกระท าของ

มนุษย ์มีลกัษณะเป็นกลุ่มควนัสีเทา มีเขาคลา้ยปีศาจ ดวงตาดุร้าย 
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 1.15 อากาศบริสุทธ์ O2 

 

ภาพท่ี 3.15 ภาพตวัละครอากาศบริสุทธ์ O2 

 อากาศบริสุทธ์ O2 เป็นตวัละครท่ีใช้แสดงถึงการก๊าซออกซิเจน ท่ีเกิดจากการเปล่ียนจากก๊าซ

คาร์บอนไดออกไซด ์เป็นก๊าซออกซิเจน มีลกัษณะเป็นวงกลม สีขาว มีปีก มีวงแหวนสีเหลืองขา้งบน 
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1.16 นอ้งกอ้นเมฆ 

 

ภาพท่ี 3.16 ภาพตวัละครนอ้งกอ้นเมฆ 

 นอ้งกอ้นเมฆ เป็นตวัละครท่ีใชแ้สดงแทนมนุษยท่ี์ช่วยกนัลดการเกิดภาวะโลกร้อน และช่วย

รณรงค ์โดยการประหยดัน ้า ประหยดัไฟ และการใชถุ้งผา้แทนถุงพลาสติก ออกแบบใหมี้ลกัษณะเป็น

เด็กผูช้าย ใส่เส้ือสีเหลือง ใส่ชุดเอ๊ียมสีน ้าเงิน รองเทา้สีน ้าตาล 
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 1.17 นอ้งฟ้าใส 

 

ภาพท่ี 3.17 ภาพตวัละครนอ้งฟ้าใส 

 น้องฟ้าใส เป็นตวัละครท่ีใช้แสดงแทนมนุษย์ท่ีช่วยกันลดการเกิดภาวะโลกร้อน และช่วย

รณรงค ์โดยการประหยดัน ้า ประหยดัไฟ และการใชถุ้งผา้แทนถุงพลาสติก ออกแบบใหมี้ลกัษณะเป็น

ผูห้ญิง ใส่ชุดกระโปรงสีชมพู รองเทา้สีน ้าเงิน 
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 1.18 นอ้งสายรุ้ง 

 

ภาพท่ี 3.18 ภาพตวัละครนอ้งสายรุ้ง 

 น้องสายรุ้ง เป็นตวัละครท่ีใช้แสดงแทนมนุษยท่ี์ช่วยกนัลดการเกิดภาวะโลกร้อน และช่วย

รณรงค ์โดยการประหยดัน ้า ประหยดัไฟ และการใชถุ้งผา้แทนถุงพลาสติก ออกแบบใหมี้ลกัษณะเป็น

ผูห้ญิง ใส่ชุดเอ๊ียมสีเหลือง รองเทา้สีส้ม 
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2. การออกแบบฉาก 

 2.1 ฉากอากาศท่ีแปรปรวน 

 

ภาพท่ี 3.19 ฉากอากาศท่ีแปรปรวน 

 ฉากอากาศท่ีแปรปรวน เป็นฉากท่ีแสดง Symbol ต่างๆท่ีแสดงเป็นสัญลกัษณ์ตวัแทนสภาพ

อากาศท่ีแปรปรวน พื้นหลงัฉากเป็นสีส้ม 
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 2.2 ฉากเกิดภยัธรรมชาติ 

 

ภาพท่ี 3.20 ฉากเกิดภยัธรรมชาติ  

 ฉากลมพายุ เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการเกิดลมพายท่ีุรุนแรง ฟ้าผา่ ลกัษณะการออกแบบฉาก

จะเป็นโลก และมีสายฟ้าผา่อยูบ่นโลก พื้นหลงัฉากเป็นสีน ้าเงิน 
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 2.3 ฉากภาวะโลกร้อน 

 

ภาพท่ี 3.21 ฉากภาวะโลกร้อน 

 ฉากภาวะโลกร้อน เป็นฉากท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงค าวา่ภาวะโลกร้อน ลกัษณะการออกแบบฉาก

จะเป็นลูกไฟอยูด้า้นหลงั พื้นหลงัฉากเป็นสีส้ม 
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 2.4 ฉากภูเขาไฟ 

 

ภาพท่ี 3.22 ฉากภูเขาไฟ 

 ฉากภูเขาไฟ เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงอากาศท่ีร้อนมาก อุณหภูมิในโลกเพิ่มสูงข้ึน จนปรอท

แตกและมีลาวาไหลออกมาเตม็หนา้จอ ลกัษณะการออกแบบฉาก จะมีภูเขาไฟท่ีก าลงัระเบิด มีควนัพุ่ง

ออกมา และมีภาพปรอทวดัอุณหภูมิท่ีมีความร้อนสูงจนปรอทแตก พื้นหลงัสีฟ้า ลาวาสีแดง 

 

 

 

 

 

 



45 
 

 2.5 ฉากท่ีมาของภาวะโลกร้อน 

 

ภาพท่ี 3.23 ฉากท่ีมาของภาวะโลกร้อน 

 ฉากท่ีมาของภาวะโลกร้อน เป็นฉากท่ีเกร่ินน าท่ีมาของการเกิดภาวะโลกร้อน ลกัษณะการ

ออกแบบฉากจะเป็นเมฆสีขาว พื้นหลงัฉากเป็นสีเทา 
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 2.6 ฉากการเกิดมลพิษจากมนุษย ์

 

ภาพท่ี 3.24 ฉากการเกิดมลพิษจากมนุษย ์

 ฉากการเกิดมลพิษจากมนุษย ์เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการท่ีมนุษยเ์ป็นสาเหตุหลกัท่ีก่อให้เกิด

มลพิษทางอากาศ และสร้างก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ ซ่ึงเป็นก๊าซท่ีท าลายชั้นบรรยากาศ ลกัษณะการ

ออกแบบฉากจะเป็น Symbol รูปคน และแอนิชนัรูปต่างๆ ท่ีก่อใหเ้กิดมลพิษ พื้นหลงัสีน ้าเงิน 
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 2.7 ฉากป่าไม ้

 

ภาพท่ี 3.25 ฉากป่าไม ้

 ฉากป่าไม ้เป็นฉากท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงพื้นท่ีป่าไมก่้อนท่ีมนุยษจ์ะเขา้ไปท าลายเพื่อ สร้างส่ิงปลูก

สร้าง ลกัษณะการออกแบบฉากจะเป็นตน้ไม ้พื้นหลงัฉากเป็นสีเทา 
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 2.8 ฉากอาคาร 

 

ภาพท่ี 3.26 ฉากอาคาร 

 ฉากอาคาร เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการท่ีมนุษยต์ดัตน้ไม ้เพื่อมาปลูกสร้างอาคาร ส่ิงอ านวย

ความสะดวก ลักษณะการออกแบบฉากจะเป็นตอไม้ท่ีถูกตดั และมีอารคารส่ิงปลูกสร้างอยู่บน 

ตอไม ้พื้นหลงัสีเทา 
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 2.9 ฉากการเกิดมลพิษในเมือง 

 

ภาพท่ี 3.27 ฉากการเกิดมลพิษในเมือง 

 ฉากการเกิดมลพิษในเมือง เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการท่ีมนุษย์สร้างอาคาร โรงงาน

อุตสาหกรรม และการขนส่ง ท าให้เกิดมลพิษท่ีเป็นปัจจยัก่อให้เกิดภาวะโลกร้อน ลักษณะการ

ออกแบบฉากหลงัเป็นอาคาร และส่ิงปลูกสร้างต่างๆ  แอนิชนัรูปท่ีแสดงให้เห็นถึงการใช้เช้ือเพลิง 

โรงงาน รถยนต ์ปล่อยควนั ท่ีก่อใหเ้กิดมลพิษ พื้นหลงัสีน ้าเงิน 
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 2.10 ฉากผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

 

ภาพท่ี 3.28 ฉากผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

 ฉากผลกระทบท่ีเกิดข้ึน เป็นฉากท่ีเกร่ินน าผลกระทบต่างๆท่ีเกิดข้ึนของการเกิดภาวะโลกร้อน 

ลกัษณการออกแบบฉากจะเป็นใบไมป้ลิว พื้นหลงัฉากเป็นสีฟ้า 
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 2.11 ฉากลมพาย ุน ้าท่วม 

 

ภาพท่ี 3.29 ฉากลมพาย ุน ้าท่วม 

 ฉากลมพายุ น ้ าท่วม เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการเปล่ียนแปลงของสภาพภูมิอากาศจนเกิดภยั

ธรรมชาติ และน ้ าท่วมท่ีรุนแรง ลกัษณะการออกแบบฉากจะมีบา้น ตน้ไม ้เศษใบไม ้ท่ีถูกลมพายุพดั 

และน ้าท่วม พื้นหลงัสีฟ้า 
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 2.12 ฉากเปรียบเทียบการกระท าของมนุษย ์

 

ภาพท่ี 3.30 ฉากเปรียบเทียบการกระท าของมนุษย ์

 ฉากเปรียบเทียบการกระท าของมนุษย์ น ้ าท่วม เป็นฉากเปรียบเทียบของโลกฝ่ังท่ีถูกมนุษย์

ท าลาย โดยก่อใหเ้กิดมลพิษกบัฝ่ังท่ีป่าไมอุ้ดมสมบูรณ์ ลกัษณะการออกแบบฉากเป็นโลกฝ่ังท่ีมีตอไม้

ท่ีถูกตดั และฝ่ังท่ีตน้ไมอุ้ดมสมบูรณ์ 
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 2.13 ฉากรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน 

 

ภาพท่ี 3.31 ฉากรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน 

 ฉากรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน โดยการ

ใช้ถุงผา้แทนถุงพลาสติก การประหยดัน ้ า ประหยดัไฟ ลักษณะการออกแบบฉากเป็น Symbol  

รูปถุงผา้ รูปหยดน ้า และรูปหลอดไฟ พื้นหลงัสีน ้าเงิน 
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3. การพฒันาแอนิเมชนั 

 3.1 การออกแบบตวัละคร โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Flash CS6 

 

ภาพท่ี 3.32 ภาพตวัอยา่งการออกแบบตวัละคร 

 การออกแบบตวัละคร โดยใชเ้คร่ืองมือในโปรแกรม Adobe Flash CS6 การสร้างรูปทรงต่างๆ 

การสร้าง Line Tool (เส้นตรง) การสร้างเส้น Oval Tool (วงกลม) การสร้างรูปทรงกลม Pen Tool 

(ปากกา) การสร้างรูปทรงอิสระ ใช้ในการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ Frame by Frame และการ

เคล่ือนไหวของรูปทรงโดยใช ้Shape Tween ใช ้Motion Tween การเคล่ือนท่ีของตวัละคร ใช ้Symbol 

เพื่อสร้าง Movie Clip และ Graphic การขยบัส่วนต่างๆของตวัละคร การตกแต่งภาพใชเ้คร่ืองมือ Paint 

Bucket Tool การใส่สีใหต้วัละคร 
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 3.2 การออกแบบฉาก โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Flash CS6 

 

ภาพท่ี 3.33 ภาพตวัอยา่งการออกแบบฉาก 

 การออกแบบฉาก โดยใช้เคร่ืองมือในโปรแกรม Adobe Flash CS6 การสร้างรูปทรงต่างๆ การ

ใช ้Rectangle Tool ในการสร้างพื้นหลงั การสร้าง Line Tool (เส้นตรง) การสร้าง Oval Tool (วงกลม) 

การสร้างรูปทรงกลม Pen Tool (ปากกา) การสร้างรูปทรงอิสระ ใชใ้นการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ 

Frame by Frame และการเคล่ือนไหวของรูปทรงโดยใช ้Shape Tween ใช ้Motion Tween การเคล่ือนท่ี 

ใช้ Symbol เพื่อสร้าง Movie Clip และ Graphic การขยบัส่วนต่างๆของตวัละคร การตกแต่งภาพใช้

เคร่ืองมือ Paint Bucket Tool การเทสีของพื้นหลงั  
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 3.3 การใส่เสียงใหง้านแอนิเมชนั โดยใชโ้ปรแกรม Pro Tools 12 

 

ภาพท่ี 3.34 ภาพตวัอยา่งการใส่เสียง 

 การใส่เสียง โดยการบนัทึกเสียงพูดตามสคริปท่ีเขียนไว ้แลว้น าไปตดัในโปรแกรม  Pro Tools 

12 โดยการ Import แอนิเมชนัท่ีท าเสร็จแลว้เขา้ไปในโปรแกรม Pro Tools ใชเ้คร่ืองมือ Cut ในการตดั

เสียงท่ีบนัทึกให้ตรงตามฉากแต่ละฉากของแอนิเมชนั ใส่ Effect ต่างๆ เช่น เสียงลมพายุ เสียงฟ้าร้อง 

เสียงววั น าไปวางตามท่ีตอ้งการ  



บทที ่4 
ขั้นตอนการปฏิบัตงิาน 

ขั้นตอนการปฏิบติังาน  

1. แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน มีเน้ือหาดงัต่อไปน้ี 

 

ภาพท่ี 4.1 ฉากแสดงตวัอกัษร Global Warming 

 เป็นฉากเร่ิมตน้ของแอนิเมชนั 2  มิติ เร่ืองรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน มีตวัอกัษรค่อยๆหล่นลงมา

เป็นค าวา่ Global Warming และตวัอกัษรจะกระจายออกไป 
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ภาพท่ี 4.2 ฉากแสดงใหเ้ห็นถึงภาวะโลกร้อน  

 เป็นฉากท่ีโลกมีไฟติดข้ึนท่ีโลก แสดงใหเ้ห็นถึงภยัของภาวะโลกร้อน ซ่ึงภาวะโลกร้อน ถือเป็น

อีกหน่ึงภยัธรรมชาติท่ีนบัวนัจะยิง่ทวคีวามรุนแรงมากข้ึนเร่ือยๆ จนไม่สามารถเพิกเฉยไดอี้ก 

 

ภาพท่ี 4.3 ฉากแสดงถึงคนพูดถึงโลกร้อน 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการท่ีคนพูดถึงภาวะโลกร้อนในปัจจุบนั ซ่ึงเป็นค าท่ีคุน้หูของคนทุก

เพศทุกวยั และพูดถึงกนัทัว่โลกกนัมากท่ีสุดค าหน่ึง  
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ภาพท่ี 4.4 ฉากแสดงสภาพอากาศท่ีแปรปรวน 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงสภาพอากาศท่ีแปรปรวนอยา่งมากในช่วงหลงั ไม่วา่จะเป็นฝนหลง

ฤดู อากาศท่ีร้อนจดั หรืออากาศท่ีหนาวจดั จนท าใหเ้กิดหิมะตกเป็นคร้ังแรกในหลายๆพื้นท่ี 

 

ภาพท่ี 4.5 ฉากแสดงการเกิดภยัธรรมชาติ 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการเกิดภยัธรรมชาติท่ีนบัวนัจะยิ่งมีความรุนแรงมากข้ึนเร่ือยๆ ก าลงั

ส่งสัญญาณบอกใหเ้รารู้วา่ ภาวะโลกร้อนไม่ใช่เร่ืองท่ีเราจะมองขา้มและเพิกเฉยไดอี้กต่อไป 
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ภาพท่ี 4.6 ฉากแสดงอุณหภูมิท่ีเพิ่มสูงข้ึน 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงอุณหภูมิโดยเฉล่ียของโลกท่ีเพิ่มสูงข้ึนจนปรอทแตก และภาวะโลก

ร้อน ซ่ึงเป็นสาเหตุท่ีส าคญัท่ีท าใหภู้มิอากาศเปล่ียนแปลง 

 

ภาพท่ี 4.7 ฉากแสดงการเปล่ียนแปลงของปริมาณน ้าฝน 

 เป็นฉากท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงการน าไปสู่การเปล่ียนแปลงของปริมาณของฝน และระดบัน ้าทะเล ท่ี

ไดรั้บผลกระทบมาจากภาวะโลกร้อน 
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ภาพท่ี 4.8 ฉากแสดงผลกระทบต่อส่ิงมีชีวติ 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงผลกระทบอย่างกวา้งขวางต่อส่ิงมีชีวิตต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น พืช สัตว ์

และมนุษย ์ท่ีไดรั้บผลกระทบโดยตรง 

 

ภาพท่ี 4.9 ฉากแสดงความหมายของภาวะโลกร้อน 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงค า 2 ค  า ท่ีมีความเก่ียวขอ้งกนั ภาวะโลกร้อน คือ (Global Warming) 

และภาวะภูมิอากาศเปล่ียนแปลง คือ (Climate Change)  
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ภาพท่ี 4.10 ฉากแสดงถึงภาวะเรือนกระจก 

 เป็นฉากท่ีใชอ้ธิบายความหมายของการท่ีอุณหภูมิเฉล่ียของโลกเพิ่มข้ึน จากผลของการภาวะ

เรือนกระจก จนท าใหเ้กิดภาวะโลกร้อนในปัจจุบนั 

 

ภาพท่ี 4.11 ฉากแสดงบอกถึงความหมายของ Greenhouse Effect 

 เป็นฉากท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงการเกิดภาวะเรือนกระจก (Greenhouse Effect) ซ่ึงเป็นสาเหตุส าคญัท่ี

ท าใหเ้กิดภาวะโลกร้อน 
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ภาพท่ี 4.12 ฉากแสดงสาเหตุของการเกิดภาวะโลกร้อน 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงตน้เหตุจากการท่ีมนุษยไ์ดเ้พิ่มปริมาณก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ จาก

การเผาไหมเ้ช้ือเพลิงต่างๆ การขนส่ง และการผลิตในโรงงานอุตสาหกรรม 

 

ภาพท่ี 4.13 ฉากแสดงคนก าลงัตดัตน้ไม ้

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นวา่มนุษยต์ดัตน้ไมท้  าลายป่าจ านวนมาก เพื่อท่ีจะน าพื้นท่ีไปสร้างอาคาร

บา้นเรือน และส่ิงอ านวยความสะดวกต่างๆ  
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ภาพท่ี 4.14 ฉากแสดงก๊าซคาร์บอนไดออกไซดท่ี์มนุษยส์ร้างข้ึน 

 เป็นฉากท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงส่ิงอ านวยความสะดวกของมนุษย ์เป็นสาเหตุท่ีท าให้เพิ่มก๊าซกลุ่มไน

ตรัสออกไซด์ และคลอโรฟลูออโรคาร์บอนท่ีท าให้กลไกในการดึงเอาก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ออก

ไปสู่ชั้นบรรยากาศของโลก  

 

ภาพท่ี 4.15 ฉากแสดงกร่ินน าผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

 เป็นฉากท่ีน าเขา้สู่ผลกระทบท่ีเกิดจากภาวะโลกร้อน เช่น สภาพลมพาย ุอากาศท่ีเปล่ียนแปลง 
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ภาพท่ี 4.16 ฉากแสดงภยัธรรมชาติ 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการเกิดภยัธรรมชาติท่ีรุนแรงมากข้ึน น ้ าท่วม แผ่นดินไหว พายุท่ี

รุนแรง อากาศท่ีร้อนผดิปกติจนมีคนเสียชีวติ 

 

 

ภาพท่ี 4.17 ฉากแสดงเช้ือโรค 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการเกิดเช้ือโรคและพาหะน าโลกท่ีเพิ่มจ านวนมากข้ึน รวมไปถึงการ

เกิดโรคระบาดชนิดใหม่ๆ หรือโรคระบาดท่ีเคยหายจากโลกน้ีไปแลว้ ก็กลบัมาแพร่ระบาดใหม่  
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ภาพท่ี 4.18 ฉากแสดงตน้ไมท่ี้อยูบ่นโลก 

 เป็นฉากท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงการปลูกตน้ไมเ้ป็นอีกวธีิหน่ึงท่ีจะช่วยลดภาวะโลกร้อนได ้

 

ภาพท่ี 4.19 ฉากแสดงตน้ไมรั้บก๊าซคาร์บอนไดออกไซด ์และส่งก๊าซออกซิเจน 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงในเวลากลางวนัตน้ไม้ จะช่วยเปล่ียนก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ ให้

เป็นก๊าซออกซิเจน ป่าไมเ้ปรียบเสมือนเคร่ืองฟอกอากาศใหก้บัโลก  
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ภาพท่ี 4.20 ฉากแสดงการรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน 

 เป็นฉากท่ีแสดงถึงวิธีการป้องกนัและแกไ้ขปัญหาภาวะโลกร้อน โดยการรณรงค์ให้ใช้ถุงผา้

แทนถุงพลาสติก การประหยดัน ้า การประหยดัไฟ และใส่ใจส่ิงแวดลอ้ม 

 

ภาพท่ี 4.21 ฉากแสดงความร่วมมือของทุกคน 

 เป็นฉากท่ีแสดงให้เห็นถึงการมีส่วนร่วมของทุกคน จะท าให้ช่วยลดปัญหาภาวะโลกร้อนท่ีจะ

เกิดข้ีนในอนาคต 
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ภาพท่ี 4.22 ฉากจบของแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงคล์ดสภาวะโลกร้อน 

 เป็นฉากจบของแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงคล์ดสภาวะโลกร้อน ซ่ึงแสดงให้เห็นถึงการท่ีทุกคน

ค านึงถึงการรักษาส่ิงแวดลอ้ม เพียงแค่ทุกใส่ใจในส่ิงเล็กๆ นอ้ยๆ ท่ีมองขา้มไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทที ่5 
สรุปผลการด าเนินงานและข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการด าเนินงาน 

 การสร้างส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงคล์ดภาวะโลกร้อน ในรูปแบบของส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ 
ส าเร็จตามวตัถุประสงคแ์ละขอบเขตท่ีตั้งไว ้โดยผูจ้ดัท าสามารถน าไปใชใ้นการรณรงคล์ดภาวะโลก
ร้อน โดยการน าเสนอผ่านทาง Social Media ท่ีเรียบง่าย เน่ืองจากการท า ส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ ก าลงัมี
บทบาทในช่วงท่ีผา่นมา ท าใหก้ารสร้างส่ือประเภทน้ียงัไม่ค่อยมีคนสนใจ  
 การสร้างส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองรณรงคล์ดภาวะโลกร้อนของผูจ้ดัท าศึกษาโปรแกรม Adobe 
Flash CS6 เพื่อใชเ้ป็นโปรแกรมหลกัในการสร้างส่ือแอนิเมชนัลดโลกร้อน ฉาก การออกแบบตวัละคร 
จะตอ้งศึกษาเคร่ืองมือต่างๆ และการปรับ Time Line มีการศึกษาเพิ่มเติมเก่ียวกบัการบนัทึกเสียง ใส่ 
Effect ต่างๆ ใหก้บัส่ือแอนิเมชนัลดโลกร้อน เพื่อใหส่ื้อดูมีความน่าสนใจ 

อยา่งไรก็ตามผูจ้ดัท าไดท้  าการประยุกตก์ารท าส่ือแอนิเมชัน่ลดโลกร้อน ให้ส่ือแอนิเมชนัดูมี
ความน่าสนใจมากยิง่ข้ึน รวมถึงการน าเสนอในรูปแบบใหม่ๆ ท่ีแตกต่างจากส่ือทัว่ไป และยงัสามารถ
ช่วยในการรณรงคล์ดโลกร้อนไดอี้กทางหน่ึง 

ปัญหาและอุปสรรคท่ีพบ 

 1. ใช้เวลาในการตวัละครแต่ละตวัมากเกินไป เน่ืองจากท าแอนิเมชนัใช้ตวัละครหลายตวั
เพื่อใชส่ื้อความหมายในแต่ละฉาก 

 2.   ใชโ้ปรแกรมในการพฒันาเยอะเกินไป 
 3. ใชร้ะยะเวลาในการรวบรวมขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลหลายท่ี 

ขอ้เสนอแนะ 

 1.   การ์ตูนแอนิเมชันในรูปแบบ 2 มิติ สามารถน าไปพฒันาในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชัน  
3 มิติ เพื่อใหมี้ความสวยงาม และน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 

 2.   ในส่วนของการพากษส์ามารถน าไปพฒันาใหมี้ภาษาเพิ่มข้ึน เช่น ภาษาองักฤษ ภาษาจีน 
 3.   สามารถน าไปพฒันาในรูปแบบเทคโนโลยีโลกเสมือน Virtual Reality (VR) เพื่อดึงดูด

ความสนใจของผูช้ม 
  



บรรณานุกรม 

จิรพนัธ์ ศรีสมพนัธ์ุ. (2557). การพัฒนาสื�อโมชั�นกราฟิก.

 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ

จิราพร ปารี. (2559). ภาวะโลกร้อน. สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ คุณทหารลาดกระบงั

ชุมพล จนัทร์ฉลอง. (2559). เทพ 3 ฤด ูกับการลดโลกร้อน. มหาวทิยาลยัราชภฎัวไลยอลงกรณ์

 ในพระบรมราชูปถมัภ์

ธญัญาเทพ  รัตนติ์วรรณ. (2557). การละเมิดลิขสิทธิ� ซอฟต์แวร์. มหาวทิยาลยัอุบลราชธานี

ธญัธชั นนัทช์นก. (2559). INFOGRAPHIC Design. วติตี�กรุ๊ป

นิพนธ์ คุณารักษ.์ (2556). การพัฒนาสื�อแอนิเมชั�น. มหาวทิยาลยัขอนแก่น

อมีนา ฉายสุวรรณ. (2559). พี�น้องออมเงิน. มหาวทิยาลยัราชภฎัวไลยอลงกรณ์

 ในพระบรมราชูปถมัภ์

Jun Sakurada. (2558).  Basic infographic. บริษทั ไอดีซี พรีเมียร์ จาํกดั

Sunsanee Jongkrod. (2557). ความดย่ีอมชนะทุกสิ�ง. มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ



ภาคผนวก ก 

การออกแบบ 

Story board 

ล ำดบั 
Storyboard รำยละเอียด 

กำรเคล่ือนไหว เสียง 
1 ขนำดภำพ : MS บรรยำย : ภำวะโลกร้อน

ถือเป็นภยัธรรมชำติ ยิง่
นบัวนัจะยิง่ทวคีวำม
รุนแรงมำกข้ึนเร่ือยๆ จน
เรำสำมำรถเพิกเฉยต่อไป
ไดอี้ก 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : โลกมีไฟลุก เช่ือมภำพ : Cut 
2 ขนำดภำพ : MS บรรยำย : ปัจจุบนัน้ีค ำวำ่ 

ภำวะโลกร้อนเป็นค ำยอด
ฮิตท่ีคุน้หูคนทัว่โลกกนั
มำกท่ีสุดค ำหน่ึง 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : คนยนืพูดถึงโลกร้อน เช่ือมภำพ : Cut 

ภำพท่ี ก.1 Story board 1 
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ล ำดบั 
Storyboard รำยละเอียด 

กำรเคล่ือนไหว เสียง 
3  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : เพรำะจำก

สภำพอำกำศท่ีแปรปรวน
อยำ่งหนกั ฝนหลงฤดู 
อำกำศท่ีร้อนจดั อำกำศท่ี
หนำวจดั  

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : Symbol สภำพอำกำศ เช่ือมภำพ : Cut  
4  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : ภยัธรรมชำติท่ี

นบัวนัจะยิง่ทวคีวำม
รุนแรงมำกข้ึนเร่ือยๆ 
ก ำลงัส่งสัญญำณใหเ้รำรู้
วำ่ ภำวะโลกร้อนไม่ใช่
เร่ืองท่ีเรำจะมองขำ้มและ
เพิกเฉยต่อไปไดอี้ก 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : เสียงฟ้ำร้อง,  

เสียงววั 
Location : บำ้นก ำลงัถูกพำยพุดั เช่ือมภำพ : Cut  

ภำพท่ี ก.2 Story board 2 
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ล ำดบั 
Storyboard รำยละเอียด 

กำรเคล่ือนไหว เสียง 
5  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : ภำวะโลกร้อน 

คือภำวะท่ีอุณหภูมิเฉล่ีย
ของโลกสูงข้ึน 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : เสียงปรอทแตก 

Location : ภูเขำไฟระเบิด เช่ือมภำพ : Cut  
6  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : ภำวะโลกร้อน

อำจจะน ำไปสู่กำร
เปล่ียนแปลงของปริมำณ
น ้ำฝน ระดบัน ้ำทะเล 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : เสียงฝน 

Location : ลิงอยูบ่นเรือ  เช่ือมภำพ : Cut  
7  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : ผลกระทบต่อ

พืช สัตว ์และมนุษย ์

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : พืช สัตว ์มนุษยจ์มน ้ำ เช่ือมภำพ : Cut  

ภำพท่ี ก.3 Story board 3 
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ล ำดบั 
Storyboard รำยละเอียด 

กำรเคล่ือนไหว เสียง 
8  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : ภำวะโลกร้อน 

Global Warming และ
ภำวะภูมิอำกำศ
เปล่ียนแปลง Climate 
Change 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : โลกก ำลงัอธิบำย เช่ือมภำพ : Cut  
9  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : กำรท่ีอุณหภูมิ

เฉล่ียของโลกเพิ่มข้ึน จำก
ภำวะเรือนกระจก 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : โลกกบัภำวะเรือนกระจก เช่ือมภำพ : Cut  
10  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : ภำวะโลกร้อนมี

ตน้เหตุจำกท่ีมนุษย ์ได้
เพิ่มปริมำณก๊ำซ
คำร์บอนไดออกไซดจ์ำก
กำรเผำไหมเ้ช้ือเพลิง กำร
ขนส่ง และกำรผลิต 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : กำรกระท ำของมนุษย ์ เช่ือมภำพ : Cut  

ภำพท่ี ก.4 Story board 4 
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ล ำดบั 
Storyboard รำยละเอียด 

กำรเคล่ือนไหว เสียง 
11  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : กำรท่ีเรำตดัไม้

ท ำลำยป่ำจ ำนวนมหำศำล 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : -  ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : เสียงตดัไม ้

Location : มนุษยก์ ำลงัตดัตน้ไม ้ เช่ือมภำพ : Cut  
12  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : กำรสร้ำงส่ิง

อ ำนวยควำมสะดวก
ใหก้บัมนุษย ์ 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : ส่ิงอ ำนวยควำมสะดวก
ของมนุษย ์

เช่ือมภำพ : Cut  

13  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : สภำพลมฟ้ำ
อำกำศท่ีผดิแปลกไปจำก
เดิม ภยัธรรมชำติท่ีรุนแรง
มำกข้ึน  

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : เสียงววั 

Location : น ้ำท่วม เช่ือมภำพ : Cut  

ภำพท่ี ก.5 Story board 5 
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ล ำดบั 
Storyboard รำยละเอียด 

กำรเคล่ือนไหว เสียง 
14  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : โรคระบำดชนิด

ใหม่ๆ หรือโรคระบำดท่ี
เคยห่ำงหำยไปจำกโลกน้ี 
ก็กลบัมำใหเ้รำไดเ้ห็น
ใหม่ 

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : ภำพเช้ือโรค เช่ือมภำพ : Cut  
15  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : เวลำกลำงวนั

ตน้ไมจ้ะช่วยหำยใจเอำ
ก๊ำซคำร์บอนไดออกไซด์
เขำ้ไป และหำยใจออกมำ
เป็นก๊ำซออกซิเจน 

กำรเคล่ือนกลอ้ง :  ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : ตน้ไมรั้บก๊ำซ
คำร์บอนไดออกไซด ์เปล่ียนเป็น
ก๊ำซออกซิเจน  

เช่ือมภำพ : Cut  

ภำพท่ี ก.6 Story board 6 
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ล ำดบั 
Storyboard รำยละเอียด 

กำรเคล่ือนไหว เสียง 
16  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : รณรงคก์ำรใช้

ถุงผำ้แทนถุงพลำสติก 
ประหยดัน ้ำ ประหยดัไฟ 
ใส่ใจส่ิงแวดลอ้ม 
 

กำรเคล่ือนกลอ้ง :  ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : เสียงป๊ิง 

Location :  Symbol กำรรณรงค ์ เช่ือมภำพ : Cut  
17  ขนำดภำพ : MS บรรยำย : เพียงแค่ทุกคน

ใส่ใจส่ิงเล็กๆ นอ้ยๆ 
เหล่ำน้ีท่ีเรำมกัมองขำ้ม
กนั   

กำรเคล่ือนกลอ้ง : - ดนตรี : Global Warming 
มุมกลอ้ง : Eye Level Effect : - 

Location : เด็ก 3 คนยนือยูบ่นโลก เช่ือมภำพ : Cut  

ภำพท่ี ก.7 Story board 7 
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ภาคผนวก ข 

 คู่มือการตดิตั้งโปรแกรม 

Install Program 

 

ภำพท่ี ข.1 หนำ้จอเลือกไฟล ์vlc-2.2.6-win32.exe 

  เม่ือท ำกำร Download โปรแกรม vlc-2.2.6-win32.exe จำกนั้นเขำ้ไปท่ี Folder download แลว้ 
Double Click ท่ีไฟล ์vlc-2.2.6-win32.exe จำกนั้นระบบจะเขำ้สู่ขั้นตอนกำรติดตั้ง 
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ภำพท่ี ข.2 หนำ้จอเลือกภำษำในกำรติดตั้ง 

 โปรแกรมจะแสดงหนำ้เลือกภำษำส ำหรับกำรติดตั้ง และเขำ้สู่ขั้นตอนต่อไปของกำรติดตั้ง 

 

ภำพท่ี ข.3 หนำ้จอกำรติดตั้ง 

 เขำ้สู่หนำ้จอติดตั้งอตัโนมติั กดต่อไปเพื่อเร่ิมกำรติดตั้ง 
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ภำพท่ี ข.4 หนำ้จอเง่ือนไขกำรติดตั้งโปรแกรม 

 หนำ้จอแสดงเง่ือนไขกำรติดตั้งโปรแกรม กดต่อไปเพื่อเขำ้สู่หนำ้จอถดัไป 

 

ภำพท่ีข.5 หนำ้จอเลือกส่วนขยำย 

 โปรแกรมแสดงหนำ้จอใหเ้ลือกส่วนขยำยเพิ่มเติม และกำรใชคู้่กบัปลัก๊อินของ Browser ต่ำงๆ 
เลือกแลว้กดต่อไป 



83 
 

 

ภำพท่ี ข.6 หนำ้จอเลือก Folder ท่ีติดตั้ง 

 หนำ้จอแสดงเลือก Folder ท่ีท่ีตอ้งกำรติดตั้ง ในท่ีน้ีเลือกท่ี Drive C:\Program Flies 
(x86)\VideoLAN\VLC กดติดตั้งเพื่อด ำเนินกำรต่อ 

 

ภำพท่ี ข.7 หนำ้จอขณะติดตั้งโประแกรม 

 หนำ้จอแสดงกำรติดตั้งโปรแกรม รอจนติดตั้งโปรแกรมเสร็จ แลว้กดต่อไป 
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ภำพท่ี ข.8 หนำ้จอแสดงกำรติดตั้งเสร็จส้ิน 

 โปรแกรมถูกติดตั้งบนคอมพิวเตอร์ กดเสร็จส้ิน เพื่อไปสู่หนำ้จอของโปรแกรม 

 

 

 



ประวตัผู้ิจดัท ำ 
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