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บทคดัยอ่ 

โมชันกราฟิกนีÊ เกีÉ ยวกับการแนะนําสถานทีÉท่องเทีÉยวในตําบลพันท้ายนรสิงห์ โดยมี

วตัถุประสงค์เพืÉอแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยวของตาํบลพนัท้ายนรสิงห์ให้แก่นักท่องเทีÉยวให้ได้รู้จกั

ประวติัความเป็นมาของสถานทีÉนัÊนมากยิÉงขึÊน ผูจ้ดัทาํใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC ŚŘŚŘ ในการ

ทาํภาพนิÉง และใช ้Adobe animate CC ŚŘŚŘ ทาํภาพเคลืÉอนไหวและตดัต่อเสียง ผูจ้ดัทาํเลือกใชสื้Éอโม

ชันกราฟิก เนืÉองจากสืÉ อโมชันกราฟิกสามารถดึงดูดความสนใจของผูที้Éต้องการรู้จักกับสถานทีÉ

ท่องเทีÉยวตาํบลพนัท้ายนรสิงห์ และเป็นสืÉอทีÉเข้าใจได้ง่าย พร้อมทัÊงมีคาํบรรยายเล่าประวติัความ

เป็นมาของสถานทีÉท่องเทีÉยวนัÊน ๆ จากมคัคุเทศก์ทีÉสร้างขึÊน โดยเนืÊอหาหลกัของสืÉอนีÊ จะเน้นไปทีÉ

ภาพกราฟิกและมีภาพถ่ายจากสถานทีÉจริงเป็นสืÉอประกอบเพืÉอใหผู้ช้มมองเห็นภาพมากขึÊน  
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Abstract 

This motion graphic project had the purpose to familiarize tourists with the history and background of 
the attractions in Phanthai Norasing Subdistrict. The authors utilized Adobe Illustrator CC 2020 for 
illustrations and Adobe Animate CC 2020 for animations and sound editing. Motion graphics were chosen as 
the medium due to their ability to capture the interest of those wanting to learn about the attractions in 
Phanthai Norasing Subdistrict, offering easy comprehension, and is coupled with narrations detailing the 
history of each site by tour guides. The main content of this media emphasizes graphic images, supplemented 
with real location photos to enhance visualization for viewers. 
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ภาคนิพนธ์นีÊ จดัทาํขึÊนเพืÉอเป็นส่วนหนึÉงในการศึกษาระดบัปริญญาบริหารธุรกิจบณัฑิต สาขา

ธุรกิจดิจิทลั คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ โดยจดัทาํการออกแบบโมชนักราฟิก โดยมุ่งเนน้สร้างงานโม

ชนักราฟิกในชืÉอ แนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยวของตาํบล พนัทา้ยนรสิงห์  ซึÉ งเป็นเนืÊอเรืÉองเกีÉยวกบั สถานทีÉ

ท่องเทีÉยว ของ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์  

ขอขอบพระคุณอาจารยศ์รัญธร มัÉงมี ซึÉ งท่านไดก้รุณาใหค้าํแนะนาํ ขอ้คิดเห็น และความเอา

ใจใส่ในการตรวจสอบแกไ้ข และปรับปรุงขอ้บกพร่องต่าง ๆ ตลอดระยะเวลาในการจดัทาํภาคนิพนธ์ 

ขอขอบพระคุณบิดามารดาทีÉสนบัสนุนในการศึกษา และกาํลงัใจและขอขอบคุณเป็นอยา่งยิÉง

สาํหรับผูเ้ขียนเอกสารคน้ควา้หนงัสือทีÉทาํใหเ้ขา้ใจในการทาํโครงการมากขึÊน 

คณะผูจ้ดัทาํ 
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บททีÉ ř 

บทนาํ 

ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา 

ในปัจจุบันการดําเนินงานประชาสัมพันธ์ขององค์กรมีความสําคัญเป็นอย่างมาก การ

ประชาสัมพนัธ์ จะเป็นตวักลางในการถ่ายทอดข่าวสาร ขอ้มูล เรืÉ องราวต่างๆ ทีÉเกีÉยวกบันโยบาย 

วตัถุประสงค ์ความเคลืÉอนไหว การดาํเนินงานขององคก์ร ตลอดจนความรู้หรือเรืÉองราวทีÉเกีÉยวขอ้งกบั

องค์กร ให้กบับุคคลทัÊงภายในองค์กรและภายนอกองค์กรได้รับรู้และเขา้ใจ เพืÉอสร้างความเชืÉอมัÉน 

และได้รับความไว้วางใจจากประชาชน ทัÊ งนีÊ สืÉ อการประชาสัมพันธ์จึงเป็นส่วนหนึÉ งของการ

ประชาสัมพนัธ์ องค์ประกอบของการดาํเนินงานประชาสัมพนัธ์ เพืÉอให้ทราบถึงหลกัการ องค์กรจึง

จาํเป็นทีÉจะต้องทาํความเข้าใจเกีÉยวกับแบบจาํลองการสืÉอสารและ ทฤษฎีทีÉเกีÉยวข้องกับสืÉอการ

ประชาสัมพนัธ์ เพืÉอให้เกิดสืÉอประชาสัมพนัธ์ทีÉมีคุณภาพและประสิทธิภาพมากทีÉสุด  (อรุณรัตน์ 

ชินวรณ์,Śŝŝś) ซึÉ งสอดคลอ้งกบั Petrovici (Śŝŝş) ทีÉไดก้ล่าวว่า การประชาสัมพนัธ์ถือเป็นช่องทาง

สืÉอสารทีÉสําคญัในการสร้างความรู้ความเขา้ใจทีÉดีให้ เกิดขึÊนการประชาสัมพนัธ์สามารถสร้างมุมมอง

ให้เห็นกวา้งมากขึÊนในเวทีสาธารณะการประชาสัมพนัธ์ยงัเป็นกลวิธีในการสืÉอสารให้เกิดการรับรู้ 

และมุ่งหมายใหไ้ดม้าซึÉ งความเขา้ใจและการยอมรับจากผูรั้บสาร รวมทัÊงเป็นกระบวนการในการสร้าง

ความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งองคก์รและสาธารณชน ในส่วนของนกัท่องเทีÉยวการประชาสัมพนัธ์เป็น

สิÉงทีÉขาดไม่ได ้ความทา้ทายสําคญัคือการกาํหนดวิธีทีÉจะทาํให้นกัท่องเทีÉยวอยากเขา้มาท่องเทีÉยว ณ 

สถานทีท่องเทีÉยวและสนบัสนุนผลิตภณัฑ์จากสถานทีÉท่องเทีÉยวนัÊน รวมไปถึงการสร้างภาพลกัษณ์

ในทางทีÉดี ทาํให้นกัท่องเทีÉยวรู้จกัสถานทีÉท่องเทีÉยวมายิÉงขึÊนและ เพืÉอดึงดูดจาํนวนนกัท่องเทีÉยวให้

เพิÉมขึÊน นอกจากนีÊ  การประชาสัมพนัธ์อาจจะเป็นสะพานไปสู่ความเปลีÉยนแปลงความคิด เป็น

แนวทางในการกระตุน้ให้นกัท่องเทีÉยวปรับเปลีÉยน ทศันคติจากเดิม (ธนนัวฒัน์ อคัรพชัร์อมต และ เอ

กนฤน บางท่าไม.้ (ŚŝŞŘ) .การศึกษารูปแบบการสืÉอสารเพืÉองาน ประชาสัมพนัธ์ ภายในองค์การ

(รายงานการวจิยั).  มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร. 
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การออกแบบสืÉ อประชาสัมพันธ์เพืÉอส่งเสริมการท่องเทีÉยวทีÉ ศึกษาหาข้อมูลทีÉ มีความ

สอดคลอ้งกบัพฤติกรรมของคนในชุมชนและ วิถีชีวิตความเป็นอยูข่องผูค้นในชุมชน แลว้นาํขอ้มูลทีÉ

ไดม้าวิเคราะห์ แยกแยะ และออกแบบสืÉ อทีÉช่วยให้ความรู้และความเป็นมาของสถานทีÉท่องเทีÉยวใน 

ชุมชน เพืÉอเพิÉมความพึงพอใจให้กบันักท่องเทีÉยวทีÉไปเทีÉยวชมสถานทีÉชุมชนและเพิÉมความรู้ความ

เขา้ใจให้กบันกัท่องเทีÉยวมากยิÉงขึÊน สร้างความน่าเชืÉอถือให้กบัการท่องเทีÉยวในประเทศไทย และเพืÉอ

พฒันาชุมชนให้เขา้กบัเทคโนโลยใีนยคุปัจจุบนั การออกแบบจะช่วยเพิÉมทัÊงศกัยภาพและคุณภาพให้มี

ประสิทธิมากยิÉงขึÊ น รวมถึงพฒันาเอกลักษณ์ให้กับการท่องเทีÉยว สะท้อนกระแสความนิยมไปสู่

กลุ่มเป้าหมายไดโ้ดยตรง (พงศธร ตัÊงสะสม,2559) 

 ในยคุปัจจุบนั เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในการใชชี้วิตประจาํวนัของมนุษยม์าก

ยิÉงขึÊน ทาํให้การผลิตสืÉอโมชนักราฟิก(Motion Graphic 2D)มีประสิทธิภาพเพิÉมขึÊนจากเดิมอยา่งมาก 

โดยการนําอุปกรณ์เทคโนโลยีต่าง ๆ เข้ามาช่วยในการนําเสนอเนืÊ อหาข้อมูลทีÉ เป็นตัวอักษร 

ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคลืÉอนไหวแบบวีดีทศัน์ และเสียงในระบบสเตริโอ โดยการนาํคอมพิวเตอร์

เขา้มา ช่วยในการผลิตสืÉอ การนาํเสนอเนืÊอหาของสืÉอและ พฒันาระบบต่างๆ เป็นการทาํให้ผูใ้ชไ้ม่ใช่

แค่ทําได้เพียงแต่นัÉงดูหรือฟังข้อมูลจากสืÉ อทีÉ เสนอมาเพียงเท่านัÊ น แต่ผู ้ใช้ยงัสามารถควบคุม

คอมพิวเตอร์ให้ทาํงานไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ช ้เพืÉอใช้คาํสัÉงและให้ขอ้มูลป้อนกลบัในรูปแบบ

ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเตม็ทีÉ 

 ดว้ยเหตุนีÊ  คณะผูจ้ดัทาํเล็งเห็นวา่การออกแบบสืÉอประชาสัมพนัธ์โดยการใชสื้Éอโมชนักราฟิก

(Motion Graphic 2D)มาใชใ้นการแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยวใน ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 

โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator 2020 , Adobe Animate cc 2020ในการพฒันา เพืÉอทีÉจะให้เกิดการ

พฒันาชุมชนเปลีÉยนจากการแนะนาํขอ้มูลจากการใช้สืÉอเดิม เป็นสืÉอโมชนักราฟิก(Motion Graphic 

2D) ทีÉมีคุณภาพทีÉดีกวา่สืÉอเดิม ทาํให้การแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยวดูน่าสนใจ และยงัเป็นการประยุกต์

เทคโนโลยีให้เขา้กบัยุคปัจจุบนัมากยิÉงขึÊน เพืÉอเพิÉมความสะดวกในการให้ขอ้มูลแก่นกัท่องเทีÉยวทีÉเขา้

มาท่องเทีÉยวทีÉ ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาครอีกดว้ย 
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วตัถุประสงค ์

 เพืÉอพฒันาสืÉอมลัติมีเดียสาํหรับส่งเสริมการท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 

กลุ่มเป้าหมาย 

 ผูที้ÉสนใจมาเทีÉยวทีÉ ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 

ขอบเขต 

1.  ออกแบบสืÉอประชาสัมพนัธ์ดว้ย Motion Graphic เพืÉอประชาสัมพนัธ์สถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนั

ทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 

 1.1  สืÉอประชาสัมพนัธ์ 

 1.1.1 โมชนักราฟิก(Motion Graphic 2D)ระยะเวลา ř-Ś นาที 

2. คุณสมบติัของฮาร์ดแวร์  

 2.1 ฮาร์ดแวร์สาํหรับผูพ้ฒันาระบบ 

  2.1.1 CPU Intel Core i5 2.9 GHz. 

  2.1.2 Hard Disk 500 GB. 

  2.1.3 RAM 8 GB. 

  2.1.4 Printer 

  2.1.5 Scanner 

  2.1.6 Speaker 

  2.1.7 Microphone 

 2.2 ฮาร์ดแวร์สาํหรับผูใ้ชร้ะบบ 

  2.2.1 CPU Intel Core i5 2.4 GHz. 

  2.2.2 Hard Disk เหลือพืÊนทีÉไม่นอ้ยกวา่ ř GB. 

  2.2.3 RAM 1 GB. ขึÊนไป 

  2.2.4 Speaker 
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3. คุณสมบติัของซอฟตแ์วร์  

 3.1 ซอฟตแ์วร์สาํหรับผูพ้ฒันาระบบ 

  3.1.1 Microsoft Window 10 

  3.1.2 Microsoft Office Word 2010 

  3.1.3 Adobe Animate cc 2020 

  3.1.4 Adobe Illustrator 2020 

 3.2 ซอฟตแ์วร์สาํหรับผูใ้ชร้ะบบ 

  3.2.1 Microsoft Windows XP Professional Service Pack 2 หรือสูงกวา่ 

  3.2.2 Adobe Flash Player 10.3 หรือสูงกวา่ 

  3.2.3 โมชนักราฟิกเรืÉองสถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 

  3.2.4 Media Player 

ขัÊนตอนการดาํเนินงาน 

 ในการจดัทาํโครงการออกแบบสืÉอประชาสัมพนัธ์ด้วย Motion Graphic เพืÉอประชาสัมพนัธ์

สถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาครผูจ้ดัทาํ ไดว้างแผนการดาํเนินงานไวด้งันีÊ  

1. ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเกีÉยวกบัสถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาครและ

ขัÊนตอนการทาํ โมชนักราฟิก (Motion Graphic) 

2.  นาํขอ้มูลทีÉไดม้าวเิคราะห์และจดัระเบียบขอ้มูลสาํหรับไปทาํโมชนักราฟฟิก 

3.  สตอรีÉบอร์ด (Storyboard) 

 ś.ř สตอรีÉบอร์ดแบบร่างกระดาษ เป็นการสเก็ตเรืÉองราวง่ายๆ ควบคู่กบัเนืÊอหาเพืÉอเล่า 

 เรืÉองราวใหเ้ป็นลกัษณะการเคลืÉอนทีÉของภาพ 

 ś.Ś ต่อมาเป็นการพฒันาสตอรีÉบอร์ดลงโปรแกรม Adobe illustrator 2020 โดยสร้างเป็น 

 ภาพกราฟฟิกเพืÉอทีÉจะนาํตวัละครและฉากไปทาํการเคลืÉอนไหว 

4.  นาํภาพกราฟฟิกทีÉสร้างในโปรแกรมAdobe illustrator 2020 มาพฒันาและทาํใหต้วัละคร 

 เคลืÉอนไหวในโปรแกรม Adobe Animate cc 2020 

5.  เมืÉอทาํภาพเคลืÉอนไหวเสร็จเรียบร้อยแลว้ ขัÊนตอนต่อไปอดัเสียงบรรยาย พร้อมทัÊงใส่ 

6.  ตรวจสอบงานก่อนนาํเสนอ 



6 
 

 

7.  นาํเสนอโครงงานและแกไ้ขขอ้บกพร่อง 

ประโยชน์ทีÉคาดวา่จะไดรั้บ 

 ř.ไดรั้บความรู้เกีÉยวกบัประวติัและทีÉมาของ ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 

 Ś.สามารถรับรู้ขอ้มูลของสถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาครไดม้ากขึÊน

และยงัสามารถเพิÉมความสะดวก ในการศึกษาข้อมูลการท่องเทีÉยวต.พนัท้ายนรสิงห์ อ.เมือง จ.

สมุทรสาคร 

 ś.สืÉอประชาสัมพนัธ์ด้วย Motion Graphic สามารถทาํให้ ต.พนัท้ายนรสิงห์ อ.เมือง จ.

สมุทรสาคร สามารถนาํเสนอขอ้มูลให้กบันกัท่องเทีÉยว โดยเพิÉมความหลากหลายและความน่าสนใจ

ของการนาํเสนอขอ้มูล 

 4.เพืÉอผลิตสืÉอประชาสัมพนัธ์ดว้ย Motion Graphic เพืÉอส่งเสริมการท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนร

สิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร



บททีÉ Ś 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

ขอ้มูลเกีÉยวกบัหน่วยงาน 

องคก์ารบริหารส่วนตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ จดัตัÊงเป็น องคก์ารบริหารส่วนตาํบล เมืÉอ วนัทีÉ ๑๙ 

เดือนมกราคม  พ.ศ.๒๕๓๙  ทีÉตัÊงเลขทีÉ   ๒๓๔   หมู่ทีÉ  ๔    ถนนสหกรณ์-นิคมบา้นไร่    ตาํบลพนั

ทา้ยนรสิงห์  อาํเภอเมืองสมุทรสาคร จงัหวดัสมุทรสาคร  ๗๔๐๐๐ 

แนวความคิด 

ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์  อาํเภอเมืองสมุทรสาคร จงัหวดัสมุทรสาครเริÉมเลือนหายไปจากความ

ทรงจําของผู ้คน ทัÊ งนีÊ ทางผู ้จ ัดทําได้มีการจัดทําสืÉ อประชาสัมพันธ์ด้วย Motion Graphic เพืÉอ

ประชาสัมพนัธ์สถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร เพืÉอชักชวนผูค้นให้มา

สัมผสัพร้อมกบัถ่ายทอดบอกเล่าเรืÉ องราวความเป็นมาในอดีตให้ผูม้าเยือนได้รับทราบ จึงจดัทาํสืÉอ

ประชาสัมพนัธ์การท่องเทีÉยวในรูปแบบ Motion Graphic  

ทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้ง 

โครงการออกแบบสืÉอประชาสัมพนัธ์ด้วย Motion Graphic เพืÉอประชาสัมพนัธ์สถานทีÉ

ท่องเทีÉยว ต.พนัท้ายนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร มีการศึกษาทฤษฎีทีÉเกีÉยวข้อง เพืÉอนํามาเป็น

ประโยชน์ในการดาํเนินโครงงานและพฒันาโครงงาน เพืÉอจะนาํมาประยุกตใ์ชแ้ละเป็นประโยชน์ใน

การดาํเนินการดงัต่อไปนีÊ  

ř. การพฒันาสืÉอโมชนักราฟิก

Ś. หลกัการสร้างสืÉอโมชนักราฟิก

ś. การออกแบบ Character

Ŝ. เส้นกบัอารมณ์ทีÉเกิดในผลงาน (Line work)

ŝ. สีและความรู้สึก

Ş. งานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้ง
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1.การพฒันาสืÉอโมชนักราฟิก 

 โมชนักราฟิก ถา้จะใหแ้ปลแบบตรงๆแลว้ โมชัÉนกราฟิกเกิดมาจากการผสมคาํ 2 คาํคือ โมชัÉน 

(Motion) ทีÉหมายถึง การเคลืÉอนไหว และคาํวา่ กราฟิก (Graphic) หมายถึง ภาพ ซึÉ งภาพในทีÉนีÊ เป็นได้

หลายอยา่งไม่ใช่แค่เพียง ภาพถ่าย เท่านัÊน แต่ไม่วา่จะเป็นภาพการ์ตูน รูปสีÉเหลีÉยม สามเหลีÉยม เส้น ทุก

อยา่งลว้นนบัเป็นภาพกราฟิกไดห้มด เมืÉอสองคาํนีÊมารวมกนัเป็นคาํวา่ โมชัÉนกราฟิก จะแปลแบบง่ายๆ

ว่า ภาพกราฟิกแบบเคลืÉอนไหวนัÉนเอง โดย โมชัÉนกราฟิก จะเป็นการนาํกราฟิกต่างๆมาขยบัและ

เคลืÉอนไหวให้เกิดความน่าสนใจซึÉ งจะช่วยสร้างความสนุกสนานให้กบังานกราฟิก ทีÉเป็นภาพนิÉงและ

บอกเล่าเรืÉ องราวข้อมูลต่างๆได้ดี มีชีวิตชีวายิÉงขึÊ น ซึÉ งส่งผลให้การสืÉ อสารเรืÉ องราวต่างๆนัÊ นมี

ประสิทธิภาพดีมากยิÉงขึÊนกวา่เดิม ซึÉ งปัจจุบนัก็มีสืÉออืÉนๆมากมายทีÉนาํเอาโมชัÉนกราฟิกไปใชป้ระกอบ

อยา่งเช่น งานโฆษณา รายการโทรทศัน์ หรือ Music Video เป็นตน้ 

 งานกราฟฟิกทีÉเคลืÉอนไหวไดโ้ดยการนาํเอามาจดัเรียงต่อๆ กนั อธิบายให้เขา้ใจอยา่งง่ายคือ

การทาํใหภ้าพวาด 2 มิติของเราเคลืÉอนไหวได ้เหมือนการทาํการ์ตูนแอนิเมชัÉนนัÊนเอง ปัจจุบนัไดมี้การ

ใช ้Motion graphic เป็นสืÉอในโลกออนไลน์กนัมาขึÊนเนืÉองจากสามารถอธิบายและทาํความเขา้ใจได้

ง่ายเมืÉอถูกสืÉอสารออกไป แต่อยา่งไรก็ตาม Motion graphic ก็ไม่ไดง่้ายเหมือนอยา่งทีÉคิดแต่ก็ไม่ยาก

เกินความสามารถ เพราะผูที้Éจะออกแบบและสร้างสรรคต์วั Motion graphic  จะตอ้งมีพืÊนฐานความรู้

ในการใช้โปรแกรมและพืÊนฐานในดา้นการออกแบบ(กุลชยั กุลตวนิช, รัตตมา รัตนวงศา, อคัรพงศ์ 

ดว้งพิบูลย ์2558) 

 1. Direction concept 

  หา Concept ให้เจอ เพืÉอทีÉจะได้เขียนสคริปได้ถูก และเป็นทางเลือกให้ลูกค้าได้

 หลายๆทางนัÉนเอง 

 2. Mood board 

  คือการกาํหนดคาแร็คเตอร์ของตวัละคร ทาํใหท้ัÊงเราและลูกคา้ไดเ้ห็นภาพ และเขา้ใจ

 ตรงกนัมากขึÊน โดยคาแร็คเตอร์ใน Mood board ควรมีมากกวา่ 2 แบบ เพืÉอเป็นตวัเลือกให้กบั

 ลูกคา้ 

 3. Script 
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  เมืÉอลูกคา้เลือก  Direction concept มาแล้ว ขัÊนตอนต่อไป ก็ถึงเวลาของการเขียน 

 Script โดยสามารถแบ่งไดอ้อกเป็น 3 ส่วน ไดแ้ก่ 

  3.1 Introduction เป็นส่วนนาํ เขียนเพืÉอนาํคนดูไปยงัส่วน Main idea ใหไ้ด ้

  3.2 Main idea เป็นส่วนใจความสาํคญัของเรืÉอง, รายละเอียดของ Product 

  3.3 Ending คือส่วนสรุป วา่ทา้ยทีÉสุดแลว้ Product นีÊจะใหป้ระโยชน์อะไร 

 4. Storyboard แบ่งออกไดเ้ป็น 2 ขัÊนตอน ไดแ้ก่ 

  4.1 Storyboard มือ เป็นงาน Sketch ง่ายๆดว้ยมือ เพืÉอใหง่้ายต่อการเขา้ใจ 

  4.2 Storyboard ai หลงัจาก Storyboard มือผา่น ขัÊนตอนต่อมาคือนาํงานไปออกแบบ

 ใน Adobe illustrator แทน 

 5. Animate 

  นาํฉากทีÉสร้างใน Adobe illustrator มาแยก layer และทาํให้เคลืÉอนไหวไดใ้น Adobe 

 Animate cc โดยก่อน Animate ควรกดอดัเสียงตาม Script ก่อน เพืÉอทีÉจะ Animate  ภาพตาม

 เสียงไดโ้ดยไม่ผดิเพีÊยน 

 6. Mix sound 

 ขัÊนตอนการอดัเสียงเพืÉอใชบ้รรยายงาน Graphic motion ของคุณ 

2. หลกัการสร้างสืÉอโมชนักราฟิก 

 ขัÊนตอนการพฒันาสืÉอโมชนกัราฟิกนัÊนผูว้จิยัใชห้ลกัการสร้างการพฒันาโมชนั 

กราฟิกตามหลกั śP ซึÉ งจะแบ่งกระบวนการพฒันางาน เป็น ś ขัÊนตอน 

  2.1Pre-Production (ขัÊนตอนการเตรียมการผลติ) 

  2.2Production (ขัÊนตอนการผลิต) 

   Ś.Ś.ř นาํภาพตามทีÉออกแบบไว ้นา มาประกอบเขา้ใหเ้ป็นเรืÉองราว 

   Ś.Ś.Ś การกาํหนดหลกัการเคลืÉอนไหวของตวัละคร 

   Ś.Ś.ś การเตรียมและทดสอบเสียง 

   2.2.4การนา ส่วนประกอบทัÊงหมดมาประกอบกนัÊนได้แก่การตดัต่อภาพ 

   และการใส่เสียง ใหไ้ดอ้งคป์ระกอบสมบูรณ์ ครบถว้น 

  2.3Post-Production (ขัÊนตอนหลงัการผลิต) 
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   Ś.ś.ř การนาํเสนองานในรูปแบบวดีีโอเสนอต่ออาจารยที์Éปรึกษา 

   Ś.ś.Ś ขอคาํแนะนาํจากอาจารยที์Éปรึกษา 

   Ś.ś.ś ทดลองและปรับปรุงแกไ้ข 

3. การออกแบบ Character 

 การออกแบบตวัละครใหเ้หมาะกบัผูช้มและแนวของเรืÉองโดยอาศยัเรืÉองสี รูปร่าง ฯ โดยอาศยั

ขอ้มูลพืÊนฐานเช่น เพศ อายุ สีผม สีตา จุดเด่น เช่น สวมแว่นตลอดเวลา บุคลิกภูมิหลงั พลงัพิเศษ 

ความชอบ ความเกลียด ทัÊงนีÊควรออกแบบให้มีลกัษณะเฉพาะทีÉสังเกตไดง่้าย เช่น สีผิวทีÉต่างกนั ทรง

ผมทีÉต่างกนั ความสูงทีÉต่างกนัเป็นตน้ 

 

ภาพทีÉ Ś.ř ภาพตวัอยา่งการออกแบบของ Character 
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ภาพทีÉ 2.2 ภาพตวัอยา่งการออกแบบของ Character 

 3.1ตวัละครหลกั 

  Hero หรือพระเอก หรือพระเอก จะมีเป้าหมายในชีวิตว่าจะตอ้งทาํอะไรสักอย่างให้

 สาํเร็จ 

  Mentor อาจารยห์รือผูแ้นะนาํ จะฉลาดรอบรู้ ใจดี มีเมตตา อาจะเป็นคนหรือเป็น

 กระจกวเิศษ เป็นตน้ 

  Herald เพืÉอนพระเอก หรือ ผูบ้อกข่าวสาร เป็นทีÉปรึกษา คอยช่วยเหลือให้ผ่านจาก

 เรืÉองหนึÉงไปเรืÉองหนึÉง 

  Threshold quardian มีบุคลิกหยิÉงๆ ไม่ฝักไฝ่ฝ่ายใด เช่นคนตีเหล็กทาํอาวุธ มงักร มี

 หนา้ทีÉหลกัๆ คือคอยพิสูจน์ฝีมือและความตัÊงใจจริงของพระเอก เป็นตน้ 

  Shape shifter มีบุคลลิกไม่ค่อยจริงใจ เป็นนกสองหัวเปลีÉยนไปเรืÉอย ๆ คอยสร้าง

 ความสับสนใหเ้นืÊอเรืÉอง หรือตวัอิจณา เป็นตน้ 

  Trickster ตวัตลก หรือตวัป่วน ทีÉจะช่วยสร้างสีสันให้เนืÊอเรืÉอง มีไดท้ัÊงฝัÉง Hero และ 

 Shadow 

  Shadow ผูร้้าย จอมมาร มีหนา้ทีÉหลกัคือคอยขดัขวาง พระเอก เป็นตน้ 
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 3.2 ออกแบบเพืÉอการเคลืÉอนไหว ในขัÊนตอนนีÊ เรียกวา่การจดัทาํ Character sheet ตอ้งออกแบบ

ดา้นหนา้ ดา้นหลงั ดา้นขา้ง ดา้น 3/4 เพืÉอแสดงการเคลืÉอนไหว 

 

ภาพทีÉ Ś.ś ภาพตวัอยา่งเพืÉอการเคลืÉอนไหว ในขัÊนตอนนีÊ เรียกวา่การจดัทาํ Character sheet 

 

ภาพทีÉ Ś.Ŝ ภาพตวัอยา่งการออกแบบตวัละครวิÉง 

 3.3 Emotion อารมณ์ของตวัละคร สามารถแสดงหลายเช่น ดวงตา ปาก หรืออืÉน ทัÊงนีÊ  การ

ออกแบบใหต้วัละครสามารถแสดงอารมณ์ไดจึ้งถือเป็นส่วนทีÉสาํคญัของการ์ตูน 
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ภาพทีÉ Ś.ŝ ภาพตวัอยา่งอารมณ์ทีÉแสดงทางใบหนา้ 

 

ภาพทีÉ Ś.Ş ภาพตวัอยา่งคิÊวของตวัละคร 
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ภาพทีÉ Ś.ş ภาพตวัอยา่งลกัษณะของดวงตา ในอารมณ์ต่างๆ 

 

ภาพทีÉ Ś.Š ภาพตวัอยา่งลกัษณะของปาก ในแต่ละอารมณ์ 

4. เส้นกบัอารมณ์ทีÉเกิดในผลงาน (Line work) 

 อารมณ์ความรู้สึกจากเส้นแบบต่างๆ เส้นนัÊนเป็นส่วนประกอบหนึÉงทางสายตาทีÉสําคญัทีÉให้

แทนตวัแสดงจริงเหล่านัÊน สามารถทาํหนา้ทีÉการกาํหนดเขบเขตทีÉวา่ง รูปร่าง แลแทนความหมายเป็น

ตวัการ์ตูนทีÉแสดงความรู้สึกและอารมณ์ไดด้ว้ยเส้นต่างๆเหล่านัÊน เส้นจะแบ่งออกเป็นชนิดใหญ่ๆ สอง

แบบคือ เส้นตรง (Straight Line) และเส้นโคง้ (Curve Line) เส้นทัÊงสองแบบนีÊ เวลาทีÉนาํมาวางต่อกนั
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ในรูปแบบต่างๆ ก็จะเกิดเป็นรูปแบบของเส้นทีÉหลายหลายขึÊนมาตามทฤษฎีแลว้ไดมี้การสรุปอารมณ์

ทีÉเกิดจากเส้นแบบต่างๆ ไวด้งันีÊ  

  Ŝ.řเส้นแนวนอนใหค้วามรู้สึกสงบ 

  Ŝ.Śเส้นหยกัใหค้วามรู้สึก อนัตราย แหลมคม 

 

ภาพทีÉ 2.9 ภาพตวัอยา่งลกัษณะเส้นหยกั 

  Ŝ.śเส้นโคง้ ใหค้วามรู้สึกเคลืÉอนไหว นุ่มนวล 

 

ภาพทีÉ 2.10 ภาพตวัอยา่งลกัษณะเส้นโคง้ 
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Ŝ.Ŝเส้นหนา เพิÉมแรงจูงใจ 

 

 

ภาพทีÉ 2.11 ภาพตวัอยา่งลกัษณะเส้นหนา 

ŝ.สีและความรู้สึก 

 สีมีอิทธิพลต่อผูช้ม ควรพิจารณเลือกใชต้ามความเหมาะสม เช่น 

 สีวรรณร้อน ใหค้วามรู้สึก อบอุ่น รุนแรง สนุกสนาน 

 สีวรรณเยน็ ใหค้วามรู้สึก สดชืÉน เยน็สบาย สงบ 

 

ภาพทีÉ Ś.řŚ ภาพตวัอยา่งโทนสี 
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 สีแดง ใหค้วามรู้สึกอนัตราย เร่าร้อน รุ่นแรง มัÉนคง สมบูรณ์ 

 สีส้ม ใหค้วามรู้สึกสวา่ง เร่าร้อน ฉูดฉาด คึกคะนอง 

 สีเหลือง ใหค้วามรู้สึกสวา่ง สดใส สดชืÉน ระวงั 

 สีเขียว ใหค้วามรู้สึกงอกงาม พกัผอ่น สดชืÉน 

 สีนํÊาเงิน ใหค้วามรู้สึกสงบ ผอ่นคลาย สง่างาม เคร่งขรึม 

 สีม่วง ใหค้วามรู้สึก สงบ มีเลศนยั 

 สีนํÊาตาล ใหค้วามรู้สึกเก่า หนกั สงบเงียบ 

 สีขาว ใหค้วามรู้สึกบริสุทธิÍ  สะอาด ใหม่ สดใส เบิกบาน 

 สีทองเงินและสีมนัวาว แสดงถึงความรู้สึกมัÉนคง 

 สีดาํทีÉอยูก่บัสีขาว แสดงความรู้สึกทีÉกดดนั 

 สีเทาปานกลาง แสดงถึงความนิÉงเฉย สงบ 

 สีเขียวแก่ผสมกบัสีเทา แสดงถึงความสลด รันทดใจ ชรา 

 สีดาํ เป็นสีแห่งความตาย ความมืด ความน่ากลวั  ความผิด พลงัแห่งปีศาจ สิÉงเร้นลบั อาํนาจ 

ความเขม้แข็ง เหมาะกบัตวัละครทีÉเป็นตวัร้ายของเรืÉอง หรือตวัละครทีÉมีความลึกลบั ตวัทีÉอยูใ่นมุมมืด 

โจร ผูร้้าย หรือ ตวัเอกทีÉมีบุคลิกเงียบขรึม 

 สีเหลืองทอง เป็นสีทีÉแสดงถึงความมัÉงคัÉง มัÉงมี อบอุ่น เป็นมิตร สร้างสรรค์ หรือนักคิดค้น 

ประดิษฐ์สิÉงใหม่ ๆ อิสระ ความเมตตา การมองโลกในแง่ดีเหมาะกบัตวัละครทีÉมีบุคลิกเป็นผูน้าํ เช่น 

กษตัริย ์หรือเศรษฐี เป็นตน้ภาพ 

 สีแดง เป็นสีทีÉแสดงถึงความร้อนแรง อนัตราย เรืÉองเร่งด่วน ฉุกเฉิน ความตืÉนเตน้ ความรัก โร

แมนติก ความเจ็บปวด ความเผด็ร้อน ความทรงจาํ ความกลา้หาญเหมาะกบั ตวัละครทีมีบุคลิก กลา้

หาญ มุ่งมัÉนสูง เป็นตน้ภาพ 

 สีเทา เป็นสีทีÉแสดงถึงความมัÉนคง ปลอดภยั สมํÉาเสมอ ผูที้Éมีอาํนาจ บุคลิกทีÉแข็งแกร่ง ความ

คลาสสิก ความตกตํÉา ความรู้สึกหดหู่ มวัหมองเหมาะกบัตวัละครทีÉมีบุคลิกเป็นผูมี้อาํนาจ 

 สีขาว เป็นสีทีÉแสดงถึงความบริสุทธิÍ  สะอาด ผ่องใส ความหวงั ความถูกตอ้ง ความจริง ความ

ช่วยเหลือ ความเรียบง่าย ความเรียบร้อยเหมาะสมกบัตวัละคร ทีÉมีบุคลิกใจดี สะอาด สูงส่ง เป็นตน้ 
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 สีนํÊ าเงิน เป็นสีทีÉแสดงถึงความ มัÉนคง ความสมํÉาเสมอ เสถียรภาพ ความแน่นอน ความแข็งแรง 

ความเป็นผูน้าํ ความเยน็ ความสะอาด สะอา้น ความสบาย ความไวว้างใจ คลาสสิก ความรู้สึกอ่อนไหว 

ห้วงอารมณ์เหมาะกบัตวัละคร ทีÉมีบุคลิกเป็นผูน้าํ ใจดีเสมอ เป็นผูดี้ นิสัยเยือกเย็น เช่น เพืÉอนของ

พระเอก เป็นตน้ 

 สีม่วง เป็นสีทีÉแสดงถึง ความเป็นเจ้านาย กษตัริย์ การฑูต แฟชัน เกย์ในสหรัฐจะใช้สีม่วง 

สาํหรับทหารทีÉถูกฆ่า ในขณะทีÉลีโอนาโด นาวนิซี กล่าววา่สีม่วงอ่อนทาํใหเ้ขามีพลงัทางความคิดมาก

ขึÊนเหมาะสําหรับตวัละครทีÉมีนิสัยหัวสูง มียศ เป็นชนชัÊนสูง และยงัเป็นทีÉนิยมใชก้บัตวัร้ายของเรืÉอง 

ไม่นอ้ยไปกวา่สีดาํ 

 สีนํÊ าตาล เป็นสีทีÉแสดงถึงความสมบุกสมบนั ดิน สนิม ความแห้งแล้ง ความเป็นมิตร ความ

ซืÉอสัตย ์การไวใ้จ น่ารําคาญ ทรมาน เห็นแก่ตวั แข็งแกร่งเหมาะกบัตวัละครทีÉมีความเห็นแก่ตวั หรือ

นิยมใชเ้ป็นสีเครืÉองแต่งกายประเภทเครืÉองหนงัสัตว ์หรือตวัละครทีÉอาศยัอยูใ่นสถานทีÉแห้งแลง้ เช่น 

ทะเลาทราย ป่าทุ่งโล่งแอฟริกา 

 สีเขียว เป็นสีทีÉแสดงความความสดชืÉน ตน้ไม ้การเจริญเติบโต เงิน ความหนุ่มสาว การผ่อน

คลายเหมาะกบัตวัละครทีÉมีนิสัยร่าเริง สดชืÉนเบิกบานตลอดเวลา ตวัละครทีÉกาํลงัโตเป็นหนุ่มสาว 

 สีชมพู เป็นสีทีÉแสดงถึงความเป็นผูห้ญิง อ่อนไหว ความรัก ความนุ่มนวล น่ารัก วยัหวาน สุภาพ

อ่อนโยน ทะนุถนอม ขีÊอายเหมาะกบัตวัละครทีÉมีนิสัยน่ารัก  อ่อนไหว หรือวา่เป็นสีนางเอก เป็นตน้ 

 สีฟ้าอ่อน เป็นสีทีÉแสดงถึงความอ่อนโยน นุ่มนวล กลา้หาญ เสียสละ เป็นสีแห่งทอ้งฟ้าทีÉมีอาณา

เขตกวา้งใหญ่ไพศาล ไม่มีทีÉสิÊนสุดเหมาะกบัตวัละครทีÉมีนิสัยเรียบร้อย รักสะอาด สดใส ขีÊอาย ไม่ค่อย

พูด เป็นผูดี้เป็นตนั 

 สีเหลืองอ่อน เป็นสีทีÉแสดงถึงความอบอุ่น อ่อนโยน นุ่มนวล สดใส เบิกบานเหมาะกบัตวัละคร

ทีÉมีนิสัยร่าเริง เรียบร้อย หรือเป็นวยัรุ่นทีÉทนัสมยัอ่อนไหวง่าย เป็นตน้ 

 สีส้ม เป็นสีทีÉแสดงถึงความสนุกสนาน แรงบนัดาลใจ ทีÉเตม็เปีÉ ยม พลงั ความสาํคญั ความอบอุ่น 

ความกรุณา หยิÉงยโส จองหอง มีทิฐิเหมาะกบัสําหรับตวัละครทีÉมีนิสัยมุ่งมัÉน หยิÉงยโส หรืออาจะเป็น

ตวัเอกของเรืÉอง พระเอกทีÉเป็นวยัรุ่น และทนัสมยั 

 สีสดและสีบาง ๆ ทุกชนิด แสดงความรู้สึกระชุ่มกระชวย แจ่มใส 
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ภาพทีÉ 2.13 ภาพตวัอยา่งสีของตวัละคร 

เวบ็ไซตที์ÉเกีÉยวขอ้ง 

 คณะผูจ้ดัทาํ ทาํการคน้หาเวบ็ไซตที์ÉเกีÉยวขอ้งเนืÉองจากมีประโยชน์ต่อการดาํเนินโครงการใน 

ดา้นขอ้มูลและรูปภาพทีÉสามารถใชข้อ้มูลจากเวบ็ไซตต่์าง ๆ มาเป็นส่วนหนึÉงของการดาํเนินโครงงาน 

โดยการคน้หาไดจ้ากเวบ็ไซตด์งัต่อไปนีÊ  

 

ภาพทีÉ Ś.řŜ เวบ็ไซตที์Éใหข้อ้มูลเกีÉยวกบัโมชนักราฟิก (Motion Graphic) 

 เป็นเวบ็ไซตที์Éใหข้อ้มูลต่างๆเกีÉยวกบัสถานทีÉท่องเทีÉยวใน ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.

สมุทรสาคร (องคก์ารบริหารส่วนตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์. (2563). แนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว.

https://pantainorasingh.go.th/public/) 
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ภาพทีÉ 2.15 เวบ็ไซตที์Éใหข้อ้มูลเกีÉยวกบัโมชนักราฟิก (Motion Graphic) 

 เป็นเวบ็ไซตที์Éใหข้อ้มูลเกีÉยวกบัโมชนักราฟิก (Motion Graphic)  (กฤษณพงศ ์เลิศบาํรุง. (ŚŝŞŝ). 

การสร้างสืÉอภาพกราฟิกเคลืÉอนไหว (Motion Graphic). https://touchpoint.in.th/motion-graphic/) 
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ภาพทีÉ 2.16 เวบ็ไซตที์Éใหข้อ้มูลเกีÉยวกบัโมชนักราฟิก (Motion Graphic) 

 เป็นเวบ็ไซตที์Éให้ขอ้มูลเกีÉยวกบัโมชนักราฟิก (Motion Graphic) งานกราฟฟิกทีÉเคลืÉอนไหวได้

โดยการนําเอามาจัดเรียงต่อๆ กัน อธิบายให้เข้าใจอย่างง่ายคือการทาํให้ภาพวาด 2 มิติของเรา

เคลืÉอนไหวได ้เหมือนการทาํการ์ตูนแอนิเมชนันัÊนเอง ปัจจุบนัไดมี้การใช ้Motion graphic เป็นสืÉอใน

โลกออนไลน์กนัมาขึÊนเนืÉองจากสามารถอธิบายและทาํความเขา้ใจไดง่้ายเมืÉอถูกสืÉอสารออกไป แต่

อยา่งไรก็ตาม Motion graphic ก็ไม่ไดง่้ายเหมือนอยา่งทีÉคิดแต่ก็ไม่ยากเกินความสามารถ เพราะผูที้Éจะ

ออกแบบและสร้างสรรคต์วั Motion graphic  จะตอ้งมีพืÊนฐานความรู้ในการใชโ้ปรแกรมและพืÊนฐาน

ในด้านการออกแบบ (บริษัท พระนครซอฟต์ จ ํากัด.  (Śŝŝš) .Motion Graphic คืออะไร. 

https://www.phranakornsoft.com/blog/motiongraphic%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD/) 
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ภาพทีÉ 2.17 เวบ็ไซตที์Éใหข้อ้มูลเกีÉยวกบัโมชนักราฟิก (Motion Graphic)  

 เป็นเวบ็ไซตที์Éใหข้อ้มูลเกีÉยวกบัการออกแบบตวัละครโมชนักราฟิก (Motion Graphic) การ

ออกแบบตวัละครใหเ้หมาะกบัผูช้มและแนวของเรืÉองโดยอาศยัเรืÉองสี รูปร่าง ฯ โดยอาศยัขอ้มูล

พืÊนฐานเช่น เพศ อาย ุสีผม สีตา จุดเด่น เช่น สวมแวน่ตลอดเวลา บุคลิกภูมิหลงั พลงัพิเศษ ความชอบ 

ความเกลียด ทัÊงนีÊควรออกแบบใหมี้ลกัษณะเฉพาะทีÉสังเกตไดง่้าย เช่น สีผวิทีÉต่างกนั ทรงผมทีÉต่างกนั 

ความสูงทีÉต่างกนัเป็นตน้ (สุทศัศา นารอด. (Śŝŝś). การออกแบบตวัละคร. 

https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr- style-art-

direction)   
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ภาพทีÉ 2.18 เวบ็ไซตที์Éใหข้อ้มูลเกีÉยวกบัโมชนักราฟิก (Motion Graphic) 

 เป็นเวบ็ไซต์ทีÉให้ขอ้มูลเกีÉยวกบัการทาํงาน Motion Graphic ตอ้งใช้งานโปรแกรมอะไร และ

ต้องมีพืÊนฐานโปรแกรมอะไรบ้าง สําหรับงาน Motion Graphic นัÊ นคืองานทีÉ เ กีÉ ยวข้องกับ

ภาพเคลืÉอนไหวโดยงาน Motion Graphic นัÊนคืองานทีÉเราจะนาํงาน กราฟิกต่างๆ หรืองาน Motion 

Graphic นัÊนมาเคลืÉอนไหวหรือใส่ Story ลงไปเพืÉอใชใ้นการอธิบายเรืÉองราวต่างๆ หรือใชใ้นการบอก

เล่าเรืÉองราว ในสิÉงทีÉเราตอ้งการได ้(บริษทั ดิจิตอลพลสั ไทยแลนด์ จาํกดั. (ŚŝŞś) .Motion Graphic 

ตอ้งใชง้านโปรแกรมอะไร. https://motiongraphicplus.com/archives/13185) 

งานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 โครงการออกแบบสืÉ อประชาสัมพนัธ์ด้วย Motion Graphic เพืÉอประชาสัมพนัธ์สถานทีÉ

ท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร มีการศึกษางานวิจยัทีÉเกีÉยวข้อง เพืÉอนาํมาเป็น

ประโยชน์ในการดาํเนินโครงงานและพฒันาโครงงานเพืÉอจะนํามาประยุกต์ใช้ประโยชน์ในการ

ดาํเนินการโครงงาน 
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ภาพทีÉ 2.19 สืÉอประชาสัมพนัธ์การท่องเทีÉยวเชิงอนุรักษ ์จงัหวดัสุพรรณบุรี 

 นายภานุพงศ ์แสนจนัทร์และนางสาวหทยัชนก ยงัสุข(ŚŝŞř) สาขาวชิาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย 

คณะเทคโนโลยสืีÉอสารมวลชน มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร นกัศึกษาไดผ้ลิต

สืÉอประชาสัมพนัธ์การท่องเทีÉยวเชิงอนุรักษ ์เพืÉอโฆษณาเชิญชวนใหผู้ค้นเขา้มาท่องเทีÉยว จ.

สุพรรณบุรี สืÉอประชาสัมพนัธ์นีÊจดัทาํโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop CS 6, Adobe 

InDesign CS 6, Adobe Lightroom CS 6, Adobe Premiere pro CS 6 (ภานุพงศ ์แสนจนัทร์ และ 

หทยัชนก ยงัสุข. (ŚŝŞř). สืÉอประชาสัมพันธ์การท่องเทีÉยวเชิงอนุรักษ์จังหวดั สุพรรณบุรี. (วทิยานิพนธ์

ปริญญามหาบณัฑิตทีÉไม่มีการตีพิมพ)์. มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร. ) 
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ภาพทีÉ Ś.ŚŘ  การผลิตสืÉอโมชนักราฟิก เรืÉอง พลเมืองดีตามวถีิประชาธิปไตย                                   

สาํหรับนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 

ณฐัภณ สุเมธอธิคม และ ณชัพล บุญภิมุข และ พีรณฐั ควรผดุงศกัดิÍ  และ อาณติั ภู่สกุล (ŚŝŞŜ) 

สาขาวชิาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย คณะเทคโนโลยสืีÉอสารมวลชน มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลพระ

นคร ได้ผลิตสืÉอเพืÉอทาํให้นักเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉŞได้เรียนรู้และเข้าใจการปกครองระบอบ

ประชาธิปไตย ใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop CC 2018 , Adobe Illustrator CC 2018 ,Adobe After 

Effect CC 2018 , Adobe Premiere Pro CC 2018 พฒันาสืÉอ (ณัฐภณ สุเมธอธิคม, ณัชพล บุญภิมุข, 

พีรณัฐ ควรผดุงศกัดิÍ , และ อาณัติ ภู่สกลุ. (ŚŝŞŜ). การผลิต สืÉอโมชัÉนกราฟิก เรืÉอง พลเมืองดีตามวิถี

ประชาธิปไตย สําหรับนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ Ş. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิตทีÉไม่มีการ

ตีพิมพ)์. มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร.) 
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ภาพทีÉ Ś.Śř การออกแบบชุดสืÉอประชาสัมพนัธ์ตลาดนํÊาเหล่าตัËกลกั 

 นายชาญวิทย์ อมรมงคลทอง(ŚŝŞŚ) สาขาแอนิเมชันและสืÉอสร้างสรรค์ คณะเทคโนโลยี

สารสนเทศ มหาวิทยาลยัสยาม นกัศึกษาไดผ้ลิตสืÉอประชาสัมพนัธ์การท่องเทีÉยวตลาดนํÊ าเหล่าตัËกลกั 

โดยนาํโปรแกรม Adobe illustrator 2017 ควบคู่กบัโปรแกรม Adobe Photoshop 2017 และ Adobe In 

Design 2017 มาใชพ้ฒันาสืÉอ (ชาญวิทย ์อมรมงคลทอง. (ŚŝŞŚ). การออกแบบชุดสืÉอประชาสมพันัธ์

ตลาดนํÊาเหล่าตัËกลกั. (วทิยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิตทีÉไม่มีการตีพิมพ)์.  มหาวทิยาลยัสยาม.) 
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ภาพทีÉ 2.22 โครงการออกแบบสืÉอประชาสัมพนัธ์ดว้ย Motion Graphic เพืÉอเผยแพร่ความรู้ เกีÉยวกบั

พฤติกรรม ในการบริโภคอาหารทีÉไม่ถูกสุขลกัษณะในวยัเด็ก ช่วงอายตุัÊงแต่ 6 – 12 ปี 

 สุรินทร์ นิวติันิชากรณ์(ŚŝŞř) สาขาแอนิเมชนัและสืÉอสร้างสรรค์ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลยัสยาม นกัศึกษาไดจ้ดัทาํสืÉอโมชนักราฟฟิก เรืÉองพฤติกรรมในการบริโภคอาหารทีÉไม่ถูก

สุขลกัษณะในวยัเด็ก กล่าวถึงปัญหาการกินของเด็ก อาย ุŞ-řŚ ปี วา่ควรกินอาหารประเภทใด สืÉอโมชนั

กราฟฟิกนีÊ พฒันาโดยใช้โปรแกรม Adobe After Effects CS 6, Adobe Illustrator CS 6, Adobe 

Photoshop CS 6, Adobe Premiere pro CS 6 (สุรินทร์ นิวติันิชากรณ์. (ŚŝŞř). โครงการออกแบบสืÉอ

ประชาสัมพนัธ์ดว้ย Motion Graphic เพืÉอเผยแพร่ ความรู้เกีÉยวกบัพฤติกรรม ในการบริโภคอาหารทีÉไม่

ถูกสุขลกัษณะในวยัเด็ก ช่วงอายตุัÊงงแต่ Ş – 12 ปี. (วทิยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิตทีÉไม่มีการตีพิมพ)์. 

มหาวทิยาลยัสยาม.)   
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ภาพทีÉ Ś.Śś การออกแบบและพฒันาสืÉอประชาสัมพนัธ์ เทศกาลรับตะวนัใหม่ก่อนใครในสยาม 

 ประสิทธิÍ  สิงหาสิน(ŚŝŞŘ) สาขาวิชาออกแบบอุตสาหกรรม  คณะศิลปะประยุกต์และ

สถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี นักศึกษาได้ ผลิตสืÉอประชาสัมพนัธ์เพืÉอแนะนํา

เทศกาลรับตะวนัใหม่ก่อนใครในสยาม ณ อุทยานแห่งชาติผาแตม้ สืÉอกล่าวถึงประวติัความเป็นมาของ

เทศกาลรับตะวนัก่อนใครในสยาม และ ให้ความรู้เกีÉยวกบัอุทยานแห่งชาติผาแตม้ โดยใชโ้ปรแกรม 

Adobe Illustrator cc 2018 และ Adobe After Effects  2018 ในการพฒันาสืÉอ (ประสิทธิÍ  สิงหาสิน. 

(ŚŝŞŘ). การออกแบบและพัฒนาสืÉ อประชาสัมพันธ์ เทศกาลรับตะวนัใหม่ก่อนใครในสยาม.

(วทิยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิตทีÉไม่มีการตีพิมพ)์. มหาวทิยาลยัอุบลราชธานี.)



บททีÉ ś 

การออกแบบและพฒันาโปรแกรม 

การศึกษาขอ้มูลเบืÊองตน้ 

 จากการทีÉคณะผูจ้ ัดทาํได้ไปศึกษาข้อมูลเกีÉยวกับสถานทีÉท่องเทีÉยวของ ต.พนัท้ายนรสิงห์ 

อ.เมือง จ.สมุทรสาคร คณะผูจ้ดัทาํไดพ้บว่า ต.พนัทา้ยนรสิงห์ นัÊน มีสถานทีÉท่องเทีÉยวทีÉเป็นแหล่ง

เรียนรู้เกีÉยวกบัประวติัศาสตร์อยูห่ลายแห่ง  

การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 คณะผูจ้ดัทาํได้ทาํการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพืÉอนาํมาประกอบในชิÊนงาน โดยวิธีการรวบรวม

ขอ้มูลจากการศึกษาคน้ควา้เกีÉยวกบัประวติัของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ และสถานทีÉท่องเทีÉยวใน ตาํบล

พนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดัสมุทรสาคร และศึกษาเกีÉยวกบัการออกแบบ โมชนักราฟิก และ

การรวบรวมขอ้มูลทฤษฎีต่าง ๆจากผลงานอืÉน ๆทีÉเคยถูกสร้างขึÊน 

การออกแบบและพฒันางานโมชนักราฟิก 

1. เมืÉอรวบรวมขอ้มูลเสร็จแลว้ คณะผูจ้ดัทาํจึงเริÉมออกแบบโมชนักราฟิกสถานทีÉท่องเทีÉยว

ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ โดยเริÉมจากการคิด Scrip โมชันกราฟิก และวาด ในรูปแบบของ

Motion Graphic จะดาํเนินเรืÉองดว้ยการแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยวต่างๆ
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 2. เมืÉอทาํ เสร็จจึงเริÉมขัÊนตอนการคิด Script เนืÊอเรืÉอง และ บทพูด  

Script: Motion Graphic 2D 

เรืÉอง : สถานทีÉท่องเทีÉยว ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ 

รูปแบบการอธิบาย จะเป็นการแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ของ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ 

โดยแบ่งเป็นทัÊงหมด 3 ช่วง คือ 

ช่วงทีÉ 1 : จะเริÉมดว้ยการเล่าเกีÉยวกบัประวติัของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ แบบคร่าว ๆ และ เริÉมแนะนาํ

สถานทีÉท่องเทีÉยวของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ โดยเริÉมจากวดัพนัทา้ยนรสิงห์ วา่ตัÊงอยูต่รงไหนของตาํบล

พนัทา้ยนรสิงห์ มีประวติัความเป็นมาอยา่งไร และ มีสิÉงทีÉน่าสนใจอะไรทีÉนกัท่องเทีÉยวจะสามารถเขา้

ไปเยีÉยมชมได ้ 

ช่วงทีÉ 2 : ช่วงนีÊมคัคุเทศกจ์ะแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว วดับา้นไร่เจริญผล , เรือโบราณ 1000 ปี , ศาล

พนัทา้ยนรสิงห์  , วดัศาลพนัทา้ยนรสิงห์ วา่ตัÊงอยูต่รงไหนของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ มีประวติัความ

เป็นมาอยา่งไร และ มีสิÉงทีÉน่าสนใจอะไรทีÉนกัท่องเทีÉยวจะสามารถเขา้ไปเยีÉยมชมได ้ 

ช่วงทีÉ 3 : มคัคุเทศกจ์ะแนะนาํ ตลาดริมคลองพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ , วหิารกลางนํÊา , สะพานแดง จุดชม

ววิปลาโลมา วา่ตัÊงอยูต่รงไหนของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ และ มีสิÉงทีÉน่าสนใจอะไรทีÉนกัท่องเทีÉยวจะ

สามารถเขา้ไปเยีÉยมชมได ้
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บทพูดช่วงทีÉ 1 

 มคัคุเทศก์ : วนันีÊ เราจะพาทุกคนมารู้จกัสถานทีÉท่องเทีÉยว ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง 

จงัหวดัสมุทรสาคร  

 ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์มีประวติัศาสตร์มายาวนานโดยเป็นทีÉรู้จกักนัดีว่าชืÉอพนัทา้ยนรสิงห์เป็น

ชืÉอของนายทา้ยเรือพระธินัÉงเอกไชย อยู่ในรัชสมยัพระสรรเพชญ์ทีÉ 8 เป็นผูมี้ความซืÉอสัตย ์สุจริต 

จงรักภกัดี และรักษากฎระเบียบ ยิÉงชีวติ จึงเป็นทีÉมาของชืÉอ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ 

 มคัคุเทศก์ : วดัพนัท้ายนรสิงห์ ตัÊ งอยู่หมู่ 5 ตาํบลพนัท้ายนรสิงห์ วดันีÊ ได้รับพระราชทาน                    

วสุิงคามสี เมืÉอ พ.ศ. 2527 และยงัมี วหิารพอ่พนัทา้ยนรสิงห์ ซึÉ งเป็นทีÉตัÊงของรูปปัÊ นพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ 

และแม่ศรีนวล ซึÉ งหล่อดว้ยโลหะตัÊงประดิษฐไ์วใ้หไ้ดส้ักการะกนัอีกดว้ย 

 มคัคุเทศก ์: วหิารหลวงปู่ผล อดีตเจา้อาวาส ทีÉเป็นทีÉเคารพนบัถือ ของชาวบา้น ตาํบลพนัทา้ยนร

สิงห์ซึÉ งเปิดใหป้ระชาชนไดเ้ขา้มาสักการะทุกวนั 
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บทพูดช่วงทีÉ 2  

มคัคุเทศก์ : วดับา้นไร่เจริญผล ตัÊงอยู่ เลขทีÉ 130 หมู่ทีÉ 5 ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดั

สมุทรสาคร เป็นวดัทีÉมีอายมุากกวา่ 100 ปีแลว้ 

 วดันีÊ ยงัมี พระพุทธปฏิมากรหยกขาวปากแดงจาํลอง(ปางสมาธิ) ซึÉ งเป็นศิลปะแบบมอญ นาํมา

จากประเทศพม่า ตัÊงอยูบ่นพืÊนยกสูง ผูค้นนิยมมากราบไหว ้ขอพรกนัเป็นส่วนใหญ่ 

 จุดเด่นของวดัแห่งนีÊ คือ เจดียพ์ระพุทธรัตนชยนัตมหาเจดีย ์สร้างขึÊนเมืÉอปี พ.ศ. 2556 เป็นเจดีย์

ทรงมอญ สีเหลืองทองอร่าม โดยจาํลองจากเจดียช์เวดากองประเทศเมียนมาร์ 

มคัคุเทศก ์: เรือโบราณ 1000 ปี พนมสุรินทร์ ตัÊงอยูห่มู่ทีÉ 6 ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดั

สมุทรสาคร ถูกขดุพบเมืÉอวนัทีÉ 16 กนัยายน พ.ศ. 2556 

 มคัคุเทศก ์:ศาลพนัทา้ยนรสิงห์ เป็นอนุุเสาวรียแ์ห่งความซืÉอสัตย ์รักษากฎระเบียบ กฎมณเฑียร

บาลยิÉงกวา่ชีวติตน ตัÊงอยูที่É หมู่ 3 ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดัสมุทรสาคร ศาลพนัทา้ยนร

สิงห์ถูกประกาศ ขึÊนเป็นโบราณสถานของชาติและดา้นหลงัของศาลก็จะมีหลกัประหารเดิม ศาลเพียง

ตา และมีหุ่นจาํลองเหตุการณ์ในครัÊ งนัÊนใหเ้ราไดช้ม 

 มคัคุเทศก ์:วดัศาลพนัทา้ยนรสิงห์ ตัÊงอยูใ่นพืÊนทีÉติดกนักบัศาลพนัทา้ยนรสิงห์ เป็นวดัทีÉจดัตัÊง

ขึÊนเมืÉอปี พ.ศ. 2532ภายในวดัมีอุโบสถพระราชพรหมยานและพระยนืทีÉงดงาม มีรูปหล่อเกจิอาจารย์

ชืÉอดงัหลายรูป อาทิเช่น หลวงพอ่ปาน หลวงพอ่ฤๅษีลิงดาํ เป็นตน้ ภายในพระอุโบสถประดิษฐานพระ

ประธาน สมเด็จพระสัมมาสัมพุทธเจา้องคป์ฐม มีจิตรกรรมฝาผนงัทีÉงดงามอีกดว้ย 
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บทพูดช่วงทีÉ 3  

 มคัคุเทศก ์: ตลาดริมคลองพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ มีร้านคา้กวา่ 200 ร้าน จาํหน่ายอาหาร ขนมไทย 

อาหารพืÊนเมือง ของใช ้และผลิตภณัฑ ์OTOP จากจงัหวดัสมุทรสาคร หากแวะมาสักการะองคพ์อ่พนั

ทา้ยนรสิงห์แลว้ ตอ้งไม่พลาดทีÉจะแวะมาชม ชิม ช็อปกบับรรยากาศชิว ๆ ริมคลอง ปกคลุมไปดว้ย

ตน้ไม ้โดยตลาดริมคลองพนัทา้ยนรสิงห์สร้างขึÊนเพืÉอให้เป็นจุดขายสินคา้ OTOP ของชาวบา้น 

 ภายในตลาดริมคลองพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ ไดเ้ปิด ศูนยก์ารเรียนรู้หมู่บา้น OTOP เพืÉอการ

ท่องเทีÉยว โดยนกัท่องเทีÉยวสามารถเรียนรู้อาชีพการทาํผลิตภณัฑ ์OTOP ของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ได ้

เช่น การทาํชาใบขลู่, การนวดแผนไทย และการเพาะเลีÊยงปลากะพง 

 มคัคุเทศก ์: วหิารกลางนํÊา แต่เดิมกรมเจา้ท่าจงัหวดัสมุทรสาครไดส้ร้างขึÊนโดยใชไ้มไ้ผท่ัÊงหลงั 

ภายหลงัมีการอญัเชิญพระพุทธรูปมาจากต่างจงัหวดั และไดน้าํมาประดิษฐานไวที้ÉวหิารกลางนํÊา 

 มคัคุเทศก ์: สะพานแดง จุดชมววิปลาโลมา  ตัÊงอยูที่Éตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดั

สมุทรสาคร เป็นสะพานไมสี้แดงทีÉทอดยาวขนานไปกบัชายทะเลความยาว 700  เมตร  มองเห็นววิ

ทิวทศัน์ของชายฝัÉงทีÉสวยงาม มีลมทะเลพดัเยน็สบาย  สามารถชมบรรยากาศของพระอาทิตยขึ์Êนและ

ตก และวนัดีคืนดียงัไดเ้ห็นปลาโลมาดว้ยนะครับ อยา่ลืมมาเทีÉยวตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์กนัเยอะๆดว้ย

นะครับ บาย บาย 
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3.เมืÉอทาํการคิด Scrip และ บทพูดเสร็จจึงเริÉมขัÊนตอนการวาด Story Board 

 

 3.1 วาด Story Board  
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3.2 วาด Story Board 
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3.3 วาด Story Board  
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3.4 วาด Story Board 



บททีÉ 4 

ขัÊนตอนการปฏิบติังาน

ขัÊนตอนการปฏิบติังาน 

 ในการออกแบบสืÉอโมชนักราฟิกแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยวของ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ เพืÉอให้

นกัท่องเทีÉยวทีÉสนใจเขา้มาศึกษาเกีÉยวกบัประวติัความเป็นมาของ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ ไดรู้้ประวติั

ความเป็นมาเกีÉยวกบัสถานทีÉท่องเทีÉยวในตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์มากยิÉงขึÊน และ ไดรู้้จกัทีÉตัÊงของสถานทีÉ

ท่องเทีÉยวนัÊน ๆ โดยโมชนักราฟิกโมชนักราฟิก แนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.

สมุทรสาครโดยมีรายละเอียดนัÊนต่อไปนีÊ   

ภาพทีÉ 4.1 Sketch Design Character 
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ภาพ Sketch Design Character ก่อนลงสี 

Script: Motion Graphic 2D 

เรืÉอง : สถานทีÉท่องเทีÉยว ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ 

รูปแบบการอธิบาย จะเป็นการแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ของ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ 

โดยแบ่งเป็นทัÊงหมด 3 ช่วง คือ 

ช่วงทีÉ 1 : จะเริÉมดว้ยการเล่าเกีÉยวกบัประวติัของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ แบบคร่าว ๆ และ เริÉมแนะนาํ

สถานทีÉท่องเทีÉยวของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ โดยเริÉมจากวดัพนัทา้ยนรสิงห์ วา่ตัÊงอยูต่รงไหนของตาํบล

พนัทา้ยนรสิงห์ มีประวติัความเป็นมาอยา่งไร และ มีสิÉงทีÉน่าสนใจอะไรทีÉนกัท่องเทีÉยวจะสามารถเขา้

ไปเยีÉยมชมได ้ 

ช่วงทีÉ 2 : ช่วงนีÊมคัคุเทศกจ์ะแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว วดับา้นไร่เจริญผล , เรือโบราณ 1000 ปี , ศาล

พนัทา้ยนรสิงห์  , วดัศาลพนัทา้ยนรสิงห์ วา่ตัÊงอยูต่รงไหนของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ มีประวติัความ

เป็นมาอยา่งไร และ มีสิÉงทีÉน่าสนใจอะไรทีÉนกัท่องเทีÉยวจะสามารถเขา้ไปเยีÉยมชมได ้ 

ช่วงทีÉ 3 : มคัคุเทศกจ์ะแนะนาํ ตลาดริมคลองพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ , วหิารกลางนํÊา , สะพานแดง จุดชม

ววิปลาโลมา วา่ตัÊงอยูต่รงไหนของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ และ มีสิÉงทีÉน่าสนใจอะไรทีÉนกัท่องเทีÉยวจะ

สามารถเขา้ไปเยีÉยมชมได ้

 Script แนวทางการดาํเนินเนืÊอเรืÉองโมชนักราฟิก แนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ 

อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 
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บทพูดช่วงทีÉ 1 

 มคัคุเทศก์ : วนันีÊ เราจะพาทุกคนมารู้จกัสถานทีÉท่องเทีÉยว ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง 

จงัหวดัสมุทรสาคร  

 ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์มีประวติัศาสตร์มายาวนานโดยเป็นทีÉรู้จกักนัดีว่าชืÉอพนัทา้ยนรสิงห์เป็น

ชืÉอของนายทา้ยเรือพระธินัÉงเอกไชย อยู่ในรัชสมยัพระสรรเพชญ์ทีÉ 8 เป็นผูมี้ความซืÉอสัตย ์สุจริต 

จงรักภกัดี และรักษากฎระเบียบ ยิÉงชีวติ จึงเป็นทีÉมาของชืÉอ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ 

 มคัคุเทศก์ : วดัพนัท้ายนรสิงห์ ตัÊ งอยู่หมู่ 5 ตาํบลพนัท้ายนรสิงห์ วดันีÊ ได้รับพระราชทาน 

วสุิงคามสี เมืÉอ พ.ศ. 2527 และยงัมี วหิารพอ่พนัทา้ยนรสิงห์ ซึÉ งเป็นทีÉตัÊงของรูปปัÊ นพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ 

และแม่ศรีนวล ซึÉ งหล่อดว้ยโลหะตัÊงประดิษฐไ์วใ้หไ้ดส้ักการะกนัอีกดว้ย 

 วหิารหลวงปู่ผล อดีตเจา้อาวาส ทีÉเป็นทีÉเคารพนบัถือ ของชาวบา้น ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ซึÉ งเปิด

ใหป้ระชาชนไดเ้ขา้มาสักการะทุกวนั 

 บทพูดทีÉใช ้พากยเ์สียง โมชนักราฟิก ช่วงแรก เรืÉอง แนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ 

อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 
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บทพูดช่วงทีÉ 2 

มคัคุเทศก์ : วดับา้นไร่เจริญผล ตัÊงอยู่ เลขทีÉ 130 หมู่ทีÉ 5 ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดั

สมุทรสาคร เป็นวดัทีÉมีอายมุากกวา่ 100 ปีแลว้ 

 วดันีÊ ยงัมี พระพุทธปฏิมากรหยกขาวปากแดงจาํลอง(ปางสมาธิ) ซึÉ งเป็นศิลปะแบบมอญ นาํมา

จากประเทศพม่า ตัÊงอยูบ่นพืÊนยกสูง ผูค้นนิยมมากราบไหว ้ขอพรกนัเป็นส่วนใหญ่ 

 จุดเด่นของวดัแห่งนีÊ คือ เจดียพ์ระพุทธรัตนชยนัตมหาเจดีย ์สร้างขึÊนเมืÉอปี พ.ศ. 2556 เป็นเจดีย์

ทรงมอญ สีเหลืองทองอร่าม โดยจาํลองจากเจดียช์เวดากองประเทศเมียนมาร์ 

มคัคุเทศก ์: เรือโบราณ 1000 ปี พนมสุรินทร์ ตัÊงอยูห่มู่ทีÉ 6 ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดั

สมุทรสาคร ถูกขดุพบเมืÉอวนัทีÉ 16 กนัยายน พ.ศ. 2556 

 มคัคุเทศก ์:ศาลพนัทา้ยนรสิงห์ เป็นอนุุเสาวรียแ์ห่งความซืÉอสัตย ์รักษากฎระเบียบ กฎมณเฑียร

บาลยิÉงกวา่ชีวติตน ตัÊงอยูที่É หมู่ 3 ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดัสมุทรสาคร ศาลพนัทา้ยนร

สิงห์ถูกประกาศ ขึÊนเป็นโบราณสถานของชาติและดา้นหลงัของศาลก็จะมีหลกัประหารเดิม ศาลเพียง

ตา และมีหุ่นจาํลองเหตุการณ์ในครัÊ งนัÊนใหเ้ราไดช้ม 

 มคัคุเทศก ์:วดัศาลพนัทา้ยนรสิงห์ ตัÊงอยูใ่นพืÊนทีÉติดกนักบัศาลพนัทา้ยนรสิงห์ เป็นวดัทีÉจดัตัÊง

ขึÊนเมืÉอปี พ.ศ. 2532ภายในวดัมีอุโบสถพระราชพรหมยานและพระยนืทีÉงดงาม มีรูปหล่อเกจิอาจารย์

ชืÉอดงัหลายรูป อาทิเช่น หลวงพอ่ปาน หลวงพอ่ฤๅษีลิงดาํ เป็นตน้ ภายในพระอุโบสถประดิษฐานพระ

ประธาน สมเด็จพระสัมมาสัมพุทธเจา้องคป์ฐม มีจิตรกรรมฝาผนงัทีÉงดงามอีกดว้ย 

 บทพูดทีÉใช ้พากยเ์สียง โมชนักราฟิก ช่วงสอง เรืÉอง แนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ 

อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 



41 

บทพูดช่วงทีÉ 3 

 มคัคุเทศก ์: ตลาดริมคลองพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ มีร้านคา้กวา่ 200 ร้าน จาํหน่ายอาหาร ขนมไทย 

อาหารพืÊนเมือง ของใช ้และผลิตภณัฑ ์OTOP จากจงัหวดัสมุทรสาคร หากแวะมาสักการะองคพ์อ่พนั

ทา้ยนรสิงห์แลว้ ตอ้งไม่พลาดทีÉจะแวะมาชม ชิม ช็อปกบับรรยากาศชิว ๆ ริมคลอง ปกคลุมไปดว้ย

ตน้ไม ้โดยตลาดริมคลองพนัทา้ยนรสิงห์สร้างขึÊนเพืÉอให้เป็นจุดขายสินคา้ OTOP ของชาวบา้น 

 ภายในตลาดริมคลองพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ ไดเ้ปิด ศูนยก์ารเรียนรู้หมู่บา้น OTOP เพืÉอการ

ท่องเทีÉยว โดยนกัท่องเทีÉยวสามารถเรียนรู้อาชีพการทาํผลิตภณัฑ ์OTOP ของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ได ้

เช่น การทาํชาใบขลู่, การนวดแผนไทย และการเพาะเลีÊยงปลากะพง 

 มคัคุเทศก ์: วหิารกลางนํÊา แต่เดิมกรมเจา้ท่าจงัหวดัสมุทรสาครไดส้ร้างขึÊนโดยใชไ้มไ้ผท่ัÊงหลงั 

ภายหลงัมีการอญัเชิญพระพุทธรูปมาจากต่างจงัหวดั และไดน้าํมาประดิษฐานไวที้ÉวหิารกลางนํÊา 

 มคัคุเทศก ์: สะพานแดง จุดชมววิปลาโลมา  ตัÊงอยูที่Éตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดั

สมุทรสาคร เป็นสะพานไมสี้แดงทีÉทอดยาวขนานไปกบัชายทะเลความยาว 700  เมตร  มองเห็นววิ

ทิวทศัน์ของชายฝัÉงทีÉสวยงาม มีลมทะเลพดัเยน็สบาย  สามารถชมบรรยากาศของพระอาทิตยขึ์Êนและ

ตก และวนัดีคืนดียงัไดเ้ห็นปลาโลมาดว้ยนะครับ อยา่ลืมมาเทีÉยวตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์กนัเยอะๆดว้ย

นะครับ บาย บาย 

 บทพูดทีÉใช ้พากยเ์สียง โมชนักราฟิก ช่วงสาม เรืÉอง แนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ต.พนัทา้ยนรสิงห์ 

อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 
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3.เมืÉอทาํการคิด Scrip และ บทพูดเสร็จจึงเริÉมขัÊนตอนการวาด Story Board 

 

ภาพทีÉ 4.2 วาด Story Board  
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ภาพทีÉ 4.3 วาด Story Board 
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ภาพทีÉ 4.4 วาด Story Board  
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ภาพทีÉ 4.5 วาด Story Board  
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ภาพทีÉ 4.6 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก  

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว  

 

ภาพทีÉ 4.7 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก  

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.8 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก 

 โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

 

ภาพทีÉ 4.9 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก  

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.10 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก 

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว  

ภาพทีÉ 4.11 วาด Story Board 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก 

 โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.12 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก 

 โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

 

ภาพทีÉ 4.13 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก  

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.14 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก 

 โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

ภาพทีÉ 4.15 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก 

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 



51 

 

 

 

ภาพทีÉ 4.16 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก 

 โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

 

ภาพทีÉ 4.17 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก  

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.18 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก  

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

 

ภาพทีÉ 4.19 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก  

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.20 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก  

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

2  

ภาพทีÉ 4.21 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก โดย 

โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.22 วาด Story Board แบบลงสี 

 วาด Story Board แบบลงสีโดยโปรแกรม Adobe illustrator cc 2020 เพืÉอทาํโมชนักราฟิก 

โดย โปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

ภาพทีÉ 4.23 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.24 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

ภาพทีÉ 4.25 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.26 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

ภาพทีÉ 4.27 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.28 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

ภาพทีÉ 4.29 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.30 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

ภาพทีÉ 4.31 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.32 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

อ

ภาพทีÉ 4.33 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.34 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

ภาพทีÉ 4.35 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.36 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

ภาพทีÉ 4.37 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ 4.38 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 

ภาพทีÉ 4.39 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ทาํโมชนักราฟิก โดยโปรแกรม After Animate cc 2020 หรือการทาํการภาพเคลืÉอนไหว 
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ภาพทีÉ Ŝ.40 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก 

เริÉมตน้ฉากแรก โดยตวัละคร มคัคุเทศกอ์อกมาแนะนาํประวติั คร่าวๆ ของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ 

ภาพทีÉ 4.41 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก 

ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว วดัพนัทา้ยนรสิงห์ 
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ภาพทีÉ 4.42 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ฉากแนะนาํวหิารพอ่พนัทา้ยนรสิงห์ และ แม่สีนวล ทีÉอยูภ่ายใน วดัพนัทา้ยนรสิงห์ 

ภาพทีÉ 4.43 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

ฉากแนะนาํวหิารหลวงปู่ผล (อดีตเจา้อาวาส) อยูภ่ายในวดัพนัทา้ยนรสิงห์ 
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ภาพทีÉ 4.44 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว วดับา้นไร่เจริญผล 

 

ภาพทีÉ 4.45 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว พระพุทธปฏิมากรหยกขาวปากแดงจาํลอง (ปางสมาธิ) 
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ภาพทีÉ 4.46 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว เจดียพ์ระพุทธรัตนชยนัตมหาเจดีย ์

 

ภาพทีÉ 4.47 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว เรือโบราณ 1000 ปี 
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ภาพทีÉ 4.48 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ศาลพนัทา้ยนรสิงห์ 

 

ภาพทีÉ 4.49 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว หลกัประหารเดิม 
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ภาพทีÉ 4.50 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว วดัศาลพนัทา้ยนรสิงห์ 

 

ภาพทีÉ 4.51 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว อุโบสถพระราชพรหมยาน 
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ภาพทีÉ 4.52 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว อุโบสถประดิษฐานพระประธาน 

 

ภาพทีÉ 4.53 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ตลาดริมคลอง 
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ภาพทีÉ 4.54 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว ตลาดริมคลองพ่อพนัทา้ย 

 

ภาพทีÉ 4.55 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว วหิารกลางนํÊา 
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ภาพทีÉ 4.56 ขัÊนตอนการทาํโมชนักราฟิก  

 ฉากแนะนาํสถานทีÉท่องเทีÉยว สะพานแดงจุดชมววิปลาโลมา   
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บททีÉ5 

สรุปผลการดาํเนินงานและขอ้เสนอแนะ  

สรุปผลการดาํเนินงาน  

โครงการออกแบบสืÉอประชาสัมพนัธ์ดว้ย Motion Graphic เพืÉอแนะนาํสถานทีÉของ ตาํบลพนั

ทา้ยนรสิงห์ เพืÉอมาเป็นเนืÊอเรืÉองในการทาํโมชนักราฟิก โดยเริÉมการศึกษาและรวบรวมขอ้มูลเกีÉยวกบั

สถานทีÉท่องเทีÉยวของ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร เพืÉอมาเป็นเนืÊอเรืÉองในการทาํโมชนั

กราฟิก ผูจ้ดัทาํไดด้าํเนินการตามทีÉวางแผนไว ้โดยออกแบบตวัละครและฉากต่างๆโดยใช ้โปรแกรม 

Adobe Illustrator 2020 ในการออกแบบ,โปรแกรม After Animate cc 2020 ในการสร้างโมชนั กราฟิก

และใส่เสียงดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro Cs6 ทาํใหโ้มชนักราฟิกมีความน่าสนในมากยิÉงขึÊน 

และการจดัทาํภาคนิพนธ์นัÊน มีการปรับเปลีÉยนเนืÊอหาเพืÉอความเหมาะสม กระชบัและเขา้ใจง่าย เพืÉอให้

งานโมชนักราฟิกไดส้าํเร็จลุล่วงตามเป้าหมายทีÉกาํหนดไว ้ 

ปัญหาและอุปสรรค  

จากการทีÉผูจ้ดัทาํ ไดเ้ริÉมจดัทาํงานโมชนักราฟิก ซึÉ งไดพ้บปัญหาและอุปสรรค ดงันีÊ   

1. การเก็บขอ้มูลเกีÉยวกบั สถานทีÉท่องเทีÉยวของ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อ.เมือง จ.สมุทรสาคร 

2. CPU ทีÉมีสเปกตํÉาจะทาํให้การแสดงตวัอยา่งภาพมนักระตุกและเสียงไม่ตรงกบัภาพ  

3. การเคลืÉอนไหวของตวัละคร ยงัไม่มีความหลากหลายบวกกบัในตวัโมชนักราฟิกทีÉดู เรียบ

เกินไป จึงทาํใหเ้กิดขาดความสนใจในตวัเนืÊอหาได ้

ขอ้เสนอแนะ  

1. สีฉากและตวัประกอบฉากมนัสวา่งพอ ๆ กนั ควรให้เลือกฉากสีทีÉเขม้กวา่นีÊหรือ เปลีÉยนสี  

2. ควรใส่เสียงเอฟเฟค ประกอบ เพืÉอให้ตวัโมชนักราฟิกมีความน่าสนใจมากขึÊน 
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ภาคผนวก 
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ภาค ผนวก ก 

บทพูดโมชนักราฟิกเรืÉอง ประชาสัมพนัธ์สถานทีÉท่องเทีÉยว ตาํบล พนัทา้บนรสิงห์ 

บทพูดพากยเ์สียงโมชนักราฟิก 

บทพูดช่วงทีÉ ř 

มคัคุเทศก ์: วนันีÊ เราจะพาทุกคนมารู้จกัสถานทีÉท่องเทีÉยว ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง 

จงัหวดัสมุทรสาคร ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์มีประวติัศาสตร์มายาวนานโดยเป็นทีÉรู้จกักนัดีวา่ชืÉอพนั

ทา้ยนรสิงห์เป็นชืÉอของนายทา้ยเรือพระธินัÉงเอกไชย อยูใ่นรัชสมยัพระสรรเพชญที์É Š เป็นผูมี้ความ

ซืÉอสัตย ์สุจริต จงรักภกัดี และรักษากฎระเบียบ ยิÉงชีวติ จึงเป็นทีÉมาของชืÉอ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ 

มคัคุเทศก ์: วดัพนัทา้ยนรสิงห์ ตัÊงอยูห่มู่ ŝ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ วดันีÊไดรั้บพระราชทาน        

วสุิงคามสี เมืÉอ พ.ศ. ŚŝŚş และยงัมี วหิารพอ่พนัทา้ยนรสิงห์ ซึÉ งเป็นทีÉตัÊงของรูปปัÊ นพอ่พนัทา้ยนรสิงห์ 

และแม่ศรีนวล ซึÉ งหล่อดว้ยโลหะตัÊงประดิษฐไ์วใ้หไ้ดส้ักการะกนัอีกดว้ย 

มคัคุเทศก ์: วหิารหลวงปู่ผล อดีตเจา้อาวาส ทีÉเป็นทีÉเคารพนบัถือ ของชาวบา้น ตาํบลพนั

ทา้ยนรสิงห์ซึÉ งเปิดใหป้ระชาชนไดเ้ขา้มาสักการะทุกวนั 
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มคัคุเทศก ์: วดับา้นไร่เจริญผล ตัÊงอยู ่เลขทีÉ řśŘ หมู่ทีÉ ŝ ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง 

จงัหวดัสมุทรสาคร เป็นวดัทีÉมีอายมุากกวา่ řŘŘ ปีแลว้ 

วดันีÊยงัมี พระพุทธปฏิมากรหยกขาวปากแดงจาํลอง(ปางสมาธิ) ซึÉ งเป็นศิลปะแบบมอญ นาํมา

จากประเทศพม่า ตัÊงอยูบ่นพืÊนยกสูง ผูค้นนิยมมากราบไหว ้ขอพรกนัเป็นส่วนใหญ่ 

จุดเด่นของวดัแห่งนีÊ คือ เจดียพ์ระพุทธรัตนชยนัตมหาเจดีย ์สร้างขึÊนเมืÉอปี พ.ศ. ŚŝŝŞ เป็น

เจดียท์รงมอญ สีเหลืองทองอร่าม โดยจาํลองจากเจดียช์เวดากองประเทศเมียนมาร์ 

มคัคุเทศก ์: เรือโบราณ řŘŘŘ ปี พนมสุรินทร์ ตัÊงอยูห่มู่ทีÉ Ş ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดั

สมุทรสาคร ถูกขดุพบเมืÉอวนัทีÉ řŞ กนัยายน พ.ศ. ŚŝŝŞ 

มคัคุเทศก ์:ศาลพนัทา้ยนรสิงห์ เป็นอนุุเสาวรียแ์ห่งความซืÉอสัตย ์รักษากฎระเบียบ กฎ

มณเฑียรบาลยิÉงกวา่ชีวติตน ตัÊงอยูที่É หมู่ ś ตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดัสมุทรสาคร ศาล

พนัทา้ยนรสิงห์ถูกประกาศ ขึÊนเป็นโบราณสถานของชาติและดา้นหลงัของศาลก็จะมีหลกัประหารเดิม 

ศาลเพียงตา และมีหุ่นจาํลองเหตุการณ์ในครัÊ งนัÊนใหเ้ราไดช้ม 

มคัคุเทศก ์:วดัศาลพนัทา้ยนรสิงห์ ตัÊงอยูใ่นพืÊนทีÉติดกนักบัศาลพนัทา้ยนรสิงห์ เป็นวดัทีÉจดัตัÊง

ขึÊนเมืÉอปี พ.ศ. ŚŝśŚภายในวดัมีอุโบสถพระราชพรหมยานและพระยนืทีÉงดงาม มีรูปหล่อเกจิอาจารย์

ชืÉอดงัหลายรูป อาทิเช่น หลวงพอ่ปาน หลวงพอ่ฤๅษีลิงดาํ เป็นตน้ ภายในพระอุโบสถประดิษฐานพระ

ประธาน สมเด็จพระสัมมาสัมพุทธเจา้องคป์ฐม มีจิตรกรรมฝาผนงัทีÉงดงามอีกดว้ย 
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มคัคุเทศก ์: ตลาดริมคลองพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ มีร้านคา้กวา่ ŚŘŘ ร้าน จาํหน่ายอาหาร ขนมไทย 

อาหารพืÊนเมือง ของใช ้และผลิตภณัฑ ์OTOP จากจงัหวดัสมุทรสาคร หากแวะมาสักการะองคพ์อ่พนั

ทา้ยนรสิงห์แลว้ ตอ้งไม่พลาดทีÉจะแวะมาชม ชิม ช็อปกบับรรยากาศชิว ๆ ริมคลอง ปกคลุมไปดว้ย

ตน้ไม ้โดยตลาดริมคลองพนัทา้ยนรสิงห์สร้างขึÊนเพืÉอให้เป็นจุดขายสินคา้ OTOP ของชาวบา้น 

ภายในตลาดริมคลองพ่อพนัทา้ยนรสิงห์ ไดเ้ปิด ศูนยก์ารเรียนรู้หมู่บา้น OTOP เพืÉอการ

ท่องเทีÉยว โดยนกัท่องเทีÉยวสามารถเรียนรู้อาชีพการทาํผลิตภณัฑ ์OTOP ของตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ได ้

เช่น การทาํชาใบขลู่, การนวดแผนไทย และการเพาะเลีÊยงปลากะพง 

มคัคุเทศก ์: วหิารกลางนํÊา แต่เดิมกรมเจา้ท่าจงัหวดัสมุทรสาครไดส้ร้างขึÊนโดยใชไ้มไ้ผท่ัÊง

หลงั ภายหลงัมีการอญัเชิญพระพุทธรูปมาจากต่างจงัหวดั และไดน้าํมาประดิษฐานไวที้ÉวหิารกลางนํÊา 

มคัคุเทศก ์: สะพานแดง จุดชมววิปลาโลมา  ตัÊงอยูที่Éตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์ อาํเภอเมือง จงัหวดั

สมุทรสาคร เป็นสะพานไมสี้แดงทีÉทอดยาวขนานไปกบัชายทะเลความยาว şŘŘ  เมตร  มองเห็นววิ

ทิวทศัน์ของชายฝัÉงทีÉสวยงาม มีลมทะเลพดัเยน็สบาย  สามารถชมบรรยากาศของพระอาทิตยขึ์Êนและ

ตก และวนัดีคืนดียงัไดเ้ห็นปลาโลมาดว้ยนะครับ อยา่ลืมมาเทีÉยวตาํบลพนัทา้ยนรสิงห์กนัเยอะๆดว้ย

นะครับ บาย บาย 
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การออกแบบและพฒันางานโมชันกราฟิก 

สตอรีÉบอร์ด 
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