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บทคัดย่อ 

 
บริษัท เวอร์ซาไทลฮ์าวส์ จ ากัด คือผู้ให้บริการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ พร้อมดูแลทุกงาน

ดิจิตอลอย่างครบวงจร โดยทางบริษัทได้รับงานออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ด้วย Wordpress จากลูกค้า
หลายรายท าให้ในบางครั้งเกิดความสับสนในการท างาน เช่น งานที่ได้รับมานั้นมีงานไหนที่เรียบร้อย 
ก าลังพัฒนา หรือเสร็จสิ้นแล้ว จากที่กล่าวมาทางผู้จัดท าจึงได้เสนอที่จะออกแบบดีไซน์  UX/UI แอป
พลิเคชันบริหารจัดการงานภายในบริษัท โดยใช้โปรแกรม figma ในการออกแบบ ซึ่งโปรแกรม figma 
สามารถพัฒนาเป็นรูปแบบของ prototype ที่ช่วยให้สามารถเห็นการจ าลองการท างานฟังก์ชันต่างๆ 
ภายในแอปพลิเคชันที่ออกแบบได้ โดยจากการออกแบบดีไซน์ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการงาน
ภายในบริษัท จะจ าลองให้เห็นฟังก์ชันการท างานในการมอบหมายงานจากลูกค้าให้กับพนักงานภายใน
บริษัท ก าหนดผู้ที่จะมอบหมายงานได้ สามารถคอมเม้นท์ และบอกสถานะของงานได้ รวมถึงสามารถดู
ประวัติงานที่เสร็จแล้วของลูกค้าได้ จากการออกแบบ UX/UI สามารถช่วยให้เป็นต้นแบบในการพัฒนา
ระบบ ท าให้ทีมพัฒนาและผู้ใช้สามารถทดลองคลิกและใช้งานแอปพลิเคชันก่อนการพัฒนาจริง ท าให้
ทราบถึงสิ่งทีต่้องปรับปรุงหรือแก้ไขจุดบกพร่องก่อนการพัฒนาแอปพลิเคชันใช้จริงในอนาคต  
 
ค าส าคัญ :  ออกแบบ UX/UI, เวิร์ดเพรส, บริษัท เวอร์ซาไทลฮ์าวส์ จ ากัด  
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Abstract 
 

Versatile Haus Co., Ltd. is a provider of comprehensive website design and development 
services, offering complete digital solutions. The company often receives website design 
and development projects using WordPress from multiple clients, occasionally leading to 
confusion in the workflow. such as tracking which projects are completed, in progress, or 
pending. In response to this challenge, the author proposed designing the UX/UI for an 
internal project management application using Figma. Figma allows the development of 
prototypes that simulate various functionalities within the designed application. The 
UX/UI design of the internal project management application includes features such as 
assigning tasks from clients to the company's employees, designating task assignees, 
allowing comments, updating the task status, and viewing the history of completed 
projects for each client. This UX/UI design serves as a prototype for system development, 
enabling both the development team and users to test and interact with the application 
before actual development. This process helps identify areas for improvement or issues 
to be addressed before the application is fully developed and implemented in the future. 
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บทที่  1 
บทน ำ 

 
1.1   ทีม่ำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

บริษัท เวอร์ซาไทลฮ์าวส์ จ ากัด เป็นผู้ให้บริการด้านการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ รวมถึงดูแล
ทุกงานดิจิทัลอย่างครบวงจร บริษัทมีประสบการณ์ในการรับงานออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ด้วย 
WordPress จากลูกค้าจ านวนมาก ส่งผลให้บางครั้งอาจเกิดความสับสนว่างานใดบ้างที่เสร็จสมบูรณ์  
การบริหารจัดการงานภายในองค์กรมีความซับซ้อนมากขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุคดิจิทัลที่การ
ท างานต้องการความรวดเร็วและประสิทธิภาพสูง เพื่อให้สามารถตอบสนองต่อความต้องการของ
ลูกค้าและการเปลี่ยนแปลงทางธุรกิจได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งการใช้แอปพลิเคชันในการบริหาร
จัดการงานจึงเป็นที่นิยมอย่างแพร่หลาย อย่างไรก็ตามการใช้แอปพลิเคชันในการบริหารจัดการงาน
ไม่ได้ขึ้นอยู่กับฟังก์ชันการท างานเพียงอย่างเดียว แต่ยังต้องพิจารณาถึงการออกแบบประสบการณ์
ผู้ใช้ (UX) และการออกแบบหน้าจอผู้ใช้ (UI) เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถท างานได้อย่างสะดวกและมี
ประสิทธิภาพ โดยการออกแบบ UX/UI ที่ดีจะช่วยลดความซับซ้อนของการใช้งาน ลดเวลาในการ
เรียนรู้การใช้งานแอปพลิเคชัน และส่งเสริมประสิทธิภาพการท างานของพนักงานในองค์กร หากแอป
พลิเคชันมีการออกแบบ UX/UI ที่ไม่เหมาะสม อาจส่งผลให้เกิดความล่าช้าในกระบวนการท างานและ
เกิดความสับสนในการใช้งาน ซึ่งจะเป็นอุปสรรคต่อการบริหารจัดการงานภายในองค์กรได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ดังนั้นเพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว ผู้จัดท าจึงเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อช่วยในการจัดการ
งานของลูกค้า โดยใช้โปรแกรม Figma ในการออกแบบ เนื่องจาก Figma มีความสามารถในการสร้าง 
Prototype ซึ่งช่วยให้สามารถจ าลองการท างานของแอปพลิเคชันได้อย่างชัดเจน เช่น การเชื่อมต่อ
ระหว่างหน้าในแอปที่สามารถเห็นการท างานเมื่อคลิกปุ่มต่างๆ เพื่อทดลองใช้แอปพลิเคชันว่ามี
สามารถในการตอบสนองต่อการใช้งานได้จริงและส่งเสริมให้กระบวนการท างานภายในองค์กรเป็นไป
อย่างราบรื่นหรือไม่ 

 
1.2   วัตถุประสงค์ของโครงงำน 

เพ่ือออกแบบ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการงานภายในบริษัท 
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1.3   ขอบเขตของโครงงำน 
1.3.1 การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ User Interface ด้วยโปรแกรม Figma ประกอบด้วยหน้า

ฟังก์ชันการท างาน ดังนี้ 
  1.3.1.1 การมอบหมายงานให้พนักงาน 
  1.3.1.2 การเพ่ิมงานให้กับพนักงาน 

  1.3.1.3 การอัปเดตสถานะงาน 
  1.3.1.4 การดูประวัติของงานที่เสร็จแล้ว 

  1.3.1.5 การคอมเม้นท์ในแต่ละงาน 
  1.3.1.6 การแจ้งเตือนเมื่อมีงานใหม่ 
 
1.4   ประโยชน์ที่ได้รับ 

1.4.1 ช่วยเป็นต้นแบบในการพัฒนาระบบบริหารจัดการงานภายในบริษัท  
1.4.2 สามารถช่วยในการปรับแก้ดีไซน์อย่างรวดเร็วเมื่อมีข้อเสนอแนะจากทีม หรือความ 
        ต้องการเพิ่มเติม สามารถปรับแก้ไขงานใน Figma ได้ทันที โดยไม่จ าเป็นต้องเริ่มต้น 
        ใหม่ทั้งหมด      
1.4.3 ท าให้ทีมพัฒนาและผู้ใช้สามารถทดลองคลิกและใช้งานแอปฯ ก่อนการพัฒนา ท าให้รู้ 
        ว่าต้องปรับปรุงหรือแก้ไขจุดใด  

 
1.5   ขั้นตอนและวิธีกำรด ำเนินงำน 

ในการด าเนินงานจัดท าโครงงานสหกิจศึกษา ออกแบบ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการ
งานภายในบริษัท มีล าดับขั้นตอนการจัดท า ดังนี้ 

1.5.1 รวบรวมควำมต้องกำรและศึกษำข้อมูล  
        (Requirement Gathering and Detailed Study) 
ผู้จัดท าได้ด าเนินการสอบถามและหารือกับพนักงานที่ปรึกษาเกี่ยวกับความเป็นไปได้ในการ

พัฒนาระบบบริหารจัดการงานที่ช่วยในการจัดสรรงานของลูกค้าเพื่อลดความสับสนเกี่ยวกับงานที่
เสร็จสมบูรณ์แล้ว หรือก าลังด าเนินการ จากนั้นจึงท าการศึกษาแนวทางในการออกแบบ UX/UI ของ
แอปพลิเคชันให้มีความง่ายต่อการใช้งานและเข้าใจได้ง่าย โดยค านึงถึงประสบการณ์ผู้ใช้เป็นหลัก 
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1.5.2 วิเครำะห์ระบบ (System Analysis)  
ในขั้นตอนนี้ หลังจากรวบรวมความต้องการ ขอบเขต และข้อมูลต่างๆ ผู้จัดท าได้ท าการ

วิเคราะห์ระบบเพื่อระบุฟังก์ชันการท างานและโครงสร้างระบบที่เหมาะสมและได้ สร้าง sitemap 
จากนั้นได้น าผลการวิเคราะห์ไปหารือกับพนักงานที่ปรึกษา เพื่อระบุข้อบกพร่องและข้อแนะน า
ส าหรับการออกแบบระบบ  

1.5.3 ออกแบบระบบ ( System Design ) 
 หลังจากพูดคุยและรับข้อเสนอแนะเกี ่ยวกับการวิเคราะห์ระบบจากพนักงานที่ปรึกษา 
ผู้จัดท าได้เริ่มออกแบบ Wireframe เพื่อให้เห็นรูปร่างหน้าตาของแอปพลิเคชันเบื้องต้น จากนั้นจึง
น าเสนอให้พนักงานที่ปรึกษาได้ตรวจสอบและให้ความเห็นเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการปรับแต่งรูปลักษณ์และ
การใช้งานของแอป 
 1.5.4 จัดท ำหรือพัฒนำระบบ ( System Development ) 

เมื่อผ่านขั้นตอนการออกแบบ Wireframe และได้รับข้อเสนอแนะจากพนักงานที่ปรึกษาแล้ว 
ผู้จัดท าได้เริ่มด าเนินการออกแบบระบบแอปพลิเคชัน โดยน า Design ที่ได้รับการปรับแต่งไปเสนอต่อ
พนักงานที่ปรึกษาเพื่อท าการตรวจสอบอีกครั้ง จากนั้นจึงเริ ่มสร้างต้นแบบ (Prototype) โดยใช้
โปรแกรม Figma ในการออกแบบ เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเห็นภาพการท างานและสามารถจ าลองการใช้
งานแอปพลิเคชันได้อย่างชัดเจน 

1.5.5 ทดสอบระบบ ( System Testing ) 
หลังจากที่ทางผู้จัดได้ท าการออกแบบและสร้างต้นแบบ (prototype) แอปพลิเคชันบริหาร

จัดการงานภายในบริษัท ผู้จัดท าจึงได้น าพูดคุยกับพนักงานที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือหาจุดที่
จะต้องแก้ไขในทันที และได้ขอค าปรึกษาจากพนักงานที่ปรึกษาเพ่ือรับข้อเสนอแนะมาท าการปรับปรุง
ระบบให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

1.5.6 จัดท ำเอกสำร ( Create Document ) 
ขั้นตอนนี้เป็นการจัดท าเอกสารรายงานสรุปแนวทางการพัฒนาโครงงาน รวมถึงวิธีการและ

ขั้นตอนการด าเนินงาน เพ่ือเสนอรายละเอียดของโครงงานและการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ซึ่งสามารถ
น าไปใช้อ้างอิงส าหรับนักศึกษาท่ีจะเข้าร่วมการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในอนาคต 
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1.6   ระยะเวลำในกำรด ำเนนิงำน  
ตารางที่ 1.1 ขั้นตอนและระยะเวลาในการด าเนินโครงงาน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน พ.ค. 67 มิ.ย. 67 ก.ค. 67 ส.ค. 67 ก.ย. 67 

1.รวบรวมความต้องการ      

2.วิเคราะห์ระบบ 

3.ออกแบบระบบ 

4.พัฒนาระบบ 

5.ทดสอบระบบ 

6.จัดท าเอกสาร 

 
1.7 อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ 

1.7.1 ฮำร์ดแวร์ 
1.7.1.1 เครื่องคอมพิวเตอร์ โน้ตบุ๊ค AMD Ryzen 5 5600H RAM 8 GB DDR4- 
          3200 MHz  

1.7.2 ซอฟต์แวร์ 
  1.7.2.1 ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 11 
  1.7.2.2 เบราว์เซอร์ Google Chrome 
  1.7.2.3 โปรแกรม Figma 

 
 

 



บทที่  2 
การทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการจัดท าโครงงานสหกิจศึกษาการออกแบบ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการงาน

ภายในบริษัท ผู้จัดท าได้ท าการศึกษาค้นคว้าแนวคิด ทฤษฎีเทคโนโลยี และเครื่องมือต่างๆ เพื่อน ามา
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาโครงงาน ประกอบด้วย 

 
2.1   การใช้งานสีในงานออกแบบ UX/UI เพื่อสร้างประสบการณ์ที่ดี1 

การใช้สีในอินเตอร์เฟซ (UI) เป็นส่วนส าคัญในการสร้างประสบการณ์ผู ้ใช้ที ่ด ี และมี
ประสิทธิภาพในการใช้งานแอปพลิเคชันหรือเว็บไซต์ การใช้สีที่ถูกต้องสามารถเพ่ิมความเข้าใจ การสื่อ
ความหมาย รวมถึงการสร้างอารมณ์และบรรยากาศท่ีเหมาะสมในอินเตอร์เฟซ 

ประเภทของส ี
1. Primary Colors 
สีพื้นฐาน เป็นสีที่ไม่สามารถผสมกันเพื่อสร้างสีอื่นได้ สีพื้นฐานที่เรามักใช้คือแดง , เหลือง, 

และน ้าเงิน. สีพื้นฐานเหล่านี้เป็นพื้นฐานในการสร้างสีที่มีความหมายและใช้ในแอปพลิเคชันและ
ออกแบบเว็บไซต์. 

2. Secondary Colors 
สีรอง เกิดจากการผสมสีพื้นฐานเข้าด้วยกัน สีรองที่ส าคัญคือสีม่วง , สีส้ม, และสีเขียว. สีรอง

สามารถใช้ในการเน้นหรือแสดงข้อมูลในออกแบบและสร้างความหลากหลายในการใช้สีได้ 
3. Neutrals Colors 
สีกลาง หรือสีที่ที่มีความสมดุลและอ่อนโยน มักจะใช้เป็นสีพ้ืนหลังในการออกแบบ  เพ่ือเน้น

สิ่งส าคัญอ่ืน ๆ ในเว็บไซต์หรือแอปพลิเคชัน เช่น ข้อความ, รูปภาพ, และกราฟิก สีกลางที่ใช้ทั่วไปคือ 
สีเทา, สีเบจ, สีน ้าตาล, สีขาว และด า 

 
รูปที่ 2.1 ตัวอย่างประเภทสี 

 
1 https://www.borntodev.com/2023/11/29/การใช้สี-ในงาน-ui/ 
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หลักการใช้สีในงาน UI 
การใช้สีกับส่วนติดต่อผู้ใช้ (UI) ถือเป็นส่วนส าคัญของการออกแบบ สามารถมีอิทธิพลต่อ

รูปลักษณ์โดยรวมของเว็บไซต์หรือแอปพลิเคชัน และมีบทบาทส าคัญในประสบการณ์ผู้ใช้ หลักการ
ส าคัญที่ควรพิจารณาเมื่อใช้สีกับ UI มีดังนี ้

1. Consistency : ความสม ่าเสมอ 
การใช้ชุดสีที่มีความสม ่าเสมอกับงาน UI ช่วยสร้างภาพจ าให้แก่และท าให้ผู้ใช้งานจดจ าแบ

รนด์ได้ง่ายยิ่งข้ัน 
2. Distinct : ความแตกต่าง  
ใช้สีเพ่ือสร้างความแตกต่างข้อมูล เพ่ือให้ผู้ใช้งานเข้าใจการท างานของปุ่มต่าง ๆ 
 

 
รูปที่ 2.2 ตัวอย่างการใช้สีสร้างความแตกต่าง 

 
3. Intentional : ความจงใจ 
ใช้ชุดสีในการสื่อความหมาย และเชื่อมโยงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อให้เกิด

ปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งาน 
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รูปที่ 2.3 ตัวอย่างการใช้สีสร้างความจงใจ 

 
4. Contrast : คอนทราสต์ 
ใช้คอนทราสต์สีเพื่อท าให้องค์ประกอบที่ส าคัญโดดเด่น หรือเสนอความแตกต่างของข้อมูล 

การปรับคอนทราสต์ จะท าให้เกิดความแตกต่างระหว่างข้อความและพื้นหลัง ท าให้ข้อความอ่านง่าย
ขึ้น 

 
รูปที่ 2.4 ตัวอย่างการใช้คอนทราสต์สี 
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5. Hierarchical : ล าดับชั้น 
ใช้สีเพื่อจัดล าดับความส าคัญของข้อมูลหรือแนะน าผู้ใช้งานได้ และสีจะต้องโดดเด่นขึ้นมา

จากองค์ประกอบอื่น ๆ เมื่อต้องการให้ผู้ใช้มีปฏิสัมพันธ์ด้วย เช่น ปุ่มกดต่าง ๆ 
6. Legible : ชัดเจน 
ข้อความและองค์ประกอบที่ส าคัญต่าง ๆ เช่น ไอคอน ต้องมีการมองเห็นที่ชัดเจน แม้ว่าอยู่ใน

แพล็ตฟอร์มที่ต่างกัน แต่สีต้องมีความชัดเจน และเป็นมาตรฐานเดียวกัน 
 

 
รูปที่ 2.5 ตัวอย่างการใช้สีที่มีความชัดเจน 

 
7. Color Accessibility : ความสามารถในการเข้าถึงของสี 
การใช้สีในงานออกแบบ ต้องค านึงถึงผู้ใช้งาน ซึ่งผู้ใช้อาจจะมีความสามารถในการแยกสีที่

แตกต่างกัน ดังนั้นการในการออกแบบ ควรทดสอบสีกับผู้ใช้งาน และปรับปรุงการใช้สีตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 
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โดยทางผู ้จัดท าได้เลือกใช้สีส้มเป็นสีหลักในงานออกแบบ UX/UI ถือเป็นสีที ่ช่วยสร้าง
บรรยากาศที่เป็นมิตร สนุกสนาน และกระตุ้นความกระตือรือร้น นอกจากนี้ สีส้มยังเชื่อมโยงกับ
ความส าเร็จและความกระตือรือร้น ท าให้ผู้ใช้งานรู้สึกมีพลังในการท างาน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.6 ตัวอย่างหน้าจอทีอ่อกแบบ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการงานภายในบริษัท 
 
2.2   โปรแกรม figma2 

  
 
 
 
 

 

รูปที่ 2.7 สัญลักษณ์โปรแกรม Figma 
 

Figma คือเครื่องมือออกแบบที่ขึ้นแท่นอันดับ 1 ในปี 2022 โดยสามารถใช้ออกแบบได้ตั้งแต่
เว็บไซต์ แอปพลิเคชัน ส าหรับเหล่า UX/UI Designer ทั่วโลก หรือใช้ส าหรับการแบบโลโก้ artwork 

 
2 https://blog.skooldio.com/figma-ui-design-tool/ 

https://blog.skooldio.com/figma-ui-design-tool/
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ต่างๆ ของสายงาน Graphic Design รวมไปถึงคนทั่วไปที ่ใช้ในการออกแบบ Presentation ใน
รูปแบบที่มีลูกเล่นมากกว่าที่เราเคยเห็นในอดีต 

Figma ให้ความส าคัญในเรื่องของการท างานร่วมกันภายในทีม ท าให้ทีม UX/UI Design 
ท างานกันได้ง่ายขึ้น ร่วมไปถึงส่งเสริมการท าระหว่างทีมท่ีช่วยให้ Designer ส่งต่องานกับ Developer 
ได้ง่ายมากยิ่งขึ้น โดยสิ่งแรกที่เห็นได้ชัดคือตัวโปรแกรม Figma ที่ใช้งานในรูปแบบ browser-based 
ที่ทุกคนสามารถท างานพร้อมกันได้ทุกที่ ทุกเวลา และยังมี Features อีกมากมายที่ช่วยให้การส่งต่อ
งานระหว่างทีมท าได้ง่ายขึ้นกว่าเครื่องมือการออกแบบอ่ืนๆ 

Feature การท างานเป็น 4 ด้าน ดังนี้ 
1. Collaboration Features 

แน่นอนว่าสิ่งที่ท าให้ Figma เหนือกว่า UI Design Tools อื่นๆ คือความสามารถในการใช้
งานพร้อมกันได้แบบ real-time บนเว็บ โดยไม่ต้องติดตั้งโปรแกรมในเครื่อง และไม่ต้องคลิก save 
เลย 

Update อยู่ตลอดเวลา พร้อมใช้งานทุก Feature ใหม่ๆ ปัญหาของโปรแกรมอื่นคือเวลามี 
Feature ใหม่ๆ ออกมา ต้องมานั่งอัปเดต patch ก่อน ถึงจะเริ่มใช้งานได้ แต่ Figma ไม่ต้อง และยัง
ช่วยให้หมดปัญหาเวอร์ชันไฟล์ไม่ตรงกันในบางโปรแกรม เพราะการที่เวอร์ชันของโปรแกรมไม่ตรงกัน 
อาจท าให้เวอร์ชันไฟล์ไม่ตรงกันไปด้วย จนไม่สามารถเปิดได้ 

Edit together in real-time ท างานพร้อมกันได้แบบไม่ delay พร้อม Version Control 
สามารถดูได้ว่าใครแก้ไขอะไร ตอนไหนบ้าง และสามารถย้อนกลับไปช่วงเวลานั้นๆ ได้อีกด้วย 
นอกจากนี้ยังส่งต่อไฟล์ให้กันง่ายๆ เพียงแค่ส่ง link ก็สามารถท างานร่วมกันได้ทันที เพมาะกับ 
remote team (การท างานคนละท่ี ไม่ต้องเข้าออฟฟิศร่วมกัน) หรือการท างานในยุค new normal  

Better Feedback หมดปัญหาส่งไฟล์ไปมา  
หมดยุคการตั ้งชื ่อไฟล์  Final_Final_Jing_Jing_V18 อีกต่อไป เพราะสามารถปักหมุด 

comment ได้แบบ real-time ไม่ต้องส่งไฟล์กันไปมา อยากคอมเมนต์ตรงไหนหรือแจ้งเตือนเพ่ือนใน
ทีมคนไหน ก็จิ้มบน frame ต่างๆ หรือพ้ืนที่ที่ต้องการได้เลย 
2. Design Features 

Typo ก็ได้ สร้าง Shape ก็ง่ายดี สร้าง Shape ได้หลากหลายด้วย Pen tool ที่คุ้นเคยกัน
ดีอยู่แล้ว เพ่ิมความสะดวกสบายด้วย Arc tool ช่วยในการสร้างโค้งเว้าต่างๆ ได้ง่ายมากขึ้น แค่คลิกๆ 
ลากๆ สุดท้ายท างานกับ text หรือ typo ต่างๆ ได้ง่ายด้วย OpenType ส าหรับ edit text แบบครบ
ครัน  
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Auto Layout พระเอกในยุค Responsive Design Auto-layout ฟีเจอร์เด็ดที่ตอบโจทย์ 
UI Designer อย่างมาก เพราะสามารถ resize สิ่งต่างๆ ได้อัตโนมัติเมื่อความยาว text เปลี่ยนแปลง 
และยังง่ายในการเคลื่อนย้าย Component ต่างๆ 

Plugin เสร ิม เต ิมความสบาย มี  Plugin ช ่วยงานออกแบบมากมายให ้ เล ือกใช้  
ตัวอย่างเช่น Unsplash, Flow diagrams, Charts, Icons, Google sheet sync เป็นต้น หรือถ้า
ต้องการท า plugin ส าหรับองค์กรเอง ก็สามารถสร้างและแบ่งปันกันได้  

Style systems เพิ ่มความ Consistent ให้งาน Design สามารถสร้าง Style System 
เพื่อความถูกต้องของ CI องค์กร ป้องกันความผิดเพี้ยน ไม่ว่าจะเป็น Color, Text หรือ Effect ต่างๆ 
(Shadow, Stoke) 

ส่งงานต่อให้ Developer ง่ายๆ ไม่ปวดหัว เมื่อสร้างสรรค์งาน Design เรียบร้อยแล้ว ก็
สามารถ Handoff Project ส่งต่อให้ Developer ล้วงแคะแกะเกา inspect code ได้ทั้ง CSS, iOS 
และ  Android เพ่ือต่อยอดสร้างแอปต่อไปได้  
3. Prototyping Features 

Prototype ได้ เหมือนเป็นแอปจริง  Prototype ใน Figma ท าได้ครบและง่ายมาก เพียง
ลากวางก็เชื่อมแต่ละ page หากันได้ไม่ยาก และสามารถท า Interaction ได้ ซึ่งจะช่วยท าให้เกิด 
animation เล็กๆ น้อยๆ เมื่อ click หรือ hover ได ้ 

Advanced transitions with Smart Animate สามารถเพิ ่ม transitions ในขั ้นตอน
ต่างๆ ได้ง่ายมาก  

Embed Prototype สามารถน าหน้าที่ Prototype ไป embed บนเว็บเพื่อความสมจริง
มากยิ่งขึ้นเมื่อต้องการ test กับ user  
4. Design systems features 

รวมครบใน tab เดียว เมื่อสร้าง Design Systems แล้ว Figma จะรวมไว้ใน “Assets” tab 
ทางซ้ายมือของโปรแกรม ที่สะดวกในการใช้งานมาก อยากจะใช้ icons, backgrounds, images, 
avatars, fonts, buttons หรือ component ไหนที่สร้างไว้ ก็แค่ลากมาใส่ใน frame  

แก้ทีเดียว แก้ครบหมดทุกหน้า งาน design ไม่มีวันสิ้นสุด อยากจะแก้ไขก็ท าได้ไม่ยาก 
เพียงเปลี่ยนที่เดียว ที่อ่ืนที่ใช้ instance อันนั้นก็จะเปลี่ยนตามทั้งหมด 

โดยทางผู้จัดท าได้ใช้ตัวโปรแกรม Figma ในการออกแบบเพราะว่า Figma มีฟังก์ชันในการ
สร้าง Prototype ที่สามารถจ าลองการใช้งานของแอปพลิเคชันหรือเว็บไซต์ได้อย่างสมจริง ช่วยให้ทีม
พัฒนาและลูกค้าสามารถเห็นภาพรวมของโครงการก่อนการพัฒนาจริง 
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2.3   เว็บเบราว์เซอร์ Google Chrome3 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.8 สัญลักษณ์โปรแกรม Google Chrome 

 
Google Chrome คือ โปรแกรมเว็บเบราเซอร์ (Web Browser) ที่ใช้ส าหรับเปิดเว็บไซต์โดย

มี Google เป็นผู ้พัฒนา ปัจจุบันเป็นที ่นิยมของผู ้ใช้งาน Internet เป็นอย่างมากเพราะมีความ
ปลอดภัยสูง มีโปรแกรมเสริมมากมาย โดยโปรแกรมเสริมเหล่านี้มีทั้งแบบ Download มาใช้งานได้
ฟรี และแบบมีค่าใช้จ่าย นอกจากนี้ยังสามารถใช้บริการต่าง ๆ ที ่ Google พัฒนาขึ ้นได้อย่าง
หลากหลาย การเปิดหน้าเว็บเพจท าได้อย่างรวดเร็ว 

โดยทางผู้จัดท าได้ ใช้ Google Chrome ในการค้นหารูปแบบของการ Design UX/UI และ
ได้ใช้ในการศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมเกี่ยวกับการสร้าง Prototype ให้มีอนิเมชันในการท างาน 
 
  

 
 

 
 

 
3 https://support.dmit.co.th/hc/th/articles/115015461708-Google-Chrome-คืออะไร 



บทที่  3 
รายละเอียดการปฏิบัติงาน 

 
3.1   ชื่อและที่ตั้งสถานประกอบการ 

ชื่อสถานประกอบการ : Versatile Haus Co. Ltd. 
ที่ตั้ง :   14/29 ซอยทวีวัฒนา-กาญจนาภิเษก 14/2 ทวีวัฒนา 

      กรุงเทพฯ 10170 
โทรศัพท์ :   +66(9)-6949-6416  
E-mail :   jakkrit.w@versatilehaus.com 
เว็บไซต์ :   https://www.versatilehaus.com/TH/home.html 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.1 แผนที่ตั้ง บริษัท เวอร์ซาไทล์ ฮาวส์ จ ากัด 
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3.2   ลักษณะการประกอบการ ผลิตภัณฑ์การให้บริการหลักขององค์กร 
บริษัท เวอร์ซาไทล์ฮาวส์จ ากัด เป็นบริษัทที่ประกอบธุรกิจให้บริการท าเว็บไซต์ส าเร็จรูปโดย

การพัฒนาเว็บไซต์ ออกแบบเว็บไซต์ การจัดการบริหารฐานข้อมูลอีคอมเมิร์ซ ระบบบริการอัจฉริยะ 
ระบบการเรียนการสอนออนไลน์ ออนไลน์มาร์เกตติ้ง แคมเปญ SEM = SEO + PPC การบริหาร 
SOCIAL MEDIA เว็บไซต์และการตลาดออนไลน์ 

 
3.3   รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารงานขององค์กร 

รูปที่ 3.2 รูปแบบการจัดองค์กรของ บริษัท เวอร์ซาไทล์ ฮาวส์ จ ากัด 
 
3.4   ต าแหน่งงานและลักษณะงานที่ได้รับมอบหมาย 

ต าแหน่งงานที่ ผู้จัดท า ได้รับหมายคือ UX/UI Design โดยระหว่างปฏิบัติงานสหกิจศึกษาท่ี
สถานประกอบการได้รับมอบหมายให้ปฏิบัติงาน ดังต่อไปนี้ 

- น า Design จากโปรแกรม Adobe Illustrator น ามาสร้างใหม่ในโปรแกรม Figma 
เพ่ือให้เห็นภาพโดยรวมทั้งหมด 

 
 

 
 

 
 
 

รูปที่ 3.3 ตัวอย่าง Design ในไฟล์ Adobe Illustrator 
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รูปที่ 3.4 ตัวอย่าง Design ที่สร้างใหม่โดยใช้โปรแกรม Figma 
 
3.5   ชื่อและต าแหน่งงานของพนักงานที่ปรึกษา 

ชื่อ – นามสกุล : นาย รัตภูมิ วัชรานุรักษ 
 ต าแหน่ง  : (Co-Founder/art director)                         
 เบอร์ติดต่อ :  0892245363 
 อีเมล :  rattapoom.w@versatilehaus.com 
 
3.6   ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 

ได้เข้าปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ณ บริษัท เวอร์ซาไทล์ ฮาวส์ จ ากัด ตั้งแต่วันที่ 20 พฤษภาคม 
พ.ศ. 2567 ถึงวันที่ 30 สิงหาคม พ.ศ. 2567 
 



บทที่ 4 
ผลการปฏิบัติงานโครงงาน 

 
4.1   รายละเอียดของโครงงาน 
  ผู้จัดท ำออกแบบดีไซน์แอปพลิเคชันเพื่อช่วยในกำรจัดกำรงำนของลูกค้ำ โดยใช้โปรแกรม 
Figma ในกำรออกแบบ เนื่องจำก Figma มีควำมสำมำรถในกำรสร้ำง Prototype ซึ่งช่วยให้สำมำรถ
จ ำลองกำรท ำงำนของแอปพลิเคชันได้อย่ำงชัดเจน เช่น กำรเชื่อมต่อระหว่ำงหน้ำในแอปที่สำมำรถ
เห็นกำรท ำงำนเมื่อคลิกปุ่มต่ำงๆ โดยจะมีฟังก์ชันหลัก ดังนี้ 

4.1.1 กำรเพ่ิมงำน  
ผู้ใช้งำนสำมำรถเพิ่มงำนใหม่ส ำหรับลูกค้ำได้ โดยระบุรำยละเอียดงำน เช่น ชื่องำน

ลูกค้ำประเภทงำน และวันครบก ำหนด 
4.1.2 กำรมอบหมำยงำน 

ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกผู้ที่เหมำะสมเพื่อรับผิดชอบงำนนั้นได้จำกรำยชื่อพนักงำนใน
บริษัท 
4.1.3 กำรคอมเม้นท์ 

ทั้งผู้ที่ได้รับมอบหมำยและผู้ที่มอบหมำยสำมำรถคอมเม้นท์หรือตอบกลับในหน้ำ
ของงำนนั้นได้ เพ่ือให้กำรสื่อสำรเป็นไปอย่ำงรำบรื่น 
4.1.4 ตรวจสอบสถำนะงำน 

ผู้ใช้งำนสำมำรถอัปเดตสถำนะของงำน เช่น "ก ำลังด ำเนินกำร", หรือ "เสร็จสมบูรณ์" 
เพ่ือให้ทรำบถึงควำมคืบหน้ำ 
4.1.5 ประวัติงำนย้อนหลัง 

ผู้ใช้งำนสำมำรถดูประวัติของงำนที่เสร็จสิ้นไปแล้ว พร้อมทั้งรำยละเอียดทั้งหมดที่
เกี่ยวข้องกับงำนนั้น 
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4.2   โครงสร้างของเว็บไซต์ (Site Map) 

รูปที่ 4.1 โครงสร้างกำร Design แอปจัดสรรงำนลูกค้ำ 
 

ตารางที่ 4.1 แสดงรายละเอียดของโครงสร้าง Design แอปจัดสรรงำนลูกค้ำ 
รายการ ค าอธิบายรายละเอียด 

Login/Logout ฟังก์ชันเข้ำสู่ระบบและออกระบบ 

กำรเพ่ิมงำน 
เพ่ิมงำนใหม่ส ำหรับลูกค้ำ พร้อมรำยละเอียด 
เช่น ชื่อ ประเภทงำน วันครบก ำหนด 

ประวัติ ดูประวัติงำนที่เสร็จสิ้นแล้ว 

แจ้งเตือน 
เมื่อมีงำนใหม่เพ่ิมขึ้นมำหรือแก้ไขสถำนะจะมี
แจ้งเตือนเด้งขึ้นมำ 
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4.3 การท างานของระบบ 
4.3.1 การเพิ่มงานของลูกค้า (Customer Task Creation) 
ผู้ใช้งำนสำมำรถเพิ่มรำยละเอียดงำนของลูกค้ำใหม่เข้ำสู่ระบบได้ โดยกรอกข้อมูลที่จ ำเป็น 

เช่น ชื่อโครงกำร รำยละเอียดงำน ก ำหนดวันส่งงำน และเอกสำรที่เกี่ยวข้อง จำกนั้นงำนจะถูกบันทึก
ในระบบและพร้อมส ำหรับกำรมอบหมำย 

 4.3.2 การแสดงความคิดเห็นและการติดตามงาน (Comments and Task Tracking) 
ระบบจะมีฟังก์ชันส ำหรับกำรแสดงควำมคิดเห็นระหว่ำงพนักงำนและผู้จัดกำร เพื่อสื่อสำร

เกี่ยวกับงำนหรือให้ค ำแนะน ำเพ่ิมเติม ผู้ใช้งำนสำมำรถอัปเดตสถำนะงำนได้ตลอดเวลำ 
 4.3.3 การตรวจสอบประวัติการท างาน (Work History Review) 

ระบบจะบันทึกประวัติกำรท ำงำนทั้งหมดของแต่ละโครงกำร โดยสำมำรถแสดงรำยละเอียด
ของงำนที่เสร็จสมบูรณ์แล้ว รวมถึงวันที่งำนเสร็จสมบูรณ์ พนักงำนผู้รับผิดชอบ 

4.3.4 การแจ้งเตือน (Notifications) 
ระบบจะมีกำรแจ้งเตือนอัตโนมัติเมื่อมีกำรมอบหมำยงำนใหม่ หรือเมื่อใกล้ถึงก ำหนดส่งงำน 

เพ่ือให้พนักงำนและผู้จัดกำรสำมำรถทรำบควำมคืบหน้ำและไม่พลำดก ำหนดกำรส ำคัญ 
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4.4   การออกแบบ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการงานภายในบริษัท 

รูปที่ 4.1 Wireframe ของแอปพลิเคชันบริหำรจัดกำรงำนภำยในบริษัท 
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รูปที่ 4.2 หน้ำหลักของแอปพลิเคชัน 

จากรูปที่ 4.2 แสดงหน้ำหลักของแอปพลิเคชัน โดยจะแสดงวันที่ เดือน รำยละเอียดงำน และ
แถบเมนหูลักของแอปพลิเคชัน ประกอบด้วย หน้ำหลัก เพิ่มงำน ประวัติ และกำรแจ้งเตือน 
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รูปที่ 4.3 หน้ำรำยละเอียดงำน 

จากรูปที่ 4.3 แสดงหน้ำรำยละเอียดงำน โดยจะแสดงลักษณะงำน ผู้รับผิดชอบ วันที่เริ่ม
ท ำงำน วันที่ก ำหนดส่งงำน สถำนะของงำน คอมเม้นต์ และกำรแนบไฟล์ 
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รูปที่ 4.4 หน้ำรำยแก้ไขละเอียดงำน 
จากรูปที่ 4.4 แสดงหน้ำแก้รำยละเอียดงำน โดยจะแสดงลักษณะงำน ผู้รับผิดชอบ วันที่เริ่ม

ท ำงำน วันที่ก ำหนดส่งงำน สถำนะของงำน คอมเม้นต์ ไฟล์แนบ ปุ่มยกเลิกและบันทึก 
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รูปที่ 4.5 หน้ำเพิ่มงำนใหม่ 
จากรูปที่ 4.5 แสดงหน้ำเพิ่มงำนใหม่ โดยจะแสดงลักษณะงำน ผู้รับผิดชอบ วันที่เริ่มท ำงำน 

วันที่ก ำหนดส่งงำน สถำนะของงำน คอมเม้นต์ ไฟล์แนบ ปุ่มยกเลิก ปุ่มบันทึกและเมนูด้ำนล่ำง 
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รูปที่ 4.6 หน้ำประวัติงำน 
 จากรูปที่ 4.6 แสดงหน้ำประวัติงำนย้อนหลังที่บันทึกไว้ในระบบ โดยจะแสดงวันที่ เดือน 
ประเภทของงำน ผู้รับผิดชอบ และสถำนะของงำนนั้นๆ ว่ำอยู่ในขั้นตอนไหน  
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รูปที่ 4.7 หน้ำแจ้งเตือน 
จากรูปที่ 4.7 แสดงหน้ำแจ้งเตือนเมื่อมีกำรเพิ่มงำนใหม่ หรือมีกำรเปลี่ยนสถำนะของงำน 

โดยจะแสดงวันที่ และรำยละเอียดของงำน  



บทที่  5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
5.1   สรุปผลโครงงาน 

จากการพัฒนาโครงงานการออกแบบ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการงานภายในบริษัท 
โดยใช้โปรแกรม Figma ประกอบด้วย หน้าการเพ่ิมงาน การมอบหมายงาน การคอมเม้นท ์ตรวจสอบ
สถานะงาน และดูประวัติงานย้อนหลัง ซึ่งในการออกแบบแอปพลิเคชันนี้สามารถช่วยให้เป็นต้นแบบ
ในการพัฒนาระบบ ท าให้ทีมพัฒนาและผู้ใช้สามารถทดลองคลิกและใช้งานแอปพลิเคชันก่อนการ
พัฒนาจริง ท าให้ทราบจุดที่ต้องปรับปรุงหรือแก้ไขก่อนการพัฒนาแอปพลิเคชันจริง 

5.1.1 ข้อจ ากัดหรือปัญหาของโครงงาน 
การใช้สีที่มีจ านวนน้อยเกินไป อาจท าให้หน้าตาแอปพลิเคชันดูจืดชืดและขาดความโดดเด่น 

สีสันที่ไม่เพียงพออาจท าให้ผู ้ใช้งานรู้สึกเบื่อหน่าย และระบบดูไม่ดึงดูดต่อการใช้งาน ทั้งนี้การ
ออกแบบ UI (User Interface) ที่มีสีสันน้อยเกินไปอาจส่งผลกระทบต่อประสบการณ์ของผู้ใช้ (User 
Experience) เนื่องจากสีสามารถช่วยสร้างความแตกต่างและเน้นย ้าส่วนส าคัญของอินเตอร์เฟซได้ดี 

5.1.2 ข้อเสนอแนะ     
เพื่อให้ระบบมีความสมบูรณ์มากขึ้น ในอนาคตควรเพิ่ม ได้แก่  การปรับโทนสีภายในตัว

ต้นแบบเพื่อที่จะท าให้สีของตัวต้นแบบมีสีสันมากขึ้นจะส่งผลให้ตัวต้นแบบไม่ดูดจืดจางเกินไปจนท า
ให้ไม่น่าใช้ 
 
5.2   สรุปผลการปฏิบัติงานสหกิจ 

5.2.1 ข้อดีของการปฏิบัติงานสหกิจ 
5.2.1.1 ช่วยเพิ่มทักษะในการออกแบบ UX/UI ให้ตรงกับความต้องการของ   
          ผู้ใช้มากขึ้น 

  5.2.1.2 ช่วยเพิ่มทักษะและประสบการณ์ในการท างาน 
  5.2.1.3 รู้จักการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น และศึกษาปัญหาต่างๆ 

5.2.1.4 ช่วยฝึกความมีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา 
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5.2.2 ปัญหาที่พบของการปฏิบัติงานสหกิจ 
เนื่องจากในการใช้งานโปรแกรม Figma ในตอนแรกอาจจะไม่ค่อยช านาญเท่าไหร่เลยอาจจะ

ท าให้ใช้เวลาในการท าแต่ละหน้านานเพราะต้องดูว่าถ้าอยากให้องค์ประกอบเป็นแบบนี้ต้องใช้   
Shape Tool ตัวไหนในการสร้าง 

5.2.3 ข้อเสนอแนะ 
ส าหรับนักศึกษารุ่นต่อไปที่จะต้องไปปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ควรมีการเตรียมในด้านต่อไปนี้ 

 5.2.3.1 การใช้โปรแกรม Figma 
 5.2.3.2 การใช้โปรแกรม Adobe Illustrator 
 5.2.3.3 การออกแบบ UX/UI ที่ใหค้วามส าคัญกับอารมณ์และความรู้สึกของผู้ใช้ 
                 และให้ความสวยงาม ในการออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้  
 5.2.3.4 การใช้สีในออกแบบ 
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ภาคผนวก ก. 
รูปภาพขณะปฏิบัติงานสหกิจ 

 
รูปที่ ก.1 น ำ Design มำท ำในรูปแบบ Figma 
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รูปที่ ก.2 แก้ไข Figma ตำมที่พนักงำนที่ปรึกษำแจ้ง 

 
 

 

 



ประวัติผู้จัดท ำ 
 

     รหัสนักศึกษา :  6404800012 
     ชื่อ - นามสกุล :  นาย ปาณชัย จอนโคกกรวด 
     คณะ :   วิทยาศาสตร์ 
     สาขาวิชา :  วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
      ที่อยู่ :   190/3 ถนน ตากสิน เขต ธนบุรี  

แขวงบุคลโล กรุงเทพมหานคร 10600 
ผลงาน :  การออกแบบ UX/UI แอปพลิเคชัน

บริหารจัดการงานภายในบริษัท 
 
 
 
 

      
 

 
 



 
 
 
 
 

แบบสรุปโครงงานสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (CWIE) 
มหาวิทยาลัยสยาม 

 
ข้อมูลของนักศึกษา 

1. ชื่อ-สกุล    :   นาย ปาณชัย จอนโคกกรวด  

2. สาขาวิชา/คณะ       :  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ 

3.  E-mail นักศึกษา  : panachai8443@gmail.com 

4.  ชื่อโครงการ/ผลงาน    :   ออกแบบ UX/UI แอปจัดสรรงานลูกค้าในบริษัท 

5. ชื่อสถานประกอบการ  :   บริษัท เวอร์ซาไทล ฮ์าวส์ จ ากัด 

6. ที่อยู่สถานประกอบการ  : 14/29 ซอยทวีวัฒนา-กาญจนาภิเษก 14/2 ทวีวัฒนา กรุงเทพฯ 10170 

7. ระยะเวลาปฏิบัติงาน  :  20 พฤษภาคม พ.ศ.2567 ถึง 30 สิงหาคม พ.ศ.2567 

8. ผู้นิเทศงานในสถานประกอบการ (พนักงานพี่เลี้ยง) 
 

 ชื่อ – สกุล : นาย รัตภูมิ วัชรานุรักษ์ 
 ต าแหน่ง : (Co-Founder/art director) 
 แผนก : Design 
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ข้อมูลโครงงาน/ผลงาน 
1.  โครงงาน/ผลงาน/งานประจ า ได้รับการจัดระบบการท างานที่เหมาะสมจากสถานประกอบการ ทั้งลักษณะ

งานและระยะเวลา มีการจัดระบบพี่เลี้ยงสอนงาน (งานประจ า) 
 

ทางผู้จัดท าได้รับมอบหมายงานที่ท าประจ าจะเป็นการน าตัวไฟล์ Adobe Illustrator ที่พนักงานใน
บริษัทออกแบบมาแล้วน ามาสร้างใหม่โดยใช้โปรแกรม Figma เมื่อผู้จัดท าท าการสร้างเสร็จแล้วจึงน าไปให้
พนักงานที่ปรึกษาดูเพ่ือหาจุดที่จะต้องแก้ไขจากนั้นพพนักงานที่ปรึกษาจึงน าส่งมอบให้กับลูกค้าดูว่าอยากให้
แก้ไขตรงไหนไหม แล้วจึงน าไปให้ทีมพัฒนาแอปพลิเคชันท าต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที ่1 ไฟล์งานที่พนักงานในบริษัทออกแบบในโปรแกรม Adobe IIIastrator 
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รูปที ่2 ไฟล์งานที่ผู้จัดท าได้น ามาสร้างใหม่โดยโปรแกรม Figma 
 

ทางผู้จัดท าได้รับการสนับสนุนจากพ่ีเลี้ยงที่มีประสบการณ์ในด้านการออกแบบ โดยพ่ีเลี้ยงให้
ค าปรึกษาอย่างใกล้ชิดทั้งในด้านการออกแบบให้ตรงใจลูกค้า การเลือกใช้โทนสี การฝึกใช้โปรแกรมทางด้าน
การออกแบบ และมีระยะเวลาในการจัดท าแต่ละงานที่เหมาะสม ซึ่งในส่วนนี้ช่วยให้การท างานเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพและลดข้อผิดพลาดในการท างานได้เป็นอย่างดี 
 
2.  การด าเนินงานมีความถูกต้อง มีระเบียบแบบแผนและท าให้นักศึกษามีโอกาสประยุกต์ใช้วิชาความรู้/ทักษะ

ตามที่ ได้ เรียนมา โดยใช้ความรู้ทักษะในการศึกษากระบวนการ การวิเคราะห์  และการแก้ปัญหา                            
หรือสร้างแนวทางใหม่ (โปรเจคสหกิจ) 

 
จากการพัฒนาโครงงาน "การออกแบบ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการงานภายในบริษัท" ถูก

ด าเนินงานอย่างมีระเบียบแบบแผนและเป็นไปตามหลักการที่ถูกต้อง ซึ่งผู้จัดท ามีโอกาสประยุกต์ใช้วิชาความรู้
และทักษะทางด้านการออกแบบ การใช้งานโปรแกรม Figma ที่ได้เรียนมาในการแก้ปัญหาและสร้างแนวทาง
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ใหม่ๆ ในการออกแบบแอปพลิเคชันเพ่ือช่วยในการจัดการงานของลูกค้า เผื่อในอนาคตทางบริษัทได้น าต้นแบบ
ในการพัฒนาระบบบริหารจัดการงานภายในบริษัทมาเป็นระบบจริง 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

รูปที ่3 ต้นแบบการพัฒนาระบบบริหารจัดการงานภายในบริษัท 
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3. เป็นโครงงาน/ผลงานที่น าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเป็นรูปธรรมในสถานประกอบการ 
   หมายเหตุ: - หากเป็นงานประจ าต้องสามารถน าไปพัฒนาองค์กร/ หน่วยงานได้อย่างชัดเจน อาทิ ลดเวลาในการ 
                           ท างานประจ า/ ลดต้นทุนค่าใช้จ่าย 

- โครงงานมีการสร้างความคิดสร้างสรรค์ให้กับสถานประกอบการในระหว่างปฏิบัติสหกิจ   
  ศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน หรือมีการยื่นจดคุ้มครองทรัพย์สินทาง  
  ปัญญาหรือไม่ ถ้ามีโปรดอธิบาย 

 
จากการพัฒนาโครงงาน "การออกแบบ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการงานภายในบริษัท" สามารถ

น าไปใช้ประโยชน์ในสถานประกอบการได้อย่างชัดเจน และเป็นประโยชน์ต่อองค์กร ดังนี้ 
1. ช่วยเป็นต้นแบบในการพัฒนาระบบบริหารจัดการงานภายในบริษัท ซึ่งจะช่วยลดเวลาในการ

ท างานในส่วนของการพัฒนาระบบจริง 
2. สามารถปรับแก้ดีไซน์อย่างรวดเร็วเมื่อมีข้อเสนอแนะจากทีม หรือความต้องการเพ่ิมเติม 

สามารถปรับแก้ไขงานใน Figma ได้ทันที โดยไม่จ าเป็นต้องเริ่มต้นใหม่ท้ังหมด               
3. ท าให้ทีมพัฒนาและผู้ใช้สามารถทดลองคลิกและใช้งานแอปฯ ก่อนการพัฒนา ท าให้รู้ว่าต้อง

ปรับปรุงหรือแก้ไขจุดใด 
4. โครงงานนี้ได้น าเสนอแนวทางใหม่ ในการพัฒนาฟังก์ชันต่างๆ ภายในแอปพลิเคชันท าให้

สถานประกอบการสามารถวางแผนในการพัฒนาระบบจริงได้ดีขึ้น  
 



 

( Link: https://bit.ly/3YgbX9b ) 
 

รายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 
 

การออกแบบ UX/UI แอปพลิเคชันบริหารจัดการงานภายในบริษัท 
UX/UI Design of an Internal Company Management Application  

บริษัท เวอร์ซาไทล์ ฮาวส์ จ ากัด 
Versatile Haus Company Limited 

 
 

โดย 
นาย ปาณชัย จอนโคกกรวด 6404800012 

 
 

 
รายงานนี้เป็นส่วนหนึ่งของรายวิชา 128-491 สหกิจศึกษาส าหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
คณะวิทยาศาสตร์  มหาวิทยาลัยสยาม 
ภาคการศึกษาที ่3 ปีการศึกษา 2566 
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