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บทคัดย่อ 

 

 วตัถุประสงคใ์นการจดัทาํปริญญานิพนธ์นี� เพื�อพฒันาระบบจดัการฐานขอ้มูลและพฒันาโม

บายแอปพลิเคชันให้กับโครงการ Reach You ของภาควิชาการตลาดดิจิทลั สําหรับเป็นตวักลาง

ระหว่างผูท้ี�ตอ้งการกาํจดัขยะขนาดใหญ่ในไซต์งานก่อสร้างและเจา้ของรถผูรั้บจา้งนาํขยะไปทิ�ง 

โดยประยุกต์ใชเหลกัการการประมูลสินคา้มาตวักาํหนดราคา โดยระบบฐานขอ้มูลบริหารจดัการ

ดว้ย MariaDB พฒันาโมบายแอปพลิเคชนัดว้ย Flutter, ภาษา Dart, ภาษา PHP และ Google Maps 

API ผลการทดสอบระบบโดยผูช้้งาน พบว่าระบบสามารถทาํงานได้ตามขอบเขตหน้าที�ตามที�

กาํหนด โดยไซต์งานก่อสร้างสามารถโพสต์หาผูรั้บจา้งได ้และผูรั้บจา้งสามารถเห็นโพสต์ต่างๆ 

และทาํการเขา้ร่วมประมูลเสนอราคาได ้ระบบสามารถช่วยในการตดัสินใจเลือกผูรั้บจา้งที�เสนอ

ราคาที�ดีที�สุดต่อไซต์งานก่อสร้างได้ ทั�ง � ฝ่ายสามารถติดต่อสื�อสารเพื�อทาํการขนยา้ยขยะผ่าน

ระบบได ้

 

คําสําคัญ: ขยะขนาดใหญ่, ไซตง์านก่อสร้าง, โมบายแอปพลิเคชนั, การประมูล 
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Abstract 

 

The objective of this project is to develop a database management system and a mobile 

application for the Reach You project of the Digital Marketing Department. The system serves as 

an intermediary between individuals seeking to dispose of large construction site waste and truck 

owners who provide waste disposal services. The system applies auction-based pricing principles 

to determine disposal costs. The database management system is built using MariaDB, and the 

mobile application is developed using Flutter, Dart, PHP, and Google Maps API. After testing by 

users the results indicate that the system functions as intended. Construction site owners can post 

waste disposal requests, and contractors can view these posts and participate in bidding. The system 

facilitates decision-making by selecting the contractor with the best price offer. Additionally, both 

parties can communicate and coordinate waste transportation through the system. 
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บทที� 1 

บทนํา 

 

1.1 ที�มาและความสําคัญของปัญหา 

ในการพฒันาโมบายแอปพลิเคชนัเพื�อเป็นสื�อกลางระหว่างโครงการก่อสร้างบา้น อาคาร 

และอสังหาริมทรัพยต์่างๆ ในการกาํจดัหรือขนยา้ยขยะจากการก่อสร้าง และเจา้ของรถรับจา้งขน

ยา้ยขยะจากสิ�งก่อสร้างนั�นมีที�มาจากโครงการ Reach You ของภาควิชาการตลาดดิจิทัล คณะ

เทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยัสยาม โดยโครงการดงักล่าว มีแนวคิดมากจาก “สิ�งของเหลือใช้

ในครัวเรือน ไดแ้ก่ เฟอร์นิเจอร์เก่าประเทศไทยมีการขยายตวัอย่างรวดเร็ว ส่งผลใหเ้กิดการก่อสร้าง 

อาคาร บา้น และโครงสร้างพื�นฐานต่างๆ มากขึ�น สิ�งที�ตามมาคือปริมาณขยะก่อสร้างที�เพิ�ม ปัญหา

ขยะที�หลงเหลือจากการก่อสร้าง อาคาร บา้น เรือน และขยะเฟอร์นิเจอร์ต่างๆ อาทิ โต๊ะ เกา้อี� โซฟา 

เครื�องใชไ้ฟฟ้า เป็นปัญหาสําคญัที�มีผลกระทบต่อสิ�งแวดลอ้มและสังคมในหลายดา้น อาทิเช่น การ

เสียหายต่อทรัพยากรธรรมชาติ การก่อใหเ้กิดภาวะสิ�งแวดลอ้มที�ไม่เหมาะสม เช่น การเป็นอนัตราย

ต่อสัตวป่์าการทาํลายภูมิปัญญาทอ้งถิ�น การก่อใหเ้กิดการเสื�อมเสียคุณค่าของพื�นที� และการกระจาย

กลิ�นไม่พึงประสงค ์นอกจากนี�  ปัญหาขยะที�หลงเหลือจากการก่อสร้าง และขยะเฟอร์นิเจอร์ต่างๆ 

ยงัส่งผลกระทบต่อสุขภาพมนุษย ์เช่น การเป็นที�อยูข่องแมลงสาบและสัตวป่์า ซึ� งสามารถก่อให้เกิด

โรคติดเชื�อและโรคติดต่อได ้หากไม่มีการบริหารจดัการให้ถูกวิธี ก็จะทาํให้มีการลกัลอบทิ�งตาม

สถานที�รกร้างว่างเปล่า หรือแม่นํ� า ลาํคลอง ส่งผลใหเ้กิดการกีดขวางการระบายนํ�า ทาํใหเ้กิดปัญหา

นํ�าไหลลงท่อไม่ไดเ้กิดปัญหานํ�าท่วมขงับนผิวการจราจรสร้างความเดือดร้อน ในการดาํรงชีวิตของ

ประชาชน ปัจจุบนัความกา้วหน้าของเทคโนโลยีกา้วไปอย่างไม่หยุดนิ�งมนุษยเ์ราไดมี้การพฒันา

เทคโนโลยีที�หลากหลายในการนาํมาใชป้ระโยชน์ต่างๆ ในหลายดา้นโดยเฉพาะเทคโนโลยสีมาร์ท

โฟนที�มีแอปพลิเคชันต่างๆ ให้ใช้งานมากมาย สมาร์ทโฟนเคลื�อนที�ได้กลายมาเป็นส่วนหนึ� งที�

สําคญัต่อการใช้ชีวิตประจาํวนั การใช้ชีวิตยุคดิจิตอลนั�นเป็นสิ�งที�ไม่สามารถหลีกเลี�ยงได้เพราะ

เทคโนโลยีไดเ้จริญเติบโตไปอย่ารวดเร็ว รวมถึงการพฒันาเทคโนโลยีในดา้นการเชื�อมต่อและการ

สื�อสาร เช่น อินเทอร์เน็ต �G ที�มีความเร็วสูงและประสิทธิภาพดีกว่าเดิม ทาํให้สามารถเชื�อมต่อกนั

ได้อย่างรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากขึ�นในปัจจุบนั โดยอุปกรณ์พกพาได้มีการพฒันาให้มี

ความกา้วหนา้ทั�งทางดา้น Hardware (ตวัเครื�อง ) และ Software หรือเรียกวา่ แอปพลิเคชนับนมือถือ 

(Mobile Application) โดยใหใ้ชง้านบนอุปกรณ์เคลื�อนที� หรือสมาร์ทโฟน เพื�อตอบสนองความตอ้ง

ของผูบ้ริโภค ซึ�งมีหลายระบบปฏิบติัการที�พฒันาออกมาให้ผูบ้ริโภคไดใ้ชง้านกนั ส่วนที�ใชง้านกนั

อย่างแพร่หลายและเป็นที� นิยมมากก็คือ ระบบ iOS และ Android จึงทําให้เ กิดการพัฒนา 

Application ลงบนสมาร์ทโฟนเป็นอย่างมาก ด้วยเหตุผลและปัญหาที�กล่าวมาขา้งต้นนั�นขยะที�
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หลงเหลือจากการก่อสร้าง จึงไดเ้กิดการศึกษากระบวนการออกแบบแอปพลิเคชนั Reach You  เป็น

แอปพลิเคชนัตวักลางในการซื�อขาย ขยะชิ�นใหญ่และขยะก่อสร้าง ที�ลงขายผ่านระบบการประมูล 

เพื�อให้ผูซื้�อและผูข้ายสะดวกสบายขึ�น และช่วยลดปัญหาขยะที�หลงเหลือจากการก่อสร้าง อาคาร 

บ้าน เรือน ที�ประชาชนไม่รู้วิธีกาํจัดและเพื�อสร้างสิ�งแวดลอ้มที�มีคุณภาพและมีความยั�งยืนใน

อนาคต” (ณฏัฐิธิดา ปินจนัทร์, 2566, น. �) 

จากแนวคิดดงักล่าวทาง จึงเกิดความร่วมมือระหว่างภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะ

วิทยาศาสตร์ และภาควิชาการตลาดดิจิทลั คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยทางภาควิชาการตลาด

ดิจิทัล ออกแบบกรอบเนวคิดทางธุรกิจและภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์พัฒนาโมบาย

แอปพลิเคชั�นสําหรับเป็นสื�อกลางในการซื�อขายขยะจากสิ�งก่อสร้าง โดยประยุกต์ใช้หลักการ

ประมูลสินคา้ ตามกรอบแนวคิดทางธุรกิจของโครงการ Reach You ที�ทาํงานบนระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด์ (Android) แบ่งการพฒันาระบบซอฟต์แวร์เป็น � ส่วน ประกอบด้วย �. Front-end 

system เป็นส่วนติดต่อกับผูใ้ช้ (User Interface) พฒันาด้วย Flutter Framework และภาษา Dart, 2. 

Back-end system เป็นส่วนของฟังก์ชันการทํางานหลัก พัฒนาด้วยภาษา PHP โดยพัฒนาตาม

หลกัการพฒันาซอฟต์แวร์ Model-View-Controller (MVC) และสถาปัตยกรรมเชิงบริการ (Service 

Oriented Architecture) บริหารจดัการฐานขอ้มูลดว้ย MariaDB 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของปริญญานิพนธ์     

 เพื�อพฒันาโมบายแอปพลิเคชั�นสาํหรับเป็นสื�อกลางในการซื�อขายขยะจากสิ�งก่อสร้างดว้ย

วิธีการประมูลตามกรอบแนวคิดทางธุรกิจของโครงการ Reach You 

 

1.3 ขอบเขตปริญญานิพนธ์ 

1.3.1    สถาปัตยกรรมที�ใชใ้นการพฒันาโครงงานเป็นโมบายแอปพลิเคชนับน  

            ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์(Mobile Application on Android)  

�.�.�    สถาปัตยกรรมฐานขอ้มูลเป็น ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database System)   

และจดัการฐานขอ้มูลดว้ยภาษา SQL 

 �.�.�    การเริ�มตน้ใชง้านแอปพลิเคชนัโดยการลงทะเบียนและเขา้สู่ระบบ   

1.3.3.1 สามารถลงทะเบียนผา่นแอปพลิเคชนัโดยขอ้มูลผูใ้ชจ้ะถูกเขา้รหสัเพื�อ

รักษาความปลอดภยั 

1.3.3.2 สามารถเขา้สู่ระบบผ่านระบบดว้ยบญัชีผูใ้ชท้ี�ไดล้งทะเบียนไวก้บัระบบ 

�.�.�.� ผูใ้ชข้องระบบสามารถเป็นไดท้ั�งผูโ้พสตก์ารประมูล (ผูข้าย) และผูเ้ขา้ร่วม

การประมูล (ผูป้ระมูล) 

�.�.�    ฟังกช์นัของระบบการจดัการขอ้มูล 
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  �.�.�.� สามารถดูขอ้มูลผูใ้ชที้�ไดล้งทะเบียนไวไ้ด ้ยกเวน้ขอ้มูลที�ถูกเขา้รหสั 

�.�.�.� สามารถแกไ้ขขอ้มูลของผูใ้ชง้านได ้ยกเวน้ขอ้มูลที�ถูกเขา้รหสั 

�.�.�.� สามารถเพิ�มขอ้มูลผูใ้ชร้ายใหม่เขา้ไปได ้

  1.3.4.4 สามารถเพิ�มขอ้มูลสินคา้ที�ลงประมูลได ้

  1.3.4.5 สามารถดูขอ้มูลสินคา้ที�ลงประมูลได ้

  1.3.4.6 สามารถแกไ้ขขอ้มูลสินคา้ที�ลงประมูลได ้

  1.3.4.7 สามารถเพิ�มขอ้มูลรายการสินคา้ที�ผูใ้ชป้ระมูลได ้

  1.3.4.8 สามารถดูขอ้มูลรายการสินคา้ที�ผูใ้ชป้ระมูลได ้

  1.3.4.9 สามารถแกข้อ้มูลรายการสินคา้ที�ผูใ้ชป้ระมูลได ้

 1.3.5 ฟังกช์นัของระบบการประมูลขยะก่อสร้าง 

  1.3.5.1 สามารถลงประมูลขยะก่อสร้างได ้

  1.3.5.2 สามารถเพิ�มรายละเอียดขยะก่อสร้างได ้

  1.3.5.3 สามารถเพิ�มรูปภาพขยะก่อสร้างได ้

  1.3.5.4 สามารถเพิ�มสถานที�ขยะก่อสร้างได ้

  1.3.5.5 สามารถเพิ�มวนัเวลาการนดัรับขยะก่อสร้างได ้

  1.3.5.6 สามารถเพิ�มประเภทรถที�จะเขา้ไปรับขยะก่อสร้างได ้

  1.3.5.7 สามารถเพิ�มจาํนวนรถที�จะเขา้ไปรับขยะก่อสร้างได ้

  1.3.5.8 สามารถแสดงขอ้มูลขยะก่อสร้างได ้

  1.3.5.9 สามารถแสดงรูปภาพขยะก่อสร้างได ้

1.3.5.10 สามารถแสดงวนัเวลานดัรับขยะก่อสร้างได ้

1.3.5.11 สามารถแสดงประเภทและจาํนวนรถที�จะเขา้ไปรับขยะก่อสร้างได ้

1.3.5.12 สามารถประมูลราคาขยะก่อสร้างได ้

1.3.5.13 สามารถนดัหมายเวลาของผูป้ระมูลเขา้ไปรับขยะก่อสร้างได ้

1.3.5.14 สามารถแสดงวนัเวลานดัรับขยะก่อสร้างได ้

1.3.5.15 สามารถอพัเดทสถานะของขยะก่อสร้างได ้

1.3.5.16 สามารถอพัเดทสถานะรายการของผูป้ระมูลได ้

1.3.6 ผูใ้ชส้ามารถจดัการกบัโปรไฟลข์องตนเองได ้
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1.4 ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รับ 

 1.4.1  เกิดตวักลางในการติดต่อซื�อขายระหวา่งผูรั้บจา้งขนขยะและเจา้ของไซตง์าน 

ก่อสร้างที�ตอ้งการจดัการกบัขยะก่อสร้างของตน 

 1.4.2  โครงการ Reach You เกิดรายไดจ้ากการคิดค่าบริการ 30% จากราคาขายที�ประมูล 

ได ้

1.4.3  ช่วยลดปริมาณขยะจากการก่อสร้าง ที�เป็นตน้เหตุของปัญหาสิ�งแวดลอ้ม 

 

1.5 ขั�นตอนและวิธีดําเนินงานปริญญานิพนธ์ 

1.5.1      รวบรวมความต้องการและศึกษาข้อมูล (Requirement Gathering) 

 ทางคณะผูจ้ดัทาํและอาจารยท์ี�ปรึกษาได้ทาํการประชุมร่วมกับนักศึกษาและคณาจารย์

เจา้ของโครงการ Reach You จากภาควิชาการตลาดดิจิทลั เพื�อทาํความเขา้ใจในกรอบแนวคิดทาง

ธุรกิจ และความตอ้งการ รวมถึงขอ้มูลที�ไดจ้ากการลงพื�นที�สาํรวจตลาด เพื�อนาํมาวางแผน วิเคราะห์

และออกแบบระบบซอฟตแ์วร์ โครงสร้างฐานขอ้มูล ส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้และจดัทาํการสรุปโดยใช้ 

Figma ในการออกแบบโครงร่างหนา้จอของแอปพลิเคชนัตามที�ไดป้ระชุมร่วมกนั เพื�อให้เกิดความ

เขา้ใจที�ตรงกนัถึงความตอ้งการ และฟังกช์นัการทาํงานต่างๆ 

1.5.2      วิเคราะห์ระบบ (System Analysis) 

 นาํขอ้มูลและความตอ้งการที�ไดจ้ากการประชุมร่วมกนัมาทาํการวิเคราะห์ถึงฟังก์ชนัการ

ทาํงาน และจดัทาํตน้แบบดว้ย Figma เพื�อให้ไดฟั้งก์ชนัการทาํงานที�ถูกตอ้งครบถว้น จากนั�นจึงทาํ

การกาํหนดสถาปัตยกรรมของซอฟตแ์วร์ที�จะใชใ้นการพฒันา  โดยจะนาํเสนอดว้ยภาพต่อไปนี�  Use 

Case Diagram , Sequence Diagram , Class Diagram, HIFI-prototype และ โครงสร้างของฐานขอ้มูล 

นาํเสนอดว้ย Entity Relationship Diagram 

1.5.2      ออกแบบระบบ (System Design) 

ในการออกแบบแอปพลิเคชนัเพื�อให้สามารถนาํไปใชง้านไดจ้ริง และเป็นแนวทางในการ

พฒันาระบบต่อไป 

1.5.3.1 ออกแบบฐานขอ้มูล (Database) โดยใช้สถาปัตยกรรมฐานขอ้มูลเชิง

สัมพนัธ์ (Relational Database System) ดว้ยโปรแกรม MariaDB  เพื�อ

จัดเก็บข้อมูลของผูใ้ช้งาน, ข้อมูลลูกค้า, ข้อมูลรายการซื� อขายและ

ขอ้มูลการประมูล 

1.5.3.2       ออกแบบหนา้จอส่วนติดต่อผูใ้ช ้(User Interface Design) 
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ออกแบบส่วนติดต่อกับผูใ้ช้หรือหน้าจอโดยยึดหลกั UX/UI เพื�อให้

ง่ายต่อการใชง้าน ผูใ้ชส้ามารถศึกษาการใชง้านไดด้ว้ยตนเอง  

1.5.3.3      กาํหนดเครื�องมือในการพฒันาระบบ 

1.5.3.3.1   โปรแกรม Visual Studio Code นาํมาใชใ้นการรัน Code  

                  และทดสอบระบบการจดัการขอ้มูล 

 1.5.3.3.2  โปรแกรม Postman นาํมาใชใ้นการทดสอบระบบใน  

การติดต่อกบัระบบฐานขอ้มูล 

 1.5.3.3.3   โปรแกรม Figma นาํมาใชอ้อกแบบ UX/ UI หนา้ตา  

                     ของแอปพลิเคชนั 

 1.5.3.3.4  โปรแกรม XAMPP นาํมาใชใ้นการบริหารจดัการเก็บ 

                    ขอ้มูลต่าง ๆ  

 1.5.3.3.5  โปรแกรม GitHub นาํมาใชใ้นการอพัเดทชุดคาํสั�งระบบ  

            กบัคณะผูจ้ดัทาํคนอื�นๆ 

 1.5.3.3.6  โปรแกรม Android Studio นาํมาใชใ้นการสร้าง  

            Emulator สาํหรับทดสอบแอปพลิเคชนั 

1.5.4      พฒันาระบบ (System Development) 

เป็นขั�นตอนในการพัฒนาระบบเป็นการนําข้อมูลทั� งหมดที�ได้จากการวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบไว ้มาพฒันาและเขียนชุดคาํสั�ง โดยใชโ้ปรแกรม Visual Studio Code ในการพฒันา

แอปพลิเคชนัดว้ย Framework Flutter ที�ใชง้านดว้ยภาษา Dart ในส่วนการพฒันาส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้

และการใช้งานฟังก์ชันของระบบด้วยภาษา PHP และ SQL ในการติดต่อการระบบฐานข้อมูล 

MariaDB  

1.5.5     ทดสอบระบบ (System Testing) 

คณะผูจ้ดัทาํไดท้าํการทดสอบระบบในแต่ละฟังกช์นั (Unit Testing) และการทาํงานร่วมกนั

ระหว่างฟังก์ชัน (Integration Testing) พร้อมกับขั�นตอนการพฒันาระบบ โดยใช้ Emulator ของ 

Android Studio รวมไปถึงโทรศพัท์ Android ในการทดสอบการแสดงผลของหน้าจอต่างๆ  เพื�อ

ตรวจสอบความผิดพลาดในการทาํงานของแต่ละฟังกช์นัและการแสดงผล รวมทั�งตรวจสอบขอ้มูล

ต่างๆ ว่ามีความผิดพลาดในการทาํงานในขั�นตอนหรือส่วนใดบา้ง และตรวจสอบความแม่นยาํของ

โมเดลที�ใช้ในการติดต่อกบัระบบฐานขอ้มูลว่ามีความถูกตอ้งหรือไม่ ถา้พบขอ้ผิดพลาดจะทาํการ

แก้ไขให้ถูกต้อง และทําการทดสอบระบบ (System Testing) ร่วมกับคณะทํางานของภาควิชา

การตลาดดิจิทลั เพื�อทดสอบความตอ้งการ ถา้พบว่าฟังก์ชันใดที�ไม่ตรงความตอ้งการจะทาํการ

ประชุมร่วมกนัเพื�อหาแนวทางปรับปรุงแกไ้ข 
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1.5.6      จัดทําเอกสารประกอบปริญญานิพนธ์ (Documentation) 

เป็นการจดัทาํเอกสารแนวทางเพื�อนาํมาประกอบปริญญานิพนธ์ วิธีการและขั�นตอนการ

ดาํเนินปริญญานิพนธ์ เพื�อมานาํเสนอรายงานต่ออาจารยท์ี�ปรึกษา และคณะกรรมการสอบปริญญา

นิพนธ์  เพื�อขอรับคาํแนะนาํ และนาํไปใชเ้ป็นเอกสารอา้งอิงในอนาคต 

 

1.6 ขั�นตอนและระยะเวลาในการดําเนินงานปริญญานิพนธ์ 

 

ตารางที� 1.1 ขั�นตอนและระยะเวลาในการดาํเนินงานปริญญานิพนธ์ 

ขั�นตอนการดาํเนินงาน 
2566 2567 

ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. 

1. รวบรวมความตอ้งการ 

2. วิเคราะห์ระบบ 

3. ออกแบบระบบ 

4. พฒันาระบบ 

5. ทดสอบระบบ 

6. จดัทาํเอกสาร 

      

  

1.7 อุปกรณ์และเครื�องมือที�ใช้ในการพฒันา 

1.7.1      ฮาร์ดแวร์ (Hardware)  

 1.7.1.1 เครื�องคอมพิวเตอร์ ผูจ้ดัทาํที� � 

- Macbook air 

- M1  

- RAM 8 GB 

- 256 GB 

 1.7.1.2 เครื�องโน๊ตบุค ผูจ้ดัทาํที� � 

- AMD Ryzen 7 3750X 

- NVIDIA GeForce GTX 2060 

- RAM 24 GB 

- 500 GB SSD PCIe M.2 
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1.7.1.3 เครื�องคอมพิวเตอร์ ผูจ้ดัทาํที� � 

- Intel core I5 12400 

- AMD Radeon RX 6700XT 

- RAM 16 GB 

- 1TB SSD PCIe M.2 

1.7.1.3 โทรศพัท ์ผูจ้ดัทาํที� 1 

- OPPO A91 

- Android 11 

- RAM 8 GB 

- Storage 128 GB 

1.7.1.3 โทรศพัท ์ผูจ้ดัทาํที� � 

- Redmi Note 10 Pro 

- Android 13 

- RAM 8 GB 

- Storage 128 GB 

1.7.1.3 โทรศพัท ์ผูจ้ดัทาํที� � 

- Redmi Note 9S 

- Android 12 

- RAM 4 GB 

- Storage 64 GB 

1.7.2     ซอฟต์แวร์ (Software) 

 1.7.2.1 โปรแกรม Virtual Studio Code 

 1.7.2.2 โปรแกรม Android Studio 

 1.7.2.3 โปรแกรม Figma 

1.7.2.4 โปรแกรม XAMPP 

1.7.2.5 เวบ็เบราวเ์ซอร์ Google Chrome 

1.7.2.6 เวบ็เบราวเ์ซอร์ Edge 

1.7.2.7 โปรแกรม Postman 

1.7.2.8 โปรแกรม GitHub Desktop 
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�.� อุปกรณ์และเครื�องมือที�รองรับระบบ  

 1.8.1 ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

  1.8.1.1 Emulator Pixel 6 PRO API 33 

1.8.1.2 QEMU system aarch64 

 1.8.2 ซอฟต์แวร์ (Software) 

  1.8.2.1 Android Version 10+ 

  1.8.2.2 Android SDK Version 33 
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บทที� 2 

การทบทวนเอกสารงานวิจัยและวรรณกรรมที�เกี�ยวข้อง 

 

การพฒันาระบบการประมูลขยะขนาดใหญ่ผ่านโมบายแอปพลิเคชัน คณะผูจ้ ัดทําได้

ทาํการศึกษาขอ้มูล แนวคิดและทฤษฎีที�เกี�ยวขอ้ง เพื�อเป็นกรอบแนวทางในการพฒันาระบบ ซึ� ง

สามารถแบ่งเป็นหวัขอ้โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปนี�  

 

2.1 Visual Studio Code1 

                Visual Studio Code หรือ VSCode เป็นโปรแกรมประเภท Code Editor ที�ใชใ้นการแกไ้ข

และปรับแต่งชุดคาํสั�ง ของไมโครซอฟท ์ซึ�ง Visual Studio Code เหมาะสาํหรับนกัพฒันาโปรแกรม

ที�ตอ้งการใชง้านขา้มแพลตฟอร์ม รองรับการใชง้านทั�งบน Windows, macOS และ Linux สนบัสนุน

ทั�งภาษา JavaScript, Flutter, TypeScript และ Node.js สามารถเชื�อมต่อกบั Git ได ้สามารถนาํมาใช้

งานไดง้่ายไม่ซับซ้อน มีเครื�องมือส่วนขยายต่างๆ ให้เลือกใชเ้ป็นจาํนวนมาก ตวัอย่างเช่น การเปิด

ใช้งานภาษาอื�น ๆ ทั�ง ภาษา C++, C#, Java, Python, Dart, PHP หรือ Go, Themes, Debugger  และ 

Commands เป็นตน้ โดยคณะผูจ้ดัทาํไดน้าํ Visual Studio Code มาใชใ้นการเขียนชุดคาํสั�ง (Coding) 

และทดสอบโปรแกรม 

 

 
 

รูปที� �.� สัญลกัษณ์โปรแกรม Visual Studio Code 
 

 
1 https://www.mindphp.com/บทความ/microsoft/4829-visual-studio-code.html 
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รูปที� �.� ตวัอยา่งหนา้จอโปรแกรม Visual Studio Code ที�ใชใ้นการพฒันา 

 

2.2 Android Studio2 

Android Studio เป็น IDE Tool ค่าย Google สําหรับการพฒันาแอปพลิชนับนแพลตฟอร์ม 

Android โดยพฒันาจากแนวคิดพื�นฐานมาจาก IntelliJ IDEA ที�มีการทาํงานคลา้ยกบัการทาํงานของ 

Eclipse และ Android ADT Plugin โดยวัตถุประสงค์ของ Android Studio คือต้องการพัฒนา

เครื�องมือ IDE ที�สามารถพฒันาแอปพลิเคชนับนแพลตฟอร์ม Android ให้มีประสิทธิภาพมากขึ�น 

ทั�งดา้นการออกแบบ GUI ที�ช่วยให้สามารถแสดงตวัอย่างหน้าจอ มุมมองที�แตกต่างกนับน Smart 

Phone แต่ล่ะรุ่น สามารถแสดงผลบางอย่างไดท้นัทีบน Emulator รวมทั�งยงัแกไ้ขปรับปรุงในเรื� อง

ของความเร็วของ Emulator และความตอ้งการพื�นฐานของแอปพลิเคชนัได ้โดยคณะผูจ้ดัทาํได้นาํ 

Android Studio มาใชใ้นการสร้าง Emulator สาํหรับแสดงและทดสอบโปรแกรม 

 
 

รูปที� �.� สัญลกัษณ์ Android Studio 

 
2 https://medium.com/@palmz/เริ�มตน้สร้าง-android-application-พื�นฐานดว้ย-android-studio-lab-

3sb04-3fda43b07a1 
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รูปที� �.� ตวัอยา่งโปรแกรม Android Studio  สาํหรับสร้าง Emulator ในการทดสอบโปรแกรม 

 

2.3 Figma 

 FIGMA เป็นเครื�องมือออกแบบเวบ็ไซต ์หรือ แอปพลิเคชนัต่างๆ ที�ช่วยนกัออกแบบ UX/ 

UI  โดยสามารถใช้งานได้ผ่านโปรแกรมเว็บบราวเซอร์ ไม่จาํเป็นตอ้งติดตั�งตวัโปรแกรมลงบน

เครื�องคอมพิวเตอร์ แต่ผูใ้ชส้ามารถติดตั�งโปรแกรม Figma ลงบนเครื�องคอมพิวเตอร์ไดส้าํหรับการ

ทาํงานแบบ Offline ทาํใหส้ะดวกในการใชง้านมากยิ�งขึ�น โดยตวัเครื�องมือออกแบบมาให้เหมาะกบั

การทาํงานร่วมกนัเป็นทีม หรือตอ้งการใชเ้พื�อการสื�อสารกบัลูกคา้ อีกทั�งตวัเครื�องมือยงัมีฟีเจอร์ที� 

ช่วยใหส้ามารถทาํงานไดง้่ายขึ�นอีกดว้ย โดยคณะผูจ้ดัทาํไดน้าํฟิกมาร์มาออกแบบ UX/ UI  

 

 
รูปที� �.� สัญลกัษณ์ Figma 
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รูปที� �.� ตวัอยา่งหนา้จอ UX/ UI ที�ออกแบบดว้ย Figma  

 

2.4 XAMPP 

XAMPP เป็นชุดซอฟตแ์วร์ (Software Solution) ที�มีความสําคญัสําหรับนกัพฒันาเว็บไซด์ 

หรือแอปพลิเคชันต่างๆ สําหรับการจําลองเครื� องคอมพิวเตอร์ให้เป็นเครื� องแม่ข่ายเว็บ (Web 

Server) และจดัการฐานขอ้มูลของนักพฒันา โดยทาํให้คณะผูจ้ดัทาํจดัการขอ้มูลได้อย่างสะดวก 

โดยเครื�องมือนี� ช่วยให้สามารถทดสอบระบบเชื�อมต่อกับ MariaDB และการจัดการกับขอ้มูลได้

ก่อนที�จะเปิดบริการบนเซิร์ฟเวอร์จริงของระบบ 

 
 

รูปที� �.� สัญลกัษณ์ XAMPP 
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รูปที� �.� ตวัอยา่งหนา้จอ XAMPP ที�ใชใ้นการจดัการกบับริการต่างๆ ของ Web Server 

 

2.5 ระบบฐานข้อมูลรูปแบบ SQL3 

 SQL หรือ Structured Query Language เป็นภาษาที� ใช้สําหรับจัดการโครงสร้างของ

ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์และจดัการขอ้มูลในฐานขอ้มูล มีคาํสั�งสาํหรับการเรียกดูขอ้มูลจากฐานขอ้มูล 

(SELECT),เพิ�มขอ้มูลใหม่ (INSERT),ปรับปรุงขอ้มูลที�มีอยู่ (UPDATE),ลบขอ้มูล (DELETE) 

และใช้เงื�อนไขสําหรับการเลือกขอ้มูล (WHERE) รวมถึงการจดัการโครงสร้างของฐานขอ้มูลเอง 

เช่น การสร้างตาราง (CREATE TABLE) และการเปลี�ยนแปลงโครงสร้าง (ALTER TABLE) เป็น

ตน้  SQL เป็นเครื�องมือสําคญัในการทาํงานกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูลที�ใชใ้นแอปพลิเคชนัต่างๆ คณะ

ผูจ้ดัทาํใชภ้าษา SQL ในการบริหารจดัการฐานขอ้มูลบน MariaDB 

 

2.6 Postman4 

เป็นเครื�องมือทดสอบที�ช่วยให้นักพฒันาแอปพลิเคชนั สามารถสร้าง ทดสอบ และแกไ้ข 

API ได้ ซึ� งอินเทอร์เฟซผูใ้ช้ของเครื� องมือทดสอบ API นี� ช่วยให้พฒันาและสามารถส่ง HTTP 

Request เพื�อตรวจสอบและติดตามการตอบสนองกบัเซิร์ฟเวอร์ได้ง่ายและสะดวก ดว้ยเครื� องมือ

 
3
 https://aws.amazon.com/th/what-is/sql/ 

4 https://sevenpeakssoftware.com/th/blog/postman-testing-tools-recommended/ 
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ทดสอบ Postman นกัพฒันาจะสามารถเขา้ถึงชุดเครื�องมือที�ครอบคลุมซึ�งช่วยทาํใหว้งจรการใช้งาน 

API ได้อย่างครบวงจร ตั�งแต่การออกแบบ การทดสอบ ไปจนถึงเอกสารประกอบและการทาํ

ตน้แบบ 

 

 

 
รูปที� �.� สัญลกัษณ์ Postman  

 

 

 

รูปที� �.�� ตวัอยา่งหนา้จอ Postman  
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2.7 GitHub 5 

GitHub เป็นเวบ็ไซตที์�ใหบ้ริการ Git (Version Control Repository) รวมถึงเป็นแหล่งที�

จดัเก็บชุดคาํสั�งตน้ฉบบั (Source Code) ของโปรเจก็ขนาดใหญม่ากมาย เช่น Kubernetes, .NET, 

Node.js, Python, PyTorch และ Swift เป็นตน้ ซึ�ง GitHub เป็นที�นิยมของนกัพฒันาระบบ เนื�องจาก

ช่วยอาํนวยความสะดวกในการพฒันาซอฟตแ์วร์ และช่วยใหข้ั�นตอนการทาํงานเป็นไปไดอ้ยา่ง

ราบรื�นและรวดเร็วมากยิ�งขึ�นนอกจากนี�  GitHub ใหบ้ริการบนแพลตฟอร์มออนไลน์และบนระบบ 

Cloud ทาํใหส้ามารถเขา้ถึงขอ้มูลผา่นหนา้เวบ็ไซตไ์ดทุ้กที� ทุกเวลา ในส่วนของการใชบ้ริการมีให้

ใชท้ั�งแบบฟรีและมีค่าใชบ้ริการ ซึ�งการใหบ้ริการแบบฟรีจะเป็นการใชง้านแบบเปิดเผย Code ใน

โปรเจก็ของผูใ้ชท้ั�งหมดซึ�งผูใ้ชร้ายอื�นจะสามารถเขา้ถึงได ้ แตถ่า้ตอ้งการใชบ้ริการแบบส่วนตวัทาง 

GitHub จะคิดค่าบริการโดยทางผูพ้ฒันาไดน้าํ GitHub มาใชใ้นการแบ่งปันชุดคาํสั�งระหวา่งทีม

ผูพ้ฒันา 

 

 
รูปที� �.�� สัญลกัษณ์ GitHub  

 

 
5 https:// blog.openlandscape.cloud/github 



บทที� � 

การวิเคราะห์ระบบ 

 

3.1 รายละเอยีดของปริญญานิพนธ์ 

 

แอปพลิเคชนั ReachYou เป็นระบบที�ถูกพฒันาขึ�นเพื�อเป็นสื�อกลางในการประมูลเศษวสัดุ

ก่อสร้างระหว่างเจ้าของไซต์ก่อสร้างและผูป้ระมูลที�มีรถบรรทุกในการขนเศษวสัดุก่อสร้างและ

สนใจเศษวสัดุเหล่านั�น เนื�องจากเศษวสัดุบางประเภทสามารถนาํไปสร้างมูลค่าได ้ระบบนี� ช่วยให้

การจดัการเศษวสัดุเหลือใช้เกิดประโยชน์สูงสุด และเพิ�มความสะดวกในการเชื�อมโยงระหว่าง

เจา้ของไซตก่์อสร้างและผูป้ระมูล ระบบแบ่งออกเป็น � ส่วนหลกั ประกอบดว้ย �) ส่วนของเจา้ของ

ไซต์งานก่อสร้างที�สามารถลงประกาศเศษวสัดุที�ตอ้งการขายในระบบ และดูราคาประมูลสูงสุดที�

เสนอโดยผูป้ระมูล แต่จะไม่สามารถเห็นชื�อของผูป้ระมูลได ้และ �) ส่วนของผูป้ระมูลที�สามารถ

เลือกดูเศษวสัดุและเสนอราคาผ่านระบบได ้และเมื�อชนะการประมูลแลว้ ผูป้ระมูลจะตอ้งนาํรถไป

รับเศษวสัดุที�ไซตก่์อสร้างดว้ยตนเอง ในกระบวนการทาํธุรกรรมระหว่างเจา้ของไซตแ์ละผูป้ระมูล

ที�ชนะการประมูล ระบบจะดาํเนินการตามขั�นตอนดงันี�  

�.  การชนะการประมูล: เมื�อผูป้ระมูลเสนอราคาสูงสุด ระบบจะยนืยนัผูช้นะในรายการนั�น 

�.  การนดัหมาย: หลงัจากชนะการประมูลแลว้ ผูป้ระมูลและเจา้ของไซตจ์ะตอ้งทาํการนดั

หมายผ่านระบบ ถา้ยงัไม่มีการนัดหมายเกิดขึ�น สถานะจะระบุว่า "ยงัไม่ไดท้าํการนัด

หมาย" 

�.  การเดินทาง: เมื�อถึงวนัที�นัดหมาย ผูป้ระมูลสามารถแจง้สถานะ "กาํลงัเดินทาง" ผ่าน

ระบบ 

�.  การมาถึง: เมื�อผูป้ระมูลถึงไซตก่์อสร้าง เขาสามารถอปัเดตสถานะเป็น "ถึงสถานที�แลว้" 

เพื�อใหเ้จา้ของไซตท์ราบ 

�.  การยนืยนั:  

-   เจา้ของไซตจ์ะทาํการยนืยนัวา่มอบเศษวสัดุใหแ้ก่ผูป้ระมูลเรียบร้อย 

-   ประมูลจะตอ้งยนืยนัผา่นระบบวา่ไดรั้บเศษวสัดุครบถว้นตามที�ตกลง 

�.  การเสร็จสิ�น: เมื�อทั�งสองฝ่ายยืนยนัครบถว้น ระบบจะเปลี�ยนสถานะรายการเป็น "เสร็จ

สมบูรณ์" 

เครื�องมือที�ใชใ้นการพฒันาประกอบดว้ย Visual Studio Code, Postman, XAMPP, Android 

Studio และ Google Cloud Console โดยใชภ้าษา Dart สําหรับพฒันาแอปพลิเคชนัมือถือ และภาษา 

PHP สําหรับพฒันาในส่วนของ Backend ระบบนี� ออกแบบมาเพื�อช่วยเพิ�มมูลค่าให้กับเศษวสัดุ
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เหลือใช้และสร้างความสะดวกในการเชื�อมต่อระหว่างผู ้ขายและผู ้ซื� อผ่านกระบวนการที�มี

ประสิทธิภาพ ครอบคลุมตั�งแต่การประมูลจนถึงการจดัส่งที�สาํเร็จลุล่วงอยา่งราบรื�น 

 

3.2 ฟังก์ชันการทํางานของระบบ (Use Case Diagram) 

 
รูปที� 3.1  Use Case Diagram ของแอปพลิเคชนั ReachYou  
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3.3 คําอธิบายรายละเอยีดของยูสเคส ( Use Case Description ) 

 

ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ Use case: Register 

Use Case Name Register 

Use Case ID UC1 

Brief Description เป็นฟังกช์นัในการลงทะเบียนเขา้เป็นสมาชิกของระบบ 

Primary Actors Auctioneer , Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main Flow 1. ยสูเคสจะเริ�มขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดสร้างบญัชีใหม่ที�หนา้เริ�มตน้ 

2. ผูใ้ชต้อ้งป้อนขอ้มูล ชื�อ , นามสกุล , อีเมล , เบอร์โทร, รหัสผา่น , 

ยนืยนัรหสัผา่น  และ กดยอมรับขอ้ตกลงของแอพ 

แลว้กดลงทะเบียน 

3. หลงัจากกดไปแลว้ระบบจะตรวจสอบวา่รูปแบบ อีเมล 

และรหสัผา่น ถูกตอ้งหรือไม่ ถา้ไม่ถูกตอ้งจะแจง้ผูใ้ชว้า่ “ 

รูปแบบอีเมลไม่ถูกตอ้ง” หรือ “ 

รหสัผา่นจะตอ้งมีความยาวมากกวา่ �-�� 

ตวัอกัษรและมีอกัขระอยา่งนอ้ยหนึ�งตวั “ 

4. ระบบจะตรวจสอบวา่ช่องยนืยนัรหสัผา่นตรงกบัช่องรหสัผา่นหรื

อไม่ ถา้ไม่ตรงจะแจง้ผูใ้ชว้า่ ” รหสัผา่นไม่ตรงกนั“ 

5. ระบบจะตรวจสอบวา่มี เบอร์โทร ในฐานขอ้มูลหรือไม่ 

ถา้มีจะแจง้ผูใ้ชว้า่ “เบอร์โทรนี�ถูกใชง้านแลว้” 

6. ระบบจะตรวจสอบวา่กดยอมรับเงื�อนไงของแอพแลว้หรือไม่ 

ถา้ไม่จะทาํการแจง้ผูใ้ชว้า่ “กรุณายอมรับเงื�อนไงของแอพ” 

7. ระบบทาํการบนัทึกขอ้มูลผูใ้ชล้งฐานขอ้มูล 

Alternative Flows - 

Post Condition เมื�อผูใ้ชส้ร้างบญัชีสาํเร็จ จะไปยงัหนา้ Login 
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ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ Use case: Login 

Use Case Name Login 

Use Case ID UC2 

Brief Description เป็นฟังกช์นัยนืยนัตวัตนเพื�อเขา้ใชง้านระบบ 

Primary Actors Auctioneer , Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชจ้ะตอ้งลงทะเบียนเป็นสมาชิกของระบบเสียก่อน 

Main Flow 1. ยสูเคสจะเริ�มขึ�นเมื�อผูใ้ชเ้ขา้สู่หนา้แรกที�เป็นหนา้เขา้สู่ระบบ 

2. ผูใ้ชต้อ้งป้อน เบอร์โทร , หรัสผา่น และคลิกปุ่ มเขา้สู่ระบบ 

3. ระบบจะทาํการตรวจสอบขอ้มูลที�ผูใ้ชป้้อนวา่ตรงกบัขอ้มูลในฐาน

ขอ้มูลหรือไม่ 

3.1. ถา้ขอ้มูลที�ป้อนเขา้มาตรงกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

ระบบจะทาํการส่งผูใ้ชง้านไปยงัหนา้ HomePage 

3.2. ถา้ขอ้มูลที�ป้อนเขา้มาไม่ตรงกบัขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

ระบบจะทาํการแจง้ผูใ้ชง้านว่า 

“เบอร์โทรหรือรหสัผา่นไม่ถูกตอ้ง” 

Alternative Flows 1. เมื�อไม่มีบญัชีหรือไม่เคยลงทะเบียนมาก่อนสามารถกดลงทะเบียน

ได ้

Post Condition เมื�อผูใ้ชเ้ขา้สู่ระบบสาํเร็จ จะไปยงัหนา้ Home Page 
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 ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ Use case: Home Page 

Use Case Name Home Page 

Use Case ID UC3 

Brief Description เป็นหนา้แรกหลงัจากทาํการเขา้สู่ระบบไดส้ําเร็จและเป็นหนา้ที�แสดง

รายการประมูลวา่จา้งขนขยะ 

Primary Actors Auctioneer , Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชต้อ้งทาํการ Login เขา้ใชง้านระบบก่อน 

Main Flow 1. ยสูเคสจะเริ�มขึ�นเมื�อผูเ้ขา้สู่ระบบ 

2. ระบบจะพาเขา้สู่หนา้ HomePage 

และแสดงรายการรับจา้งขนขยะก่อสร้างที�กาํลงัประมูลอยู่ที�มีอยูใ่

นฐานขอ้มูล 

Alternative Flows - 

Post Condition แสดงรายการรับจา้งขนขยะก่อสร้างที�กาํลงัประมูลอยูที่�มีอยูใ่นฐานขอ้

มูล 
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ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ Use case: View List Site Item 

Use Case Name View List Site Item 

Use Case ID UC4 

Brief Description เป็นหนา้แสดงรายการรับจา้งขนขยะก่อสร้างที�กาํลงัประมูลอยูท่ั�งหมด 

Primary Actors Auctioneer , Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main Flow 1. ยสูเคสจะเริ�มขึ�นผูใ้ชก้ดปุ่ มดูเพิ�มเติมของรับขนขยะก่อสร้างใน

หนา้ HomePage 

2. ระบบจะพาเขา้สู้หนา้รับจา้งขนขยะก่อสร้างและทาํการแสดง

รายการรับจา้งขนขยะก่อสร้างที�กาํลงัประมูลอยูท่ั�งหมดที�มีอยูใ่น

ฐานขอ้มูล 

Alternative Flows - 

Post Condition แสดงรายการรับจา้งขนขยะก่อสร้างทั�งหมดที�กาํลงัประมูลอยูท่ี�มีอยูใ่น

ฐานขอ้มูล 

 

ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ Use case: View houseAuctionList 

Use Case Name View houseAuctionList 

Use Case ID UC5 

Brief Description เป็นหนา้แสดงรายการของฝั�งขยะบา้น 

Primary Actors Auctioneer,Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main Flow 1.  ยสูเคสจะเริ�มขึ�นเมื�อผูใ้ชง้านกดไปที� รายการ และกดเขา้ไปที�แทบ็ 

ขยะบา้น 

2. เมื�อเขา้มาแลว้ระบบแสดงขอ้ความวา่ระบบนี�ยงัไม่เปิดให้บริการ 

Alternative Flows - 

Post Condition ระบบจะแสดงหนา้ขยะบา้นและแสดงขอ้ความ 
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ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ Use case: ViewSite Auction List 

Use Case Name View Site Auction List 

Use Case ID UC6 

Brief Description เป็นหนา้ที�จะแสดงรายการทั�งหมดที�ผูใ้ชไ้ดล้งรายการวา่จา้งขนขยะก่อ

สร้างไวท้ั�งหมด 

Primary Actors Auctioneer,Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main Flow 1. ยสูเคสจะเริ�มขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดไปที� รายการ และกดเขา้ไปที� แทบ็ 

ขยะไซตก่์อสร้าง และกดเขา้ไปที�ปุ่ มวา่จา้ง 

2. ระบบจะแสดงแทบ็สถานะต่างๆ ของฝั�งวา่จา้ง ดงันี�  กาํลงัประมูล 

จบการประมูล เดินทาง เสร็จสิ�น ยกเลิก 

และภายในแทบ็สถานะต่างๆ 

จะแสดงรายการของผูใ้ชที้�มีอยูใ่นฐานขอ้มูล 

Alternative Flows - 

Post Condition ระบบจะแสดงรายการที�อยูใ่นแทบ็สถานะต่างๆของฝั�งผุว้่าจา้ง 
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ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ ViewSite Bidding List 

Use Case Name View Site Bidding List 

Use Case ID UC7 

Brief Description เป็นหนา้ที�จะแสดงรายการทั�งหมดที�ผูใ้ชไ้ดป้ระมูลรายการรับจา้งขนข

ยะก่อสร้างไวท้ั�งหมด 

Primary Actors Auctioneer,Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions - 

Main Flow 1. ยสูเคสจะเริ�มขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดไปที� รายการ และกดเขา้ไปที� แทบ็ 

ขยะไซตก่์อสร้าง และกดเขา้ไปที� ปุ่ ม รับจา้ง 

2. ระบบจะแสดงแทบ็สถานะต่างๆ ของฝั�งรับจา้ง ดงันี�  กาํลงัประมูล 

นดัหมายวนั เดินทาง เสร็จสิ�น ยกเลิก 

และภายในแทบ็สถานะต่างๆ 

จะแสดงรายการของผูใ้ชที้�มีอยูใ่นฐานขอ้มูล 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบจะแสดงรายการที�อยูใ่นแทบ็สถานะต่างๆ ของฝั�งรับจา้ง 
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ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ Use case: Add Item 

Use Case Name Add Item 

Use Case ID UC8 

Brief Description ลงรายการประมูลวา่จา้งขนขยะ 

Primary Actors Auctioneer , Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชต้อ้งล็อกอินเขา้สู่ระบบก่อนถึงจะทาํการลงรายการประมูลวา่จา้งข

นขยะได ้

Main Flow 1. ยสูเคสจะเริ�มขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดปุ่ ม icon รูป + และกดไปที�จา้งขนขยะ 

2. ระบบจะพาเขา้สู่หนา้วา่จา้งขนขยะโดย 

ใหป้้อนขอ้มูลการวา่จา้งต่อไปนี�  รูปภาพ วนัที� เวลา ประเภทขยะ 

รายละเอียดเพิ�มเติม ประเภทรถ จาํนวนรถ และที�อยู่ 

2.1. ถา้ผูใ้ชป้้อนขอ้มูลการวา้จา้งขนขยะครบ 

2.1.1. ระบบจะขึ�น Dialog มาให้ผูใ้ชก้ดตกลง 

2.1.2. หลงัจากผูใ้ชก้ดตกลงแลว้ระบบจะทาํการเพิ�มรายการปร

ะมูลวา่จา้งขนขยะลงฐานขอ้มูลและพาผูใ้ชม้าที�หนา้ 

HomePage 

2.2. ถา้ผูใ้ชป้้อนขอ้มูลการวา้จา้งขนขยะไม่ครบ 

2.2.1. ระบบจะไม่บนัทึกขอ้มูลและแจง้ผูใ้ชว้า่ขาดขอ้มูลอะไร

บา้งที�ยงัไม่ไดก้รอก 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบจะทาํการเพิ�มรายการประมูลวา่จา้งขนขยะลงฐานขอ้มูล 
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ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ Use case: Item Bidding 

Use Case Name Item Bidding 

Use Case ID UC9 

Brief Description สาํหรับการประมูลเพื�อรับงานจา้งขนขยะ 

Primary Actors Auctioneer , Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชต้อ้งล็อกอินเขา้สู่ระบบก่อนถึงจะทาํการประมูลรับจา้งขนขยะ 

Main Flow 1. ยสูเคสนี�จะเกิดขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดเขา้ไปที�รายการปร

ะมูลในหนา้ HomePage 

2. หลงัเขา้มาระบบจะแสดงรายละเอียดต่างๆ ดงันี�  

ขอ้มูลงานวา่จา้งขนขยะ เวลาประมูลที�เหลืออยู ่

ราคาประมูลล่าสุด และ Field 

ป้อนราคาที�ตอ้งการประมูล กบั ปุ่ มเสนอราคา  

2.1. ถา้เวลาประมูลยงัไม่หมดเวลา 

2.1.1. ถา้ผูใ้ชเ้สนอราคาประมูลเป็นคนแรก 

2.1.1.1. ราคาล่าสุดก็จะเป็นของผูใ้ชท้นัที

และเพิ�มการแสดงราคาของผูใ้ช ้

2.1.2. ถา้ผูใ้ชป้้อนราคาที�นอ้ยกวา่ราคาล่าสุด 

2.1.2.1. ราคาล่าสุดก็จะเป็นของผูใ้ชท้นัที

และเพิ�มการแสดงราคาของผูใ้ช ้

2.1.3. ถา้ผูใ้ชป้้อนราคาที�มากกวา่ราคาล่าสุด 

2.1.3.1. ระบบจะแจง้เตือนวา่ตอ้งประมูล

ราคาให้ตํ�ากวา่ราคาล่าสุด 

2.2. ถา้เวลาประมูลหมดเวลาแลว้ 

2.2.1. ถา้ราคาประมูลตํ�าสุดคือผูใ้ช ้

2.2.1.1. ระบบจะบนัทึกวา่ผูใ้ชช้นะการป

ระมูลงานขนขยะ 

2.2.1.2. ระบบจะใหว้นัและเวลาที�ไปรับ

ขยะ 
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ตารางที� �.� แสดงรายละเอียดของ Use case: Item Bidding (ต่อ) 

Main Flow 2.2.2 ถา้ผูใ้ชป้้อนราคาที�มากกวา่ราคาล่าสุด 

ระบบจะแจง้เตือนวา่ตอ้งประมูลราคาใ

หต้ํ�ากวา่ราคาล่าสุด 

2.2.3 ถา้เวลาประมูลหมดเวลาแลว้ 

2.2.4 ถา้ราคาประมูลตํ�าสุดคือผูใ้ช ้ระบบจะ

บนัทึกวา่ผูใ้ชช้นะการ ประมูลงานขน

ขยะ และระบบจะใหว้นัและเวลาที�ไป

รับขยะ 

2.2.5  ถา้ราคาประมูลตํ�าสุดไม่ใช่ผูใ้ช ้

ผูใ้ชก้็จะไม่ไดง้านขนขยะ 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบจะบนัทึกวา่ผูใ้ชเ้ป็นผูช้นะการประมูลลงฐานขอ้มูล 
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ตารางที� �.�� แสดงรายละเอียดของ Use case: Payment 

Use Case Name Payment 

Use Case ID UC10 

Brief Description เป็นการชาํระเงินของฝั�งผูว้า่จา้ง 

Primary Actors Auctioneer 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูว้า่จา้งจะตอ้งรอผูป้ระมูลเลือกวนันดัหมายก่อน 

Main Flow 1. ยสูเศสนี�จะเกิดขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดปุ่ มรายละเอียดของรายการที�อยูใ่นแ

ทบ็สถานะจบการประมูล 

2. โดยระบบจะแสดงรายละเอียดของงานวา่จา้งและของเนื�อหาราคาโ

ดยเนื�อหาของราคาจะประกอบไปดว้ย ราคาประมูล ค่าบริการ 

��% และราคารวมทั�งหมดที�ผูว้า่จา้งตอ้งจ่าย 

2.1. ถา้ผูว้า่จา้งไดท้าํการกดปุ่ มชาํระเงินแลว้ระบบจะทาํการบนัทึ

กขอ้มูลขอ้มูลการชาํระเงิน ลงฐานขอ้มูล 

และระบบจะพผูว้า่จา้งไปหนา้สาํระเงินเสร็จสิ�น 

2.2. ถา้ผูว้า่จา้งไม่ไดท้าํการกดปุ่ มชาํระเงิน 

ระบบจะไม่ทาํการบนัทึกขอ้มูลการชาํระเงิน ลงฐานขอ้มูล 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบบนัทึกขอ้มูลขอ้มูลการชาํระเงินลงฐานขอ้มูล 
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ตารางที� �.�� แสดงรายละเอียดของ Use case: Select Date Delivery 

Use Case Name Select Date Delivery 

Use Case ID UC11 

Brief Description เป็นการเลือกวนันัดหมายที�จะไปรับสินคา้กบัผูว้า่จา้ง 

Primary Actors Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชจ้ะตอ้งชนะการประมูลก่อน 

Main Flow 1. ยสูเศสนี�จะเกิดขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดปุ่ มรายละเอียดของรายการที�อยูใ่นแ

ทบ็สถานะนดัหมายวนั 

2. โดยระบบจะแสดงรายละเอียดของงานวา่จา้งและเนื�อหาของการเลื

อกวนันดัหมายโดยเนื�อหาของการเลือกวนันดัหมายดงันี� ช่วงระยะเ

วลาวนัที�ที�ผูว้า่จา้งไดก้าํหนดไว ้ปุ่ มเลือกวนัและปุ่ มเลือกเวลา 

2.1. ถา้ผูป้ระมูลไดท้าํการเลือกวนัและเวลาที�ตอ้งการไปรับสินคา้

กบัผูว้า่จา้งแลว้กดปุ่ มตกลงระบบจะทาํการบนัทึกขอ้มูลวนัที�

และเวลานดัหมายลงฐานขอ้มูล 

2.2. ถา้ผูป้ระมูลไม่ไดท้าํการเลือกวนัหรือเวลาแลว้กดตกลงระบบ

จะไม่บนัทึกขอ้มูลและแจง้ผูป้ระมูลวา่โปลดเลือกวนัหรือ 

เวลา 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบบนัทึกขอ้มูลขอ้มูลวนัและเวลานดัหมายลงฐานขอ้มูล 
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ตารางที� �.�� แสดงรายละเอียดของ Use case: Start Delivery 

Use Case Name Start Delivery 

Use Case ID UC12 

Brief Description เป็นการเริ�มตน้งานขนขยะ 

Primary Actors Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชจ้ะตอ้งเลือกวนักบัเวลาที�มารับขยะเรียบร้อบแลว้และจะตอ้งถึงวนั

และเวลานดัขนขยะแลว้ 

Main Flow 1. ยสูเศสนี�จะเกิดขึ�นเมื�อผูป้ระมูลไดท้าํการกดปุ่ มรายการและกดแท็

บหลกัที�ชื�อวา่ขยะก่อสร้างและกดที�ปุ่ มรับจา้งและกดที�แท็บสถาน

ะ เดินทาง และกดปุ่ มรายละเอียดของรายการ  

2. โดยระบบจะแสดง สถานะการเดินทาง 

รายละเอียดงานวา่จา้งและปุ่ มเริ�มเดินทางใหผู้รั้บจา้งไดก้ดเพื�อเริ�ม

ตน้การเดินทางไปรับขนขยะ 

3. หลงัจากผูใ้ชก้ดปุ่ มเริ�มเดินทางแลว้ ระบบจะทาํการอพัเดตขอ้มูล 

Status ทั�งผูป้ระมูล และผูว้า่จา้ง ลงฐานขอ้มูล 

โดยสถานะการเดินทางจะเปลี�ยนจากสามารถเริ�มเดินทางได ้เป็น 

ผูว้า่จา้งกาํลงัรอ และมีปุ่ มถึงที�หมายแลว้ 

ดา้นล่างของรายละเอียดการว่าจา้ง 

4. เมื�อผูป้ระมูลถึงที�รับขยะแลว้และทาํการกดปุ่ มถึงที�หมายแลว้ระบ

บจะทาํการอพัเดตขอ้มูล Status ทั�งผูป้ระมูล และผูว้า่จา้ง 

ลงฐานขอ้มูลอีกครั� ง 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบทาํการอพัเดทขอ้มูล Status ของผูป้ระมูล และ ผูว้า่จา้ง 

ลงฐานขอ้มูล 
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 ตารางที� �.�� แสดงรายละเอียดของ Use case: Confirm Delivery 

Use Case Name Confirm Delivery 

Use Case ID UC13 

Brief Description เป็นการยนืยนัจากคนขนขยะวา่ไดม้ารับขยะและยา้ยขยะเรีบยร้อยแลว้ 

Primary Actors Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชต้อ้งรับและไปยา้ยขยะเรียบร้อยแลว้ 

Main Flow 1. ยสูเศสนี�จะเกิดขึ�นต่อเมื�อผูป้ระมูลกดปุ่ มยนืยนัการรับสินคา้ 

2. โดยระบบจะแสดง Dialog ยืนยนัการรับสินคา้ 

โดยแสดงขอ้มูลต่อไปนี�  จาํนวนเงินที�ผูป้ระมูลจะไดรั้บ  

คาํเตือนวา่เมื�อกดยนืยนัแลว้จะไม่สามารถยกเลิกได ้และปุ่ มยืนยนั 

3. หลงัจากกดปุ่ มยนืยนัก็จบกระบวนการและระบบจะทาํการอพัเดต

ขอ้มูล Status ของผูป้ระมูล และแสดง Dialog ยนืยนัเสร็จสิ�น 

พร้อมพาผูใ้ชไ้ปสู่หนา้ขอบคุณที�ใชบ้ริการ 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบทาํการอพัเดทขอ้มูล Status ของผูป้ระมูลลงฐานขอ้มูล 
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ตารางที� �.�� แสดงรายละเอียดของ Use case: Confirm Pick-up Item 

Use Case Name Confirm Pick-up Item 

Use Case ID UC14 

Brief Description เป็นการยนืยนัจากฝั�งผูว้า่จา้งวา่ผูป้ระมูลไดท้าํการมารับขยะแลว้เรียบร้

อย 

Primary Actors Auctioneer 

Secondary Actors - 

Preconditions ทางฝั�งผูรั้บจา้งขนขยะตอ้งกดยืนยนัการรับขยะก่อน 

Main Flow 1. ยสูเศสนี�จะเกิดขึ�นไดห้ลงัจากผูว้่าจา้งกดปุ่ มยนืยนัการขขนยา้ย 

2. โดยระบบจะแสดง Dialog ยืนยนัการขขนยา้ย 

โดยแสดงขอ้มูลต่อไปนี�  จาํนวนเงินที�ผูว้า่จา้งที�ไดท้าํการโอนไป 

คาํเตือนวา่เมื�อกดยนืยนัแลว้เงินจะถูกโอนให้ผูข้นส่งทนัทีและจะไ

ม่สามารถยกเลิกได ้และ ปุ่ มยนืยนั 

3. หลงัจากกดปุ่ มยนืยนัก็จบกระบวนการและระบบจะทาํการอพัเดต

ขอ้มูล Status ของผูว้า่จา้ง และ แสดง Dialog 

ยนืยนัเสร็จสิ�นพร้อมพาผูใ้ชไ้ปสู่หนา้ขอบคุณที�ใชบ้ริการ 

Alternative Flows  - 

 Post Condition ระบบทาํการอพัเดทขอ้มูล Status ของผูว้า่จา้งลงฐานขอ้มูล 
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ตารางที� �.�� แสดงรายละเอียดของ Use case: View Profile 

Use Case Name View Profile 

Use Case ID UC15 

Brief Description หนา้แสดงขอ้มูลของผูใ้ช ้

Primary Actors Auctioneer , Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชง้านตอ้งลอ็กอินเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow 1. ยสูเศสนี�จะเกิดขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดปุ่ ม บญัชี 

2. ระบบจะแสดงขอ้มูลของผูใ้ชง้านที�มีอยูใ่นฐานขอ้มูล 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบจะแสดงขอ้มูลของผูใ้ชง้าน 

 

ตารางที� �.�� แสดงรายละเอียดของ Use case: Notifications 

Use Case Name Notifications 

Use Case ID UC16 

Brief Description หนา้แสดงการแจง้เตือน 

Primary Actors Auctioneer , Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชง้านตอ้งลอ็กอินเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow 1. ยสูเศสนี�จะเกิดขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดปุ่ ม แจง้เตือน 

2. ระบบจะแสดงรายการแจง้เตือนต่างๆ เช่น 

2.1.1. การแจง้เตือนสิ�นสุดเวลาประมูล 

2.1.2. การแจง้เตือนวา่มีผูเ้สนอราคาถูกกวา่เรา 

2.1.3. การแจง้เตือนชนะการประมูล 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบจะแสดงขอ้มูลการแจง้เตือน 
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 ตารางที� �.�� แสดงรายละเอียดของ Use case: Log out 

Use Case Name Log out 

Use Case ID UC17 

Brief Description ออกจากระบบแอปพลิเคชนั 

Primary Actors Auctioneer , Bidder 

Secondary Actors - 

Preconditions ผูใ้ชง้านตอ้งลอ็กอินเขา้สู่ระบบก่อน 

Main Flow 1. ยสูเศสนี�จะเกิดขึ�นเมื�อผูใ้ชก้ดปุ่ มบญัชี 

2. ระบบจะทาํการแสดงขอ้มูลผูใ้ชแ้ละปุ่ มออกจากระบบ 

3. หลงัจากที�ผูใ้ชก้ดปุ่ มออกจากระบบ 

ระบบจะทาํการออกสู่ระบบและนาํพาผูใ้ชไ้ปสู่หนา้ Login 

Alternative Flows  - 

Post Condition ระบบจะทาํการออกสู่ระบบและนาํพาเราไปสู่หนา้ Login 
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3.4 ลาํดับขั�นตอนการทํางานของฟังก์ชัน (Sequence Diagram) 

 

 
 

รูปที� �.� Sequence diagram : Register 
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รูปที� �.� Sequence diagram : Login 
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รูปที� �.� Sequence diagram : Homepage 
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รูปที� 3.5 Sequence diagram : View list site Item  

 

 
 

รูปที� �.� Sequence diagram : House Auction list 
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รูปที� �.� Sequence diagram : Site item Auction list page 
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รูปที� 3.8 Sequence diagram : Site item Bidding list page 
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รูปที� �.� Sequence diagram : Add Item 
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รูปที� �.�� Sequence diagram : Bid item 
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รูปที� �.�� Sequence diagram : Payment 
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รูปที� �.�� Sequence diagram : Select Date Delivery 
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รูปที� �.�� Sequence diagram : Confirm Pickup Item 
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รูปที� �.�� Sequence diagram : Start Delivery 
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รูปที� �.�� Sequence diagram : Confirm Delivery 
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รูปที� �.�� Sequence diagram : Profile 

 

 
 

รูปที� 3.17 Sequence diagram : Notification 
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รูปที� �.�� Sequence diagram : Logout 
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3.5 แผนภาพแสดงองค์ประกอบของคลาส (Class Diagram) 

 
รูปที� �.�� Class Diagram ของแอปพลิเคชนั Reach You 
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ตารางที� 3.18 คลาส dbconn 

dbcom 

ip 

baseURL 

uploadURL 

baseImgView 

String 

String 

String 

String 

 

ตารางที� �.�9 คลาส privacy_policy 

Privacy_policy 

radius 

mdFileName 

Double 

String 

 

ตารางที� 3.20 คลาส _loginState 

_loginState 

Numphone 

Password 

String  

String 

getControlData String 

  

ตารางที� 3.21 คลาส log 

log 

conn 

regis 

String  

String 

login  String 
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ตารางที� 3.22 คลาส _registerState 

_registerState 

formkey 

fname 

lname 

email 

passwd 

repasswd 

tel 

Double 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

passwordValidator  

phoneValidator 

emailValidator 

insertregis 

String 

String 

String 

String 

 

ตารางที� 3.23 คลาส _HomepageState 

_HomepageState 

current_page_index  

Title 

price 

timer 

seconds 

showContent 

countdownList 

notiControl 

checkitem 

int  

String 

double 

Timer 

int 

List 

List 

String 

Boolean 

homeShowContent 

starttimer 

formatDuration 

Void 

Void 

String 
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ตารางที� 3.24 คลาส _NavbarState 

_NavbarState 

myCurrentIndex 

idusers 

idusers_params 

index 

pages 

Double 

String 

String 

int 

List 

 

ตารางที� 3.25 คลาส _constructionPageState 

_constructionPageState 

showContent 

countdownList 

checkitem 

current_page_index 

Title 

price 

timer 

seconds 

List 

List 

Boolean 

int 

String 

int 

int 

int 

homeShowContent 

starttimer 

formatDuration 

Void 

Void 

String 
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ตารางที� 3.26 คลาส itemcrtl  

itemcrtl 

itemModels List 

additemControl 

getContent 

listShowPrice 

checkStat 

checkBidStat 

biddingViewImage 

homeShowContent 

checkProfile 

bidShowDetail 

listShowBidProfile 

listShowProfile 

aucAddFinalPrice 

aucUpdateStat 

bidUpdateStat 

bidAddPrice 

bidSelectOwnPrice 

bidUpdateMeet 

bidShowMeet 

getInsideContent 

updateStatus 

aucAddItem 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

Void 

Void 

Void 

Void 

String 

String 

Void 

String 

String 

String 

String 
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ตารางที� 3.27 คลาส itemMod 

itemMod 

cont1 

item_type1 

item_address1 

detail1 

bid_status1 

item_lat1 

item_lng1 

v_type1 

v_amount1 

idusers1 

pic1 

Double 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

additem 

addpicAnddetail 

Void  

Void 
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ตารางที� 3.28 คลาส itemContent 

itemControl 

conn List 

getContent 

getInsideContent 

checkProfile 

aucConfirmStat 

homeShowContent 

biddingViewImage 

listShowPrice 

checkStat 

checkBidStat 

aucUpdateStatus 

aucAddFinalPrice 

bidUpdateStatus 

bidUpdateMeet 

bidShowMeet 

bidShowDetail 

listShowBidProfile 

listShowProfile 

bidSelectOwnPrice 

bidAddPrice 

aucAddItem 

uploadMultipleImages 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

Void 

Void 

Void 

Void 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

Void 

 

ตารางที� 3.29 คลาส upload 

upload 

conn List 

uploadImage 

uploadMultipleImages 

Void 

Void 
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ตารางที� 3.30 คลาส _ProfilepageState 

_ProfilepageState 

isloading 

current_page_index 

fname 

lname 

email 

phonenumber 

Double 

int 

String 

String 

String 

String 

checkProfile Void 

 

ตารางที� 3.31 คลาส _ListpageState 

_ListpageState 

current_page_index int 

 

ตารางที� 3.32 คลาส noti 

noti 

notificationModel List 

getHomepageNoti 

getBidderNoti 

getHomepageBidderNoti 

Void  

String 

Void 

 

ตารางที� 3.33 คลาส _listTabbarState 

_listTabbarState 

listTabbar const 
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ตารางที� 3.34 คลาส notiModel 

notiModel 

conn List 

notiBidder 

notiBidderUser 

notiHomepageUser 

notiHomepageBidder 

Void 

Void 

Void 

Void 

 

ตารางที� 3.35 คลาส _siteTabbarState 

_siteTabbarState 

siteTabbar const 

 

ตารางที� 3.36 คลาส _siteTabContent 

_siteTabContent 

bidAccess 

passBidAccess 

Boolean 

Boolean 

 

ตารางที� 3.37 คลาส gotHiredTabContent 

gotHiredTabContent 

bidAccess 

passBidAccess 

Boolean 

Boolean 
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ตารางที� 3.38 คลาส siteCard 

siteCard 

queryID 

optionID 

userID 

bidAccess 

String  

String 

String 

Boolean 

receiveData 

changeDateTimeformet 

String 

String 

 

ตารางที� 3.39 คลาส d_detail_picStatebcon 

d_detail_pricStatebcon 

data 

  pic  

  detail  

  v_type  

  v_amount  

  amountcar  

  location  

selectedDate 

DateStart 

DateEnd 

PhotoList 

String 

String 

String 

String 

String 

int 

String 

DateTime 

String 

String 

List 

valiator 

openDialog 

showConfrim 

Void 

Void 

Void 

 

 

 

 

 



59 
 

ตารางที� 3.40 คลาส _searchMapsState 

_searchMapsState 

placeList 

locationData 

isLoading 

List 

List 

Boolean 

placeAutoComplete Void 

 

ตารางที� 3.41 คลาส _PicimageState 

_PicimageState 

getimage String 

 

ตารางที� 3.42 คลาส ImageData 

ImageDagta 

imageName  

imagePath 

String 

String 

 

ตารางที� 3.43 คลาส networkUtil 

networkUtil 

fetchURL String 

 

ตารางที� 3.44 คลาส Image_picker 

Image_picker 

picimage const 

pickImage List 
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ตารางที� �.45 คลาส BiddingPage 

BiddingPage 

radius 

mdFileName 

Double 

String 

baseURL\ String 

 

ตารางที� 3.46 คลาส BiddingContent 

BiddingContent 

item_id 

  meet_time_endParams 

  meet_time_startParams 

  options 

  lowprice 

  bid_statusParams 

  timecount 

  trashtype 

  BiddingPage 

String  

  String  

  String  

  bool  

  double  

  String  

  int  

  String  

  const  

_onRefresh 

firstLaunch 

listShowPrice 

checkBidStat 

bidShowDetail 

viewImage 

Void 

Void 

Void 

Void 

Void 

Void 
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ตารางที� 3.47 คลาส CustomDialog 

CustomDialog 

context 

  onConfirm 

  item_id 

  IBidPrice 

List 

 String  

String  

 double  

bidAddPrice 

show 

showConfrim 

Void 

Void 

Void 

 

ตารางที� 3.48 คลาส ConfirmTheMove 

ConfirmTheMove 

context 

  price 

  item_id 

bisStatus 

date 

time 

  options 

List 

 String  

String  

 String  

String  

String   

Boolean 

bidAddPrice 

ConfrimDialog 

showConfrim 

Void 

Void 

Void 
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ตารางที� 3.49 คลาส ConfirmTheMoveForB 

ConfirmTheMoveForB 

context 

  price 

  item_id 

bisStatus 

date 

time 

  options 

List 

 String  

String  

 String  

String  

String   

Boolean 

ConfrimDialog 

showConfrim 

Void 

Void 

 

ตารางที� 3.50 คลาส paycon_thank_auc 

paycon_thank_auc 

dateTime 

 item_id 

status 

date 

time 

  String bid_statusParams 

  String? bid_status 

  String? itemid_params 

 auctionStatus_params 

  bool options 

  int index 

DateTime  

String 

String  

String  

String 

String  

 String 

  String 

String 

  boolean 

  int 
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ตารางที� 3.51 คลาส paycon_thank_bid 

paycon_thank_bid 

DateTime dateTime 

  String item_id 

status 

date 

time 

bid_statusParams 

bid_status 

itemid_params 

 auctionStatus_params 

  bool options 

  int index 

DateTime  

String 

String  

String  

String 

String  

 String 

  String 

String 

  boolean 

  int 

 

ตารางที� 3.52 คลาส AuctionContent 

AuctionContent 

item_id 

auctionStatus 

lowprice 

offtion 

secondsParams 

String  

String  

double 

Boolean 

String 

aucUpdateStatus 

aucAddFinalPrice 

bidUpdateStatus 

bidShowMeet 

Void 

Void 

Void 

String 
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ตารางที� 3.53 คลาส paymentcompl 

paymentcompl 

  item_id 

bisStatus 

date 

time 

  options 

String  

 String  

String  

String   

Boolean 

 

ตารางที� 3.54 คลาส viewtrack 

viewtrack 

  item_idParams 

bisStatusParams 

date 

time 

  options 

String  

 String  

String  

String   

Boolean 

bidUpdateStat 

aucUpdateStat 

listShowBidProfile 

listShowProfile 

Void  

Void 

Void  

Void 
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3.6 ความสัมพนัธ์ระหว่างเอนติตี� (Entity Relationship Diagram) 

 

 
 

รูปที� 3.20 ความสัมพนัธ์ระหวา่งเอนติตี�ในฐานขอ้มูล 
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ตารางที� 3.55 รายละเอียดของตารางขอ้มูล users 

Name Description Data Type 

idusers idusers ไดม้าจาก auto increment จากฐานขอ้มูล int (11) 

tel เบอร์โทรศพัทข์องผูใ้ชง้าน varchar (10) 

passwd รหสัผา่นของผูใ้ชง้านถูกเขา้รหสั�ชั�น varchar (255) 

firstname ชื�อของผูใ้ชง้าน varchar (100) 

lastname  นามสกุลของผูใ้ชง้าน varchar (100) 

email email ของผูใ้ชง้านที�ลงทะเบียน varchar (60) 

termStatus ค่าการยอมรับ term service & agreement tinyint (1) 

IDcitizen รหสับตัรประชาชน ของผูใ้ชง้านที�ลงทะเบียน varchar (13) 

image รูปของผูใ้ชง้านที�ลงทะเบียน varchar (600) 

BankNum เลขบญัชีของผูใ้ชง้านที�ลงทะเบียน varchar (15) 

bank บริษทัของบญัชีธนาคารของผูใ้ชง้านที�ลงทะเบียน varchar (2) 

address ที�อยูข่องผูใ้ชง้านที�ลงทะเบียน varchar (255) 

lat ค่า latitude ของที�อยูข่องผูท้ี�ใชง้านที�ลงทะเบียน varchar (50) 

long ค่า longitude ของที�อยูข่องผูท้ี�ใชง้านที�ลงทะเบียน varchar (50) 

Primary Key : idusers 

Foreign Key : - 
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ตารางที� 3.5� รายละเอียดของตารางขอ้มูล item 

name Description Data Type 

item_id  Id ของรายการสินคา้ int (11) 

idusers Id ของผูล้งทะเบียนสินคา้ int (11) 

detail รายละเอียดของสินคา้ varchar (300) 

bid_status ค่าสถานะของสินคา้ varchar (3) 

item_type ประเภทของสินคา้ char (1) 

mode โหมดของสินคา้ varchar (2) 

price_start ราคาเริ�มตน้ double 

price_won ราคาที�ชนะการประมูล double 

totalPrice ราคาที�ชนะการประมูลรวมค่าบริการแลว้ float 

bid_time_start วนัเวลาที�เริ�มการประมูล datetime 

bid_time_end วนัเวลาที�จบการประมูล datetime 

vehicle_type ประเภทของยานพาหนะที�จะไปรับสินคา้ char (1) 

vehicle_amount จาํนวนรถที�มารับสินคา้ int (11) 

meet_time_start เริ�มช่วงเวลานดัพบของผูซื้�อ-ผูข้าย datetime 

meet_time_end สิ�นสุดช่วงเวลานดัพบของผูซื้�อ-ผูข้าย datetime 

pay_method วิธีการชาํระเงิน varchar (10) 

item_address ที�อยูข่องสินคา้ varchar (255) 

item_lat ค่า latitude ของที�อยูข่องสินคา้ varchar (50) 

item_long ค่า longitude ของที�อยูข่องสินคา้ varchar (50) 

Primary Key : item_id 

Foreign Key : idusers  References to :  users.idusers 
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ตารางที� 3.57 รายละเอียดของตารางขอ้มูล bidder 

name Description Data Type 

bidder_id id ของผูใ้ชท้ี�ประมูลสินคา้ int (11) 

item_id id ของสินคา้ที�ทาํการประมูล int (11) 

price_bid ราคาที�ประมูล double 

bid_list id ของรายการประมูล int (11) 

bid_time เวลาที�ผูป้ระมูลทาํการประมูล datetime 

meet_time เวลาที�ผูป้ระมูลนดัหมาย datetime 

bid_status สถานะของรายการประมูล varchar (3) 

Primary Key : bidder_id 

Foreign Key : item_id References to : item.item_id 

 

ตารางที� 3.5� รายละเอียดของตารางขอ้มูล transport 

name Description Data Type 

idusers id ของเจา้ของรถ int (11) 

trans_id id ของรถ int (11) 

vehicle_type ประเภทของรภ char (1) 

plate เลขทะเบียนรถ varchar (10) 

city จงัหวดับนทะเบียนรถ varchar (30) 

Primary Key : trans_id 

Foreign Key : idusers References to : users.idusers 

 

ตารางที� 3.5� รายละเอียดของตารางขอ้มูล  Status 

name Description Data Type 

bid_status ค่าสถานะ varchar (3) 

status_detail รายละเอียดค่าสถานะที�แสดงบนแอปพลิเคชนั varchar (50) 

description คาํอธิบายสถานะ varchar (50) 

Primary Key : bid_status 

Foreign Key : - 
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ตารางที� 3.�� รายละเอียดของตารางขอ้มูล  bank 

name Description Data Type 

bank ชื�อยอ่บริษทัธนาคาร varchar (2) 

detail 
รายละเอียดบริษทัธนาคารที�แสดงบนแอปพลิเค

ชนั 
varchar (100) 

description คาํอธิบายบริษทัธนาคาร varchar (100) 

Primary Key : bank 

Foreign Key : - 

 

ตารางที� 3.6� รายละเอียดของตารางขอ้มูล  image 

name Description Data Type 

image_path เส้นทางที�เก็บขอ้มูลรูปภาพ varchar (600) 

item_id id ของสินคา้ของรูปภาพ int (11) 

image_name ชื�อไฟลข์องรูปภาพ varchar (255) 

Primary Key : item_id 

Foreign Key : - 

 

ตารางที� 3.6� รายละเอียดของตารางขอ้มูล  vehicletype 

name Description Data Type 

vehecle_type รหสัของประเภทรถ varchar (1) 

vehecle_detail รายละเอียดของประเภทรถ varchar (20) 

Primary Key : vehicle_type 

Foreign Key : - 
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ตารางที� 3.6� รายละเอียดของตารางขอ้มูล  itemtype 

name Description Data Type 

item_type รหสัของประเภทสินคา้ varchar (3) 

type_detail รายละเอียดของประเภทสินคา้ varchar (20) 

Primary Key : item_type 

Foreign Key : - 

 



บทที� �  

การออกแบบทางกายภาพ 

 

4.1 โครงสร้างแอปพลิเคชัน (Application Structure Map) 

 

 

รูปที�  �.� โครงสร้างแอปพลิเคชนั Reach You 
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ตารางที� �.� คาํอธิบายรายละเอียดโครงสร้างแอปพลิเคชนั Reach You 

รายการ รายละเอยีด 

Register เป็นหนา้ลงทะเบียนเพื�อเขา้ใชง้าน 

Login เป็นหนา้เขา้สู่ระบบโดยรหสัที�ได ้Register ไว ้

Home เป็นหนา้หลกัของระบบโดยจะแสดงขอ้มูลต่างๆ 

1. แบนเนอร์โฆษณา 

2. รายการวา่จา้งขนขยะก่อสร้างกาํลงัประมูลอยู ่

3. รายการวา่จา้งขนขยะชิ�นใหญ่(กาํลงัพฒันา) 

4. แถบรายการไปยงัหนา้รายการ/แจง้เตือน/ขอ้มูลส่วนตวั 

และสามารถกดปุ่ ม Icon + เพื�อเพิ�มรายการงานวา่จา้งขนขยะ 

Site Item List เป็นหนา้แสดงรายการโพสตห์าผูข้นขยะก่อสร้างที�กาํลงัประมูลอยู่

ทั�งหมด 

Add Item เป็นหนา้สาํหรับการเพิ�มรายการวา่จา้งขนขยะ 

Bidding Item เป็นหนา้สาํหรับประมูลงานจา้งขนขยะ 

List เป็นหนา้แสดงรายการสถานะต่างๆ โดยจะแสดงรายการดงันี�  

1. ขยะบา้น (ยงัไม่เปิดใหบ้ริการ) 

2. ขยะไซตก่์อสร้าง 

House AuctionList เป็นหนา้แสดงรายการสถานะต่างๆ ฝั�งขยะบา้น (ยงัไม่เปิดใหบ้ริการ) 

Site Auction List เป็นหนา้แสดงรายการสถานะต่างๆ ฝั�งขยะไซตก่์อสร้าง 

Auction List เป็นหนา้สาํหรับแสดงแทบ็สถานะต่างๆ 

ของฝั�งวา่จา้งโดยจะแสดงแท็บสถานะดงันี�  

1. กาํลงัประมูล 

2. จบการประมูล 

3. เดินทาง 

4. เสร็จสิ�น 

5. ยกเลิก 

Bidding List เป็นหนา้สาํหรับแสดงแทบ็สถานะต่างๆ 

ของฝั�งผูป้ระมูลโดยจะแสดงแทบ็สถานะดงันี�  

1. กาํลงัประมูล 

2. นดัหมายวนั 
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ตารางที� �.� คาํอธิบายรายละเอียดโครงสร้างแอปพลิเคชนั Reach You (ต่อ) 

รายการ รายละเอยีด 

 3. เดินทาง 

4. เสร็จสิ�น 

5. ยกเลิก 

View Currently 

Bidding 

เป็นหนา้แสดงขอ้มูลการประมูลงานวา่จา้งขนขนะของผูว้่าจา้งที�ไดล้งร

ายการวา่จา้งขนขยะไว ้

Payment เป็นหนา้แสดงขอ้มูลการชาํระเงิน หลงัจากผูป้ระมูลนดัหมายวนั 

ผูล้งทะเบียนจะตอ้งชาํระเงิน 

Payment Complete เป็นหนา้หลงัจากผูว้า่จา้งไดท้าํการชาํระเงินเรียบร้อยแลว้ โดย 

จะแสดงขอ้มูลวนัที�นดัหมายที�ผูป้ระมูลไดเ้ลือกไวใ้หผู้ว้่าจา้งไดรั้บรู้ 

Tracking of shipments เป็นหนา้ติดตามสถานะการขนยา้ยขยะของผูว้า่จา้ง 

Currently Bidding เป็นหนา้แสดงขอ้มูลการประมูลงานวา่จา้งขนขนะที�ผูป้ระมูลไดเ้คยเขา้

ร่วมการประมูลวา่จา้งขนขยะไว ้

Select Date Delivery เป็นหนา้สาํหรับนดัหมายวนัที�ไปรับสินคา้กบัผูว้า่จา้ง 

Select Date Delivery 

Complete 

เป็นหนา้หลงัจากที�ผูป้ระมูลไดเ้ลือกวนันดัหมายแลว้โดยหนา้นี�จะแสด

งขอ้มูลของวนันดัหมายของผูป้ระมูลที�ไดท้าํการเลือกไว ้

และสามารถกดปุ่ มหนา้หลกัและปุ่ มรายการเพื�อเปลี�ยนหนา้ไปหนา้หลั

กและหนา้รายการ 

Start Delivery เป็นหนา้สาํหรับเริ�มเดินทางการขนยา้ยขยะและแสดงขอ้มูลสถานะการ

เดินทางของผูป้ระมูล 

Transaction successful เป็นหนา้หลงัจากที�ผูว้า่จา้งและผูป้ระมูลไดท้าํธุรกรรมเสร็จสิ�นแลว้ 

โดยจะแสดงขอ้ความวา่ เสร็จสิ�นการประมูลแลว้ขอบคุณที�ใชบ้ริการ 

Notification เป็นหนา้แสดงรายละเอียดการแจง้เตือนต่างๆ เช่น สินคา้ถูกประมูล 

และสามารถคลิก Icon เพื�อเขา้ไปดูขอ้มูลเพิ�มเติมได ้

Account เป็นหนา้สาํหรับแสดงขอ้มูลต่างๆ 

ของผูใ้ชง้านโดยจะแสดงรายละเอียดต่อไปนี�  

1. ชื�อ 

2. อีเมล 

3. เบอร์โทร 

และสามารถกดปุ่ มออกจากระบบเพื�อลงชื�อออกจากระบบ 
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4.2 การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (User Interface Design) 

การออกแบบส่วนติดต่อของผูใ้ชง้านนั�นจะยดึหลกัUX/ UI เป็นหลกั เพื�อมอบประสบการณ์ 

ที�ดีที�สุดแก่ผูใ้ช้งาน โดยคาํนึงถึงความง่ายต่อการใช้งาน ความสวยงาม และความสะดวกในการ 

เขา้ถึงขอ้มูลหลกั ระบบไดรั้บการออกแบบให้มีการจดัวางที�เรียบง่าย สื�อสารไดอ้ย่างชดัเจน และ 

ลดความซับซ้อนเพื�อให้ผูใ้ชง้านสามารถเรียนรู้การใช้งานไดด้ว้ยตนเอง โดยไม่ตอ้งการคาํแนะนาํ 

เพิ�มเติม โดยมีรายละเอียดดงันี�  

 

 
รูปที� �.� หนา้ลงทะเบียน (Register) 

 

 จากรูปที� 4.2 แสดงหนา้สาํหรับลงทะเบียน (Register) สําหรับใส่รายละเอียดของผูใ้ชง้าน

โดยจะแสดงหนา้นี�ต่อผูใ้ชง้านที�เขา้ใชง้านครั� งแรกเท่านั�น โดยผูใ้ชต้อ้งกรอกขอ้มูล ชื�อ นามสกุล

อีเมล เบอร์โทร รหสัผา่น ยนืยนัรหสัผา่น และยอมรับนโยบายความเป็นส่วนตวั เพื�อทาํการ

ลงทะเบียน 
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รูปที� �.� หนา้เขา้สู่ระบบ (Login) 

 

 จากรูปที� �.� แสดงหนา้เขา้สู่ระบบเป็นส่วนของหนา้แรกเมื�อผูใ้ชเ้ขา้ใชง้าน โดยผูใ้ชง้าน 

สามารถล็อกอินดว้ย หมายเลขโทรคพัท ์และรหสัผา่น ที�ไดล้งทะเบียนไว ้
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รูปที� �.� หนา้แรก (Home) 

 

จากรูปที� �.� แสดงหนา้แรก (Home) จะแสดงขอ้มูล แบนเนอร์โฆษณา รายการรับจา้งขน

ขยะก่อสร้างโดยภายในรายการรับจา้งขนขยะก่อสร้างจะ ประกอบรูปภาพหลกั รหัสสินคา้ ราคา

ปัจจุบนัที�กาํลงัประมูลอยู ่ ในส่วนของราคาถา้รายการนั�น ยงัไม่มีผูป้ระมูล ก็จะแสดงคาํวา่รายการ

รับจา้งขนขยะก่อสร้างแทน และเวลาประมูลที�เหลืออยู ่รายการหาชื�อ ขยะบา้น(กาํลงัพฒันา) ที�มีอยู่

ในฐานขอ้มูล  แถบรายการ ไปยงัหนา้รายการ / แจง้เตือน / ขอ้มูลส่วนตวั และยงัสามารถกดปุ่ ม Icon 

+  เพื�อเพิ�มรายการงานวา่จา้งขนขยะ 
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รูปที� 4.5 หนา้รับจา้งขนขยะก่อสร้าง (Site Item List) 

 

จากรูปที� �.� แสดง หน้ารับจ้างขนขยะก่อสร้าง (Site Item List) จะแสดงขอ้มูลรายการ 

รับจ้างขนขยะก่อสร้างที�กาํลงัประมูลทั�งหมดมีอยู่ในฐานขอ้มูลโดยภายในรายการรับจา้งขนขยะ

ก่อสร้างจะประกอบรูปภาพหลกั รหัสสินคา้ และราคาปัจจุบนัที�กาํลงัประมูลอยู ่ ในส่วนของราคา 

ถา้รายการนั�นยงัไม่มีผูป้ระมูลก็จะแสดงคาํวา่รายการรับจ่างขนขยะก่อสร้างแทน และเวลาประมูลที� 

เหลืออยู ่
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รูปที� �.� หนา้เพิ�มงานวา่จา้งขนขยะ (Add Item) 

 

จากรูปที� �.� แสดงหนา้เพิ�มงานวา่จา้งขนขยะ ( Add Item ) ใชส้าํหรับเพิ�มงานวา่จา้งขนขยะ 

โดยผูใ้ชง้านจะตอ้งกรอกขอ้มูลต่อไปนี�  วนัที� เวลา ประเภทขยะ รายละเอียดเพิ�มเติมของงานวา่จา้ง 

ประเภทรถ จาํนวนรถขนขยะ ที�อยู ่ และเพิ�มรูปภาพของงานวา่จา้ง และกดปุ่ มตกลงเพื�อ ทาํการเพิ�ม

ขอ้มูลลงไปในระบบฐานขอ้มูล 
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รูปที� �.� หนา้ประมูลงานวา่จา้งขนขยะ (Bidding Item) 

 

จากรูปที� �.� หนา้ประมูลงานวา่จา้งขนขยะ (Bidding Item) โดยจะแสดงขอ้มูลต่างๆ ของ

งานวา่จา้งขนขยะก่อสร้างดงันี�  ช่วงวนัเวลา ประเภทรถ ประเภทขยะ รายละเอียดเพิ�มเติม ของงาน

วา่จา้ง เวลาที�เหลืออยู่ของการประมูล และราคาตํ�าสุด โดยผูป้ระมูลสามารถเสนอราคา ที�ตํ�ากวา่ราคา

ตํ�าสุด และกดปุ่ มเสนอราคาเพื�อทาํการเพิ�มขอ้มูลลงไปในระบบฐานขอ้มูล 
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รูปที� �.� หนา้รายการ (List) 

 

จากรูปที� �.� แสดงหนา้รายการ (List) จะเป็นหนา้ที�ใชส้ําหรับแสดง � แทบ็หลกัต่อไปนี�  

�. ขยะบา้น (ยงัไม่พร้อมใชง้าน) �. ขยะไซตก่์อสร้าง โดยภายใน � แทบ็หลกัผูใ้ชง้านสามารถ กดปุ่ ม

เปลี�ยนสถานะระหวา่ง รับจา้ง และ รับจา้งได ้
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รูปที� �.� หนา้แทบ็หลกัฝั�งขยะบา้น (House AuctionList) 

 

 จากรูปที� �.� แสดงเป็นหนา้แสดงรายการสถานะต่างๆ ฝั�งขยะบา้น(ไม่เปิดใหบ้ริการ) 

โดยหนา้นี�จะแสดงขอ้ความว่าระบบนี�อยงัไม่เปิดใหบ้ริการ 
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รูปที� �.�� หนา้แทบ็หลกัฝั�งไชตก่์อสร้าง (Site Auction List) 

 

จากรูปที� �.�� แสดงหนา้แท็บหลกัฝั�งไชตก่์อสร้าง (Site Auction List) โดยหนา้นี� จะแสดง 

ขอ้มูลต่อไปนี�  ปุ่ มเปลี�ยนสถานะระหว่างฝั�งว่าจา้งและฝั�งรับจ้างโดยที�ผูใ้ช้สามารถกดปุ่ มเปลี�ยน

สถานะได ้
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รูปที� �.�� หนา้รายการวา่จา้ง (Auction List) 

 

จากรูปที� �.�� แสดงหนา้รายการวา่จา้ง (Auction List) จะแสดงแทบ็สถานะต่างๆ ของ ผูว้า่

จา้ง ดงันี�  กาํลงัประมูล จบการประมูล เดินทาง เสร็จสิ�น ยกเลิก และภายในแทบ็สถานะต่างๆ จะ

แสดงรายการของผูว้า่จา้งที�มีอยูใ่นฐานขอ้มูล 
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รูปที� �.�� หนา้ดูการประมูล (View Currently Bidding) 

 

จากรูป �.�� แสดงหนา้ดูการประมูล (View Currently Bidding) โดยจะแสดงขอ้มูล ของการ

ประมูลงานวา่จา้งขนขยะที�ผูว้า่จา้งไดล้งรายการวา่จา้งขนขยะไว ้ ดงันี�  ช่วงวนัเวลา ประเภทรถ 

ประเภทขยะ และรายละเอียดเพิ�มเติมของงานวา่จา้ง เช่น  เวลาที�เหลืออยู ่ของการประมูล ราคาล่าสุด 
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รูปที� �.�� หนา้การชาํระเงิน (Payment) 

 

จากรูป �.�� แสดงหนา้การชาํระเงิน (Payment) โดยจะแสดงขอ้มูลต่อไปนี�  ช่วงวนัเวลา 

ประเภทรถ ประเภทขยะ รายละเอียดเพิ�มเติม ราคาประมูล  ค่าบริการ และ ราคารวมทั�งหมด โดยผูว้า่

จา้งสามารถชาํระเงินโดยการกดปุ่ มชาํระเงิน เพื�อบนัทึกขอ้มูลลงไปในระบบฐานขอ้มูล และ

สามารถกดปุ่ มยอ้นกลบัเพื�อกลบัไปยงัหนา้ก่อนหนา้นี�ได ้
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รูปที� �.�� หนา้ชาํระเงินเสร็จสิ�น (Payment Complete) 

 

จากรูป �.�� แสดงหนา้ชาํระเงินเสร็จสิ�น (Payment Complete) โดยจะเป็นหนา้หลงั จากที�

ผูใ้ชง้านไดท้าํการชาํระเงินเสร็จสิ�นแลว้ โดยหนา้นี�จะแสดงขอ้มูล เวลา และวนัที� ที�ผูป้ระมูลไดท้าํ

การเลือกไวแ้ลว้ 
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รูปที� �.�� หนา้ติดตามการขนส่ง (Tracking of shipments) 

 

จากรูป �.�� หนา้ติดตามการขนส่ง (Tracking of shipments) โดยจะแสดงขอ้มูลต่างๆ ของ

การติดตามขนส่งต่อไปนี�  โดยการแสดงขอ้มูลแบ่งเป็น � ส่วน  

ส่วนที� � ส่วนของหนา้หลกั โดยจะแสดงขอ้มูลเวลาและวนัที�นดัหมาย  

ส่วนที� �  ส่วนของหนา้ Panel โดยจะแสดงขอ้มูลต่อไปนี�  สถานะการขนส่ง ชื�อผูป้ระมูล  

  ราคา และ ที�อยู ่โดยสถานะการขนส่งจะมี � สถานะดงันี�   

1. ยงัไม่ถึงเวลาโปรดรอ  

2. กาํลงัเดินทาง รอรับไดเ้ลย!  

3. ถึงแลว้! โปรดยนืยนัเมื�อขนยา้ยเสร็จสิ�น  

และ เมื�อผูว้า่จา้งสามารถโทรหาผูป้ระมูลไดโ้ดยการกดปุ่ ม Icon Call และหากเมื�อ สถานะการขนส่ง

ขึ�นวา่ถึงแลว้! โปรดยนืยนัเมื�อขนยา้ยเสร็จสิ�น ปุ่ มยนืยนัการขนยา้ยก็จะแสดง ขึ�นมา เมื�อผูป้ระมูลทาํ

การขนขยะออกไปแลว้ ผูว้า่จา้งสามารถยนืยนัการขนยา้ยไดโ้ดยการกดปุ่ ม ยนืยนัการขนยา้ย 
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หลงัจากที�กดปุ่ มแลว้จะทาํการแสดง Dialog ยนืยนัการขนยา้ยเพื�อใหผู้ว้า่จา้ง กดปุ่ มยนืยนัการขน

ยา้ย โดยภายใน Dialog ยนืยนัการขนยา้ย จะแสดงจาํนวนเงินที�ผูว้า่จา้ง ที�ไดจ่้ายไป และคาํเตือนวา่ 

เมื�อกดยนืยนัแลว้เงินจะถูกโอนใหผู้ข้นส่งทนัทีและจะไม่สามารถยกเลิก ได ้ หลงัจากกดปุ่ มยนืยนั

ระบบจะทาํการบนัทึกขอ้มูลลงไปในระบบฐานขอ้มูล 

 

 

   
 

รูปที� �.�� หนา้แสดงรายการรับจา้ง (Bidding List) 

 

จากรูปที� �.�� แสดงหนา้แสดงรายการรับจา้ง (Bidding List) จะแสดงแทบ็สถานะต่างๆ 

ของผูรั้บจา้ง ดงันี�  กาํลงัประมูล นดัหมายวนั เดินทาง เสร็จสิ�น ยกเลิก และภายในแทบ็สถานะต่างๆ 

จะแสดงรายการของผูรั้บจา้ง ที�มีอยูใ่นฐานขอ้มูล 
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รูปที� �.�� หนา้เลือกวนันดัหมาย (Select Delivery Date) 

 

จากรูปที� �.�� แสดงหนา้เลือกวนันดัหมาย (Select Delivery Date) โดยจะแสดงขอ้มูลของ 

งานวา่จา้ง ดงันี�  ช่วงวนัเวลา ประเภทรถ ประเภทขยะ รายละเอียดเพิ�มเติมของงานวา่จา้ง และช่วง 

วนัที�และเวลาที�ผูป้ระมูลสามารถเขา้ไปรับขยะได ้ โดยผูป้ระมูลสามารถเลือกวนัและเวลาที�ตอ้งการ 

เขา้ไปรับขยะไดโ้ดยการกดปุ่ มเลือกวนัและปุ่ มเลือก และกดตกลงเพื�อทาํการบนัทึกขอ้มูลวนัและ 

เวลานดัหมายลงไปในระบบฐานขอ้มูล 
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รูปที� �.�� หนา้เลือกวนัเดินทางเสร็จสิ�น (Select Delivery Date Completed) 

 

จากรูปที� 4.18 แสดงหนา้เลือกวนัเดินทางเสร็จสิ�น (Select Delivery Date Completes) โดย

จะแสดงขอ้มูลของวนันดัหมายของผูป้ระมูลที�ไดท้าํการเลือกไว ้ โดยผูใ้ชส้ามารถกลบัหนา้หลกั ได้

โดยการกดปุ่ มหนา้หลกั หรือกลบัไปที�หนา้รายการไดโ้ดยการกดปุ่ มรายการ 
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รูปที� 4.19 หนา้เริ�มเดินทางไปรับขยะ (Start Delivery) 

 

จากรูปที� 4.19 หนา้เริ�มเดินทางไปรับขยะ (Start Delivery) โดยจะแสดงขอ้มูลต่างๆของ การ

เดินต่อไปนี�  โดยการแสดงขอ้มูลแบ่งเป็น 2 ส่วน  

ส่วนที� 1 ส่วนของหนา้หลกัจะแสดงขอ้มูลเวลาและวนัที�นดัหมาย และเมื�อถึงเวลานดัหมายปุ่ มเริ�ม   

   เดินทางก็จะแสดงขึ�นมา  

ส่วนที� 2  ส่วนของหนา้ Panel จะแสดงขอ้มูลต่อไปนี�  สถานะการขนส่ง โดยจะมี 3 สถานะดงันี�   

1.ยงัไม่ถึงเวลานดัหมายโปรดรอ   

2.สามารถเริ�มเดินทางได ้  

3.ถึงแลว้! โปรดยนืยนัเมื�อรับสินคา้เสร็จสิ�นแลว้  

ชื�อของผูว้า่จา้ง ราคา ที�อยู ่และ ผูป้ระมูลสามารถโทรหาผูว้่าจา้งไดโ้ดยการกดปุ่ ม Icon Call และเมื�อ

ถึงเวลาที�ตอ้งไปรับสินคา้ผูว้า่จา้งสามารถกดปุ่ มเริ�มเดินทางได ้ หลงัจากที�ผูป้ระมูลกดปุ่ ม เริ�ม

เดินทางแลว้ ปุ่ มถึงที�หมายแลว้จะแสดงขึ�นมา ผูป้ระมูลสามารถกดปุ่ มถึงที�หมายแลว้ไดห้ลงั จากผู ้

ประมูลถึงที�หมายแลว้ หลงัจากที�ผูป้ระมูลกดปุ่ มถึงที�หมายแลว้ ปุ่ มยนืยนัการรับสินคา้จะขึ�น มา
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แทนที�ปุ่ มถึงที�หมายแลว้ โดยที�ผูป้ระมูลจะทาํการกดปุ่ มยนืยนัการรับสินคา้ไดก็้ต่อเมื�อผูป้ระมูล ได้

ทาํการขนยา้ยขยะเรียบร้อยแลว้ หลงัจากที�กดปุ่ มยนืยนัการรับสินคา้จะทาํการแสดง Dialog ยนืยนั

การรับสินคา้ขึ�นมาเพื�อใหผู้ป้ระมูลกดปุ่ มยนืยนัการรับสินคา้ โดยภายใน Dialog ยนืยนัการ รับ

สินคา้จะแสดงจาํนวนเงินที�ผูป้ระมูลจะไดรั้บ และคาํเตือนวา่ เมื�อกดยนืยนัแลว้จะไม่สามารถ ยกเลิก

ได ้หลงัจากกดปุ่ มยนืยนัระบบจะทาํการบนัทึกขอ้มูลลงไปในระบบฐานขอ้มูล 

 

 
 

รูปที� �.�� หนา้ธุรกรรมเสร็จสิ�น (Transaction successful) 

 

จากรูปที� 4.20 แสดงหนา้ธุรกรรมเสร็จสิ�น (Transaction successful) โดยหนา้นี�จะแสดง ขึ�น

ทั�งฝั�งวา่จา้งและฝั�งผูป้ระมูลหลงัจากธุรกรรมเสร็จสิ�นแลว้โดยหนา้นี�จะแสดงคาํวา่ เสร็จสิ�นการ 

ประมูลแลว้ขอบคุณที�ใชบ้ริการ โดยที�สามารถกลบัที�หนา้หลกัไดโ้ดยการกดปุ่ มหนา้หลกั 
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รูปที� 4.21 หนา้การแจง้เตือน (Notification) 

 

จากรูปที� 4.21 แสดงหนา้การแจง้เตือน (Notification) โดยจะแสดงขอ้มูลรายการแจง้เตือน 

ต่างๆของผูใ้ชง้าน และภายในรายการแจง้เตือนจะแสดงรายละเอียดดงันี�  รูปภาพ รหัสสินคา้ และ 

รายละเอียดการแจง้เตือน 
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รูปที� �.�� หนา้แสดงโปรไฟล ์

 

จากรูปที� 4.22 แสดงหนา้โปรไฟล ์โดยจะแสดงขอ้มูลต่างๆ ของผูใ้ชง้านดงันี�  

ชื�อ อีเมล เบอร์โทร และผูใ้ชง้านสามารถกดปุ่ มออกจากระบบได ้



บทที� �  

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลปริญญานิพนธ์ 

ระบบการประมูลขยะขนาดใหญ่ผ่านโมบายแอปพลิเคชนั หรือแอปพลิเคชนั Reach You 

ไดถู้กพฒันาขึ�นตามวตัถุประสงค์ที�ตั�งไว ้  โดยระบบการลงทะเบียนสินคา้และประมูลสินค้าโดย 

แบ่งการทาํงานออกเป็น � ส่วน ดงันี�  1) ผูใ้ชง้านสามารถลงทะเบียนสินคา้ที�ตอ้งการได ้และจะเริ�ม

ระบบประมูลภายใน 24 ชั�วโมงโดยอตัโนมติั 2) ผูใ้ชง้านสามารถประมูลสินคา้ต่างๆที�ผูป้ระมูลคน

อื�นลงทะเบียนไวไ้ด ้ภายใน 24ชั�วโมง นบัจากเวลาลงทะเบียน 3) ระบบประมูลจะให้ทาํการยืนยนั

เวลานดัหมายจากผูป้ระมูล จากนั�นจะให้ฝั�งผูล้งทะเบียนประมูลทาํการยืนยนัและชาํระเงิน 4) เมื�อ

ถึงวนัเวลาที�นดัหมาย จะมีการแจง้เตือนไปในระบบและขึ�นปุ่ มเริ�มเดินทางให้ผูป้ระมูล และแสดง

จุดหมายและขอ้มูลของผูล้งทะเบียนประมูล โดยผูล้งทะเบียนประมูลก็สามารถรับรู้สถานที�อยู่ของผู ้

ประมูลได ้และ 5) เมื�อขนของเสร็จก็สามารถกดปุ่ มยืนยนัธุรกรรมเสร็จสิ�นได ้

 

5.2 ข้อดีของระบบ    

  5.2.1 เป็นตวัการระหวา่งผูซื้�อ-ผูข้ายขยะไซตง์านก่อสร้าง 

  5.2.2    เพิ�มความสะดวกสบายและลดเวลาในการคน้หาสินคา้ที�เป็นขยะก่อสร้าง 

  5.2.3    มีระบบฐานขอ้มูลเพื�อเก็บขอ้มูลต่างๆ ให้มีความเป็นระเบียบ 

  5.2.4 ช่วยในเรื�องการจดัการกบัขอ้มูลต่างๆ เช่นการแกไ้ขหรือการลบขอ้มูล 

  5.2.5 เพิ�มความง่ายและลดเวลาในการขายสินคา้ที�เป็นขยะก่อสร้างประเภทต่างๆ 

  5.2.6 มีประวติัสามารถดูยอ้นหลงัได ้

  5.2.7 ช่วยใหท้าํงานไดต้รงตามที�ลูกคา้สั�งมากขึ�นเนื�องจากมีขอ้มูลคาํสั�งซื�อ 

 �.�.�    ระบบรองรับการสาํหรับการประมูลขยะบา้นที�เป็นขยะชิ�นใหญ่ เช่น เฟอร์นิเจอร์ 

              เก่า เป็นตน้ 

          

5.3 ข้อเสนอแนะ 

เพื�อให้ระบบมีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ�น ควรพฒันาฟังกช์นัเพิ�มเติม ดงันี�  

5.3.1 เพิ�มระบบการจดัการขอ้มูลส่วนตวัของผูใ้ช ้

5.3.2 ทาํใหมี้การชาํระเงินไดจ้ริง 

5.3.3 ทาํระบบซื�อ-ขายสินคา้ขยะชิ�นใหญ่ใหพ้ร้อมบริการ 
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