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Abstract 

                        This Cooperative Education Report, titled “The Production of Entertainment Media 

Content on Pokémon for the YouTube Channel OverBoot,” aims to study and present the practical 

workflow of video content production for entertainment. This process is crucial for driving the YouTube 

channel's success and for integrating the academic knowledge gained from the Digital Media program at 

the Faculty of Communication Arts with real-world professional practice. 

                      The outcomes of this 16-week internship present clear details of the content production 

process, including the application of software such as Adobe Premiere Pro for editing, and the use of 

various techniques to maximize viewer engagement. These practices are based on communication arts 

principles and media production concepts studied by the intern. Additionally, the report summarizes the 

successes and challenges encountered during actual content production, serving as a guideline for 

continuously improving content quality to appropriately meet and sustain viewer interest. 

                       Throughout the duration of this cooperative education placement, the intern successfully 

developed professional skills in video production and editing. The experience also facilitated the seamless 

integration of Communication Arts knowledge with practical work in the industry, effectively serving as 

a preparation phase for a professional career in the digital media industry. 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
              ช่องยูทูป โอเวอร์บู๊ท เป็นหน่ึงในช่องท่ีไดรั้บความนิยมในกลุ่มผูช่ื้นชอบโปเก

ม่อน ในประเทศไทย โดยมีจุดเด่นอยู่ท่ีการผลิตเน้ือหาท่ีเชิงลึกตั้งแต่การวิเคราะห์ขอ้มูลตวั

ละคร, ทฤษฎีต่างๆ ในโลกของเกม, ไปจนถึงการน าเสนอเน้ือหาท่ีสนุกสนานและให้

ความรู้ ซ่ึงท าให้ช่องมีเอกลกัษณ์และเป็นท่ียอมรับในฐานะแหล่งขอ้มูลและความบนัเทิง

หลกัส าหรับแฟนๆ โปเกม่อน มาอยา่งยาวนาน 

                ในฐานะผูจ้ดัท าโครงงานท่ีได้รับโอกาสเขา้มาปฏิบติังานสหกิจศึกษา จึงได้มี

ส่วนร่วมในกระบวนการผลิตส่ือของช่อง โอเวอร์บู๊ท โดยไดรั้บมอบหมายให้รับผิดชอบ

การผลิต ยูทูปวิดิโอสั้น ตั้งแต่เร่ิมตน้จนจบกระบวนการ เพื่อเพิ่มความหลากหลายให้กับ

เน้ือหาของช่องและตอบสนองพฤติกรรมการรับชมส่ือของผูค้นในปัจจุบนั ขั้นตอนการ

ท างานเร่ิมต้นจากการ หาหัวข้อ ท่ีน่าสนใจ, เขียนสคริปต์, ส่งสคริปต์ให้ โอเวอร์บู๊ท 

ตรวจสอบและพากยเ์สียง, หลงัจากนั้นจึง น าคลิปเสียงท่ีไดม้าหาวิดีโอและเสียงประกอบท่ี

เก่ียวขอ้ง เพื่อใชใ้นการตดัต่อ, ตดัต่อวิดีโอ ให้กระชบัและน่าสนใจ, ส่งคลิปให้ตรวจสอบ, 

แกไ้ข ตามค าแนะน า, และสุดทา้ยคือ น าวิดีโอลงช่อง เพื่อเผยแพร่สู่สาธารณะ 

                 กระบวนการผลิตส่ือในคร้ังน้ีจึงมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อทั้งตวัช่องและผูช้ม 

เพราะไม่เพียงแต่เป็นการช่วยให้ช่อง โอเวอร์บู๊ท สามารถขยายฐานแฟนคลบัและปรับตวั

เขา้กบัรูปแบบส่ือใหม่ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ แต่ยงัช่วยให้ผูช้มไดรั้บชมเน้ือหาเก่ียวกบั 

โปเกม่อน ท่ีมีคุณภาพสูงในรูปแบบท่ีสั้นกระชบัและเขา้ถึงง่าย ซ่ึงตอบโจทยค์วามตอ้งการ

ของผูท่ี้ตอ้งการเสพความบนัเทิงและสาระไดอ้ยา่งรวดเร็วในยคุดิจิทลั 
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1.2 วัตถุประสงค์ 
 1.2.1 มุ่งเนน้การจดัท าและผลิตส่ือออนไลน์ประเภท ยูทูปวิดิโอสั้น เพื่อเผยแพร่
เน้ือหาเก่ียวกบั โปเกม่อน ใหก้บัยทููปช่องโอเวอร์บู๊ท 
               1.2.2  เพื่อศึกษาและประยกุตใ์ชก้ระบวนการผลิตส่ือวิดีโอสั้นอยา่งเป็นระบบ 
 
1.3 ขอบเขตของรำยงำน 
 เพื่อใช้ความรู้น้ีไปผลิตรายงานการจดัท าโครงงานสหกิจศึกษาการผลิตส่ือเพื่อให้
ความบนัเทิงเก่ียวกบัโปเกม่อนของ ยูทูป ช่อง โอเวอร์บู๊ท โดยเป็น ยูทูปวิดิโอสั้น ท่ีมีเน้ือหา
เก่ียวกบั โปเกม่อน บนช่อง โอเวอร์บู๊ท ตั้งแต่การวางแผนไปจนถึงการตดัต่อและการเผยแพร่ 
ซ่ึงเป็นการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากการปฏิบติังานจริงในโครงงานสหกิจศึกษา ตั้งแต่วนัท่ี 3 
มิถุนายน 2568 ถึงวนัท่ี 30 สิงหาคม 2568 
 
 
1.4 ประโยชน์ท่ีได้รับ 
  1.4.1 ไดเ้พิ่มปริมาณเน้ือหาท่ีมีคุณภาพบนช่องอยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงช่วยกระตุน้การ
มีส่วนร่วม (Engagement) ของผูช้มและส่งเสริมการเติบโตของช่องในระยะยาว 
              1.4.2  ไดฝึ้กฝนและพฒันาทกัษะเฉพาะดา้นท่ีจ าเป็นส าหรับสายอาชีพ ผูส้ร้าง
เน้ือหา (Content Creator) โดยเฉพาะทักษะการตัดต่อวิดีโอสั้ นท่ีมีความกระชับและ
น่าสนใจ รวมถึงการท างานร่วมกบัทีมผูผ้ลิตมืออาชีพ 
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บทที ่2 

ทบทวนเอกสารและวรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

                  โครงงานสหกิจเร่ือง “การผลิตส่ือเพื่อใหค้วามบนัเทิงเก่ียวกบัโปเกม่อนของ ยทููป ช่อง 

โอเวอร์บู๊ท” ส าหรับเผยแพร่ทางส่ือสังคมออนไลน์ของช่อง โอเวอร์บู๊ทโดยผูจ้ดัท าไดท้ าการศึกษา

คน้ควา้สืบคน้ขอ้มูลอา้งอิง เก่ียวกบัการผลิตส่ือวิดีโอ โดยไดมี้การน าแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ มา

ศึกษาและปรับใชก้บัการสร้างสรรคผ์ลงานให้เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมายในการผลิตคอนเทนต์

โปเกมอน ในการทบทวนเอกสารและวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งไดศึ้กษาดงัต่อไปน้ี 

2.1 ทฤษฎีการส่ือสาร  

2.2 แนวคิดในการสร้างผลงานวิดีโอ  

2.3 แนวคิดในการตดัต่อวีดีโอ  

2.4 แนวคิดเก่ียวกบัเครือข่ายสังคม (Social Media)  

2.5 แนวคิดเก่ียวกบัวีดีโอออนไลน์ 

 

2.1 ทฤษฎีการส่ือสาร 

                  ฮาโรลด์ ลาสแวลล์ (Harold Lasswell) (อา้งอิงจาก chulapedia) ไดท้ าการวิจยัในเร่ืองการ

ส่ือสารมวลชนไวใ้นปี พ.ศ. 2491 การส่ือสาร (Communication) คือกระบวนการแลกเปลี่ยนขอ้มูล

ข่าวสารระหวา่งบุคคลต่อบุคคลหรือบุคคลต่อกลุ่ม โดยใชส้ัญลกัษณ์ สัญญาณ หรือพฤติกรรมท่ี

เขา้ใจกนั โดยมีองคป์ระกอบดงัน้ี ผูส่้งสารคือผูท่ี้ท าหนา้ท่ีส่งขอ้มูล สารไปยงัผูรั้บสารโดยผา่น

ช่องทางท่ีเรียกวา่ส่ือ ถา้หากเป็นการส่ือสารทางเดียวผูส่้งจะท าหนา้ท่ีส่งเพียงประการเดียว แต่ถา้

เป็นการส่ือสาร 2 ทาง ผูส่้งสารจะเป็นผูรั้บในบางคร้ังดว้ย ผูส่้งสารจะตอ้งมีทกัษะในการส่ือสาร มี

เจตคติต่อตนเอง ต่อเร่ืองท่ีจะส่ง ตอ้งมีความรู้ในเน้ือหาท่ีจะส่งและอยูใ่นระบบสังคมเดียวกบัผูรั้บก็

จะท าใหก้ารส่ือสารมีประสิทธิภาพ ข่าวสารในกระบวนการติดต่อส่ือสารก็มีความส าคญั ข่าวสารท่ี

ดีตอ้งแปลเป็นรหสัเพื่อสะดวกในการส่ง การรับ และตีความเน้ือหาสารของสาร และการจดัสารก็

จะตอ้งท าใหก้ารส่ือความหมายง่ายขึ้น 
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                   ส่ือหรือช่องทางในการรับสารคือ ประสาทสัมผสัทั้งหา้ คือ ตา หู จมูก ลิ้น และกาย

สัมผสั และตวักลางท่ีมนุษยส์ร้างขึ้นมาเช่น ส่ิงพิมพ ์กราฟิก ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 

(ทฤษฎีของลาสแวลล)์ คือการส่ือสารท่ีมีองคป์ระกอบดงัน้ี 

1. ใคร (Who) 

2. พูดอะไร (Says What) 

3. โดยวิธีและช่องทางใด (In Which Channel) 

4. ไปยงัใคร (To Whom) 

5. ดว้ยผลอะไร (With What Effect) 

 

         2.1.1 ใคร คือ ผูส่้งหรือผูท้  าการส่ือสาร เช่น ในการอ่านข่าว ผูอ่้านข่าวเป็นผูส่้งข่าวสารไปยงั

ผูฟั้ง  

         2.1.2 พูดอะไร ดว้ยวตัถุประสงคอ์ะไร คือ ส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาข่าวสารท่ีส่งไป ผูส่้งจะส่ง

เน้ือหาอะไร โดยอาจเป็นข่าวสารธรรมดาเพื่อใหผู้รั้บทราบความเคล่ือนไหวของเหตุการณ์ต่าง ๆ         

         2.1.3 โดยใช้วิธีการและช่องทางใด คือ ผูส่้งท าการส่งข่าวสารโดยการพูด การแสดงกิริยา

ท่าทาง ใชภ้าพ ฯลฯ หรืออาจจะใชอุ้ปกรณ์ระบบไฟฟ้า เช่น ไมโครโฟน หรือเคร่ืองฉายภาพยนตร์ 

เพื่อถ่ายทอดเน้ือหาข่าวสารใหผู้รั้บรับไดโ้ดยสะดวก  

          2.1.4 ส่งไปยังใคร ในสถานการณ์อะไร คือ ผูส่้งจะส่งข่าวสารไปยงัผูรั้บเป็นใครบา้ง เน่ืองใน

โอกาสอะไร เช่น การอ่านข่าวเพื่อใหผู้ฟั้งทางบา้นทราบข่าวสารประจ าวนั ผูส่้งยอ่มตอ้งทราบวา่

ผูรั้บเป็นกลุ่มใดบา้งเพื่อสามารถเลือกสรรเน้ือหาและวิธีการส่งใหเ้หมาะสมกบัผูรั้บ  

          2.1.5 ได้ผลอย่างไรในปัจจุบัน และอนาคต คือ การส่งข่าวสารนั้นเพื่อใหผู้รั้บฟังผา่นไปเฉย ๆ 

หรือจดจ าดว้ย ซ่ึงตอ้งอาศยัเทคนิควิธีการท่ีแตกต่างกนั และเช่นเดียวกนักบัการเรียนการสอนท่ีจะ

ไดผ้ลนั้น ผูส้อนจะตอ้งตระหนกัอยูเ่สมอวา่เม่ือสอนแลว้ผูเ้รียนจะไดค้วามรู้มากนอ้ยเท่าใด 
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ภาพท่ี2.1 ภาพเปรียบเทียบสูตรการส่ือสารของลาสแวลลก์บัองคป์ระกอบของการส่ือสาร 

 

          การประยกุตใ์ชท้ฤษฎีลาสแวลลใ์นโครงงาน: ทางช่อง OverBoot ไดน้ าทฤษฎีของลาสแวลล์

มาใชโ้ดย ผูส่้ง คือ ช่อง YouTube OverBoot/ผูจ้ดัท า สาร คือ ขอ้มูลเชิงลึก (Lore), แนวทางการเล่น, 

ความลบั, และความสนุกสนานในโลกโปเกมอน ส่ือ คือ โซเชียลมีเดีย (YouTube, Facebook) ผูรั้บ 

คือ กลุ่มผูช้มท่ีช่ืนชอบและติดตามคอนเทนตโ์ปเกมอน ผล คือ ช่อง OverBoot คาดหวงัใหเ้กิดการ

รับชมอยา่งต่อเน่ือง เพิ่มจ านวนผูติ้ดตาม และสร้างชุมชนผูส้นใจโปเกมอนท่ีแขง็แกร่งขึ้น 

 

2.2 แนวคิดในการสร้างผลงานวิดีโอ (อา้งอิงจาก Krooying) 

          การสร้างผลงานวิดีโอนั้นจะตอ้งผา่นกระบวนการคิดวางแผนอยา่งรอบคอบ เพราะปัญหาท่ี

มกัเกิดขึ้นเสมอคือการไม่ไดภ้าพตามท่ีตอ้งการ เน้ือหาท่ีถ่ายมาไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการ

น าเสนอ แนวคิดในการท างานวิดีโออยา่งมีประสิทธิภาพตรงตามความตอ้งการ จะช่วยใหไ้ม่ตอ้งมา

เสียเวลาแกไ้ขภายหลงั โดยมีล าดบัแนวคิดของงานสร้างวิดีโอเบ้ืองตน้ ดงัน้ี 

          2.2.1 Storyboard การเขียนโครงสร้างรายละเอียดของผลงานทั้งหมดแบบจ าลองเพื่อใหเ้ห็น

ล าดบัขั้นตอนของการท างาน ส่ิงท่ีประกอบทั้งหมดของผลงาน การเขียน Storyboard เป็นการท าให้

เพื่อนร่วมองคก์รท าความเขา้ใจไดร้วดเร็วและยงัวิเคราะห์ความผิดพลาดไดดี้  

          2.2.2 เตรียมองค์ประกอบ ในการท างานวิดีโอจะตอ้งเตรียมองคป์ระกอบต่าง ๆ ใหค้รบถว้น 

ไม่วา่จะเป็นไฟลว์ิดีโอ, ไฟลภ์าพน่ิง, ไฟลเ์สียง หรือไฟลซ์าวดแ์ทร็กซ์ต่าง ๆ  

         2.2.3 ตัดต่องานวิดีโอ การตดัต่อคือการน าองคป์ระกอบต่าง ๆ ท่ีเตรียมไวม้าตดัต่อเป็นงาน

วิดีโอ งานวิดีโอจะออกมาดีน่าสนใจเพียงใดขึ้นอยูก่บัการตดัต่อเป็นส าคญั  
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          2.2.4 ใส่ เอฟเฟก/ตัดต่อใส่ เสียง ในขั้นตอนการตดัต่อ จะมีการตกแต่งงานวิดีโอดว้ยเทคนิค

พิเศษต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็นการใส่สี การใส่ขอ้ความ หรือเสียงดนตรี ซ่ึงจะช่วยใหง้านของเรามีสีสัน

และน่าสนใจมากยิง่ขึ้น 

          2.2.5 แปลงวิดีโอเพ่ือน าไปใช้งานจริง ขั้นตอนการแปลงวิดีโอเป็นขั้นตอนสุดทา้ยในการ

ท างานวิดีโอท่ีเราไดท้ าเรียบร้อยแลว้นั้น ไปใชง้าน และน าผลงานไปเผยแพร่หรือน าไปใชง้านได้

ทนัที 

        การใชแ้นวคิดในการสร้างผลงานวิดีโอทางช่อง OverBoot เห็นวา่เป็นเร่ืองส าคญัในการท างาน

เพื่อช่วยใหก้ารท าเป็นระบบและแสดงการท างานอยา่งมีขั้นตอน ท าใหท้างเจา้ของช่องสามารถท า

ความเขา้ใจและเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติมไดส้ะดวก 

             ผูจ้ดัท าจึงน าแนวคิดในการสร้างผลงานวิดีโอมาใชก้บัตวัโครงงานคือกระบวนการท างานท่ี

มีขั้นตอนมากยิง่ขึ้น โดยการท างานมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. ขั้นตอนการเตรียมงาน (เช่น การเขียนสคริปตโ์ปเกมอน) 

2. ขั้นตอนก่อนการผลิต (เช่น การหา Footage, การเล่นเกมเพื่อเก็บ Footage ท่ีหาไม่ได)้ 

3. ขั้นตอนการผลิต (เช่น การตดัต่อ, การใส่เอฟเฟกต)์ 

4. ขั้นตอนการเผยแพร่ผลงาน 

 

2.3 แนวคิดในการตัดต่อวีดีโอ (อา้งอิงจาก Mr.piyadanai Wikein) 

            ในปัจจุบนัการตดัต่อวิดีโอมีอิทธิพลอยา่งมากต่อการส่ือสารในชีวิตประจ าวนั ซ่ึงการตดัต่อ

มีหลายรูปแบบ ไม่วา่จะเป็นการตดัต่อภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว สี หรือเสียง ซ่ึงการตดัต่อวิดีโอมี

หลากหลายรูปแบบ ส่ือความหมายแตกต่างกนัออกไป รวมไปถึงจุดประสงคว์ิดีโอดว้ยเช่นกนั 

 

ความหมายของการตัดต่อ 

            การตดัต่อวิดีโอ คือ การน าเสนอภาพหลายภาพมาประกอบกนัใหเ้ป็นเร่ืองราว โดยการน า

รายละเอียดของภาพและเหตุการณ์ท่ีส าคญัจากส่ือบนัทึกอิเลก็ทรอนิกส์ท่ีไดบ้นัทึกไวห้รือวิดีโอฟุต

เทจ (VDO Footage) มาท าการสร้างสรรคเ์พื่อเรียงล าดบัใหไ้ดเ้น้ือหาตามจุดประสงค ์ซ่ึงภาพท่ี
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น ามาล าดบัไม่จ าเป็นตอ้งส าคญัเท่ากนัทุกภาพ ความส าคญัอาจจะลดลงไปตามเน้ือหา ภาพบางภาพ

สามารถเป็นส่ือส าคญัของการเกิดของเหตุการณ์แต่บางภาพอาจเป็นส่วนประกอบเท่านั้น 

         ซ่ึงโครงงานการผลิตส่ือวิดีโอแสดงผลงานโดยรวมของช่อง OverBoot มีการใชรู้ปแบบการ

ตดัต่อวิดีโอ ดงัน้ี 

• Quick Cut: การตดัต่อภาพแบบเร็ว ๆ เพื่อเป็นการดึงดูดความสนใจดึงดูดอารมณ์ของ

คนดู ซ่ึงสามารถท าใหเ้กิดความรู้สึกต่ืนเตน้ มีชีวิตชีวา เร่งรีบ เร้าใจ 

การน าวิดีโอไปใช้งาน  

      วิดีโอสามารถน าไปใชง้านไดห้ลายลกัษณะ ซ่ึงสามารถแสดงดงัต่อไปน้ี 

• ด้านบันเทิง (Video Entertainment) สามารถบนัทึกมิวสิกวิดีโอ รายการโทรทศัน์ ท่ีช่ืน

ชอบ บนัทึกการแสดงสด หรือในงานเล้ียงสังสรรคต่์าง ๆ เพื่อน ากลบัมาชมไดอี้กคร้ัง 

• ด้านการน าเสนองาน (Video Presentation) ส าหรับแนะน าสินคา้ กิจกรรม ดา้นต่าง ๆ 

            การตดัต่อภาพแต่ละคร้ังผูจ้ดัท าตอ้งการใหผู้ช้มมีความรู้สึกน่าสนใจ โดยใชภ้าพและเสียงมา

ประกอบ เพื่อใหก้ารน าเสนอมีความเพลิดเพลินกบัการรับชม 

            ผูจ้ดัท าจึงน าแนวคิดในการตดัต่อวิดีโอมาใชก้บัตวัโครงงานคือ น าเทคนิคการตดัต่อคลิป

วิดีโอมาท าใหค้ลิปวิดีโอเกิดความน่าสนใจน่าติดตามมากยิง่ขึ้น โดยเนน้การใชเ้ทคนิค Quick Cut 

เพื่อสร้างความต่ืนเตน้และเร้าใจในฉากการต่อสู้หรือช่วงสรุปขอ้มูลส าคญัของโปเกมอน 

 

2.4 แนวคิดเกีย่วกบัเครือข่ายสังคม (Social Media) (อา้งอิงจาก Fiat Car’s) 

          ปัจจุบนัส่ือสังคมออนไลน์มีอิทธิพลอยา่งมาก ท าใหต้อ้งคิดไตร่ตรอง คดัเลือกผลงานให้

ออกมาตอบโจทยข์องกลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงปัจจยัท่ีจะท าใหผ้ลงานมีคุณภาพ ตอ้งท าให้เกิดส่ิงต่าง ๆ 

ดงัต่อไปน้ี 

         2.4.1 ท าให้เกดิการพูดถึง การท าใหเ้กิดการบอกต่อ การเผยแพร่ เกิดการพูดถึงหรือกลายเป็น

กระแส โดยวิดีโอจะตอ้งไม่มีความน่าเบ่ือและมีความน่าสนใจ สอดแทรกเน้ือหาท่ีจะส่ือออกมา

พร้อม ๆ กบัความบนัเทิงหรือท าใหเ้กิดความเพลิดเพลินในขณะท่ีรับชม  
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         2.4.2 ท าให้ง่ายท่ีสุด การท าวิดีโอออกมาให้เขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น เพื่อใหผู้ท่ี้ไดช้มทราบถึง

เน้ือหาท่ีเราจะส่ือ และความยาวของวิดีโอท่ีเหมาะสมกบัแพลตฟอร์ม แต่หากมีเน้ือหาเยอะ จะตอ้ง

ด าเนินเร่ืองใหมี้ความน่าสนใจตลอดเวลาเพื่อตรึงผูช้มใหดู้จนจบ  

         2.4.3 ตรงประเด็น ให้เน้ือหามีความชดัเจน ความชดัเจนเป็นอีกจุดท่ีส าคญั เพราะหากผูช้มไม่

เขา้ใจถึงส่ิงท่ีเราตอ้งการจะส่ือก็เท่ากบัวา่วิดีโอของเราลม้เหลว ซ่ึงวิธีการแกไ้ขนั้น คือ ควรจะเนน้

ใหเ้ห็นชดัเจนเฉพาะเร่ืองท่ีส าคญั ๆ เท่านั้น โฟกสัใหเ้ขา้ใจไดช้ดัเจนวา่ตอ้งการส่ือถึงอะไร เพื่อ

อะไร ใหต้รงประเด็นท่ีสุด  

          2.4.4 น่าติดตาม สาระความรู้และการน าเสนอ จ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งท าให้ผูช้มรู้สึกสนุก 

โดยมีการเล่าเร่ืองแบบไม่น่าเบ่ือ ท าใหผู้ช้มอยากติดตามต่อไปจนจบ 

          ผูจ้ดัท าจึงน าแนวคิดเก่ียวกบัเครือข่ายสังคมมาใชก้บัตวัโครงงานคือ น ามาเป็นช่องทางในการ

เผยแพร่เน้ือหาของคลิปวิดีโอโปเกมอน เพื่อให้เกิดการ พูดถึง และสามารถ ตรงประเด็น กบัความ

สนใจของกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นแฟนคลบัโปเกมอน 

 

2.5 แนวคิดเกีย่วกบัวีดีโอออนไลน์ (อา้งอิงจาก สัมมนาออนไลน์) 

          แนวคิดรูปแบบของสังคมบนโลกอินเทอร์เน็ตท่ีคนส่วนมากนิยมใชแ้บ่งปัน หรือแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นและความสนใจในเร่ืองราวต่าง ๆ และเช่ือมโยงไปในทิศทางเดียวกนั โดยใชส่ื้อ

เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นตวักลางเพื่อติดต่อส่ือสารและรับรู้ข่าวสารหรือกระจายข่าวสาร ซ่ึงมี

ขอ้ดีคือประหยดัเวลาและสามารถกระจายขอ้มูลไดอ้ยา่งทัว่ถึง ซ่ึงปัจจุบนัมีความนิยมใชเ้พื่อโป

รโมทผลงานอีกดว้ย 

        ซ่ึงโครงงานการผลิตส่ือเพื่อความบนัเทิง แสดงผลงานโดยรวมของช่อง OverBoot มีการน าส่ือ

วิดีโอมาเผยแพร่ในส่ือสังคมออนไลน ์โดยผา่นช่องทางหลกัคือ YouTube ซ่ึง YouTube คือ โซเชียล

มีเดียท่ีรวมสาระความรู้ ความบนัเทิง ซ่ึงใชภ้าพเคล่ือนไหวในการส่ือสารเช่น ภาพยนตร์, เพลง, 

วิดีโอ, ไวรัลวิดีโอ เป็นตน้ 

        ผูจ้ดัท าจึงน าแนวคิดเก่ียวกบัวิดีโอออนไลน์มาใชก้บัตวัโครงงานคือ ไดน้ าผลงานไปเผยแพร่

บนโซเชียลมีเดีย โดยเฉพาะช่อง YouTube ของ OverBoot เพื่อให้เขา้ถึงกลุ่มผูช้มท่ีสนใจโปเกมอน

ในวงกวา้ง และมีผูค้นสนใจเป็นจ านวนมากตามเป้าหมายของช่อง 
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บทที ่3 
รายละเอยีดการปฏิบัตงิาน 

 
3.1 ช่ือและที่ตั้งของสถานประกอบการ  

3.1.1 ช่ือสถานประกอบการ : Youtube Channel : Overboot (โอเวอร์บู๊ท) 
             3.1.2 ท่ีตั้งของสถานประกอบการ 

เลขท่ี 209/16 ถนน ลาดพร้าว ซอยลาดพร้าว 1 ต าบล/แขวงจอมพล อ าเภอ/เขต จตุจกัร
จงัหวดั กรุงเทพมหานคร รหัสไปรษณีย ์10900 โทรศพัท ์099-4542926  

ภาพท่ี 3.1 ตราสัญลกัษณ์ (Logo) Youtube Channel : Overboot 
 

3.2 ลกัษณะการประกอบการให้บริการหลกัขององค์กร     
   3.2.1 ลกัษณะการประกอบการ 

ช่อง YouTube OverBoot เป็นหน่ึงในช่องชั้นน าของประเทศไทยในการสร้างสรรค์ส่ือ
บันเทิงเก่ียวกับ Pokemon หรือท่ีรู้จักในฐานะ “Content Creator” ท่ีมุ่งเน้นการผลิตเน้ือหาท่ีมี
คุณภาพสูงและครบวงจร มีการพฒันาและเติบโตอย่างต่อเน่ือง โดยเฉพาะอย่างยิ่งจากความส าเร็จ
ของเน้ือหาวิดีโอเชิงลึกท่ีเผยแพร่มาร่วมหลายปี ซ่ึงเป็นการน าเสนอข้อมูลท่ีสดใหม่และเข้าถึง
แฟนๆ Pokemon ทุกกลุ่ม ท าให้ช่อง OverBoot กลายเป็นหน่ึงในช่องท่ีไดรั้บความนิยมสูงสุดใน
หมวดน้ี 

นอกเหนือจากเน้ือหาวิดีโอแบบยาวแลว้ ช่องยงัให้ความส าคญักับการผลิตและน าเสนอ
เน้ือหาในรูปแบบวิดีโอสั้นอยา่ง YouTube Shorts ซ่ึงเป็นผลมาจากการท างานท่ีแบ่งหนา้ท่ีกนัอยา่ง
ชดัเจนและราบร่ืน กระบวนการเร่ิมตน้จากการ หาขอ้มูลและเขียนสคริปต์ ก่อนจะถูก ตรวจทาน 
และน าไปสู่ขั้นตอนการ ตดัต่อวิดีโอ โดยการหาวิดีโอและเสียงประกอบท่ีเหมาะสม เพื่อให้ได้
ผลงานท่ีมีคุณภาพสูงและเป็นไปตามเอกลกัษณ์ของช่อง 
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ด้วยความร่วมมือน้ี ท าให้ช่อง OverBoot สามารถผลิตเน้ือหาได้อย่างต่อเน่ืองและมี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงสะทอ้นถึงศกัยภาพในการสร้างสรรค์ท่ีแข็งแกร่งและสามารถตอบสนองความ
ตอ้งการของผูช้มในยคุดิจิทลัไดอ้ย่างลงตวั ช่อง OverBoot ด าเนินงานภายใตค้่านิยมหลกัท่ีเนน้การ
ท างานเป็นทีม, ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค,์ และการพฒันาอย่างต่อเน่ือง เพื่อบรรลุพนัธกิจในการส่ง
มอบคุณค่าและความบนัเทิงใหก้บัผูช้มอยา่งย ัง่ยนื 

 
 

3.3 รูปแบบการจัดองค์กรและการบริหารงานขององค์กร  

                                ภาพท่ี 3.2                                                    ภาพท่ี 3.3 
                    นาย หน่ึงสยาม เบญจาทิกุล นาย รณกฤต งามศิริเจริญกุล 
                        เจ้าของช่อง OverBoot  เด็กฝึกงาน : Video Editor  
  
 
3.4 ต าแหน่งและลกัษณะงานท่ีนักศึกษาได้รับมอบหมาย 

นาย รณกฤต งามศิริเจริญกุล ไดไ้ปปฏิบติังานสหกิจศึกษา ณ Youtube Channel : Overboot 
ในต าแหน่ง Video Editor (ผูต้ดัต่อวิดิโอ) โดยลกัษณะงานท่ีไดรั้บมอบหมายดงัน้ี  

• หาขอ้มูลเก่ียวกบัโปเกม่อน 
• น าเสนอหวัขอ้เก่ียวกบัโปเกม่อน 
• เขียนสคริปส าหรับวิดิโอสั้นของโปเกม่อน 
• ตดัต่อวิดิโอสั้น 
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3.5 ช่ือและต าแหน่งของพนักงานท่ีปรึกษา 
3.5.1 ช่ือพนกังานท่ีปรึกษา   
          : นาย หน่ึงสยาม เบญจาทิกุล (พี่บู๊ท) 
3.5.2 ต าแหน่งของพนกังานท่ีปรึกษา 
         : เจา้ของช่อง 
 

             ภาพท่ี 3.4 นาย หน่ึงสยาม เบญจาทิกุล พนกังานท่ีปรึกษา 
 
3.6 ระยะเวลาท่ีปฏิบัติงานสหกจิศึกษา       
 3.6.1 ระยะเวลาในการด าเนินงาน ตั้งแต่วนั 3 มิถุนายน 2568 - วนัท่ี 9 สิงหาคม 2568 (รวม
ทั้งส้ิน 16 สัปดาห์)          
              3.6.2 วนัเวลาในการปฏิบติัสหกิจ วนัองัคาร-วนัเสาร์ เวลา 13.00 น. – 20.00 น. 
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3.7 ขั้นตอนและวิธีการปฏิบัติงานเพ่ือน าเสนอผลงานและพฒันาการของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 
 3.7.1 ขั้นตอนวิธีการปฏิบัติงาน 
ขั้นตอนการวิเคราะห์และวางแผน (Pre-Production) 

• เร่ิมจากการคน้ควา้และคดัเลือกขอ้มูลเก่ียวกบัโปเกมอนท่ีก าลงัเป็นท่ีนิยมและน่าสนใจ 
เพื่อน ามาสร้างหวัขอ้ส าหรับวิดีโอสั้น (YouTube Shorts) 

• น าเสนอหัวขอ้ของวิดีโอสั้นต่อเจ้าของช่อง (ครีเอเตอร์) หรือพนักงานท่ีปรึกษา เพื่อรับ
ความเห็นชอบในทิศทางเน้ือหา 

• เม่ือหัวขอ้ผ่านการอนุมติัแลว้ จะด าเนินการคน้ควา้ขอ้มูลเพิ่มเติมอย่างละเอียดเพื่อน ามา
เรียบเรียงเป็นสคริปตส์ าหรับวิดีโอสั้น 

• ส่งสคริปตฉ์บบัสมบูรณ์ให้เจา้ของช่องตรวจทานความถูกตอ้งของเน้ือหาและส านวนการ
ส่ือสาร ก่อนเร่ิมขั้นตอนการผลิต 

 ขั้นตอนการผลิต (Production & Post-Production) 
• คน้หาและรวบรวมฟุตเทจ (Footage) หรือภาพประกอบวิดีโอท่ีเก่ียวขอ้งกับเน้ือหาใน

สคริปต ์เพื่อเตรียมเขา้สู่กระบวนการตดัต่อ 
• ลงมือตดัต่อวิดีโอสั้นตามสคริปต์ โดยใส่เสียงประกอบ กราฟิก และองค์ประกอบอ่ืน ๆ 

เพื่อใหว้ิดีโอมีความน่าสนใจและไดม้าตรฐานตามรูปแบบของช่อง 
• ส่งวิดีโอสั้นฉบบัร่าง (Draft) ให้เจ้าของช่องตรวจทานคุณภาพ ความถูกตอ้ง และความ

สมบูรณ์ของภาพและเสียง 
ขั้นตอนสุดทา้ย (Finalization) 

• อปัโหลดไฟลวิ์ดีโอสั้นฉบบัสมบูรณ์ลงบน Google Drive เพื่อส่งมอบใหเ้จา้ของช่อง 
• เจา้ของช่องด าเนินการอปัโหลดวิดิโอสั้นลงบน Youtube Channel : OverBoot 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



13 
 

 3.7.2 พฒันาการของการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 
 

ระยะเวลา รายละเอยีดการปฏิบัติงานสหกจิ 
สัปดาห์ ท่ี 1 ท่ีปรึกษาจะท าการทดสอบฝีมือและลองผลิตคลิปคร่าวๆ 

สัปดาห์ ท่ี 2 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 1 “ เร่ืองราวของ ฮาโด ้ลูคาริโอ ” 

สัปดาห์ ท่ี 3 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 2 “ 5 อนัดบัโปเกมอนท่ีควรเป็นร่างสุดทา้ยของซาโตชิ ” 

สัปดาห์ ท่ี 4 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 3 “ 5 อนัดบัโปเกมอนท่ีเห็นแลว้ มนัใช่โปเกมอนจริงดิ ?! ” 

สัปดาห์ ท่ี 5 ท่ีปรึกษาจะท าการทดสอบฝีมือเพื่อไปสู่ขั้นต่อไป 

สัปดาห์ ท่ี 6 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 4 “ หากโปเกมอนเทรนเนอร์ “หายไป” ” 

สัปดาห์ ท่ี 7 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 5 “ 10 โปเกมอนมายาท่ีไม่ควรพลาด (อปัเดทในปี 2025) ” 

สัปดาห์ ท่ี 8 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 6 “ เป้าหมายของแก๊งวายร้ายของโลกโปเกมอน ” 

สัปดาห์ ท่ี 9 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 7 “ ภาพ Sprite โปเกมอนท่ีถูกมองขา้ม ” 

สัปดาห์ ท่ี 10 ท่ีปรึกษาจะท าการทดสอบฝีมือเพื่อไปสู่ขั้นต่อไป 

สัปดาห์ ท่ี 11 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 8 “5 อนัดบัโปเกมอนท่ีถูกลืมในจกัรวาลโปเกมอน ” 

สัปดาห์ ท่ี 12 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 9 “5 อนัดบัโปเกมอนท่ีถูกเนิร์ฟไดแ้บบเจ็บมาก ” 

สัปดาห์ ท่ี 13 ท่ีปรึกษาจะท าการทดสอบฝีมือเพื่อไปสู่ขั้นต่อไป 

สัปดาห์ ท่ี 14 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 10 “ การ์ดเลือกผม ” 

สัปดาห์ ท่ี 15 เร่ิมการผลิตคลิปท่ี 11 “ คนมีดวงกบัการ์ดท่ีไม่ตอ้งการ ” 

สัปดาห์ ท่ี 16 พบอาจารยท่ี์ปรึกษา และปรึกษากระบวนการเขียนเล่มรายงานกับอาจาร์ท่ี
ปรึกษา 

 
        ตารางท่ี 3.1 ตารางการปฏิบติังานสหกิจ 
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3.8 อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ จ าแนกเป็น 2 ส่วนใหญ่ๆ ดงัน้ี  
             3.7.1      ฮาร์ดแวร์ 

คอมพิวเตอร์,คียบ์อร์ด,เมาส์ 
โทรศพัทมื์อถือสมาร์ทโฟน ส าหรับติดต่อส่ือสาร,หูฟัง 

3.7.2 ซอฟตแ์วร์         
แอปพลิเคชนั Google Sheets ใชใ้นการพิมพส์คริปตง์าน 
แอปพลิเคชนั Google Drive ใชใ้นการอปัโหลดงาน 
โปรแกรม Discord ใชใ้นการติดต่อและพูดคุยงาน 
โปรแกรม Adobe Premiere Pro 2024 ใชใ้นการตดัต่อวีดีโอ 
โปรแกรม VLC Media Player ใชใ้นการเปิดวิดิโอและเช็คก่อนส่งตรวจวิดิโอ 
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บทที ่4 

ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน 

             ขั้นตอนการปฏิบติังานสหกิจศึกษาในหนา้ท่ี Video Editor ของ ช่อง YouTube OverBoot 

มีผลปฏิบติังานและกระบวนการดงัน้ี 

 

4.1 ศึกษาหน้าที่การเป็น Video Editor 

หนา้ท่ีโดยสังเขป : 

การสนบัสนุนในระยะเตรียมการ (Pre-Production Support): 

• คน้ควา้และคดักรอง ขอ้มูลเก่ียวกบัโปเกมอนท่ีไดรั้บความนิยม เพื่อน ามาพฒันาเป็น แนวคิดหลกั 

และ แนวทางการเล่าเร่ือง เสนอต่อครีเอเตอร์/พนกังานท่ีปรึกษา เพื่อก าหนดทิศทางของเน้ือหาให้

สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องช่อง OverBoot 

การด าเนินการตดัต่อและหลงัการผลิต (Post-Production Focus): 

1. รับผิดชอบกระบวนการ Post-Production โดยใชโ้ปรแกรมหลกั เช่น Adobe Premiere Pro 

2. ดูแลตั้งแต่การ เรียบเรียงฟุตเทจ การปรับปรุงคุณภาพดา้น สีและเสียง การเพิ่ม กราฟิกและเอฟ

เฟกต ์เพื่อใหไ้ดว้ิดีโอท่ีมี คุณภาพสูงสุด พร้อมส าหรับการเผยแพร่บนช่อง YouTube OverBoot 

 

4.2 หน้าที่ได้รับมอบหมาย  

ผูจ้ดัท าไดรั้บหนา้ท่ีในต าแหน่ง Video Editor โดยงานท่ีรับผิดชอบหลกัแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 

1. การสนบัสนุนงาน Pre-Production : วิเคราะห์และคน้ควา้ ขอ้มูลโปเกมอนท่ีน่าสนใจ เพื่อน าเสนอ
เป็น แนวคิดหลกั และ แนวทางการเล่าเร่ือง ต่อครีเอเตอร์/ท่ีปรึกษา เพื่อก าหนดทิศทางของเน้ือหา 

2. การผลิตและการจดัการ Post-Production : รับผิดชอบกระบวนการ Post-Production ทั้งหมด 
ตั้งแต่การ ตดัต่อ การปรับคุณภาพ ภาพและเสียง การใส่ กราฟิก/เอฟเฟกต ์โดยใชโ้ปรแกรมหลกั
คือ Adobe Premiere Pro เพื่อใหไ้ดว้ิดีโอคุณภาพสูงพร้อมเผยแพร่บนช่อง OverBoot 

 



16 
 

4.3 การบวนการผลติวิดิโอส้ันวิดิโอท่ีต้องค้นหาข้อมูลด้วยตนเอง 

       1.  ขั้นตอนการวางแผนต่างๆก่อนเร่ิมผลติ (Pre-Production) 
     ตวัอยา่งจากวิดิโอช่ือ “ 5 อนัดบัโปเกมอนท่ีถูกลืมในจกัรวาลโปเกมอน ” 
 

1. หาขอ้มูลหรือคิดคน้หวัขอ้ท่ีเก่ียวกบัโปเกมอนท่ีคิดวา่ผลิตเป็นวิดิโอน้ีแลว้จะได้
ยอดผูเ้ขา้ชมท่ีแน่นอนและน ามาสร้างเป็นหวัขอ้และท าการน าเสนอต่อเจา้ของช่อง
หากน าเสนอผา่นจะสามารถท าสคริปตต์่อไดท้นัที 

ภาพท่ี 4.1 ภาพจาก Google Sheets ตวัอยา่งการน าเสนอหวัขอ้เร่ืองดว้ยการคิดคน้

หวัขอ้ดว้ยตวัเอง 

 

                          โดยทางผูจ้ดัท าและเจา้ของช่องไดท้ าการคุยขั้นตอนการท าผลงานและวิธีการต่างๆ 

ผา่น Discord ทั้งการพิมและคุยดว้ยเสียงเป็นตน้ 

                    ภาพท่ี 4.2 ภาพจาก Discord หากน าเสนอผา่นแลว้ 
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2. เร่ิมการเขียนสคริปตจ์ากหวัขอ้ท่ีน าเสนอผา่นแลว้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       ภาพท่ี 4.3 ภาพสคริปตท่ี์ท าจาก Google Sheets 

  

 

3. สคริปตห์ากผา่นแลว้ เจา้ของช่องจะท าการพากยเ์สียงแลว้ส่งมาใหผู้จ้ดัท า 

         ภาพท่ี 4.4  ภาพแชทจาก Discord ท่ี เจา้ของช่องอปัโหลดไวท่ี้ Google Drive  
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       2.  ขั้นตอนการผลติ (Production & Post-Production) 

1.  เร่ิมท าการหาฟุเทจ็เพื่อน ามาสร้างเป็นวิดิโอสั้น  

 โดยทางผูจ้ดัท าจะท าการคน้หาฟุตเทจต่างๆ เช่น วิดิโอและBGM จาก Youtube 

และ Google โดยท าการพิมคียเ์วิร์ดต่างๆลงไปใหต้รงกบัโปเกมอนท่ีอยูใ่นบท

พากย ์และท าการน ามารวมกนัไวใ้นโฟลเดอร์ 

ภาพท่ี 4.5 ภาพ ฟุตเทจ(วิดิโอและภาพ)ต่างๆท่ีใชใ้นวิดิโอสั้น 

 

                  2. เร่ิมท าการตดัต่อโดยอา้งอิง Reference สไตลก์ารตดัต่อจากวิดิโอในช่อง OverBoot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                           ภาพท่ี 4.6 ตวัอยา่งวิดิโอท่ีน ามา Reference จากวิดิโอ “Master Ball มนัไม่ไดมี้ไวแ้ค่จบั   

                           โปเกมอน 100% !!” 



19 
 

                 โดยการตดัต่อส่วนใหญ่ทางผูจ้ดัท าจะท าการใช ้Adobe Premiere Pro 2024 ในการตดัต่อ  

ภาพท่ี 4.7 ภาพตวัอยา่งการตดัต่อดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro 2024 

 

3. ท าการตรวจทานความถูกตอ้งของวิดิโอสั้น 

          ภาพท่ี 4.8 ภาพตวัอยา่งการเช็ควิดิโอดว้ยโปแกรม VLC Media Player 

       



20 
 

 

         3. ข้ันตอนสุดท้าย (Finalization) 

               1. ท าการส่งวิดิโอท่ีท าการตรวจทานเสร็จเรียบร้อยแลว้ใหก้บัเจา้ของช่อง 

         หลงัจากการตรวจทานวิดิโอเรียบร้อยทางผูจ้ดัท าจะท าการส่งวิดิโอดว้ย Google Drive ใหก้บั  

         เจา้ของช่องและรอการตรวจทานจากเจา้ของช่องวา่จะตอ้งแกไ้ขวิดิโอหรือไม่ 

ภาพท่ี 4.9  ภาพแชทจาก Discord ท่ีทางผูจ้ดัท าอปัโหลดไวท่ี้ Google Drive และการ

ตรวจทานของเจา้ของช่อง 

 

                2. เจา้ของช่องท าการอปัโหลดวิดิโอท่ีผา่นการตรวจ 
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ภาพท่ี 4.9  ภาพจาก Youtube Chanel : OverBoot ท่ีเจา้ของช่องท าการอปัโหลดเสร็จส้ิน 

4.4 การบวนการผลติวิดิโอส้ันวิดิโอท่ีทางเจ้าของช่องมีฟุตเทจมาให้ 

           1.  ขั้นตอนการผลติ (Production) 

           ตวัอยา่งจากวิดิโอช่ือ “ คนมีดวงกบัการ์ดท่ีไม่ตอ้งการ ” 
 
              1. รับวิดิโอดิบจากผูจ้ดัท าและการรับการสั่งงานจากเจา้ของช่อง 

ภาพท่ี 4.10  ภาพแชทจาก Discord ท่ีทางเจา้ของอปัโหลดวิดิไวท่ี้ Google Drive และส่งมา

ใหผู้จ้ดัท าและท าการสั่งงาน 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.11  ตวัอยา่งวิดิโอท่ีทางเจา้ของอปัโหลดวิดิโอไวท่ี้ Google Drive  
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       2. คน้หาเพลง BGM ต่างๆเพื่อน ามาใส่ในวิดิโอ 

             โดยทางผูจ้ดัท าจะท าการคน้หาจาก Youtube และ Google โดยท าการพิมคียเ์วิร์ดต่างๆลงไป

ใหต้รงกบัโปเกมอนท่ีอยูใ่นดิวิโอ และท าการน ามารวมกนัไวใ้นโฟลเดอร์  

ภาพท่ี 4.12 ภาพ ฟุตเทจ(วิดิโอและภาพ)ต่างๆท่ีใชใ้นวิดิโอสั้น 

  

     3. เร่ิมท าการตดัต่อโดยอา้งอิง Reference สไตลก์ารตดัต่อจากวิดิโอในช่อง OverBoot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 4.13 ตวัอยา่งวิดิโอท่ีน ามา Reference จากวิดิโอ “การ์ดมิวทูท่ีดีท่ีสุดในชุดใหม่ "การผงาด

ของผูไ้ร้พ่าย"” 
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                 โดยการตดัต่อส่วนใหญ่ทางผูจ้ดัท าจะท าการใช ้Adobe Premiere Pro 2024 ในการตดัต่อ 

ภาพท่ี 4.14 ภาพตวัอยา่งการตดัต่อดว้ยโปรแกรม Adobe Premiere Pro 2024 

 

          4. ท าการตรวจทานความถูกตอ้งของวิดิโอสั้น  

ภาพท่ี 4.15 ภาพตวัอยา่งการเช็ควิดิโอดว้ยโปแกรม VLC Media Player 

 

 



24 
 

         2. ข้ันตอนสุดท้าย (Finalization) 
             1. ท าการส่งวิดิโอท่ีท าการตรวจทานเสร็จเรียบร้อยแลว้ใหก้บัเจา้ของช่อง 
         หลงัจากการตรวจทานวิดิโอเรียบร้อยทางผูจ้ดัท าจะท าการส่งวิดิโอดว้ย Google Drive ใหก้บั  
         เจา้ของช่องและรอการตรวจทานจากเจา้ของช่องวา่จะตอ้งแกไ้ขวิดิโอหรือไม่ 

 

 

 

 

 

 

               ภาพท่ี 4.16  ภาพแชทจาก Discord ท่ีทางผูจ้ดัท าอปัโหลดไวท่ี้ Google Drive และการตรวจทาน

ของเจา้ของช่อง 

             

              2. เจา้ของช่องท าการอปัโหลดวิดิโอท่ีผา่นการตรวจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.17  ภาพจาก Youtube Chanel : OverBoot ท่ีเจา้ของช่องท าการอปัโหลดเสร็จส้ิน 
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4.5 ปัญหาและอุปสรรคในการปฏิบัติงาน 

       ระหวา่งการปฏิบติังาน ผูจ้ดัท าไดพ้บปัญหาเร่ืองความผิดพลาดในการ ใส่ซบัไตเติล (Subtitle) 

ภาษาไทย ซ่ึงส่งผลใหต้อ้งมีการแกไ้ขงานซ ้าหลายคร้ังและเป็นสาเหตุให ้การส่งมอบงานเกิดความ

ล่าชา้ ในบางโอกาส 

 

4.6 การแก้ไขปัญหาและบทเรียนท่ีได้รับ 

      1.  การก าหนดใหมี้การตรวจทานความถูกตอ้งของซบัไตเติลและเน้ือหาไม่นอ้ยกวา่ 10 คร้ัง เพื่อ

ลดขอ้ผิดพลาดดา้นภาษาและรายละเอียดในงาน Post-production 

      2.  เรียนรู้วา่ในบางกรณีการตดัสินใจคิดนอกกรอบหรือปรับปรุงแนวทางการตดัต่อจากท่ีไดรั้บ

มอบหมาย สามารถช่วยยกระดบัคุณภาพของผลงานใหมี้ความ สมบูรณ์และน่าสนใจยิง่ขึ้น ไดอ้ยา่ง

มีประสิทธิภาพ 

 

4.7 สรุปผลการปฏิบัติงาน 

         การปฏิบติังานในคร้ังน้ีช่วยใหผู้จ้ดัท ามีความเขา้ใจในบทบาทของ Video Editor ใน

กระบวนการผลิตส่ือวิดีโอเพื่อความบนัเทิงอยา่งมากขึ้น โดยผลิตผลงานไปทั้งหมด 11 ผลงาน โดย

เนน้การท างานครอบคลุมทั้งในส่วน ก่อนการผลิต (Pre-production) และ หลงัการผลิต (Post-

production)  ซ่ึงเป็นประสบการณ์ส าคญัท่ีช่วยเตรียมความพร้อมส าหรับการท างานในสายงานนิเทศ

ศาสตร์และการผลิตส่ือดิจิทลัในอนาคต 
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บทที ่5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกจิศึกษา 

             จากการท่ีผูจ้ดัท าไดป้ฏิบติัสหกิจศึกษาในบทบาท Video Editor ณ ช่อง YouTube 

OverBoot การปฏิบติังานคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาและประยกุตใ์ชท้กัษะการเป็น Video 

Editor ในกระบวนการผลิตส่ือวิดีโอเพื่อความบนัเทิง โดยเนน้ท่ีการท างานในขั้นตอนก่อนการผลิต 

(Pre-production) และหลงัการผลิต (Post-production) ซ่ึงมีกระบวนการท างานหลกัท่ีส าคญัดงัน้ี 

5.1.1 ขั้นตอนการท า Pre-production 

1. รับงานท่ีไดรั้บมอบหมายและท าความเขา้ใจ : เพื่อทราบความตอ้งการและเป้าหมายของ

เน้ือหาท่ีตอ้งผลิต (เช่น คลิปวิดีโอสั้น หรือวิดีโอขนาดยาว) 

2. การวิเคราะห์และน าเสนอแนวคิดหลกั : คน้ควา้และวิเคราะห์ขอ้มูลโปเกมอนท่ีเป็นกระแส 

เพื่อพฒันาเป็น แนวคิดหลกั และหวัขอ้วิดีโอ 

3. การจดัท า Story Outline/Flow : จดัท าโครงร่างการเล่าเร่ืองท่ีกระชบั เพื่อก าหนดล าดบัการ

ตดัต่อและจงัหวะท่ีน่าสนใจ 

4. การประสานงานกบัทีม : ติดต่อส่ือสารอยา่งใกลชิ้ดกบัเจา้ของช่องและทีมงานดา้นขอ้มูล 

เพื่อใหม้ัน่ใจวา่ขอ้มูลมีความถูกตอ้ง และการตดัต่อเป็นไปตามสไตลข์องช่อง 

5. การวางแผนการตดัต่อ : วางแผนการใชก้ราฟิก เอฟเฟกต ์และการปรับสี เพื่อใหง้าน Post-

production ด าเนินไปอยา่งราบร่ืนและมีประสิทธิภาพ 

5.1.2 ขั้นตอนการท า Post-production และการควบคุมคุณภาพ 

1. การตดัต่อล าดบัภาพและเสียง : ด าเนินการตดัต่อโดยใชห้ลกัการองคป์ระกอบศิลป์ (เช่น 

กฎสามส่วน, พื้นท่ีวา่ง) เพื่อส่ือสารเน้ือหาอยา่งมีประสิทธิภาพ 

2. การแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ : ตดัสินใจแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดขึ้นจากฟุตเทจท่ีมีขอ้จ ากดั หรือ

ปัญหาดา้นเวลาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยไม่ลดทอนคุณภาพของงาน 
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3. การควบคุมคุณภาพและตรวจทาน : ตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูลโปเกมอนท่ีปรากฏ

บนหนา้จอ และ ตรวจทานความถูกตอ้งของซบัไตเติลภาษาไทยอยา่งละเอียด เพื่อป้องกนั

ขอ้ผิดพลาดก่อนการเผยแพร่ 

4. การรับค าแนะน าและแกไ้ขงาน : น าขอ้เสนอแนะจากเจา้ของช่องมาปรับปรุงแกไ้ขงานให้

มีประสิทธิภาพสูงสุด 

การปฏิบติังานในคร้ังน้ี ท าใหผู้จ้ดัท าไดรั้บประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าและสามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บั

การท างานในสายอาชีพดา้น นิเทศศาสตร์ สาขาส่ือดิจิทลั ในอนาคตไดอ้ยา่งมัน่ใจ 

 

5.2 ข้อเสนอแนะ 

จากประสบการณ์ในการปฏิบติังานจริง ผูจ้ดัท าตระหนกัถึงความส าคญัของปัจจยัท่ีส่งผลต่อ

ประสิทธิภาพการท างาน  

ขอ้เสนอแนะต่อตนเอง (ผูป้ฏิบติังาน) 

1. ปัญหาเร่ืองซบัไตเติลผิดพลาด ผูจ้ดัท าควรเพิ่มความรอบคอบและก าหนดใหมี้การ 

ตรวจทานงาน Post-production โดยเฉพาะรายละเอียดปลีกยอ่ยไม่นอ้ยกวา่ 10 คร้ัง เพื่อลด

ความผิดพลาดและลดความล่าชา้ในการส่งมอบงาน 

2. เน่ืองจากงาน Video Editor จ าเป็นตอ้งใชส้มาธิและความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งต่อเน่ือง จึง

ควรจดัเวลาพกัผอ่นใหเ้พียงพอ เพื่อใหส้ามารถท างานไดอ้ยา่งเตม็ประสิทธิภาพและมี

ความคิดสร้างสรรคท่ี์สดใหม่อยูเ่สมอ 

3. ฝึกฝนการตดัสินใจ คิดนอกกรอบ หรือปรับเปล่ียนแนวคิดเพื่อยกระดบัผลงานใหมี้ความ

สมบูรณ์ยิง่ขึ้น เม่ือเห็นช่องทางในการพฒันาจากเน้ือหาตน้ฉบบั 
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรยากาศในการท างานดว้ย Adobe Premiere Pro 2024 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

บรรยากาศในการท างานดว้ย Adobe Premiere Pro 2024 
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บรรยากาศการรับงานและคุยงานดว้ยโปรแกรม Discord 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพโฟลเ์ดอร์ต่างๆท่ีใชต้ลอดกนัฝึกสหกิจ 
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