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บทคัดย่อ 
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ที่จะทำความเข้าใจกระบวนการจริงภายในองค์กร และสามารถนำความรู้จากภาคทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ให้เกิด

ประโยชน์สูงสุด 
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Abstract 

This cooperative education report, "AI Video Clip Production," was prepared with the 

objective of studying the roles, duties, and essential skills required for AI-powered clip video 

production. The author aimed to understand the actual processes within the organization and 

apply theoretical knowledge for maximum benefit. The cooperative education was conducted 

objective of studying the roles, duties, and essential skills required for AI-powered clip video 

production. The author aimed to understand the actual processes within the organization and 

apply theoretical knowledge for maximum benefit.  

The cooperative education was conducted at AI System Co., Ltd. for a period of 16 weeks. 

The author was assigned to produce AI- generated clip videos to introduce knowledge about the 

usage of the CRM system, which can be further applied in real-world work. Various AI tools were 

utilized, which will be highly beneficial for future professional careers. 

The results of the work provided the author with an understanding of the production 

process of the results of the work provided the author with an understanding of the production 

process of AI-generated clip videos in a real working environment, developing skills in creative 

thinking, communication, teamwork, and problem-solving on the spot. This experience is 

therefore invaluable for preparing for a career in Communication Arts and Digital Marketing in the 

future 
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บทที่ 1 

บทนำ 

1.1 ความเป็นมาเเละความสำคัญของปัญหา  

บริษัท เอ ไอ ซิสเต็ม จำกัดให้บริการด้าน Digital Transformation แบบครบวงจรครอบคลุมทั้งระบบ 

CRM, ERP, e-Commerce, Workflow เเละกลยุทธ์การสร้าง S-Curve ใหม่ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลนอกจากนี้ยังมี

บริการด้านITเเละสารสนเทศครบวงจรโดยอาศัยประสบการณ์เเละความเชี่ยวชาญที่ยาวนาน ส่งผลให้ A I System

มีฐานลูกค้าที่แข็งเเกร่งท้ังในประเทศเเละต่างประเทศ ที่ผู้จัดทำเลือกทำเกี่ยวกับสื่อออนไลน์เพราะ การที่คนในยุค

สมัยนี้จะรู้จักกับบริษัทซักบริษัทนึงเป็นเรื่องยาก ถ้าไม่ใช่บริษัทที่มีชื่อเสียงอยู่เเล้วจึงมีความตั้งใจที่อยากจะผลิตสื่อ

ออนไลน์ เพื่อนำมาโปรโมทบริษัท ในรูปแบบของ Digital Marketing 

รายงานสหกิจฉบับนี้จึงเป็นการศึกษาบทบาทและหน้าที่ของตำแหน่ง Digital Marketing เพ่ืออธิบายถึง

ขอบเขตการทำงาน โดยทางบริษัทต้องการคลิปวิดีโอเพ่ือแนะนำและสาธิตการใช้งานระบบบริหารจัดการ

ลูกค้าสัมพันธ์ (CRM) ที่สามารถนำมาใช้ต่อยอดในการทำงานได้จริง โดยใช้เครื่องมือ AI ที่หลากหลาย ซึ่งจะเป็น

ประโยชน์อย่างยิ่งต่อการประกอบอาชีพในอนาคต   

  

1.2 วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

เพ่ือผลิตงาน Clip Video จาก AI เพ่ือส่งเสริม Digital Marketing ของบริษัท เอ ไอ ซิสเต็ม  

  

1.3 ขอบเขตของงาน 

ปฏิบัติงานในหน้าที่ Digital Marketing ของบริษัท เอ ไอ ซิสเต็ม จำกัด ในระหว่างวันที่19 พฤษภาคม 

ถึง 29 สิงหาคม 2568 เท่านั้น
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1.4 ประโยชน์ที่ได้รับ  

จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาครั้งนี้ บริษัทได้รับประโยชน์อย่างมาก เนื่องจาก ได้นำผลงานที่นักศึกษา

จัดทำ คือ การสร้างสรรค์วิดีโอด้วย AI ไปใช้ในการโปรโมทบริษัทได้จริง นอกจากนี้ บริษัทยังได้รับข้อมูลและแนวคิด

ที่เป็นประโยชน์เกี่ยวกับการสร้างสรรค์นวัตกรรมและไอเดียใหม่ๆ โดยเฉพาะการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี AI ในการ

ผลิตเนื้อหาดิจิทัล ซึ่งส่งผลให้การทำงานโดยรวมของทีมมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเพ่ิมข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

บทที่ 2 

เเนวคิด ทฤษฎีเเละงานวิจัย 

  

จากการที่ผู้จัดทำได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่เก่ียวกับการผลิตสื่อวิดีโอ โดยได้มีการนำแนวคิดและทฤษฎีต่างๆ

มาศึกษา และปรับใช้กับการสร้างสรรค์งานให้เหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย แนวคิดและทฤษฎีที่นำเสนอในบทนี้จะช่วย

สนับสนุนการวิเคราะห์และสะท้อนประสบการณ์การปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในบริษัท เอ ไอ ซิสเต็ม จำกัด โดยใช้

แนวคิดดังนี ้ 

2.1 แนวคิดในการตัดต่อวิดีโอ 

2.2 เทคนิคการสื่อสาร เล่าเรื่องแบรนด์ให้น่าสนใจผ่าน Storytelling 

2.1 แนวคิดในการตัดต่อวิดีโอ  

 Mr.Piyadanai Wikein (2555) ในปัจจุบันการตัดต่อวิดีโอมีอิทธิพลอย่างมากในการสื่อสารใน

ชีวิตประจำวัน ซึ่งการตัดต่อมีหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นการตัดต่อภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือเสียง ซึ่งการตัดต่อ

วิดีโอมีหลากหลายรูปแบบ สื่อความหมายแตกต่างกันออกไป รวมไปถึงจุดประสงค์วิดีโอด้วยเช่นกัน  

ความหมายของการตัดต่อ  

การตัดต่อวิดีโอ คือ การนำเสนอภาพจากหลายภาพมาประกอบกันให้เป็นเรื่องราว โดยการนำรายละเอียด

ของภาพและเหตุการณ์ที่สำคัญจากสื่อบันทึกอิเล็กทรอนิกส์ที่ได้บันทึกไว้หรือวิดีโอฟุตเทจ  

(VDO Footage) มาทำการสร้างสรรค์เพ่ือเรียงลำดับให้ได้เนื้อหาตามจุดประสงค์ ซึ่งที่นำมาลำดับไม่จำเป็นต้องมี

สำคัญเท่ากันทุกภาพ ความสำคัญอาจจะลดลงไปตามเนื้อหา ภาพบางภาพสามารถเป็นสื่อสำคัญของการเกิดของ

เหตุการณ์แต่บางภาพเป็นส่วนประกอบเท่านั้น  

 

การนำวิดีโอไปใช้งาน  

วิดีโอสามารถนำไปใช้งานได้หลายๆ ลักษณะ ซึ่งสามารถแสดงดังต่อไปนี้   

ด้านบันเทิง (Video Entertainment) สามารถบันทึกมิวสิกวิดีโอ รายการ โทรทัศน์ ที่ชื่นชอบ

บันทึกการแสดงสด หรือในงานเลี้ยงสังสรรค์ต่าง ๆ เพ่ือนำกลับมาชมได้อีกครั้ง
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ด้านการนำเสนองาน (Video Presentation) สำหรับแนะนำสินค้า ตัวอย่างธุรกิจ การสอน/อบรมด้าน

ต่างๆการตัดต่อภาพแต่ละครั้งผู้จัดทำต้องการให้ผู้ชดมีการรับรู้ข้อมูลอย่างต่อเนื่อง โดยใช้ภาพและเสียงมา

ประกอบ เพื่อให้การนำเสนอนั้นมีความเพลิดเพลินกับการรับชม  

 

2.2 เทคนิคการสื่อสาร เล่าเรื่องแบรนด์ให้น่าสนใจผ่าน Storytelling 

กิติกร อนุเธียร. (2561). จากยุคท่ีดิจิทัลเป็นแค่นาฬิกาข้อมือ และผู้คนยังคล้อยตามโฆษณาต่างๆ จนตอนนี้

ดิจิทัลกำลังจะกลายเป็นสื่อสายเลือดหลัก ส่วนโฆษณาในสื่อเดิมๆ ก็จะกลายเป็นสิ่งรบกวนสายตา แม้ว่าพยายาม

แฝงเข้าไปอยู่ในสื่อออนไลน์ แต่ด้วยอิทธิฤทธิ์นิ้วเทวดา สไลด์พรืดเดียวก็กระเด็นไปไกลแล้ว  

 เมื่อโฆษณาอยากจะอยู่ในสายตาและซึมลึกเข้าไปอยู่ในใจ คงต้องเข้าใจก่อนว่าพ้ืนที่ในการสื่อสารยุคนี้จะ

แยกเป็นสองวงอย่างชัดเจน คือ…. 

“เรื่องที่แบรนด์อยากบอก VS เรื่องที่ลูกค้าอยากรับรู้” 

ปัญหาคือเรื่องที่แบรนด์อยากบอก บางครั้งก็เป็นสิ่งที่ลูกค้าไม่อยากรู้ (พวกโฆษณาท่ียัดเยียดขายของทื่อๆ) 

หรือเรื่องที่คนอยากรู้ แบรนด์ก็ดันไม่คิดจะบอก การสื่อสารการตลาดที่กลมกล่อมสุดคือส่วนที่สองวงนี้ทับซ้อนกัน 

และในเมื่อสินค้ายังไม่ได้เป็นที่ต้องการในทันทีที่มีการสื่อสาร ส่งผลให้แบรนด์ต้องเข้าไปสิงสถิตในใจลูกค้า วาง

แผนการสื่อสารให้ค่อยๆ ซึมซับสะสมไปเรื่อยจนได้ระดับ 

เทคนิคการสื่อสารอย่างเข้าถึงอารมณ์ หรือ Storytelling เล่าเรื่องแบรนด์ให้น่าสนใจ มีแนวทางดังนี้… 

• นำเสนอเรื่องราว (Story) เน้นความสมจริง ดูน่าเชื่อถือ ไม่ต้องตีความมาก เล่าความเปลี่ยนแปลงเป็น

ฉากๆ ถ้านำเสนอดีจะอ่านเพลิน แต่เล่าแบบน้ำท่วมทุ่งผักบุ้งโหรงเหรง คนคงอยากยี้หนีไปเลย 

• นำเสนอคำจำกัดความ (Definition) เน้นประโยชน์ตรงๆ กระชับ ชัดเจน แต่อาจกลายเป็นว่า content 

ไม่แตกต่าง คนจำไม่ได้ หรือเข้าใจยาก 

• นำเสนอแบบเล่าเรื่อง (Narrative) ผสมกันระหว่างแนว Story แต่ไม่ทื่อเหมือน Definition จุดเด่นคือ

เรียบเรียงให้น่าสนใจได้ ไม่สั้นไม่ยาวเกินไป อ่านเพลินและเข้าใจง่าย 

• อุปมาอุปมัย (Analogy) เปรียบเทียบกับบางสิ่ง ให้เข้าใจง่ายขึ้น มีความโดดเด่นเชิงครีเอทีฟ แต่ถ้าคิดตัว

เปรียบเทียบไม่ดี อาจทำให้ผู้อ่านไม่เห็นด้วย หรือตีความผิดไป 



 

 
 

บทที่ 3 

รายละเอียดการปฏิบัติงาน 

 

   3.1 ชื่อและท่ีตั้งสถานที่ของที่ประกอบการ   

            บริษัท เอ ไอ ซิสเต็ม จำกัด  

            อาคารลุมพินีทาวเวอร์ ชั้น 21 ยูนิต D เลขที่ 1168/59   

            ถนนพระรามท่ี 4 แขวงทุ่งมหาเมฆ เขตสาทร กรุงเทพฯ 10120  

 

ภาพที่ 3.1 ตราสัญลักษณ์ (Logo) ของ บริษัท เอ ไอ ซิสเต็ม จำกัด 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่3.2 ตำแหน่งที่ตั้ง บริษัท เอ ไอ ซิสเต็ม จำกัด
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3.2 ลักษณะการประกอบการผลิตภัณฑ์การให้บริการหลักขององค์กร 

             บริษัท เอ ไอ ซิสเต็ม จำกัด ให้บริการด้าน Digital Transformation แบบครบวงจรครอบคลุมทั้งระบบ 

CRM, ERP, e-Commerce, Workflow เเละกลยุทธ์การสร้าง S-Curve ใหม่ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลนอกจากนี้ยังมี

บริการด้านITเเละสารสนเทศครบวงจรโดยอาศัยประสบการณ์เเละความเชี่ยวชาญที่ยาวนาน ส่งผลให้ A I System

มีฐานลูกค้าที่แข็งเเกร่งท้ังในประเทศเเละต่างประเทศ    

  

3.3 รูปแบบการจัดองค์การและการบริหารขององค์กร     

  

เกรียงไกร สุทธินราธร 

CEO 

 

ไกรเลิศ โออิฐ 

Senior Solution Development 

 

ณัฐพงษ์ อัศววิชัยโรจน์ 

นักศึกษาสหกิจศึกษา 

 

ภาพที่ 3.3 ตำแหน่งพนักงาน บริษัท เอ ไอ ซิสเต็ม จำกัด 
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3.4 ตำแหน่งงานและลักษณะงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมาย  

หน้าที่ Digital Marketing ลักษณะงานที่ได้รับมอบหมาย ผลิตคอนเทนต์ที่น่าสนใจและมีคุณภาพใน

รูปแบบต่างๆ เช่น บทความ, รูปภาพ, วิดีโอ, Infographics ดูแลและอัปเดตคอนเทนต์บนเว็บไซต์ บล็อก และ

โซเชียลมีเดีย  

  

3.5 ชื่อและตำแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา            

ชื่อพนักงานที่ปรึกษา นายไกรเลิศ โออิฐ  

ตำเเหน่ง Senior Solution Development  

 

3.6 ระยะเวลาปฏิบัติงาน   

เริ่มปฏิบัติงาน วันที่ 19 พฤษภาคม - 29 สิงหาคม 2568 

โดยปฏิบัติงาน 5 วัน/สัปดาห์ (จันทร์ - ศุกร์) เวลา 9:00 – 18:00 น. 
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3.7 ขั้นตอนและวิธีการดำเนินงาน   

สัปดาห์ รายละเอียด 

1 วันที่19 – 23 พฤษภาคม  

ได้มีการพูดคุยกับพ่ีเลี้ยงเก่ียวกับงานท่ีจะต้องทำ เเละบรีฟงานเเรก คืองาน E-Book ชื่อว่าสุดยอดกล
ยุทธ์ CRM สำหรับธุรกิจ B2B โดยฐานลูกค้าอายุประมาณ 40-50 ปี สไตล์ขาว-ดำ   

เพ่ือความเป็นทางการ  

2 

  

วันที่26 – 30 พฤษภาคม  

ได้ทำงาน E-Book ชิ้นที่ 2 ชื่อว่าทะยานสู่พันล้านในธุรกิจอุปกรณ์ก่อสร้าง โดยฐานลูกค้าอายุประมาณ 
40-50 ปี   

สไตล์ขาว-ดำ เพื่อความเป็นทางการ  

3 

  

วันที่2-6 มิถุนายน  

ทำBlog Design Website 2อัน ของบริษัท เเละทำปกหน้าเว็ปไซด์ เรื่องE-Book ทะยานสู่พันล้านใน

ธุรกิจอุปกรณ์ก่อสร้าง เเละอีก 1 เรื่อง คือ Kaspersky  

4 

  

วันที่9-13 มิถุนายน  

ทำBlog Design Website 2อัน ของบริษัท เรื่องCRM System คืออะไรกันเเน่? เข้าใจง่ายๆ ใน 1 

นาที เเละอีก 1 เรื่อง คือ MOAI-CRM System: สรุปความเเตกต่างของ MOAI-CRM System สำหรับ

ธุรกิจยุคใหม่ท่ีต้องการเติบโต  

5 

  

วันที่16-20 มิถุนายน ได้ตัดต่อวิดีโอผ่านCapcut ชื่อว่า เจาะลึก! วิธีเปรียบเทียบ CRM System 

ฉบับละเอียด เลือกตัวไหนให้ตอบโจทย์ธุรกิจคุณที่สุด  

 โดยตัวFootage เเละเสียง ใช้วิธีGen ด้วย AI โดยตัวFootageจะใช้ตัว Veo 3 ของ Googleในการ

Gen โดยการใส่Promt เข้าไป เเละตัวเสียงใช้Botnoiz ในการGen เสียง เเละมีการทำปกคลิป  

6 

  

วันที่23-27 มิถุนายน ได้ทำBlog Design Website ของบริษัท เรื่องเจาะลึก! วิธีเปรียบเทียบ CRM 

System ฉบับละเอียด เลือกตัวไหนให้ตอบโจทย์ธุรกิจคุณที่สุด โดยนำคลิปวิดีโอที่ตัดต่อ มาใส่ด้วย
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เพ่ือประกอบ เเละทำGraphic2รูป ขนาด1080x1080 ในหัวข้อโปรโมทE-Bookธุรกิจก่อสร้าง เเละโป

รโมท CRM ของบริษัท  

7 

  

  

วันที่30 มิถุนายน-4 กรกฎาคม  

ทำGraphic2รูป ขนาด1080x1080 ในหัวข้อโปรโมท  

E-Bookธุรกิจก่อสร้าง เเละโปรโมท CRM ของบริษัท  

8 วันที่7-11 กรกฎาคม  

ทำGraphic2รูป ขนาด1920x1080 ในหัวข้อโปรโมท  

E-Bookธุรกิจก่อสร้าง เเละโปรโมท CRM ของบริษัท  

9 วันที่14-18 กรกฎาคม ทำ InfoGraphic2รูป ขนาด21x29.7 ในหัวข้อโปรโมท  

E-Bookธุรกิจก่อสร้าง  

10 วันที่22-25 กรกฎาคม ทำ InfoGraphic2รูป ขนาด21x29.7 ในหัวข้อโปรโมท  

E-Bookธุรกิจก่อสร้าง  

11 วันที่28 กรกฎาคม-1 สิงหาคม ทำFlow ของ KOI Thé  

เกี่ยวกับลำดับขั้นตอนในการเข้าใช้ตัวเเอพ เเละสมัครสมาชิก ทั้งหมด 8 Flow  

12 วันที่4-8 สิงหาคม ได้ตัดต่อวิดีโอผ่านCapcut  

คลิปที่ 1 เกี่ยวกับ MOAI-CRM System  

คลิปที่ 2 เกี่ยวกับ เอ ไอ ซิสเต็ม  

 โดยตัวFootage เเละเสียง ใช้วิธีGen ด้วย AI โดยตัวFootageจะใช้ตัว Veo 3 ของ Google ในการ
Gen โดยการใส่ Promt เข้าไป เเละตัวเสียงใช้ Google AI Studio ในการ Gen เสียง    

13 วันที่11-15 สิงหาคม ได้ตัดต่อวิดีโอผ่านCapcut  

คลิปเกี่ยวกับ 3 เหตุผลที่ธุรกิจ ต้องใช้ CRM ทันที เพ่ือให้พร้อมกับการเเข่งขัน  
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 โดยตัวFootage เเละเสียง ใช้วิธีGen ด้วย AI โดยตัวFootageจะใช้ตัว Veo 3 ของ Google ในการ

Gen โดยการใส่ Promt เข้าไป เเละตัวเสียงใช้ Google AI Studio ในการ Gen เสียง    

14 วันที่18-22 สิงหาคม ได้ตัดต่อวิดีโอผ่านCapcut  

คลิปเกี่ยวกับ คุณเป็นเจ้าของธุรกิจ ที่กำลังจมอยู่กับข้อมูลที่กระจัดกระจายและขั้นตอนการทำงานที่

แสนจะยุ่งยากใช่ไหม?  

 โดยตัวFootage เเละเสียง ใช้วิธีGen ด้วย AI โดยตัวFootageจะใช้ตัว Veo 3 ของ Google ในการ

Gen โดยการใส่ Promt เข้าไป เเละตัวเสียงใช้ Google AI Studio ในการ Gen เสียง    

 

ตารางที่ 3.1 ตารางการปฏิบัติงานสหกิจ 
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3.8 อุปกรณ์เเละเครื่องมือที่ใช้  

  

 

ภาพที ่3.4 acer nitro AN515-57-7083 

  

  

  

  

 

ภาพที ่3.5 โปรเเกรมที่ใช้ในการผลิต



 
 

 
 

บทที่ 4 

ผลการปฏิบัติงาน 

  

           ขั้นตอนการผลิตคลิปวิดีโอด้วย เอ ไอ ในหน้าที่ Digital Marketing ของบริษัทเอ ไอ ซิสเต็ม จำกัด  

มีผลการปฏิบัติงานเเละกระบวนการดังนี้  

  

4.1 ศึกษาหน้าที่เเละกระบวนการทำคลิปวิดีโอด้วย เอ ไอ 

           หน้าที่โดยสังเขป : เป็นผู้ดูเเลกระบวนการผลิต ตั้งเเต่วิเคราะห์สารที่ได้รับมา (Pre-Production)   

จัดทำสื่อ (Production) ไปจนถึงการจบชิ้นงานสำเร็จสมบูรณ์พร้อมเผยเเพร่ (Post-Production) โดยต้อง  

ตัดสินใจเเละวางเเผนการทำงานเเละเเก้ไขเฉพาะหน้าได้ดี  

  

4.2 หน้าที่ได้รับมอบหมาย  

           ดูเเลงานผลิตคลิปวิดโีอด้วย เอ ไอ ของบริษัทเอ ไอ ซิสเต็ม จำกัด  

  

กระบวนการผลิตคลิปวิดีโอด้วย เอ ไอ มีกระบวนการดังนี้ 

 ขั้นตอน Pre-Production มีดังต่อไปนี้ 

1) การรับงานจาก CEO. โดยจะส่งมาให้เป็น Script เกี่ยวกับบทพูด หรือสิ่งที่อยากให้มีในตัวคลิป 

วิดีโอ เช่นต้องการให้ใส่โลโก้ของบริษัท และContractของบริษัทไว้ท้ายคลิป
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ภาพที ่4.1 ตัวอย่าง Script 

2) การทำความเข้าใจ เเละวิเคราะห์ Script ที่ได้มาว่าจะสร้างPromt ในเเต่ละฉากยังไง โดยจะถามจาก Gemini 

ก่อนเเละ Prompt ที่ต้องการจะเป็นภาษาอังกฤษเพราะจะได้ออกมาตรงกับท่ีต้องการมากที่สุดเเละตัวPromt 

จะต้องมีความละเอียดมากท่ีสุดเพราะเวลา Generative วิดีโอ ออกมาจะได้ตรงกับท่ีต้องการ เช่น อยากได้หน้า

ผู้หญิงให้เหมือนกันหมด โดยจะใส่ Promt เข้าไปเพิ่ม เช่น Anna a 35-year-old Asian female     
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ภาพที่ 4.2 ตัวอย่างการสร้าง Prompt 

 

ขั้นตอน Production มีดังต่อไปนี้ 

3) การ Generative ผ่านตัว Veo 3 โดยเราจะใส่ Promt ที่ได้มาลงไป ใช้เวลาประมาณ 2-3 นาที  

ภาพที่ 4.3 ตัวอย่างการ Generative ผ่าน Veo 3 
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3.1 โดยในตอนแรกผู้จัดทำ ยังไม่ชำนาญมากนักเลยยังใช้ Prompt ที่เป็นภาษาไทยอยู่ และในคลิปแรกๆ

หน้าของตัวละครยังไม่เหมือนกันเพราะแค่เหมือนใส่บทให้เอ ไอ Generative 

 

ภาพที่ 4.4 ตัวอย่างการ Generative ผ่าน Veo 3 โดยใช้ภาษาไทย 
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 3.2 มีอยู่ 1 คลิป CEO อยากให้เปิดด้วยตัว Logo ของบริษัท และปิดด้วยLogo ของบริษัทพร้อม 

ช่องทางการติดต่อ ซึ่งในช่วงแรกลองทำดูเหมือนตัว เอ ไอ ยังประมวลผลตัวอักษรใน Logo บริษัทไม่ได้ 

ภาพที่ 4.5 ตัวอย่างการ Generative วิดีโอ Logo เปิดของบริษัท 
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 3.3 หาวิธีใหม่โดยการเขียน Prompt ให้มีแค่กรอบของ Logo แล้วจึงนำรูปโลโก้มาใส่และ 

Animate ในแอพ Canva และทำวิดีโอปิดโดยใส่ Logo ของทางบริษัท และช่องทางติดต่อ 

4.6 ตัวอย่างการสร้างคลิปวิดีโอซีนเปิด และซีนปิด 
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4)  การ Generative เสียง จะใช้Google AI Studio โดยจะนำตัวบทพูดมาใส่ เเละสามารถเลือกว่าจะเอาเสียง

ผู้หญิงหรือผู้ชาย ค่าTemperatureเท่าไหร่ เเต่ห้ามใส่ตัวบทมากเกินไปเพราะจะเกิดการรวนได้ ควรใส่เเค่เเต่ละซีน 

ที่ทำจะใช้เสียง Kore เป็นเสียงผู้หญิง เเละค่าTemperatureของเสียงจะอยู่ที่ 0.35  

ภาพที่ 4.7 ตัวอย่างการ Generative เสียง 

 ขั้นตอน Post-Production มีดังต่อไปนี้ 

5) การลบลายนํ้าตัววิดีโอ เพราะถึงเเม้จะซื้อตัว Veo3 มาเเล้วก็ยังมีลายนํ้าให้รู้ว่าตัววิดีโอถูก  

สร้างมาจาก AI. โดยจะใช้123APPS ในการลบลายนํ้า  

ภาพที่ 4.8 ตัวอย่างการลบลายนํ้าตัววิดีโอ 
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6)  การตัดต่อโดยการนำทุกสิ่งที่ทำมา มารวมกันเเละตัดในโปรเเกรม Cap cut ของทางบริษัท  

   

ภาพที่ 4.9 ตัวอย่างการตัดต่อในโปรเเกรม Cap cut 

 

 

4.3 สรุปผลการดำเนินงานหน้าที่ Digital Marketing  

เมื่อได้รับมอบหมายงาน ผู้จัดทำจะต้องใช้องค์ความรู้ในการวางแผนงานอย่างเป็นระบบ เเละยอมรับฟังคำ

เเนะนำ จากหัวหน้างาน ทำความเข้าใจไต่ตรองอย่างถี่ถ้วน เช็คผลงานทุกครั้งเพื่อไม่ให้เกิดข้อผิดพลาด เเละไม่

ก่อให้เกิดความเสียหายต่อองค์กร  

  

  

  

 

 



 

 

 
 

บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

  

5.1 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกิจ  

จากที่ผู้จัดทำได้ปฏิบัติสหกิจศึกษาที่บริษัทในบทบาทผลิตคลิปวิดีโอ จึงได้ทราบกระบวนการทำงานร่วมกับ AI 

รวมถึงทฤษฎีเเนวคิดท่ีใช้ในการผลิตสื่อออนไลน์ เเม้กระทั่งวิสัยทัศน์ในการทำงานร่วมกับผู้อื่นที่ดี จากการได้ไป

ปฏิบัติสหกิจศึกษาครั้งนี้ได้ช่วยในเรื่องของการฝึกตนเองให้มีความรับผิดชอบในหน้าที่การงาน เเละมีการใช้ชีวิตที่

เป็นระเบียบ มีเเบบเเผนในการทำงานที่ละเอียด รอบคอบมากยิ่งข้ึน จากการปฏิบัติสหกิจมีความสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ดังนี้  

  

วัตถุประสงค์หลัก คือ เพ่ือทราบถึงหกระบวนการปฏิบัติงานในหน้าที่ผลิตงาน Clip VDO จาก AI ที่มีการทำงานที่

ต้องใช้ความละเอียด รอบคอบ เเละความชำนาญในการทำงานที่สอดคล้องกับคนในองค์กรในด้านต่างๆ ดังนี้  

  

1. การวางแผนและการเตรียมข้อมูลสำหรับการผลิต การรับบรีฟวิดีโอจากต้นสังกัดหรือลูกค้า และทำความ

เข้าใจโจทย์เพื่อกำหนด Prompt (คำสั่ง/ข้อความ) ที่สมบูรณ์ ครบถ้วน และละเอียดที่สุด เพ่ือใช้ในการ

สร้างวิดีโอผ่านเครื่องมือ AI รายละเอียด Prompt: เลือกและระบุรายละเอียดของวิดีโอที่ต้องการให้ AI 

สร้าง เช่น สไตล์ภาพ (Realism, Cartoon, Sci-fi), โทนสี (Warm, Cool, Pastel), อัตราส่วนภาพ (9:16, 

16:9), และรายละเอียดของ ตัวละคร หรือ ฉากหลัง ที่จะปรากฏในวิดีโอ (เช่น คนนำเสนอเสมือนจริง, ฉาก

ธรรมชาติ, อาคาร)  

2. การออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้วย AI  ออกแบบการสร้างวิดีโอโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ร่วมกับ

เครื่องมือ AI โดยเริ่มจากการศึกษา Prompts หรือเทคนิค จากแหล่งข้อมูลที่ทันสมัยมาประยุกต์ใช้  การ

ต่อยอด: ศึกษาและทดลองใช้มุมมองใหม่ ๆ ในการปรับแต่ง Prompt เพ่ือให้เกิดการสร้างสรรค์ผลงาน

วิดีโอใหม่ ๆ ที่มีความแปลกใหม่ ล้ำสมัย และดึงดูดความสนใจผู้ชมยิ่งข้ึน 
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3. การวางแผนและจัดการคอนเทนต์ การวางแผนเนื้อหาวิดีโอประจำเดือน เพ่ือจัดการ คอนเทนต์วิดีโอ ที่

หลากหลายและสอดคล้องกัน หรือมีธีมที่ไม่ซ้ำกันในแต่ละสัปดาห์ (เช่น วางแผนสร้างวิดีโอรีวิวสินค้า 3 

คลิป, วิดีโอสอนการใช้งาน 1 คลิป ต่อสัปดาห์)  

4. การตรวจสอบและประสานงานก่อนเผยแพร่ ต้องตรวจสอบรายละเอียดของวิดีโอที่สร้างด้วย AI อีกครั้ง 

เช่น ความถูกต้องของข้อมูล, ความเนียนของภาพและเสียง (เช่น การซิงค์ปากกับเสียงพากย์ของ AI 

Avatar), และส่งผลงานให้กับ องค์กร/หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้สอดคล้องกับกลยุทธ์โดยรวม  การ

ประสานงาน: เช่น ประสานงานกับฝ่ายการตลาดเรื่อง แคมเปญโปรโมชั่น เดือนนี้มีอะไรบ้าง โดยต้อง

ตรวจสอบให้แน่ใจว่าวิดีโอที่สร้างขึ้นถูกต้องตามนโยบายและไม่ก่อให้เกิดความเสียหายต่อภาพลักษณ์ของ

องค์กร  

5. การวัดผลและการตอบรับ  วัดผลหรือรับการตอบรับ (Feedback) จากผู้ชมหลังจากเผยแพร่คลิปวิดีโอ

แล้ว  แหล่งข้อมูล: สามารถรับรู้ได้จากการ กดถูกใจ (Like), การแชร์ (Share), และ คอมเมนต์/

ข้อเสนอแนะ จากลูกค้าบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ การนำไปใช้: สามารถนำข้อมูลเหล่านี้มาวิเคราะห์ ความ

สนใจ และ ความต้องการ ของลูกค้าได้ว่าสนใจวิดีโอประเภทไหน (เช่น วิดีโอแนวตลก, แนวให้ความรู้) 

อยากให้ปรับปรุง คุณภาพ ของวิดีโอที่สร้างด้วย AI ตรงส่วนไหน หรืออยากให้ช่อง/ร้านจัด กิจกรรม ใน

รูปแบบใดอีกด้วย  

  

5.2 ข้อเสนอแนะ  

การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงานสหกิจครั้งนี้ ได้รับความรู้และมุมมองใหม่ๆ ในการใช้ชีวิต ดังนั้น การจัดสรรเวลาการ

ทำงานเป็นสิ่งควรทำอันดับต้นๆ เพราะการพักผ่อนให้เพียงพอและเต็มที่ ก็เป็นส่วนหนึ่งของงาน เพราะจะทำให้

สมองเกิดการประมวลผลที่รวดเร็วขึ้น สามารถคิด วิเคราะห์ และแก้ไขเฉพาะหน้าได้ดี  

ในทางกลับกัน หากเราพักผ่อนไม่เพียงพอ เราอาจจะทำงานผิดพลาด และส่งผลต่อองค์กรให้เกิดความเสียหายได้ 

เพราะตัวสื่อ ที่ถูกสื่อสารให้ไม่ครบถ้วนอาจจะทำให้ลูกค้าเกิดความสับสนและเข้าใจผิดได้ ดังนั้นเวลาเป็นสิ่งสำคัญ 

ที่เราไม่ควรมองข้ามและให้ความสำคัญเป็นอันดับต้นๆ เพ่ือผลงานที่ดี และมีคุณภาพ  
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