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บทคัดย่อ 

 

  บริษัท รีเลิร์น โซลูชั่น จ ากัด เป็นองค์กรที่ด าเนินงานด้านการพัฒนาและให้บริการระบบ

ซอฟต์แวร์ โครงงานฉบับนี้จัดท าขึ้นในระหว่างการฝึกงานด้านการทดสอบระบบซอฟต์แวร์โดยผู้จัดท า

ได้รับมอบหมายให้ด าเนินโครงการที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการท างานตามแนวคิด DevSecOps เพ่ือ

ศึกษาและปฏิบัติงานในสภาพแวดล้อมการท างานจริงวัตถุประสงค์ของโครงงานคือเพื่อศึกษาและ

เรียนรู้กระบวนการทดสอบระบบซอฟต์แวร์ตั้งแต่การวิเคราะห์ความต้องการของระบบการออกแบบ

กรณีทดสอบการด าเนินการทดสอบและการตรวจสอบด้านความมั่นคงปลอดภัยของระบบซึ่งเป็นส่วน

หนึ่งของกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ในองค์กรผลจากการด าเนินโครงงานท าให้ผู้จัดท ามีความเข้าใจ

ในกระบวนการทดสอบระบบซอฟต์แวร์อย่างเป็นระบบและตระหนักถึงความส าคัญของการทดสอบ

และความม่ันคงปลอดภัยของระบบในกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

 

ค าส าคัญ: การทดสอบระบบซอฟต์แวร์, DevSecOps, ความมั่นคงปลอดภัยของระบบ 
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Abstract 
 

Relearn Solution Co., Ltd. is an organization that develops and provides 
software system services. This project report was conducted during an internship in 
software system testing. The student was assigned to work on a project related to the 
DevSecOps concept in order to gain practical experience in a real working environment. 

The objective of this project was to study and understand the software system 
testing process, including system requirement analysis, test case design, test execution, 
and system security verification. These activities are essential components of the 
software development lifecycle within the organization. 

Through this project, the student gained practical knowledge and a systematic 
understanding of software testing processes. In addition, the student recognized the 
importance of testing and system security in ensuring the quality and reliability of 
software systems in modern software development. 
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บทที่ 1 

บทน า 
 

1.1 ข้อมูลของสถานประกอบการและลักษณะงานที่ได้รับมอบหมาย 
 1.1.1 ชื่อและสถานที่ตั้งของสถานประกอบการ 
  ชื่อสถานประกอบการ  : บริษัท รีเลิร์น โซลูชั่น จ ากัด 
  ที่ตั้งของสถานประกอบการ : 35 อาคารวรรณสรณ์ ชั้น 12A ห้องเลขท่ี 1303  
      ถนนพญาไท แขวงถนนพญาไท  
      เขตราชเทวี กรุงเทพมหานคร 10400 
  เบอร์โทรศัพท์   : 062 - 094 - 5538 
  Email   : Admin@relearn-solution.com 
  เว็บไซต์   : https://getcodecamp.com/courses/ 
 

 
รูปที่ 1.1 แผนที่ บริษัท รีเลิร์น โซลูชั่น จ ากัด 
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 1.1.2 ประวัติความเป็นมาของบริษัทและลักษณะการประกอบการ 
  บริษัท รีเลิร์น โซลูชั ่น จ ากัด (Relearn Solution Co., Ltd.) ก่อตั้งขึ ้นเมื ่อวันที ่ 8 
ธันวาคม พ.ศ. 2563 โดย คุณกฤษฎา เฉลิมสุข อดีตนายกสมาคมโปรแกรมเมอร์ไทย ผู้มีความ
เชี่ยวชาญด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และประสบการณ์ในอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ระดับสากล ด้วย
วิสัยทัศน์ที่ต้องการแก้ไขปัญหาความเหลื่อมล ้าทางทักษะดิจิทัลและการขาดแคลนนักพัฒนาระบบใน
ประเทศไทย บริษัทจึงมุ่งเน้นการสร้างสรรค์รูปแบบการเรียนรู้ใหม่ที่ไม่ได้จ ากัดเพียงการศึกษาใน
ภาคทฤษฎี แต่เป็นการบ่มเพาะทักษะผ่านประสบการณ์การท างานจริงเพื่อยกระดับบุคลากรให้มีขีด
ความสามารถทัดเทียมกับความต้องการของตลาดแรงงานในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล  
  ในช่วงระยะเวลาที่ผ่านมา บริษัทฯ ได้สร้างผลงานที่โดดเด่นผ่านโครงการ Code Camp  
Thailand และ Entrepreneur Code Camp (ECC) ซึ่งเป็นหลักสูตรการเรียนรู้แบบเข้มข้นที่ได้รับ
การยอมรับในวงกว้าง โดยมีการพัฒนาอย่างต่อเนื ่องจากการเป็นสถาบันฝึกอบรม สู ่การเป็นผู้
ให้บริการด้านเทคโนโลยีและการศึกษาครบวงจรครอบคลุมทั้งการออกแบบหลักสูตรการให้ค าปรึกษา
ด้านดิจิทัลทรานส์ฟอร์เมชัน และการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ทันสมัย ความส าเร็จเหล่านี้สะท้อนผ่าน
เครือข่ายความร่วมมือที่เข้มแข็งกับทั้งหน่วยงานภาครัฐและเอกชน รวมถึงชุมชนนักเขียนโปรแกรมที่
ใหญ่ที่สุดในประเทศ ท าให้บริษัทฯ สามารถขับเคลื่อนระบบนิเวศด้านเทคโนโลยีของไทยให้เติบโต
อย่างยั่งยืน  
  ปัจจุบัน บริษัท รีเลิร์น โซลูชั่น จ ากัด ได้ขยายขอบเขตการด าเนินงานผ่านกลุ่มธุรกิจใน
เครือและพันธมิตรเชิงกลยุทธ์ที่ส าคัญ ได้แก่ บริษัท อัพสเกิล โซลูชั่น จ ากัด (Upscale Solution) ซึ่ง
เป็นกลไกหลักในการพัฒนาซอฟต์แวร์และการบริหารจัดการบุคลากรไอที รวมถึงการท างานร่วมกับ 
สมาคมโปรแกรมเมอร์ไทยเพื่อก าหนดมาตรฐานและส่งเสริมวิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ด าเนินงานของกลุ่มบริษัทจึงมีลักษณะเป็นวงจรการพัฒนาทุนมนุษย์ที่ครบวงจร ตั้งแต่การบ่มเพาะ
ทักษะพื้นฐาน การฝึกฝนความเป็นมืออาชีพไปจนถึงการจัดสรรบุคลากรเข้าสู่ภาคอุตสาหกรรม 
รองรับการขยายตัวของตลาดทั้งในประเทศและต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ  
  บริษัทภายในเครือของ Relearn Solution ดังนี้ : 
  Relearn Solution Co., Ltd. 
  Upscale Solution Co., Ltd. 
  Entrepreneur Code Camp (ECC) 
  Thai Programmer Association  
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 1.1.3 รูปแบบการจัดการองค์กรและการบริหารงานขององค์กร 

 
รูปที่ 1.2 แผนผังการจัดการงานของ บริษัทรีเลิร์น โซลูชั่น จ ากัด 

 1.1.4 ต าแหน่งและลักษณะงานที่ได้รับมอบหมาย 
   ชื่อ-นามสกุล : นางสาวกุลิสรา เอี่ยมคง 
   รหัสนักศึกษา : 6504000008 
   ต าแหน่งที่ได้รับมอบหมาย : Software Tester 
  ปฏิบัติการทดสอบการท างานของระบบเว็บไซต์ส านักงานประกันสังคม (Social Security 
System) เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความเสถียรของระบบ 
  จัดท าเอกสารกรณีทดสอบ (Test Cases) อย่างละเอียด พร้อมทั้งระบุข้อบกพร่อง 
(Defects) และวิเคราะห์ปัญหาที่เก่ียวข้องกับประสบการณ์ผู้ใช้งาน (UX) และส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (UI) 
  ด าเนินการทดสอบทั้งในรูปแบบการทดสอบด้วยตนเอง (Manual Testing) และการ
ทดสอบแบบอัตโนมัติ (Automated Testing) โดยประยุกต์ใช้เครื่องมือ Visual Studio Code (VS 
Code) ร่วมกับเฟรมเวิร์ก Playwright ในการเขียนชุดค าสั่งทดสอบ  
 1.1.5 ชื่อและต าแหน่งของพนักงานที่ปรึกษา 
  นายชาญชัย ศรีจันทร์  ต าแหน่ง : Lead BA Tester 
 1.1.6 ระยะเวลาที่ปฏิบัติงาน 
  ระยะเวลาในการปฏิบัติงานตั้งแต่วันที่ 26 พฤษภาคม 2568 ถึง 5 กันยายน 2568 
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1.1.7 ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน 

• ก าหนดหัวข้อโครงงาน 
   เริ่มต้นจากการศึกษาสภาพปัญหาและกระบวนการท างานของการจอง 

 คอร์ทแบดมินตัน เช่น การจดบันทึกด้วยเอกสาร หรือ จองด้วยตนเองซึ่งก่อให้เกิดปัญหา
ความล่าช้า และความผิดพลาดในการจัดตารางเวลา จากนั้นได้มีการปรึกษากับอาจาย์และพ่ี
เลี้ยงที่ดูแลเพื่อก าหนดหัวข้อโครงงานเป็นการพัฒนาระบบการจองคอร์ทแบดมินตันโดยมี
จุดประสงค์เพ่ือเพ่ิมความสะดวก รวดเร็ว และลดข้อผิดพลาดในการบริหารจัดการจองคอร์ท 

• ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องและระบบการจัดการข้อมูล 
   การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับระบบสารสนเทศระบบการจองคอร์ทออนไลน์ และ
ระบบจัดการฐานข้อมูลรวมถึงศึกษารูปแบบการท างานของสนามแบดมินตัน เช่น ก าหนด
ช่วงเวลาการให้บริการ อัตราค่าบริการ และเงื่อนไขการจองคอร์ท เพื่อน าข้อมูลมาวิเคราะห์
ความต้องการของระบบ ออกแบบระบบการจองคอร์ทแบดมินตันให้มีความเหมาะสมสอดคล้อง
กับการใช้งานจริงของผู้ใช้และผู้ดูแลระบบ 

• การวางแผนด าเนินการ 
  ในการด าเนินโครงงาน “การพัฒนาระบบการจองคอร์ทแบดมินตัน” ได้มีการ
ก าหนดแผนการด าเนินงานอย่างเป็นระบบ โดยท าการวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้แยกเป็น
ผู้ใช้งานทั่วไปและผู้ดูแลระบบเพื่อให้ระบบใช้งานง่าย มีความชัดเจน และตอบสนองต่อการใช้
งานจริง 

1.2 ที่มาและความส าคัญของโครงงาน 
 ในปัจจุบันการพัฒนาระบบบริหารจัดการธุรกิจผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์มีความส าคัญอย่างยิ่ง 
โดยเฉพาะการพัฒนาระบบการจองคอร์ทแบดมินตันที่ต้องรองรับการเข้าถึงของผู้ใช้งานจ านวนมาก 
ความท้าทายหลักอยู่ที่การออกแบบสถาปัตยกรรมระบบให้มีความเสถียรและปลอดภัย ผู้พัฒนาจึงได้
ก าหนดแนวทางการพัฒนาแอปพลิเคชันแยกส่วนระหว่าง Frontend และ Backend พร้อมทั้งมีการ
เชื่อมต่อเพ่ือรับส่งข้อมูลอย่างเป็นระบบ และมีการบริหารจัดการเก็บข้อมูลผ่านระบบ Database ที่มี
ประสิทธิภาพ เพื่อให้ง่ายต่อการดูแลรักษาและเพิ่มประสิทธิภาพในการประมวลผล การน าระบบที่
ซับซ้อนไปติดตั้งใช้งานจริงมักประสบปัญหาเรื่องสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน ซึ่งอาจส่งผลต่อความ
น่าเชื่อถือของระบบ 
 เพ่ือแก้ไขปัญหาดังกล่าว โครงงานนี้จึงน าเทคโนโลยีคอนเทนเนอร์มาปรับใช้ผ่านการท า Docker 
(Containerization) เพื ่อบรรจุส่วนประกอบของแอปพลิเคชันทั ้ง Frontend, Backend และ 
Database ให้อยู ่ในรูปแบบ Docker Image ที ่มีความเป็นเอกภาพ โดยมีการน ากระบวนการ 
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DevSecOps มาเป ็นแกนหล ักในการข ับเคล ื ่อนผ ่านการจ ัดการ Version Control บน 
GitHub/GitLab และเชื่อมโยงเข้ากับระบบ CI/CD Pipeline บน Microsoft Azure เพื่อบริหาร
จัดการการท างานของแอปพลิเคชันผ่าน Azure Kubernetes Service (AKS) ซึ่งจะช่วยให้ระบบจอง
คอร์ทแบดมินตันมีความยืดหยุ่นและรองรับการขยายตัวได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 นอกจากนี้สิ่งที่โครงงานให้ความส าคัญเป็นพิเศษคือการรักษาความปลอดภัยของข้อมูลผู้ใช้งาน
และระบบปฏิบัติการ Security โดยมีการบูรณาการกระบวนการ Security Scan เข้าเป็นส่วนหนึ่ง
ของ CI/CD Pipeline ตั้งแต่ข้ันตอนการ Build ไปจนถึง Runtime ผ่านเครื่องมือระดับมาตรฐานการ
ตรวจสอบความปลอดภัยโดยอัตโนมัตินี้จะช่วยให้ผู้พัฒนาสามารถตรวจพบและยับยั้งภัยคุกคามได้
ก่อนที่ระบบจะถูกน าส่งถึงผู้ใช้งานจริง ส่งผลให้ระบบจองคอร์ทแบดมินตันมีความม่ันคงปลอดภัยตาม
มาตรฐานและสร้างความเชื่อมั่นสูงสุดให้แก่ผู้ใช้บริการ 
1.3 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
 1.3.1 เพ่ือศึกษาและพัฒนาระบบจองคอร์ทแบดมินตันด้วยสถาปัตยกรรมแยกส่วน  
 (Frontend & Backend) เพ่ือน าไปใช้งานจริงบนระบบ 

1.3.2 เพื่อพัฒนาช่องทางการจองออนไลน์ที่มีความสะดวกรวดเร็ว และสามารถแสดงสถานะ
คอร์ตสนาม 
1.3.3 เพื่อเรียนรู้และแก้ไขข้อผิดพลาดในการพัฒนาระบบผ่านกระบวนการ DevSecOps 
รวมถึงการฝึกฝนและพัฒนาตัวเอง 

1.4 ขอบเขตของโครงงาน 
1.4.1 พัฒนาระบบจองคอร์ตแบดมินตันด้วยสถาปัตยกรรมแยกส่วนระหว่าง Frontend และ
Backend โดยรองรับการยืนยันตัวตนของผู้ใช้งานและการแสดง สถานการณ์จองแบบปัจจุบัน 
Real-time 
1.4.2 ประยุกต์ใช ้กระบวนการ DevSecOps ในการพัฒนาและน าส่งระบบ เพื ่อเพ่ิม
ประสิทธิภาพ ความเสถียร และลดข้อผิดพลาดในการด าเนินงาน 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.5.1 ได้รับระบบจองคอร์ตแบดมินตันที่สามารถใช้งานได้จริง มีเสถียรภาพสูง และรองรับการ
ขยายตัวของผู้ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
1.5.2 ประสิทธิภาพในการบริหารจัดการระบบผ่านกระบวนการอัตโนมัติ Automation ซึ่งช่วย
ลดข้อผิดพลาดและระยะเวลาในการตรวจสอบความปลอดภัยSecurity Scan ระหว่างการน าส่ง
ซอฟต์แวร์ 
1.5.3 เสริมสร้างทักษะและความเข้าใจในกระบวนการ DevSecOps ตั้งแต่การเขียนโค้ด การ
จัดการระบบคลาวด์ ไปจนถึงการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล 
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1.6 อุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ 
 1.6.1 ฮาร์ดแวร์ 
  - คอมพิวเตอร์และโน๊ตบุ๊ค 
 1.6.2 ซอฟต์แวร์ 
  - โปรแกรม Google Sheet 
  - โปรแกรม Visual Studio Code 
  - โปรแกรม Playwright 
  - โปรแกรม Jira 
  - โปรแกรม Taiga 
  - โปรแกรม NoteBooklm 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 2 
การทบทวนเอกสารงานวิจัย/วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง (Literature) 

 เนื้อหาในบทนี้เป็นเอกสาร ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์จองคอร์ตแบดมินตัน ได้
ศึกษาค้นคว้าเอกสารการออกแบบเว็บไซต์ ขั้นตอนการออกแบบ Frontend, Backend และฟังก์ชัน
การท างานต่างๆ เพ่ือน าไปใช้ในการพัฒนาระบบจองคอร์ตแบด 
2.1 แนวคิดและหลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 
 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันในปัจจุบันให้ความส าคัญทั้งด้านประสิทธิภาพการท างานของระบบ
และประสบการณ์ของผู้ใช้งานควบคู่กับการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ เพื่อให้ระบบสามารถตอบสนอง
ต่อความต้องการได้อย่างเหมาะสม ใช้งานง่าย และมีความเสถียร 
 UX มุ่งเน้นการวิเคราะห์พฤติกรรมและความต้องการของผู้ใช้งานเพื่อน ามาออกแบบโครงสร้าง
การท างานของระบบให้มีขั้นตอนที่ชัดเจนและไม่ซับซ้อน  
 ส่วน UI เป็นการออกแบบองค์ประกอบบนหน้าจอให้มีความชัดเจน สวยงาม และเอื้อต่อการ
โต้ตอบกับผู้ใช้งาน 
 ภายหลังจากการก าหนดแนวคิดด้าน UX/UI แล้ว การพัฒนาระบบจะแบ่งออกเป็นสองส่วนหลัก 
ได้แก่ ส่วนของหน้าบ้าน (Frontend) และส่วนของหลังบ้าน (Backend) ซึ่งท างานร่วมกันผ่าน
กระบวนการรับ–ส่งข้อมูล เพ่ือให้ระบบสามารถให้บริการได้อย่างครบถ้วนและมีประสิทธิภาพ โดยใน
ล าดับแรกจะกล่าวถึงส่วนของหน้าบ้าน ซึ่งเป็นองค์ประกอบส าคัญที่ผู้ใช้งานสามารถมองเห็นและ
โต้ตอบได้โดยตรง ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 2.1.1 ส่วนของหน้าบ้าน (Frontend) 

 เป็นภาษาพ้ืนฐานที่ส าคัญในการพัฒนาเว็บไซต์ (Front-end) ท างานร่วมกันเพื่อสร้างหน้า
เว็บที่สมบูรณ์ โดย HTML จัดโครงสร้างเนื้อหา, CSS ตกแต่งความสวยงาม และ JavaScript 
ส าหรับจัดการท างานโต้ตอบกับผู้ใช้ เช่น ข้อมูลผู้ใช้ 
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รูปที่ 2.1 องค์ประกอบพ้ืนฐานในการพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 

 2.1.2 ส่วนหลังบ้าน (Backend) 
 Python เป็นเครื่องมือส าหรับพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่พัฒนาต่อยอดจากภาษา Python 
มีความยืดหยุ่นสูงและสามารถรองรับการพัฒนาระบบสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ เหมาะ
ส าหรับงานที่ต้องมีการจัดการข้อมูลการรับ–ส่งข้อมูลระหว่างผู้ใช้งานและระบบ รวมถึงการ
เชื่อมต่อกับฐานข้อมูล การใช้ Python ช่วยให้สามารถก าหนดโครงสร้างการท างานของระบบได้
อย่างเป็นระเบียบ เช่น การจัดการเส้นทางการท างานของระบบการควบคุมการท างานของ
ฟังก์ชันต่าง ๆ และการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลเพื่อจัดเก็บข้อมูลผู้ใช้งานและข้อมูลการจองคอร์
ทแบดมินตัน 

 

 
รูปที่ 2.2 องค์ประกอบพ้ืนฐานในการพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้งาน: Python 
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2.2 Visual Studio Code 
 Visual Studio Code (VS Code) เป็นโปรแกรมแก้ไขซอร์สโค้ดที่พัฒนาโดยบริษัท Microsoft 
ใช้ส าหรับเขียนและจัดการซอร์สโค้ดของระบบเว็บแอปพลิเคชัน รองรับหลายภาษา เช่น HTML, CSS, 
JavaScript และ Python ซึ่งสอดคล้องกับเทคโนโลยีที่ใช้ในโครงงานนี้ นอกจากนี้ยังมีระบบส่วน
ขยายที่ช่วยในการตรวจสอบความถูกต้องของโค้ดและเชื่อมต่อกับ GitHub ท าให้การพัฒนาระบบมี
ความสะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 

 
รูปที่ 2.3 โลโก้โปรแกรม Visual Studio Code 

2.3 Database ฐานข้อมูลแบบ NoSQL 
 ฐานข้อมูลแบบ NoSQL เป็นระบบฐานข้อมูลที่ไม่ใช้โครงสร้างเชิงสัมพันธ์แบบตารางเหมือน
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ทั่วไป แต่จะจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบที่ยืดหยุ่น เช่น เอกสาร (Document) หรือ
โครงสร้างแบบคีย์–ค่า ซึ่งเหมาะสมกับระบบที่มีการเปลี่ยนแปลงข้อมูลบ่อย และต้องการความ
รวดเร็วในการเข้าถึงข้อมูล เช่น ระบบจองคอร์ทแบดมินตันที่มีข้อมูลผู้ใช้งาน ข้อมูลการจอง และ
ช่วงเวลาการใช้งานจ านวนมาก 
2.4 Docker 
 การใช้ Docker ช่วยลดปัญหาความแตกต่างของระบบระหว่างเครื่องพัฒนาและเครื่องใช้งานจริง 
ท าให้สามารถติดตั้งและรันระบบได้อย่างรวดเร็ว อีกทั้งยังช่วยลดเวลาในการตั้งค่าระบบ และเพ่ิม
ความสะดวกในการบริหารจัดการแอปพลิเคชัน 
 ใช ้ส  าหรับท า Containerization หรือการบรรจุแอปพลิเคชันและสิ ่งที ่จ  าเป็นต้องใช้ 
(Dependencies) ทั้งหมดลงใน "Image" เพื่อให้สามารถน าไปรันที ่เครื ่องใดก็ได้โดยท างานได้
เหมือนกัน โดยมีการเขียนไฟล์ Dockerfile เพื ่อก าหนดขั ้นตอนการสร้าง Image ทั ้งส่วนของ 
Frontend (Nginx) และ Backend (Python) 
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รูปที่ 2.4 โลโก้โปรแกรม Docker 

2.5 Kubernetes (K8s) 
 ใช้ส าหรับบริหารจัดการ Container จ านวนมาก (Orchestration) ช่วยในเรื ่องการท า 
Deployment และ Service เพื่อให้แอปพลิเคชันมีความเสถียร ในโครงงานนี้ใช้ Minikube ในการ
จ าลอง Cluster ขนาดเล็กส าหรับการพัฒนาและทดสอบ 
 

 
รูปที่ 2.5 เครื่องมือส าหรับบริหารจัดการคอนเทนเนอร์และกระบวนการน าส่งซอฟต์แวร์ 

2.6 GitHub 
 GitHub เป็นแพลตฟอร์มบนคลาวด์ที่ใช้ส าหรับจัดเก็บและจัดการโปรเจกต์ซอฟต์แวร์ โดยท างาน
ร่วมกับระบบ Git (Version Control) เพื่อติดตามความเปลี่ยนแปลงของโค้ด ช่วยให้โปรแกรมเมอร์
ท างานร่วมกันได้จากทุกที่โดยไม่ต้องกังวลว่างานจะทับซ้อนกัน 
 ใช้ GitHub ในการเก็บรวบรวมโค้ด (Version Control) และสร้างระบบอัตโนมัติ (Pipeline) ที่
ประกอบด้วยขั้นตอนการ Build, Scan และ Deploy ไปยัง Kubernetes ทันทีที่มีการอัปเดตโค้ด 
ช่วยลดความผิดพลาดจากการท างานด้วยคน  
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รูปที่ 2.6 เครื่องมือส าหรับบริหารจัดการคอนเทนเนอร์และกระบวนการน าส่งซอฟต์แวร์ 

2.7 Trivy 
 เครื ่องมือส าหรับสแกนหาช่องโหว่ (Vulnerability Scanning) ใน Docker Image เพ่ือ
ตรวจสอบว่าไลบรารีหรือ Base Image ที่ใช้มีจุดอ่อนด้านความปลอดภัยหรือไม่ 

 
รูปที่ 2.7 เครื่องมือส าหรับการตรวจสอบช่องโหว่และการจัดการนโยบายความปลอดภัย 

2.8 Kube-bench 
 ใช้ส าหรับตรวจสอบความปลอดภัยของการตั้งค่า Kubernetes Cluster ว่าเป็นไปตามมาตรฐาน 
CIS Benchmark หรือไม่  
 

 
รูปที่ 2.8 เครื่องมือส าหรับการตรวจสอบช่องโหว่และการจัดการนโยบายความปลอดภัย 
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2.9 Security Testing 
 Security Testing เป็นกระบวนการที่มีความส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาระบบสารสนเทศ โดยมี 
วัตถุประสงค์ เพื่อค้นหาช่องโหว่ จุดอ่อน และความเสี่ยงที่อาจส่งผลกระทบต่อความมั่นคงปลอดภัย
ของระบบ รวมถึงป้องกันการเข้าถึงข้อมูลโดยไม่ได้รับอนุญาต และลดโอกาสการถูกโจมตีจากผู้ไม่
ประสงค์ด ี
 การน าแนวคิด Security Testing มาประยุกต์ใช้ร่วมกับกระบวนการพัฒนา เพ่ือให้ระบบมีความ
ปลอดภัยตั้งแต่ขั้นตอนการออกแบบและการพัฒนาไปจนถึงการน าไปใช้งานจริง โดยมีการทดสอบการ
ท างานของระบบในด้านต่าง ๆ เช่น การเข้าสู่ระบบของผู้ใช้งาน การจัดการสิทธิ์ของผู้ดูแลระบบ และ
การป้องกันการเข้าถึงข้อมูลโดยไม่ได้รับอนุญาต 

 
รูปที่ 2.9 การตรวจสอบช่องโหว่และการป้องกันภัยคุกคามของระบบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 3 
รายละเอียดและการปฏิบัติงาน 

 เนื้อหาในส่วนนี้เป็นการอธิบายภาพรวมของการปฏิบัติงานทั้งหมดในส่วนของโครงงานระบบการ
จองคอร์ตแบดมินตัน ซึ ่งครอบคลุมกระบวนการด าเนินงานตั ้งแต่การวิเคราะห์ความต้อง การ
ออกแบบและพัฒนาระบบทั้งส่วน Frontend และ Backend และการจัดการฐานข้อมูล ตลอดจน
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง เช่น Docker, Kubernetes และกระบวนการ DevSecOps 
รวมถึงการทดสอบระบบทั้งแบบ Manual และ Automated Testing เพื่อให้ระบบมีความถูกต้อง 
เสถียรภาพ และพร้อมใช้งานจริงอย่างมีประสิทธิภาพ 
3.1 รายละเอียดการปฏิบัติงานตามโครงงาน 
 ตารางที ่3.1 ระยะเวลาการด าเนินงานของโครงงาน 

  
 
 
 
 
 

ขั้นตอนการด าเนินงาน พ.ค. 2568 มิ.ย. 2568 ก.ค. 2568 ส.ค. 2568 ก.ย. 2568 

1. ศึกษาระเบียบวิธีปฏิบัติและ
กระบวนการท างานมาตรฐานของบริษัท 

     

2. ศึกษาหลักการออกแบบกรณีทดสอบ 
(Test Case) 

     

3. ปฏิบัติหน้าที่ตรวจสอบและทดสอบ
ฟังก์ชันการท างานของระบบตามขอบเขต
งานที่ได้รับมอบหมาย 

     

4. ศึกษาเครื่องมือส าหรับการทดสอบ
อัตโนมัติ ใช้งานเฟรมเวิร์ก Playwright ใน
การท า Automat Testing 

     

5. ศึกษาและวิเคราะห์กระบวนการ 
DevSecOps น าองค์ความรู้มาประยุกต์ใช้
ในการพัฒนาโครงงานที่ได้รับมอบหมาย 
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 ในการด าเนินงานจัดท าโครงงานสหกิจ หัวข้อ การพัฒนาระบบการจองคอร์ตแบดมินตัน  
ขั้นตอนการท างานของระบบเว็บจองคอร์ตแบดมันตัน มีข้ันตอนการท างานดังต่อไปนี้ 
 3.1.1 การเข้าสู่เว็บไซต์ Badmintonclub 
  เข้าสู่เว็บไซต์ผ่านเว็บเบราว์เซอร์ พิมพ์ช่อง URL: http://127.0.0.1:5000 

 
รูปที่ 3.1 หน้าเว็บเบราว์เซอร์ 

3.1.2 การท างานในหน้าแรก (Home Page) 

• เมื่อผู้ใช้งานเข้าสู่ระบบผ่าน URL เรียบร้อยแล้ว ระบบจะแสดงหน้าหลักของเว็บไซต์
และช่องทางบริการต่างๆ โดยจะมีรายละเอียดดังนี้ : 
o แถบเมนูหลัก: แสดงรายการเมนูเพื่อเชื่อมโยงไปยังหน้าต่างๆ ได้แก่ หน้าแรก, 

อัตราค่าบริการ, จองสนาม และสมัครสมาชิก 
o หน้าHomeก็จะแสดง “BADMINTON COURT BOOKING” และ "ระบบจอง

สนามแบดมินตัน" เพ่ือแจ้งวัตถุประสงค์ของเว็บไซต์แก่ผู้ใช้งานอย่างชัดเจน 
o Contact us : ช่องทางการติดต่อและท่ีตั้ง 

 
รูปที่ 3.2 หน้า Home Page 

 
 

http://127.0.0.1:5000/
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3.1.3 การแสดงข้อมูลอัตราค่าบริการ 

• เมื่อผู้ใช้งานเลือกเมนูในส่วนของหน้าอัตราค่าบริการจากแถบเมนูหลัก ระบบจะแสดง
หน้าข้อมูลอัตราค่าบริการของสนาม Badmintonclub เพื่อให้ผู้ใช้บริการได้ทราบ
รายละเอียดค่าใช้จ่ายก่อนตัดสินใจจองคอร์ตสนาม โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ :  
o ส่วนของหน้าอัตราค่าบริการ จะแสดงข้อมูลในรูปแบบตารางเพื่อให้ผู้ใช้บริการ

สามารถเปรียบเทียบราคาได้อย่างชัดเจน 
o ตารางอัตราค่าบริการจะแบ่งตามประเภทสมาชิก ได้แก่ สมาชิกแบบรายปี 

สมาชิกแบบรายเดือน และบุคคลทั่วไป 
o แสดงช่วงเวลาในการใช้งานสนาม แยกเป็นวันจันทร์–ศุกร์ เวลา 09.00–20.00 

น.และวันเสาร์–อาทิตย์ แยกเป็นช่วงเวลา 06.00–18.00 น. และ 18.00–20.00 
o อัตราค ่าบร ิการในแต ่ละช ่วงเวลา โดยจะค ิดเป ็นหน ่วยบาทต ่อช ั ่วโมง 

(THB/Hour) เช่น สมาชิกแบบรายปี คิดค่าบริการ 60 บาทต่อชั่วโมง เป็นต้น 

 
รูปที่ 3.3 หน้าแสดงข้อมูลอัตราค่าบริการสนามแบดมินตัน 

 3.1.5 การสมัครสมาชิก Sign up 

• ในส่วนหน้าสมัครสมาชิกกรณีที่ผู้ใช้งานยังไม่เป็นสมาชิก จะต้องท าการสมัครสมาชิก
ก่อน โดยสามารถกรอกข้อมูลส่วนตัว เช่น ชื่อผู้ใช้งาน ,ชื่อ-นามสกุล เบอร์โทรศัพท์ ,
รหัสผ่าน และยืนยันรหัสผ่าน จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม สมัครสมาชิก 
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รูปที่ 3.4 หน้าสมัครสมาชิก Sign Up 

3.1.4 การเข้าสู่ระบบ Sign in 

• หลังจากสมัครสมาชิกเรียบร้อยแล้วในส่วนของหน้านี้ ผู้ที่มาใช้บริการสามารถเข้าสู่
ระบบโดยกรอกชื่อผู้ใช้งาน username และ password อีกทั้งยังสามารถจดจ า
ข้อมูลได ้อีกด ้วย จากนั ้นคลิกที ่ป ุ ่ม Get Sign in เพื ่อท าการเข ้าส ู ่ เว ็บไซต์ 
Badmintonclub ถ้าผู้ใช้งานลืมรหัสผ่านก็สามารถกดลืมรหัสผ่าน แล้วตั้งรหัสผ่าน
ใหม่ได้ 

 
รูปที่ 3.5 หน้าเข้าสู่ระบบ Sign In ของผู้ใช้งาน 

 3.1.6 หน้าจองคอร์ตสนาม 
  ในส่วนหน้านี้จะแบ่งเป็น 3 ส่วน  

• ส่วนที่ 1 :เมื่อผู้ใช้งานท าการ Sign in แล้วเว็บไซต์ก็จะแสดงหน้าจองคอร์ตสนาม 
เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถเลือกคอร์ตแบดได้ตามท่ีต้องการ 
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รูปที่ 3.6 หน้าจอแสดงฟังก์ชันการเลือกคอร์ตสนาม 

• ส่วนที ่ 2 :แผนผังสนามแบดมินตัน ระบบจะแสดงแผนผังต าแหน่งของสนาม
แบดมินตันในรูปแบบภาพ เพ่ือให้ผู้ที่เข้ามาใช้งานระบบได้เห็นต าแหน่งของ 
คอร์ตแต่ละสนามอย่างชัดเจน ช่วยให้เข้าใจโครงสร้างพื้นที่ภายในสนาม และสามารถ
วางแผนการใช้งานได้อย่างเหมาะสมก่อนท าการจอง 

 
รูปที่ 3.7 แผนผังต าแหน่งคอร์ตสนามแบดมินตัน 

• ส่วนที่ 3 :ข้อมูลสนามและช่องทางการติดต่อ :ในส่วนนี้ระบบจะแสดงรายละเอียด
เกี่ยวกับสนามแบดมินตัน เช่น สนามมาตรฐาน อัตราค่าบริการ วันและเวลาที่ท าการ 
รวมถึงข้อมูลการติดต่อ เช่น เบอร์โทรศัพท์ อีเมล และที่อยู่ เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถ
ติดต่อสอบถามข้อมูลเพิ่มเติมได้อย่างสะดวก 
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รูปที่ 3.8 หน้ารายละเอียดข้อมูลสนามและช่องทางการติดต่อ 

 3.1.7 การเลือกวันและเวลาในการจองสนาม 

• เมื่อผู้ใช้งานเลือกคอร์ตแบดมินตันที่ต้องการใช้งานเรียบร้อยแล้ว ระบบจะแสดงหน้า
ส าหรับเลือกวันและช่วงเวลาในการจองสนาม เพื่อให้ผู้ใช้งานก าหนดเวลาการใช้งาน
ได้ตามความต้องการ รายละเอียดมีดังนี้: 
o แสดงหมายเลขคอร์ตที่เลือก เช่น เลือกคอร์ตที่ 1 ระบบก็จะแสดงคอร์ต 1 
o จากนั้นผู้ใช้งานสามารถเลือกวันที่ ทีต่้องการใช้งานสนามผ่านปฏิทินในระบบ 
o ระบบจะแสดงช่วงเวลาการเข้าใช้งานสนาม โดยแบ่งเป็นช่วงเวลาเช้า–บ่าย 

ระหว่างเวลา 08.00–16.00 น. ซึ่งมีอัตราค่าบริการปกติอยู่ที่ 150 บาทต่อชั่วโมง 
และช่วงเวลาเย็น ระหว่างเวลา 16.00 –20.00 น. ซึ่งมีอัตราค่าบริการอยู่ที่ 200 
บาทต่อชั่วโมง เมื่อผู้ใช้งานเลือกวันเวลาครบหมดแล้วให้ท าการกดปุ่มถัดไป เพ่ือ
ยืนยันการจอง หากลูกค้าต้องการเปลี่ยนคอร์ตสนามก็สามารถกดปุ่มย้อนกลับ
เพ่ือไปเปลี่ยนคอร์ตอื่นแทนได ้
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รูปที่ 3.9 หน้าจอส าหรับเลือกวันที่และช่วงเวลาในการจองคอร์ตสนาม 

 3.1.8 หน้ายืนยันการจอง 

• หลังจากผู้ใช้งานเลือกคอร์ต วัน และช่วงเวลาที่ต้องการจองเรียบร้อยแล้ว ระบบจะ
แสดงหน้ายืนยันการจอง เพื ่อให้ผู ้ใช้งานตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลก่อน
ด าเนินการจองอย่างสมบูรณ์ โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้:  
o ระบบจะแสดงรายละเอียดการจองทั้งหมด ได้แก่ หมายเลขคอร์ต วันที่ เวลา 

อัตราค่าบริการ และยอดรวมค่าใช้จ่าย 
o ผู้ใช้งานยังสามารถเลือกวิธีการช าระเงินได้ตามความสะดวก เช่น เงินสด โอน

ผ่านธนาคาร หรือพร้อมเพย์ 
o มีช่องส าหรับกรอกหมายเหตุเพ่ิมเติม (ถ้ามี) เพ่ือแจ้งข้อมูลให้แก่ผู้ดูแลสนาม  

 
รูปที่ 3.10 หน้ารายละเอียดการจองและวิธีช าระเงิน 

• เมื่อผู้ใช้งานท าการเช็คข้อมูลและเลือกวิธีการช าระเงินเรียบร้อยแล้ว ให้กดปุ่มยืนยัน
การจอง จากนั้นระบบจะแจ้งเตือนขึ้นมาว่า จองส าเร็จ! ขอบคุณที่ใช้บริการ จากนั้น
ท าการกด OK 
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รูปที่ 3.11 หน้าจอแสดงข้อความแจ้งผลการจองส าเร็จ 

 3.1.9 หน้าการจองของฉัน 

• หลังจากผู้ใช้งานท าการจองสนามเรียบร้อยแล้ว ระบบจะแสดงหน้าการจองของฉัน 
เพื่อให้ผู ้ใช้งานสามารถตรวจสอบข้อมูลการจองของตนเองได้ โดยมีรายละเอียด
ดังต่อไปนี้: 
o ระบบจะแสดงรายละเอียดการจองในแต่ละรายการ ได้แก่ หมายเลขคอร์ต วันที่ 

เวลา อัตราค่าบริการ วิธีการช าระเงิน และสถานการณ์ช าระเงิน และปุ่ม ยกเลิก 

 
รูปที่ 3.12 หน้าจอแสดงรายการจองของผู้ใช้งาน 

 3.1.10 หน้าช่องทางการติดต่อเรา 

• หน้าติดต่อเราจะแสดงข้อมูลที่อยู่ ช่องทางการติดต่อ และเวลาเปิดให้บริการของ
สนามแบดมินตัน เพ่ืออ านวยความสะดวกให้ผู้ใช้งานสามารถสอบถามข้อมูลและ
ติดต่อผู้ดูแลสนามได้อย่างรวดเร็วและเหมาะสม 

 
รูปที่  3.13 หน้าจอแสดงข้อมูลการติดต่อและรายละเอียดสถานที่ให้บริการ 

 ล าดับถัดไปเป็นการอธิบายการท างานในส่วนของผู้ดูแลระบบ (Admin) ซึ่งมีบทบาทส าคัญใน
การบริหารจัดการข้อมูล ควบคุมการท างานของระบบ และตรวจสอบความถูกต้องของรายการต่าง ๆ 
ภายในระบบจองคอร์ตแบดมินตัน 
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 3.1.11 หน้าแดชบอร์ดของผู้ดูแลระบบ 

• ในส่วนของหน้านี้ คือ หน้าแดชบอร์ดผู้ดูแลระบบโดยจะแสดงข้อมูลของลูกค้าที่เข้า
มาใช้บริการเว็บไซต์ BADMINTON COURT BOOKING เช่นจ านวนสมาชิก  

       จ านวนรายการจอง, รายได้รวม, ความนิยมคอร์ต 

 
รูปที่ 3.14 หน้าแดชบอร์ดผู้ดูแลระบบ 

 3.1.12 หน้าจัดการการจอง 

• ในส่วนนี ้จะแสดงข้อมูลส าคัญ เช่น วันที ่ หมายเลขคอร์ต เวลา ชื ่อผู ้จอง -เบอร์
โทรศัพท์ ราคาและสถานะการจอง ของลูกค้าที่เข้ามาใช้บริการ ผู้ดูแลระบบสามารถ
ยกเลิกรายการจองได้ตามความเหมาะสม รวมถึงสามารถค้นหาและกรองข้อมูลเพ่ือ
ความสะดวกในการตรวจสอบย้อนหลัง  

 
รูปที่ 3.15 หน้าจัดการข้อมูลการจอง 

 3.1.13 หน้าจัดการสมาชิก 

• ส่วนนี้ของระบบส าหรับผู้ดูแลระบบ ใช้ในการบริหารจัดการข้อมูลสมาชิกทั้งหมดที่
ลงทะเบียนใช้งานระบบจองคอร์ตแบดมินตัน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือควบคุมสิทธิ์การ
ใช้งาน ตรวจสอบสถานะ และดูแลความถูกต้องของข้อมูลผู ้ใช้งาน ผู ้ดูแลระบบ
สามารถด าเนินการควบคุมสิทธิ์ของสมาชิกได้ เช่น การระงับการใช้งาน ปิดใช้งาน ใน
กรณีท่ีพบความผิดปกติ หรือผู้ใช้งานละเมิดเง่ือนไขการให้บริการ 
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รูปที่ 3.16 หน้าจัดการสมาชิกในระบบผู้ดูแล 

 3.1.14 หน้าจัดการอัตราค่าบริการ 

• ในส่วนหน้านี้ผู้ดูแลระบบสามารถก าหนดและปรับปรุงราคาค่าเช่าคอร์ต 
       ตามช่วงเวลาที่ก าหนด อัตราค่าบริการ แบ่งออกเป็น 2 ช่วงเวลา ได้แก่ ราคาปกติ   
                    (08:00–16:00 น.)  ราคาพิเศษ (16:00–20:00 น.) 

 
รูปที่ 3.17 หน้าจัดการอัตราค่าบริการคอร์ตแบดมินตัน 

 3.1.15 หน้าตั้งค่าระบบ 

• ในส่วนของหน้านี้ผู้ดูแลระบบสามารถตั้งค่าจ านวนการจองล่วงหน้าได้กี่วันและระบบ
จะยกเลิกการจองตอนกี่ชั่วโมง ภายในวันที่ก าหนด 

 
รูปที่ 3.18 หน้าการตั้งค่าระบบของผู้ดูแลระบบ 
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 3.1.16 หน้า Log  

• หน้าบันทึกประวัติการใช้งานระบบเป็นส่วนส าหรับผู้ดูแลระบบ ใช้ในการตรวจสอบ
และติดตามสิ่งที่เกิดขึ้นภายในระบบทั้งหมด 

 
รูปที่ 3.19 หน้าบันทึกประวัติการใช้งานระบบ 

3.2 รายละเอียดการปฏิบัติงานตามที่ได้รับมอบหมาย 
 การด าเนินโครงงานนี้ ผู ้ปฏิบัติงานได้รับมอบหมายให้รับผิดชอบงานด้านการทดสอบและ
ตรวจสอบการท างานของระบบ โดยมุ่งเน้นการประเมินความถูกต้องของฟังก์ชันการท างานในแต่ละ
ส่วน ทั้งในรูปแบบการทดสอบด้วยตนเอง และการประยุกต์ใช้เครื่องมือที่เกี่ยวข้อง เพ่ือสนับสนุนกระ
บวนการตรวจสอบให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้ รายละเอียดของการปฏิบัติงานในแต่ละส่วนมี
ดังต่อไปนี้ 
 3.2.1 การวิเคราะห์ระบบและวางแผนการทดสอบ 
  ในการเริ่มต้นปฏิบัติงาน ผู้ปฏิบัติงานได้ศึกษาองค์ความรู้และเครื่องมือที่เกี่ยวข้องตาม
มาตรฐานของบริษัท เพ่ือน ามาประยุกต์ใช้ในการทดสอบระบบประกันสังคม ดังนี้ 
การศึกษา Requirement และ Sitemap: ศึกษาเอกสารความต้องการระบบบัญชีและสิทธิประโยชน์ 
เพ่ือท าความเข้าใจโครงสร้างหน้าจอ (Sitemap) เช่น ระบบผังบัญชี, ประเภทรายการประจ าวัน, และ
สมุดรายวันรับ  

• การออกแบบ Use Case และ Business Process: จัดท า Use Case Diagram เพ่ือ
แยกแยะผู้ใช้งาน (Actor) และฟังก์ชันการท างาน พร้อมวาด Flow Diagram ของ
กระบวนการทางธุรกิจ ตั้งแต่การรับเงินสมทบ การบันทึกบัญชี ไปจนถึงการออก
รายงาน 

• การก าหนด Scenario และ Test Case: ออกแบบกรณีทดสอบโดยก าหนดรหัส
สถานการณ์ เช่น S-063 (การคืนสิทธิสวัสดิการ) และ S-072 (การจัดการใบเสร็จ) 
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โดยครอบคลุมทั้ง Positive, Negative และ Edge Case เพ่ือให้มั่นใจว่าระบบรองรับ
ข้อมูลทุกรูปแบบ 

 
 

รูปที่ 3.20 ภาพขณะปฏิบัติงาน ณ บริษัท รีเลิร์น โซลูชั่น จ ากัด 
 3.2.2 ด าเนินการทดสอบระบบงานส านักงานประกันสังคม 
  ในการปฏิบัติงานส่วนนี้ ได้ด าเนินการทดสอบฟังก์ชันการท างานของระบบ (Functional 
Testing) โดยมุ่งเน้นที่ระบบงานรับเงินและการจ่ายเงินสิทธิประโยชน์ของผู้ประกันตน มาตรา 33, 39 
และ 40 ซึ่งมีรายละเอียดการด าเนินงานดังนี้ 

• การเปรียบเทียบและบันทึกผลการทดสอบ: ด าเนินการตรวจสอบผลลัพธ์จากการใช้
งานจริงเทียบกับสิ่งที่คาดหวังตามเอกสารความต้องการ โดยระบุสถานะลงในตาราง
ติดตามงาน (Test Tracking Sheet) ดังนี้: 
o Pass (สีเขียว): ระบบท างานได้ถูกต้องตามเง่ือนไข 
o Fail (สีแดง): พบข้อผิดพลาดหรือระบบไม่ท างานตามเงื่อนไขท่ีก าหนด 
o Need info (สีส้ม): ต้องการข้อมูลเพิ่มเติม 

• การบริหารจัดการข้อผิดพลาด: เมื ่อพบข้อผิดพลาด ผู ้ปฏิบ ัต ิงานจะบันทึก
รายละเอียดในช่อง "Step Reproduce" เพ่ือระบุข้ันตอนการท างานอย่างเป็นล าดับ 
รวมถึงข้อมูลที่ใช้ในการทดสอบ เช่น รหัส Scenario และเลขบัตรประชาชนที่ใช้
ทดสอบ เพ่ือให้ทีมพัฒนา (Developer) สามารถจ าลองสถานการณ์และแก้ไขปัญหา
ได้ทันท ี

• การติดตามสถานะและการยืนย ันค ุณภาพ (Re-test & UAT Approval): 
ผู้ปฏิบัติงานจะท าการติดตามสถานะจากช่อง "Developer Status" เมื่อทีมพัฒนา
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แก้ไขระบบเสร็จสิ้น จะด าเนินการทดสอบซ ้า (Re-testing) บนสภาพแวดล้อม UAT 
เพ่ือยืนยันว่าปัญหาดังกล่าวได้รับการแก้ไขอย่างถูกต้อง และไม่ส่งผลกระทบต่อส่วน
อ่ืนของระบบงานประกันสังคม ก่อนจะลงสถานะยืนยันความพร้อมในการใช้งานจริง 

 

 
 

รูปที่ 3.21 การออกแบบกรณีทดสอบ Test Case 
  3.2.3 การพิมพ์และแนบรายงานประกอบงานการเงินรับ–การเงินจ่าย 
  ระบบสามารถจัดท ารายงานสรุปข้อมูลการเงินรับและการเงินจ่ายในรูปแบบเอกสาร เพ่ือ
ใช้เป็นหลักฐานประกอบการด าเนินงานด้านการเงิน โดยผู้ใช้งานสามารถเลือกประเภทของรายงาน 
ได้แก่ รายงานการรับเงิน และรายงานการจ่ายเงิน จากนั้นระบบจะแสดงข้อมูลที่ถูกบันทึกไว้ใน
ฐานข้อมูล เช่น วันที่ รายการ จ านวนเงิน และยอดรวม   
 



27 
 

 
รูปที่ 3.22 รายงานสรุปการเงินรับ–การเงินจ่ายจากระบบ 

 3.2.4 การทดสอบระบบแบบอัตโนมัติ 
  ในการด าเนินการทดสอบระบบ ผู้ปฏิบัติงานได้ประยุกต์ใช้เครื่องมือ Playwright เพ่ือ
พัฒนาชุดทดสอบอัตโนมัติ ส าหรับตรวจสอบความถูกต้องของการท างานในส่วนต่าง ๆ ของระบบ 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

• การศึกษาเครื่องมือและแนวทางการใช้งาน: ศึกษาเอกสารทางการของ Playwright 
และสื่อการสอนเพิ่มเติม เพื่อท าความเข้าใจโครงสร้างการเขียน Test Script การตั้ง
ค่า Environment และรูปแบบการสร้างรายงานผลการทดสอบ 

• การออกแบบและพัฒนา: จัดท าไฟล์ทดสอบภายใต้โฟลเดอร์ tests/ โดยก าหนดกรณี
ทดสอบ (Test Case) ให้ครอบคลุมการท างานหลักของระบบ ใช้ค าสั่ง test() ส าหรับ
ก าหนดสถานการณ์ทดสอบ ใช้ page.goto() เพ่ือเรียกหน้าเว็บ และใช้ expect() เพ่ือ
ตรวจสอบผลลัพธ์ให้เป็นไปตามเง่ือนไขท่ีก าหนด 

• การด าเนินการทดสอบและวิเคราะห์ผลลัพธ์: รันค าสั่ง npx playwright test เพ่ือ
ทดสอบระบบแบบอัตโนมัติในหลายเบราว์เซอร์ ได้แก่ Chromium, Firefox และ 
WebKit พร้อมตรวจสอบผลลัพธ์ผ่านรายงาน HTML โดยใช้ค าสั่ง npx playwright 
show-report 
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รูปที่ 3.23 ภาพขณะปฏิบัติงานพัฒนาและรันชุดทดสอบอัตโนมัติ 

 3.2.5 การทดสอบระบบการเงินรับบนเครื่อง Uat 
  ในการทดสอบระบบการเงินรับบน Uat ผู้ปฏิบัติงานได้ด าเนินการตรวจสอบการท างาน
ของระบบโดยใช้ตารางติดตามผลการทดสอบ เป็นเครื่องมือหลัก เพื่อควบคุม ติดตาม และประเมิน
ความถูกต้องของฟังก์ชันต่าง ๆ ของระบบ โดยมีรายละเอียดการด าเนินงานดังนี้  

• การจัดการรอบการทดสอบ: มีการก าหนดรอบการทดสอบของแต่ละรายการ เช่น 
1st และ 2nd ตามที่ปรากฏในคอลัมน์ Test Cycle เพื่อใช้ระบุว่าฟังก์ชันใดอยู่ใน
การทดสอบรอบแรกหรือรอบแก้ไขหลังจากพบข้อผิดพลาด ซึ ่งช่วยให้สามารถ
ควบคุมล าดับและความคืบหน้าของการทดสอบได้อย่างเป็นระบบ 

• การติดตามสถานะจากฝั่งผู ้พัฒนา: ผู้ปฏิบัติงานใช้ข้อมูลในคอลัมน์ Developer 
Status เพื่อระบุว่าส่วนงานใดได้รับการแก้ไขจากทีมพัฒนาแล้ว เช่น Done หรืออยู่
ระหว่างด าเนินการ ซึ่งเป็นเงื ่อนไขส าคัญก่อนน ารายการนั้นเข้าสู่การทดสอบใน
สภาพแวดล้อม Uat 

• การทดสอบของฝ่ายTester: ในคอลัมน์ Tester on Uat ผู้ปฏิบัติงานท าการทดสอบ
ฟังก์ชันจริงบนระบบ Uat และบันทึกผลลัพธ์เป็นสถานะ เช่น Done, Testing หรือ 
Fail เพ่ือสะท้อนผลการท างานของระบบจากมุมมองของผู้ใช้งานจริง 

• การยืนยันผลการทดสอบ: การใช้ช่อง “ท าเสร็จแล้ว” และช่องผ่าน Dev  ผ่าน Uat 
เป็นกลไกในการยืนยันว่าฟังก์ชันนั้นผ่านทั้งการแก้ไขจากผู้พัฒนาและการตรวจสอบ
จากผู้ทดสอบแล้ว ซึ่งช่วยลดความเสี่ยงในการน าฟังก์ชันที่ยังไม่สมบูรณ์ไปใช้งาน 
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• การบันทึกข ้อมูลผ ู ้ทดสอบและรายการทดสอบ:  ระบบบันทึกช ื ่อผ ู ้ทดสอบ 
(Testname) และสถานะการผ่านของแต่ละรายการ เพื ่อใช้เป็นหลักฐานการ
ตรวจสอบย้อนหลัง และสามารถตรวจสอบความรับผิดชอบของผู ้ที ่ด าเนินการ
ทดสอบในแต่ละฟังก์ชันได้ 

 
 

รูปที่ 3.24 ผลการท าการทดสอบระบบการเงินรับบนสภาพแวดล้อม UAT 
 

 
 

รูปที่ 3.25 ภาพขณะปฏิบัติงาน การทดสอบTest Case บน UAT 
 
 
 



 
 

บทที่ 4 
ผลการปฏิบัติงาน 

 
 ในบทนี้จะกล่าวถึงผลการปฏิบัติงานใน 2 ส่วน ได้แก่ ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน และผลการ
ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย 
4.1 ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน 
 จากการด าเนินโครงงานการพัฒนาระบบการจองคอร์ตแบดมินตัน สามารถสรุปได้ว่าระบบได้รับ
การออกแบบและพัฒนาได้ครบถ้วนตามขอบเขตและวัตถุประสงค์ที่ก าหนด ระบบสามารถรองรับ
กระบวนการท างานหลัก ได้แก่ การเข้าสู่ระบบ การสมัครสมาชิก การเลือกคอร์ต การก าหนดวันที่
และช่วงเวลาในการใช้งาน อัตราค่าบริการ และการยืนยันรายการจอง โดยสามารถบันทึกและจัดเก็บ
ข้อมูลลงฐานข้อมูลได้อย่างถูกต้อง ลดความซ ้าซ้อนและความคลาดเคลื่อน 
 ในส่วนของการบริหารจัดการระบบได้พัฒนาฟังก์ชันส าหรับผู้ดูแลระบบเพื่อควบคุมและติดตาม
ข้อมูลอย่างเป็นระบบ ประกอบด้วยการจัดการสมาชิก การจัดการข้อมูลการจอง การก าหนดอัตรา
ค่าบริการ การตั้งค่าเงื่อนไขการจอง และการตรวจสอบบันทึกการใช้งาน ส่งผลให้การควบคุมดูแลและ
การวางแผนบริหารสนามมีความสะดวกและแม่นย ามากยิ่งข้ึน 
ผลลัพธ์โดยรวมของโครงงานแสดงให้เห็นว่าระบบมีความเสถียร สามารถท างานได้ตามกระบวนการที่
ออกแบบไว้ และรองรับการใช้งานในสภาพแวดล้อมจริงได้อย่างเหมาะสม 
4.2 ผลการปฏิบัติงานตามที่ได้รับมอบหมาย 
 จากการปฏิบัติงานที ่ได้ร ับมอบหมายให้ปฏิบัติงานด้านการทดสอบระบบงานส านักงาน
ประกันสังคม ผู้ปฏิบัติงานได้ด าเนินการศึกษา Requirement และเอกสารที่เกี่ยวข้อง เพื่อท าความ
เข้าใจโครงสร้างของระบบก่อนเริ่มทดสอบ จากนั้นได้ท าการออกแบบและจัดท า Test Case ให้
ครอบคลุมกระบวนการท างานหลักของระบบโดยแบ่งเป็นกรณีทดสอบแบบปกติ Positive Case 
กรณีผิดพลาด Negative Case และกรณีขอบเขตพิเศษ Edge Case พร้อมก าหนดรหัส Scenario 
และจัดท าตารางติดตามผลการทดสอบอย่างเป็นระบบส่งผลให้ขั้นตอนการตรวจสอบมีความชัดเจน 
สามารถติดตามและตรวจสอบย้อนหลังได้อย่างมีประสิทธิภาพ
 ในกระบวนการทดสอบจริง ผู้ปฏิบัติงานได้ด าเนินการ Functional Testing และทดสอบบน
สภาพแวดล้อม UAT โดยบันทึกผลการทดสอบใน Test Tracking Sheet พร้อมระบุสถานะ เช่น 
Pass, Fail และ Need info รวมถึงจัดท ารายละเอียดขั้นตอนการเกิดปัญหา Step to Reproduce 
เพื่อส่งต่อให้ทีมพัฒนาด าเนินการแก้ไข เมื่อทีมพัฒนาอัปเดตสถานะเป็น Done จึงท าการทดสอบซ ้า 
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Re-test เพื่อยืนยันว่าปัญหาได้รับการแก้ไขครบถ้วน และไม่ส่งผลกระทบต่อส่วนอื่นของระบบ 
กระบวนการดังกล่าวช่วยควบคุมคุณภาพของซอฟต์แวร์ก่อนน าขึ้นใช้งานจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
นอกจากนี้ ผู้ปฏิบัติงานยังได้พัฒนาทักษะด้านการทดสอบอัตโนมัติด้วยเครื่องมือ Playwright เพ่ือ
สนับสนุนการตรวจสอบฟังก์ชันการท างานบางส่วนของระบบ ลดภาระงานทดสอบซ ้า และเพิ่มความ
แม่นย าในการประเมินผลลัพธ์ การท างานร่วมกับทีมพัฒนาในแต่ละรอบการทดสอบ Test Cycle ท า
ให้เกิดความเข้าใจในกระบวนการ DevSecOps มากยิ ่งขึ ้น ส ่งผลให้ผ ู ้ปฏิบ ัต ิงานมีความรู้ 
ความสามารถ และประสบการณ์ด้าน Software Testing ในระดับที่สามารถปฏิบัติงานได้อย่างเป็น
ระบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บทที่ 5 
สรุปผลรายงานและข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลโครงงาน 

 รายงานที่ได้จัดท าขึ้นมานี้สรุปได้ว่าผลการ จะมุ่งเน้นการท างานที่ตอบสนองต่อความต้องการ
ของลูกค้า การตกแต่งเว็บไซต์และการใช้งานจริงอย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการท างานในด้านอื่นๆ 
ผลที่ได้ คือ สามารถน าเว็บไซต์นี้ไปใช้งานได้จริง และสร้างความน่าเชื่อถือให้บริษัทได้มากขึ้น รวมถึง 
มีกระบวนการท างานคงที่ท าให้เว็บไซต์รองรับผู้ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
5.2 สรุปผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 5.2.1 การประยุกต์ใช้ความรู้ทักษะ 

• นักศึกษาได้มีโอกาสน าความรู้และทักษะที่เรียนรู้มาใช้ในการพัฒนาและปรับปรุง
ระบบงานจริง ได้ฝึกทักษะการวิเคราะห์ การปรับปรุงกระบวนการทดสอบซอฟต์แวร์ 
ช่วยให้มีความเข้าใจในกระบวนการท างานและเทคโนโลยีที่ใช้ในสถานประกอบการ 

 5.2.2 การพัฒนาทักษะการท างาน 

• นักศึกษาได้รับประสบการณ์ในการท างานร่วมกับทีมงานและการสื่อสารระหว่างทีมที่
มีความหลากหลาย 

• นักศึกษาได้พัฒนาความรับผิดชอบและจริยธรรมในการปฏิบัติงาน 

• การเรียนรู้จากการท างานจริงช่วยในการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา การวิเคราะห์
ข้อมูล และการท างานเป็นทีม 

 5.2.3 การประเมินผลการปฏิบัติงาน 

• ผลการปฏิบัติงานแสดงให้เห็นถึง ความสามารถ ความส าเร็จในการบรรลุเป้าหมาย
ของโครงการและการน าเสนอผลลัพธ์ที่เป็นรูปธรรม 

• ข้อเสนอแนะจากการปฏิบ ัต ิงานช ่วยในการปร ับปร ุงกระบวนการและเ พ่ิม
ประสิทธิภาพในการด าเนินงาน 
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             บริษัทรีเลิร์น โซลูชัน จ ากัด 
       35 อาคารวรรณสรณ์ ชั้นที่ 12A ถนนพญาไท 
                      แขวงพญาไท เขตราชเทวี กทม. 10400 
 

     วันที่ 20 กุมภาพันธ์ พ.ศ.2569 
 
เรื่อง  หนังสือยินยอมเผยแพร่รายงานการปฏิบัติงานโครงงานสหกิจศึกษา 
เรียน  อธิการบดี มหาลัยสยาม 
   ข้าพเจ้า นายชาญชัย ศรีจันทร์ พนักงานต าแหน่ง Lead BA Tester ของบริษัทรีเลิร์น โซลูชัน 
จ ากัด 
   ได้ตรวจสอบข้อมูลทั้งหมดในรายงานการปฏิบัติโครงงานสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณา 
การกับการท างาน โครงงานการพัฒนาระบบการจองคอร์ตแบดมินตัน ส าหรับบริษัท รีเลิร์น โซลูชัน 
จ ากัด ของนางสาวกุลิสรา เอี่ยมคง รหัสนักศึกษา 6504000008 สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะ
วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสยาม 
   ยินยอมให้นักศึกษาและมหาวิทยาลัยสยาม เผยแพร่รายงานปฏิบัติงานโครงงานสหกิจศึกษา
ดังกล่าวต่อสาธารณะ เพ่ือประโยชน์ต่อการศึกษาต่อไป 
 
 
 
 
 

  ลงชื่อ................................. 
   (นายชาญชัย ศรีจันทร์) 
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ภาพการนิเทศงานของอาจารย์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
รูปที่ ข.1 อาจารย์นิเทศงานครั้งที่ 1 ณ วันที่ 24 มิถุนายน พ.ศ.2568 

 

 
รูปที่ ข.2 อาจารย์นิเทศงานครั้งที่ 2 ณ วันที่ 8 สิงหาคม พ.ศ.2568 
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การน าเสนอโครงงานสหกิจศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
รูปที่ ค.1 การน าเสนอโครงงาน ณ สถานประกอบการ 

 

 
รูปที่ ค.2 การน าเสนอโครงงาน ณ มหาวิทยาลัยสยาม 
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การตรวจสอบการลอกเลียนวรรณกรรมทางวิชาการ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
รปูที่ ง.1 ผลการตรวจสอบที่ได้จากโปรแกรมอักขราวิสุทธิ
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แบบสรุปโครงการสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (CWIE) 
มหาวิทยาลัยสยาม 

ข้อมูลของนักศึกษา 
1. ชื่อ-สกุล    : นางสาวกุลิสรา เอี่ยมคง 
2. สาขาวิชา/คณะ  : สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
3. E-mail นักศึกษา  : kulisara.eia@siam.edu 
4. ชื่อโครงการ/ผลงาน  : การพัฒนาระบบการจองคอร์ตแบดมินตัน 
         (Badminton Court Booking Website) 
5. ชื่อสถานประกอบการ  : บริษัท รีเลิร์น โซลูชั่น จ ากัด 
    ที่อยู่สถานประกอบการ : 35 อาคารวรรณสรณ์ ชั้น 12A ห้องเลขที่ 1303 ถนนพญาไท 

แขวงถนนพญาไท เขตราชเทวี กรุงเทพมหานคร 10400 
6. ระยะเวลาปฏิบัติงาน  : 26 พฤษภาคม 2568 ถึง 5 กันยายน 2568 
7. ผู้ฝึกสอนในสถานประกอบการ (พนักงานพี่เลี้ยง) 
    ชื่อ – สกุล : นาย ชาญชัย ศรีจันทร ์
    ต าแหน่ง  : Lead BA  
    แผนก  : Tester 
 
ข้อมูลโครงการ/ผลงาน 
1. โครงการ/ผลงาน/งานประจ าวัน ได้รับการจัดระบบการท างานที่เหมาะสมจากสถาน
ประกอบการ 
    การท าสหกิจศึกษากับบริษัทรีเลิร์น โซลูชั่น จ ากัด ท าให้ผู้จัดท าได้เรียนรู้กระบวนการท างานด้าน
การทดสอบระบบซอฟต์แวร์ (Software Testing) อย่างเป็นระบบ ตั้งแต่การท าความเข้าใจความ
ต้องการของผู ้ใช้งาน การวิเคราะห์ระบบ การออกแบบกรณีทดสอบ Test Case ไปจนถึงการ
ด าเนินการทดสอบและรายงานผลการทดสอบอย่างเป็นทางการในระหว่างการฝึกงาน ผู้จัดท าได้รับ
มอบหมายจากพี่เลี ้ยงให้รับผิดชอบโครงการ DevSecOps ซึ่งเป็นกระบวนการท างานที่พัฒนา
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ซอฟต์แวร์ การด าเนินงานระบบ และความมั่นคงปลอดภัยเข้าด้วยกัน โดยผู้จัดท าได้เรียนรู้ขั ้นตอน
การน าระบบขึ้นใช้งาน การตรวจสอบหาช่องโหว่ด้านความปลอดภัย และการทดสอบระบบใน
สภาพแวดล้อมจริง ซึ่งช่วยเสริมสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับการทดสอบระบบซอฟต์แวร์ในภาพรวมมาก
ยิ่งขึ้นจากการฝึกงานในครั้งนี้ ท าให้ผู้จัดท ามีความเข้าใจในกระบวนการท างานด้านการทดสอบระบบ
ซอฟต์แวร์อย่างเป็นระบบ เห็นถึงความส าคัญของการทดสอบและความปลอดภัยของระบบในทุก
ขั้นตอน 
2. การด าเนินงานมีความถูกต้อง มีระเบียบแบบแผน และท าให้นักศึกษามีโอกาสประยุกต์ใช้ 
ความรู้/ทักษะตามที่ได้รับมอบหมาย 
    การด าเนินงานในโครงงานนี้ได้มีการท างานที่มีประสิทธิภาพและความละเอียดอ่อนมาก ได้ท าการ
วางแบบแผนขั้นตอนการท างานไว้ เพื่อไม่ให้เกิดข้อผิดพลาดและน าไปปรึกษากับพี่ที่ท างานเพื่อให้
ผลลัพธ์ออกมาดีที่สุด นอกจากนี้ ยังได้น าความรู้ที่เรียนมา เช่น การเขียนโค้ดและการวิเคราะห์ผลการ
ทดสอบมาใช้งานจริง ท าให้การเรียนรู้ในห้องเรียนและการท างานจริงเชื่อมโยงกัน และยังได้ค าแนะน า
จากพ่ีๆในที่ท างานช่วยให้มีการปรับปรุงและพัฒนาจุดบกพร่องของตนเอง   
3. เป็นโครงงาน/ผลงานที่น าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเป็นรูปธรรมในสถานประกอบการ 
    ผลลัพธ์จากโครงงานนี้สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้จริงในบริษัท ท าให้เกิดการพัฒนามากขึ้นไปอีก
ระดับและยังได้ปรึกษาจากพี่ๆในที่ท างานที่ช่วยให้เว็บไซต์ที่ท าออกมามีประสิทธิภาพรวมไปถึงการ
ท างานในด้านระบบอื่นๆ โครงการนี้ท าให้ได้เรียนรู้ทักษะการท างานจริง และ ยังช่วยให้องค์กรได้รับ
การพัฒนาในด้านออนไลน์มากยิ่งขึ้น โดยจะสามารถน าไปต่อยอดให้มีการพัฒนาที่ก้าวกระโดดได้ใน
อนาคต 
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ประวัติผู้จัดท า 
 

    ชื่อ - นามสกุล   :  นางสาวกุลิสรา เอ่ียมคง 
    รหัสนักศึกษา    :  6504000008 
    ภาควิชา           :  วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
    คณะ         :  วิศวกรรมศาสตร์ 
    ที่อยู่ปัจจุบัน   :  เลขที่ 21/2 หมู่ 17 ซอย ศาลาธรรมสพน์ 11 
           ถนน ศาลาธรรมสพน์ แขวง ศาลาธรรมสพน์  

เขต ทวีวัฒนา กรุงเทพ 10170  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

รายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 
 
 

โครงงานการพัฒนาระบบการจองคอร์ตแบดมินตัน 
ส าหรับบริษัท รีเลิร์น โซลูชั่น จ ากัด 

Project Badminton Court Booking Website 
For Relearn Solution Co., Ltd 

 
 

โดย 
นางสาวกุลิสรา เอี่ยมคง 6504000008 

 
 

รายงานนี้เป็นส่วนหน่ึงของรายวิชา 155-393 สหกิจศึกษา 
หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

คณะวิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยสยาม 
ภาคการศึกษา 3 ปีการศึกษา 2567 
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