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บทคัดย่อ 

โครงงานนี้จัดทําขึ้นจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่บริษัท ออนไลน์ ซิสเต็ม อินทิเกรเตอร์ 

จํากัด ในตําแหน่ง Full Stack Developer โดยมีภารกิจหลักในการพัฒนาและปรับปรุงระบบจาก

โปรแกรมเดิมท่ีพัฒนาด้วย Delphi ให้เป็นเว็บแอปพลิเคชันรูปแบบใหม่ เน่ืองจากระบบเดิมมีข้อจํากัด

ด้านการใช้งาน เช่น การไม่รองรับระบบปฏิบัติการรุ่นใหม่ การบํารุงรักษาในระยะยาวที่ไม่สะดวก 

ส่งผลให้ผู้ใช้งานเกิดความยุ่งยากในการใช้งานและจัดการข้อมูลภายในองค์กร 

ในการพัฒนาระบบใหม่นี้ได้เลือกใช้ Webix UI สําหรับงานส่วนหน้า (Front-end) เพื่อสร้าง

อินเทอร์เฟซที่ทันสมัย ใช้งานง่าย และตอบสนองได้รวดเร็ว ส่วนของหลังบ้าน (Back-end) พัฒนา

ด้วยภาษา Go เพื่อรองรับการประมวลผล การเชื่อมต่อฐานข้อมูล PostgreSQL และการให้บริการ 

API เชื่อมต่อกับระบบ โดยเว็บแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นสามารถทํางานด้านการจัดการข้อมูล เช่น 

การเพ่ิม แก้ไข ลบ ดูข้อมูล รวมถึงการค้นหาและจัดเรียงข้อมูลได้อย่างสมบูรณ์ 

จากการดําเนินงานโครงงานนี้ ผู้จัดทําได้รับความรู้และประสบการณ์ด้านการพัฒนาระบบ

เว็บแอปพลิเคชัน การทํางานร่วมกับฐานข้อมูล การใช้งาน ORM เช่น GORM และทักษะด้านภาษา

โปรแกรมมิ่งทั้ง JavaScript และ Golang ซึ่งสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการทํางานจริงในอนาคต

ต่อไป 
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Abstract 

 This project was carried out during a cooperative education internship at Online 

System Integrator Co., Ltd., in the role of Full Stack Developer. The primary objective 

was to modernize the existing Delphi-based system by developing a new web 

application due to several limitations of the old system, such as lack of compatibility 

with newer operating systems, and challenges in long-term maintenance. 

 The new system was developed using Webix UI as the front-end framework to 

provide a modern and responsive interface, while the Go programming language was 

used for the back-end to handle data processing, PostgreSQL database integration, and 

API services. The resulting web application supports essential data management 

features including viewing, creating, updating, deleting, searching, and sorting records. 

 Through this project, the author gained valuable experience in web application 

development, database integration, and the use of tools and technologies such as 

JavaScript, Go, PostgreSQL, and GORM, which can be beneficial for future professional 

development. 
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ข้อมูลของสถานประกอบการและลักษณะงานท่ีได้รับมอบหมาย 

ช่ือองค์กร : บริษัทออนไลน์ ซิสเต็ม อินทิเกรเตอร์ จํากัด 

สถานท่ีประกอบการ : The Ninth Grand Rama 9 ตึก A ช้ัน 17 เลขท่ี 33/4  

           ถนน พระราม 9 แขวง ห้วยขวาง เขต ห้วยขวาง  

                                      จังหวัด กรุงเทพมหานคร 

เบอร์โทรศัพท์ : 095-725-7494  

Email : iamonlineamc@gmail.com 

1.1.1ประวัติองค์กร 

บริษ ัทออนไลน์ ซิสเต ็ม อินทิเกรเตอร ์ จําก ัด เป ็นผ ู ้ ให ้บร ิการให้ค ําปร ึกษาด้าน

ซอฟต์แวร์  (Software consultancy activities) โดยมีความชํานาญในระบบงานที่ทํางานกับระบบ

จัดการฐานข้อมูล อาทิ Oracle, Informix, Sybase และ MS-SQL เป็นต้น โดยได้รับแต่งตั้งเป็น 

Independent Software Vendor ของบริษัทชั้นนําได้แก่ บริษัทอินฟอร์มิกส์ ประเทศไทย, บริษัท

ออราเคิล ประเทศไทย และ บริษัทไอบีเอ็มประเทศไทย ซึ่งได้รับการสนับสนุนด้านวิชาการและ 

Software License จากบริษัทดังกล่าวเป็นระยะเวลาหน่ึง 

 

1.2 ท่ีมาและความสําคัญของโครงงาน 

จากการไปปฏิบัติงานสหกิจที่บริษัท ออนไลน์ ซิสเต็ม อินทิเกรเตอร์ จํากัด ได้รับมอบหมาย

ในการทํางานในตําแหน่ง Full stack developer ซึ ่งมีทําหน้าที ่ในการเปลี ่ยนจากการใช้งาน 

โปรแกรมบน delphi ไปเป็นบนเว็บแอปพลิเคชัน สาเหตุที่ต้องดําเนินการเปลี่ยนแปลง เนื่องจาก

โปรแกรมที ่พัฒนาด้วย Delphi มีข้อจํากัดในการใช้งานเมื ่อเวลาผ่านไป เช่น ไม่รองรับกับ 

ระบบปฏิบัติการรุ่นใหม่ ๆ หรืออาจเกิดปัญหาในการติดตั้งและการใช้งานบนเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีส

เปกแตกต่างกัน ทําให้ผู้ใช้งานเกิดความไม่สะดวก รวมถึงการดูแลและบํารุงรักษาในระยะยาวจึงทําได้

ยาก 

ดันนั้นผู้จัดทําจึงได้คิดวิธีการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันโดยใช้ Webix UI เป็นส่วนของหน้าเว็บ 

(Front-end) ซึ่งช่วยให้สามารถสร้าง อินเทอร์เฟซที่ทันสมัย ใช้งานง่าย และตอบสนองได้รวดเร็ว 

ขณะเดียวกัน ใช้ภาษา Go เป็นส่วนของหลังบ้าน (Back-end) เพื่อจัดการการประมวลผลข้อมูล การ

เช่ือมต่อกับฐานข้อมูล PostgreSQLและการให้บริการ API สําหรับเว็บแอปพลิเคชัน 
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1.3 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

1.3.1 เพ่ือศึกษาและเรียนรู้การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 

 1.3.2 เพ่ือสร้างเว็บแอปพลิเคชันสําหรับจัดเก็บข้อมูล 

 

1.4 ขอบเขตของโครงงาน 

1.4.1 เว็บแอปพลิเคชันสามารถดูข้อมูล 

1.4.2 เว็บแอปพลิเคชันสามารถเพ่ิมข้อมูล 

1.4.3 เว็บแอปพลิเคชันสามารถแก้ไข    

1.4.4 เว็บแอปพลิเคชันสามารถลบข้อมูล        

1.4.5 เว็บแอปพลิเคชันสามารถค้นหาข้อมูล 

1.4.6 เว็บแอปพลิเคชันสามารถจัดเรียงข้อมูล 

 

1.5 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1.5.1 เพ่ิมความรู้และทักษะในด้านการเขียนโปรแกรมภาษา JavaScript และ Golang 

1.5.2 เข้าใจการทํางานของระบบฐานข้อมูล การเชื่อมต่อฐานข้อมูล PostgreSQL และการ

จัดการข้อมูลด้วย ORM เช่น GORM เป็นต้น 



บทที่ 2 

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 

ในบทนี้จะกล่าวถึงโปรแกรมและสิ่งที่นําไปใช้ในการพัฒนา การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

สําหรับเก็บข้อมูลหนังสือ 

 

 
 

รูปท่ี 2.1 ภาษาโก 

 

2.1 ภาษาโก (Go) 

 ภาษาโกเป็นภาษาแบบโอเพ่นซอร์ส (Open-Source) ถูกพัฒนาข้ึนโดยบริษัทกูเกิล (Google) 

ในปี2007 เพ่ือจะนํามาใช้แทน จาวา, ซี และซีพลัสพลัส (C++) และยังเหมาะสําหรับนักพัฒนามือใหม่ 

เนื่องจากภาษาโกจะเน้นไปที่ความเรียบง่ายของภาษาทําให้ผู้เรียนรู้สามารถเรียนรู้ได้ไว รวมถึงภาษา

โกยังเป็นอีกหนึ่งในภาษาที่สามารถรันได้เร็วที่สุดอีกด้วยและเป็นภาษาที่ได้รับความนิยมมากใน

ปัจจุบันภาษาโกนั้นจะมีจุดเด่นในเรื่องของประสิทธิภาพที่สามารถทํางานได้อย่างรวดเร็วและเป็น

ภาษาที่เหมาะสําหรับการทําพัฒนาเว็บเพราะภาษาโกสามารถใช้สร้างระบบที่รองรับการทํางานใน 

ขนาดใหญ่ที่มีคําขอจํานวนมากได้ เช่น มีแพ็กเกจเอชทีทีพี (HTTP Package) อยู่ในไลบรารีมาตรฐาน 

(Standard Library) ของภาษาโกเลยโดยที ่ไม่ต้องลงไลบรารี ่เพิ ่มเติม หรือจะใช้เฟรมเวิร์ค

(Framework) ต่างๆ 
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2.1.1 ลักษณะของภาษาโก 

  ภาษาโกเป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่ได้รับการคอมไพล์ (compiled) ให้เป็นรหัสเครื่อง

โดยตรง ทําให้โปรแกรมที่เขียนด้วยสามารถทํางานได้อย่างมีประสิทธิภาพและรวดเร็ว ถูกออกแบบให้

เรียบง่ายและชัดเจนโครงสร้างของภาษาโกมีความเรียบง่าย ไม่มีความซับซ้อนของฟีเจอร์ในระดับสูง 

2.1.2 ข้อดีและข้อเสียของภาษาโก 

  ภาษาโกเป็นภาษาที่มีการทํางานและการรันที่รวดเร็ว เพราะเป็นภาษาที่ใช้การ

คอมไพล์เนื่องจากเป็นภาษาที่สร้างโดยกูเกิลจึงไว้ใจได้เรื่องประสิทธิภาพและคุณภาพเพราะเป็นภาษา

ที่เป็น ชนิดข้อมูลคงที่ทําให้ป้องกันข้อผิดพลาดบางส่วนได้มีไวยากรณ์และแนวคิดเรียบง่าย ง่ายต่อ

การเรียนรู้และช่วยให้เขียนได้หลากหลายมีไลบรารีมาตรฐาน (Standard Library)และโมดูลทดสอบ

ในตัว (Built-In Testing Module) ที่ครอบคลุมการใช้งานในแอปพลิเคชัน (Application) ยุคใหม่ถูก

ออกแบบมาเพื่อให้ทําการเขียนโปรแกรมแบบพร้อมกัน (Concurrent Programming) และมัลติเธรด

ติ้ง (Multithreading) ได้ง่ายขึ้น และมีระบบการจัดการแพ็กเกจที่ชัดเจนดระเบียบโค้ดด้วยระบบ

แพ็กเกจ และมีโกมูดูล (go module) สําหรับจัดการดีเพนเดนซี (dependency) อย่างเป็นระบบ ทํา

ให้โปรแกรมขนาดใหญ่สามารถจัดการได้ง่ายและเป็นระเบียบ 

  แม้ว่าภาษาโกจะมีข้อดีและตัวของภาษาถูกพัฒนาโดยบริษัทกูเกิลแต่ตัวของภาษาโก

ก็ยังมีข้อเสีย เช่น ขาดการสนับสนุนคุณลักษณะบางประการของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ แม้ภาษา

โกจะสามารถเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุได้ผ่านโครงสร้างข้อมูลและส่วนที่ติดต่อ แต่ภาษานี้ไม่มีระบบ

คลาสและการสืบทอดแบบดั้งเดิม ส่งผลให้การสร้างลําดับชั้นของวัตถุอาจทําได้ยากกว่าในภาษาอื่นๆ 

ที่รองรับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุอย่างสมบูรณ์ เช่นจาวาหรือซีพลัสพลัสไม่มีการจัดการข้อยกเว้น

แบบการจัดการข้อยกเว้น (Exception Handling) ไม่มีโครงสร้างไทรแคช (try-catch) แบบภาษา

ท่ัวไป แต่ใช้การตรวจสอบค่าความผิดพลาดท่ีส่งกลับข้อผิดพลาดจากฟังก์ชันแทน ซ่ึงอาจนําไปสู่โค้ดท่ี

มีความซํ้าซ้อน และลดความกระชับของโปรแกรม โดยเฉพาะในโปรแกรมขนาดใหญ่ยังไม่สนับสนุน 

เจนเนอริกส์ (Generics) ที่อาจทําให้ต้องมีการเขียนโค้ดที่ซํ้าซ้อนเพิ่มความยุ่งยากและเสียเวลารวมถึง

ยังไม่รองรับบางไลบรารี่โดยเฉพาะกับชุดเครื่องมือยูไอ (UI) เมื่อเทียบกับภาษาอื่นๆแล้ว ภาษาโกเป็น

ภาษาท่ีค่อนข้างใหม่ทําให้ยังมีทรัพยากรไม่มากเท่าท่ีควร 

2.1.3 แพ็กเกจของภาษาโก 

  ในภาษาโก แพ็กเกจคือหน่วยพื้นฐานของการจัดโครงสร้างโปรแกรม ซึ่งช่วยให้โค้ด

สามารถแบ่งแยกการทํางานเป็นสัดส่วนและนํากลับมาใช้ซํ้าได้อย่างมีประสิทธิภาพการเขียนโปรแกรม

จริงๆ จําเป็นต้องจัดโค้ดให้เป็นส่วนๆเพื่อความง่ายต่อการค้นหาและตรวจสอบแพ็กเกจเป็นหนึ่งใน

ฟีเจอร์ที่ช่วยให้เราจัดโค้ดให้เป็นสัดเป็นส่วนได้ โดยเราสามารถแยกไฟล์ของเราออกเป็นส่วนๆ แล้วจะ

ใช้งานส่วนไหนก็ทําการนําเข้ามาใช้งานได้ 
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รูปท่ี 2.2 ตัวอย่างภาษาโก 

 

  2.1.4 การนําภาษาโกไปใช้งาน 

   ภาษาโกเป็นภาษาโปรแกรมเชิงโครงสร้างที ่ได้ร ับความนิยมสูงในการพัฒนา

โปรแกรมที่ต้องการ ความเร็ว, ความเสถียร, และ การรองรับงานแบบขนานอย่างมีประสิทธิภาพเป็น

ภาษาที่เหมาะสําหรับการทําพัฒนาเว็บไซต์มากๆ เพราะภาษาโกสามารถใช้สร้างระบบที่รองรับการ

ทํางานในขนาดใหญ่ที่มีคําขอจํานวนมากได้ ซึ่งภาษาโกถูกออกแบบมาเพื่องานประเภทนี้โดยเฉพาะ 

ยกตัวอย่างเช่น มีเอชทีทีพีแพ็กเกจในไลบรารี่พื้นฐานของภาษาโกเลยโดยที่ไม่ต้องลงไลบรารี่เพิ่มเติม

หรือจะใช้เฟรมเวิร์ค (Framework) ต่างๆ ช่วยให้ทําพัฒนาเว็บไซต์ได้ง่ายและสะดวกขึ้น เช่นจิน โก

นิก (Gin Gonic), มาร์ติน่ี (Martini) นอกจากนี้ภาษาโกก็ยังสามารถใช้ในการพัฒนาระบบประมวลผล

แบบคลาวด์ (Cloud Computing Systems) ท่ีสเคเลเบิล (Scalable) ได้ดีมากๆ หรือแม้กระท่ังบริษัท 

เช่นเน็ตฟลิกซ์ (Netflix), ยูทูบ (YouTube), อาลีบาบา (Alibaba), ฯลฯ ภาษาโกยังสามารถนํามาใช้

สําหรับแอปพลิเคชันอื่นๆ ได้อีกมากมาย เช่น การทําหุ่นยนต์ (Robot),โดรน (Drone), อินเทอร์เน็ต

ของสรรพสิ่ง (Internet of Things:IoT) ด้วยเคร่ืองมือ อย่างโกบอท (Gobot) ภาษาโกได้รับความนิยม

มากขึ้นเพราะเป็นภาษาที่เรียบง่าย เรียนรู้และใช้งานง่าย เหมาะสําหรับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

และบริการต่างๆ 
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รูปท่ี 2.3 องค์กรท่ีใช้ภาษาโกในการพัฒนาระบบและแอปพลิเคชัน 

 

2.2 ภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) 

 JavaScript เป็นภาษาโปรแกรมที่นักพัฒนาใช้ในการสร้างหน้าเว็บแบบอินเทอร์แอคทีฟ ตั้งแต่

การรีเฟรชฟีดสื่อโซเชียลไปจนถึงการแสดงภาพเคลื่อนไหวและแผนที่แบบอินเทอร์แอคทีฟ ฟังก์ชัน

ของ JavaScript สามารถปรับปรุงประสบการณ์ที่ผู้ใช้จะได้รับจากการใช้งานเว็บไซต์ และในฐานะท่ี

เป็นภาษาในการเขียนสคริปต์ฝั่งไคลเอ็นต์ จึงเป็นหนึ่งในเทคโนโลยีหลักของ World Wide Web 

ยกตัวอย่างเช่น เมื ่อคุณท่องเว็บแล้วเห็นภาพสไลด์ เมนูดร็อปดาวน์แบบคลิกให้แสดงผล หรือสี

องค์ประกอบที ่เปลี ่ยนแบบไดนามิกบนหน้าเว ็บ นั ่นคือคุณเห็นเอฟเฟกต์ของ JavaScript

 2.2.1 JavaScript นําไปใช้ทําอะไร 

  แต่ก่อนเว็บเพจเป็นแบบคงที่คล้ายกับหน้าหนังสือ โดยหลักแล้วหน้าเพจคงที่แสดงข้อมูลใน

เค้าโครงที่ตายตัว และไม่ได้ทําทุกอย่างที่ตอนนี้เราคาดหวังจากเว็บไซต์สมัยใหม่ JavaScript เกิดข้ึน

ในฐานะเทคโนโลยีฝั ่งเบราว์เซอร์เพื่อทําให้เว็บแอปพลิเคชันมีความเป็นไดนามิกมากขึ้น เมื ่อใช้ 

JavaScript เบราว์เซอร์จะสามารถตอบสนองต่อการโต้ตอบของผู้ใช้และเปลี่ยนแปลงเค้าโครงเนื้อหา

บนเว็บเพจได้ 

 2.2.2 JavaScript ทํางานอย่างไร 

  ภาษาโปรแกรมทั้งหมดทํางานด้วยการแปลไวยากรณ์ที่คล้ายภาษาอังกฤษเป็นโค้ดสําหรับ

เครื่อง จากนั้นระบบปฏิบัติการจะเรียกใช้โค้ดนั้น JavaScript ได้รับการจัดประเภทอย่างกว้าง ๆ ว่า

เป็นภาษาเขียนสคริปต์ หรือภาษาที่แปลผลแล้ว โค้ด JavaScript ได้รับการแปลผล—นั่นคือ แปล

โดยตรงเป็นโค้ดภาษาสําหรับเครื ่อง ด้วยกลไกล JavaScript ในขณะที่ในภาษาโปรแกรมอื่น ๆ 

คอมไพเลอร์จะคอมไพล์โค้ดทั้งหมดเป็นโค้ดสําหรับเครื่องในขั้นตอนที่แยกต่างหาก ดังนั้น ภาษาเขียน

สคริปต์ทั้งหมดจึงเป็นภาษาโปรแกรม แต่ไม่ใช่ว่าภาษาโปรแกรมทั้งหมดจะเป็นภาษาเขียนสคริปต์

เสมอไป 
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 2.2.3 ประโยชน์ของ JavaScript  

  JavaScript เป็นภาษาที่เรียนรู้และใช้งานง่าย ไวยากรณ์ใกล้เคียงกับ Java จึงเหมาะท้ัง

สําหรับการพัฒนาเว็บและแอปพลิเคชันมือถือ อีกทั้งยังสามารถทํางานได้อย่างอิสระจากแพลตฟอร์ม 

ทําให้โค้ดที่เขียนสามารถรันได้ทุกที่ นอกจากนี้ JavaScript ยังช่วยลดภาระของเซิร์ฟเวอร์ด้วยการ

ประมวลผลบางอย่างบนฝั่งไคลเอนต์โดยตรง ช่วยให้การทํางานรวดเร็วและไม่สิ้นเปลืองทรัพยากร 

รวมถึงสามารถสร้างอินเทอร์เฟซผู้ใช้ที่สวยงามและโต้ตอบได้ดี เพิ่มประสบการณ์ใช้งานที่ราบรื่น และ

ยังรองรับการทํางานพร้อมกัน (Concurrency) โดยเฉพาะบน Node.js ที่สามารถจัดการคําขอ

จํานวนมากได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 2.2.4 ข้อจํากัดของ JavaScript 

  JavaScript เป็นภาษาที่ไม่มีการตรวจสอบประเภท (Type Checking) ทําให้ไม่สามารถ

กําหนดประเภทตัวแปรได้อย่างชัดเจน ตัวแปรหนึ่งตัวสามารถเก็บข้อมูลได้หลายประเภทตามการ

ทํางานของโปรแกรม เช่น เลขจํานวนเต็ม ข้อความ หรือวันที่ ซึ่งอาจทําให้เกิดความสับสนหรือ

ข้อผิดพลาดโดยไม่ตั้งใจ ตัวอย่างเช่น การใช้ตัวดําเนินการ + กับตัวเลขสองตัวจะได้ผลลัพธ์เป็นการ

บวก แต่หากหนึ่งในตัวแปรเป็นสตริง การทํางานจะกลายเป็นการเชื่อมข้อความแทน สิ่งนี้อาจนําไปสู่

บ๊ักและการทํางานท่ีไม่คาดคิดในโปรแกรม เน่ืองจากไม่มีการบังคับตรวจสอบประเภทของข้อมูล 

  

2.3  HTML และ CSS 

 Hypertext Markup Language (HTML) และ Cascading Style Sheets (CSS) คือภาษา

โปรแกรมอีกสองภาษาที่นักพัฒนาใช้ในการพัฒนาฟรอนต์เอนด์ HTML คือบล็อกการสร้างพื้นฐาน

สําหรับเว็บเพจส่วนใหญ่ ย่อหน้า ส่วน ภาพ ชื่อเรื่อง และข้อความทั้งหมดจะเขียนด้วยภาษา HTML 

เน้ือหาปรากฏบนเว็บไซต์ตามลําดับท่ีเน้ือหาน้ันถูกเขียนใน HTML 

 CSS คือภาษาของกฎรูปแบบที่เราใช้เพื่อนําการจัดรูปแบบมาใช้กับเนื้อหา HTML ของเรา 

คุณสามารถใช้ CSS เพื่อออกแบบองค์ประกอบต่าง ๆ ของเว็บไซต์ เช่น สีพื้นหลัง แบบอักษร คอลัมน์ 

และขอบได้ 

 2.3.1 HTML เทียบกับ CSS เทียบกับ JavaScript 

   ทั้งสามภาษาทํางานร่วมกันเพื่อสร้างประสบการณ์การใช้ที่ดีให้แก่ผู้ใช้บนทุกเว็บไซต์ HTML 

และ CSS สามารถจัดการเนื้อหาคงที่ได้เป็นหลัก สามารถผสานรวมกับโค้ด JavaScript ฝั่งไคลเอ็นต์

เพื ่ออัปเดตเนื ้อหาแบบไดนามิกได้ ตัวอย่างเช่น บล็อกโค้ดสคริปต์บนหน้าเพจ HTML อาจ

ประกอบด้วย JavaScript อยู่ภายใน จากนั้นเบราว์เซอร์สามารถประมวลผลทั้ง HTML และโค้ด 

JavaScript ภายในเม่ือหน้าเพจ HTML โหลดในเบราว์เซอร์ 
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2.4 PostgreSQL 

 PostgreSQL เป็นฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์แบบโอเพ่นซอร์สระดับธุรกิจที่ทรงพลัง อนุญาตให้ใช้

ข้อมูลและแบบสอบถาม SQL เชิงสัมพันธ์และ JSON ที่ไม่ใช่เชิงสัมพันธ์ PostgreSQL มีชุมชนท่ี

แข็งแกร่งอยู่เบื้องหลัง PostgreSQL เป็นระบบจัดการฐานข้อมูลที่น่าเชื่อถือมาก พร้อมการสนับสนุน 

ความปลอดภัย และความแม่นยําในระดับดีเยี่ยม โทรศัพท์มือถือและเว็บแอปพลิเคชันจํานวนมากใช้ 

PostgreSQL เป็นฐานข้อมูลเร่ิมต้น โซลูชันเชิงพ้ืนท่ีและการวิเคราะห์จํานวนมาก 

 PostgreSQL รองรับประเภทข้อมูลที่ซับซ้อน ในความเป็นจริง ฐานข้อมูลถูกสร้างขึ้นโดย

คํานึงถึงประเภทข้อมูลจํานวนมาก ประสิทธิภาพของฐานข้อมูลนั้นใกล้เคียงกับของคู่แข่งเช่น Oracle 

และ SQL Server AWS ให้บริการฐานข้อมูลท่ีได้รับการบํารุงรักษาอย่างสมบูรณ์สําหรับ PostgreSQL 

ด้วยบริการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ของ Amazon PostgreSQL ยังใช้ในการสร้าง Amazon Aurora 

 

2.5 Docker 

 Docker คือ engine ตัวหนึ่งที่มีการทํางานในลักษณะจําลองสภาพแวดล้อมขึ้นมาบนเครื่อง 

server เพื่อใช้ในการ run service ที่ต้องการ มีการทํางานคล้ายคลึงกับ Virtual Machine เช่น 

VMWare, VirtualBox, XEN, KVM แต่ข้อแตกต่างที่ชัดเจนคือ Virtual Machine ที่รู้จักกันก่อนหน้า

นี้นั้น เป็นการจําลองทั้ง OS เพื่อใช้งานและหากต้องการใช้งาน service ใดๆ จึงทําการติดตั้งเพิ่มเติม

บน OS น้ันๆ แต่สําหรับ docker แล้วจะใช้ container ในการจําลองสภาพแวดล้อมข้ึนมา เพ่ือใช้งาน

สําหรับ 1 service ที่ต้องการใช้งานเท่านั้น โดยไม่ต้องมีส่วนของ OS เข้าไปเกี่ยวข้องเหมือน Virtual 

Machines อ่ืนๆ 

ความน่าสนใจของ docker 

Docker engine สามารถใช้งานได้บนหลาย platform ท้ังบน Linux, Mac และ Windows 

Docker มีขนาดเล็ก สามารถใช้งาน และติดตั้งได้อย่างรวดเร็ว และสะดวกในการ start / 

stop หรือแม้แต่การย้ายไปใช้งานสําหรับเครื่อง server อื่นที่มีการ run docker engine ก็สามารถ

ทําได้โดยไม่ซับซ้อน 

ผู้ใช้งาน docker ไม่จําเป็นต้องติดตั้ง OS อีกครั้งเพื่อติดตั้ง container รวมทั้งไม่จําเป็นต้อง 

config เพ่ิมเติมในส่วนท่ีไม่จําเป็นอีกด้วย 

Docker มีความต้องการในการใช้ CPU, RAM และพื้นที่น้อยกว่า Virtual Machine ทั้งนี้ใน

ทรัพยากรท่ีมีเท่ากัน docker สามารถใช้งาน container ได้มากกว่า Virtual Machine 

เนื่องจากผู้ใช้งาน สามารถสร้าง docker image ได้เอง จาก dockerfile ดังนั้นการใช้งาน 

docker ยังช่วยลดปัญหาสภาพแวดล้อมที่ต่างกัน ที่มักพบเมื่อบาง application สามารถทํางานได้

บน development server แต่ไม่สามารถใช้งานบน production server ได้ 
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Docker ยังมี docker registry ซึ้งผู้ใช้งานสามารถเลือก pull image ต่างๆ ที่มีการสร้างไว้

ให้แล้วมาใช้งาน โดยมี Docker Hub เป็น registry หลักในการเรียกใช้ image 

 

2.6 เจสัน (JavaScript Object Notation: JSON) 

 เจสัน คือ รูปแบบการแลกเปลี่ยนข้อมูลแบบข้อความที่อ่านง่ายและเป็นที่นิยมใช้กันอย่าง

แพร่หลายในการส่งข้อมูลระหว่างโปรแกรมและระบบต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการพัฒนาเว็บแอป

พลิเคชัน เจสันใช้สําหรับจัดเก็บและส่งข้อมูลในรูปแบบที่มนุษย์และเครื่องจักรสามารถเข้าใจได้ง่าย

และเป็นมาตรฐานในการแลกเปลี่ยนข้อมูลที่ได้รับความนิยมแทบจะสูงที่สุดในปัจจุบัน ก่อกําเนิดข้ึน

ในช่วงต้นยุค 2000 ซึ่งเจสันเป็นที่นิยมโดยเฉพาะในงานด้านการทําเอพีไอแม้ว่าจะมีรูปแบบข้อมูลอ่ืน 

ๆ อีกมากมาย เจสันถูกนํามาใช้ในการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างเซิร์ฟเวอร์และไคเอ็นต์ สามารถ

ยืดหยุ่นได้กับทุกภาษา (client-server communication) โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการพัฒนาเว็บแอป

พลิเคชันท่ีใช้เทคนิคเอเจ็กซ์ (AJAX) ไม่ข้ึนอยู่กับภาษาโปรแกรมใดโปรแกรมหน่ึง ทําให้สามารถใช้งาน

ได้กับทุกภาษา รวมถึงประสิทธิภาพในการแลกเปลี่ยนข้อมูลของเจสันรวดเร็วและประหยัดเวลาและมี

ไวยากรณ์ท่ีเรียบง่าย ทําให้ง่ายต่อการเรียนรู้และแก้ไข 

 2.6.1 ข้อดีและข้อเสียเจสัน 

 ข้อดีต่างๆของเจสันซึ่งทําให้ได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางในการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่าง

ระบบต่าง คือ อ่านและทําความเข้าใจง่ายเพราะมีโครงสร้างแบบคีย์-แวลู (key-value) คล้าย

ภาษาอังกฤษ ไฟล์ของเจสันยังเบาและรวดเร็วตัวของไฟล์ของเจสันมีขนาดเล็กและประมวลผลเร็ว 

รองรับหลายภาษา เช่น จาวาสคริปต์ (JavaScript), ไพธอน (Python), โก, จาวา (Java), ซีชาร์ป 

(C#), พีเอชพี (PHP) ฯลฯ ใช้งานง่ายร่วมกับเอพีไอถึงแม้ว่าเจสันจะเป็นท่ีนิยมในการจัดเก็บข้อมูลและ

แลกเปลี่ยนข้อมูล แต่ก็มีข้อจํากัดและข้อเสียหลายอย่างที่จะต้องพิจารณาเมื่อผู้ใช้จะเลือกมาใช้งาน 

โดยเฉพาะในระบบที่ต้องการความแม่นยําสูงหรือโครงสร้างข้อมูลที่ซับซ้อน เช่น ตัวของเจสันไม่

สามารถรองรับคอมเมนต์ ไม่เหมาะกับการใช้เป็นคอนฟิกไฟล์ (config file) ที่ต้องการบรรยาย ไม่มีมี

ชนิดข้อมูลเฉพาะทาง ตัวของเจสันรองรับแค่ สตริง (string), นัมเบอร์(number), บูลีน (Boolean), 

อาร์เรย์(array), ออบเจ็กต์ (object) เท่านั้น ไม่รองรับ วันท่ี (date), ไบนารี (binary), อินทิเจอร์ 64 

บิต/ฟลอต 64 บิต (int64/float64) โดยตรงและขนาดใหญ่กว่ารูปแบบข้อมูลแบบเลขฐานสอง 

(Binary Format) เมื ่อเทียบกับฟอร์แมตอย่างโปรโตบัฟ (Protobuf) หรือเมสเสจแพ็คเจสัน 

(Message Pack JSON) ใช้พื ้นที ่มากกว่า และการแปลงโครงสร้างช้ากว่า ไม่มีการตรวจสอบ

โครงสร้างข้อมูลไม่มีการตรวจสอบในตัวหรือการบังคับชนิดข้อมูล (type enforcement) ทําให้ข้อมูล

ผิดรูปแบบได้ง่ายรวมถึงไม่ปลอดภัยกับข้อมูลนําเข้าที่ไม่เชื่อถือหากการแปลงเจสันโดยไม่ตรวจสอบ

ความถูกต้องอาจเส่ียงต่อการโจมตีแบบแทรกเจสันหรือการโจมตีแบบปฏิเสธบริการ (DoS attack) ได้ 
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 2.6.2 การนําเจสันไปใช้งาน  

 เจสันเป็นฟอร์แมตที่ใช้กันอย่างแพร่หลายในเรสท์ฟูล เอพีไอ (RESTful API) ซึ่งเป็นรูปแบบ

ของเว็บเซิร์ฟเวอร์ที่ใช้ในการสื่อสารระหว่างระบบ เช่น การส่งข้อมูลจากฝั่งผู้ใช้งาน (Client) ไปยัง

เซิร์ฟเวอร์และรับค่ากลับมาในรูปแบบเจสันตัวของเจสันยังสามารถใช้ในการจัดเก็บข้อมูลแบบไม่เป็น

ทางการ (Semi-Structured Data) สามารถจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบเอกสาร (Document) ได้หมาะ

สําหรับการจัดเก็บข้อมูลท่ีโครงสร้างไม่ตายตัวและเปล่ียนแปลงได้บ่อย 

 การใช้งานในระบบส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (Frontend) และส่วนประมวลผล (Backend) ในงาน

พัฒนาเว็บไซต์เจสันถูกนํามาใช้เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างส่วนติดต่อผู้ใช้งานที่มักพัฒนาโดยภาษา

จาวาสคริปต์และส่วนประมวลผลซึ่งอาจเขียนด้วยภาษาโก, ไพธอน หรือโนดเจเอส (Node.js) โดยเจ

สัน ทําหน้าที่เป็นตัวกลางที่ทําให้ข้อมูลสามารถแลกเปลี่ยนได้อย่างราบรื่นเจสันยังสามารถนํามาใช้เป็น

ไฟล์กําหนดค่าระบบ (Configuration File) ในแอปพลิเคชันหรือเครื่องมือพัฒนาหลายประเภท เช่น

แพ็กเกจเจสัน (package. JSON) ในระบบโนดเจเอสหรือตั้งค่าไฟล์ของโปรแกรมบางตัว แม้จะไม่

รองรับการใส่คอมเมนต์ แต่ก็ยังเป็นท่ีนิยมเน่ืองจากความง่ายในการอ่านและแก้ไข 

 

2.7 โปรแกรมวิชวล สตูดิโอ โค้ด (Visual Studio Code) 

 วิชวล สตูดิโอ โค้ดคือโปรแกรมแก้ไขโค้ดที่พัฒนาโดยไมโครซอฟ (Microsoft) เป็นโปรแกรม

ที่มีนํ้าหนักเบาและสามารถใช้งานได้บนระบบปฏิบัติการวินโดวส์ (Windows), ระบบปฏิบัติการแมค 

(macOS) และลินุกซ์ (Linux) รองรับภาษาโปรแกรมหลากหลาย และมีระบบนิเวศของส่วนขยาย 

(extensions) ที่ช่วยเพิ่มขีดความสามารถในการทํางานวิชวล สตูดิโอ โค้ดถูกออกแบบมาให้มีขนาด

เล็กและทํางานได้อย่างรวดเร็ว ทําให้เริ่มต้นใช้งานและทํางานกับโค้ดได้อย่างมีประสิทธิภาพและยัง

สามารถรองรับหลายภาษามากมาย เช่น จาวาสคริปต์, ไทป์สคริปต์ (TypeScript), ไพธอน, ซีพลัสพ

ลัส, ซี, จาวา, พีเฮชพี, โก และอื่น อีกทั้งยังมีระบบส่วนขยายที่หลากหลายซึ่งช่วยให้ผู้ใช้สามารถเพ่ิม

ฟังก์ชั่นการทํางานที่ต้องการได้ และยังมีคุณสมบัติที่ช่วยในการแก้ไขโค้ด เช่น การเน้นไวยากรณ์, การ

เติมโค้ดอัตโนมัติ, การดีบัก (debugging) และการปรับโครงสร้างโค้ด 

 

 

  



บทที่ 3 

รายละเอียดของการปฏิบัติงาน 

 

3.1 รายละเอียดของการปฏิบัติงานโครงงาน 

บริษัทออนไลน์ ซิสเต็ม อินทิเกรเตอร์ จํากัด 

ท่ีอยู่ : The Ninth Grand Rama 9 ตึก A ช้ัน 17 เลขท่ี 33/4 ถนน พระราม 9  

แขวง ห้วยขวาง เขต ห้วยขวาง จังหวัด กรุงเทพมหานคร 

โทรศัพท์ 095 725 7494 

อีเมล : iamonlineamc@gmail.com 

เว็บไซต์ : https://www.onlfintech.com/th/ 

 

 
 

รูปท่ี 3.1 แผนท่ีต้ังสถานท่ีประกอบการ 

 

3.2 สถานท่ีปฏิบัติงาน 

เป็นบริษัทที่ให้บริการในด้านสําหรับธุรกิจบริหารสินทรัพย์ซึ่งเป็นธุรกิจการเงินตามกฎหมาย

เมื่อปี 2541 และมีประพระราชบัญญัติเพิ่มเติมในปี 2551 ทั้งนี้ Online AMC System นี้เริ่มใช้คร้ัง

แรกเมื่อปี 2547 และมีการพัฒนาปรับปรุงต่อมาในปี 2550 รวมทั้งยังมีการพัฒนาเพิ่มประสิทธิภาพ

และ Function ต่างๆให้เป็นเครื่องมือช่วยในการรับซื้อ/รับโอนลูกหนี้และมาบริหารให้เกิดดอกผลมา

โดยตลอดในระยะแรกบริษัทฯได้พัฒนาระบบงานสําหรับธุรกิจโรงแรม ซึ่งระบบงานโรงแรมของบริษัท
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ได้รับการยอมรับจากโรงแรมและรีสอทชั้นนําได้แก่โรงแรมภูเก็ตยอร์คคลับและเลอเมอริเดียนบ้าน

โบราณเชียงราย เป็นต้น 

              จากนั้นก็ได้ขยายธุรกิจไปพัฒนาระบบให้กับหน่วยงานราชการ และธุรกิจเอกชน

ทั่วไป โดยระหว่างปี 2538-2543 ได้รับความไว้วางใจในการพัฒนาระบบงานสําหรับบริษัทเงินทุน 

และธนาคารต่างๆ 

              โดยเมื ่อปี 2541 ได้มีพระราชกําหนดบริษัทบริหารสินทรัพย์ พ.ศ. 2541 

ประกาศใช้เพื่อให้มีกลไกการจดทะเบียนบริษัทบริหารสินทรัพย์และตั้งแต่ปี 2545 ถึงปัจจุบันบริษัท

ออนไลน์ฯ ได้พัฒนาระบบงานให้แก่บริษัทบริหารสินทรัพย์ชั ้นนําของประเทศไทย ได้แก่ บริษัท 

บริหารสินทรัพย์ สุขุมวิท จํากัด (SAM), บริษัทบริหารสินทรัพย์ รัชคาร จํากัด (RCAM) และบริษัท 

บริหารสินทรัพย์ ธนาคารอิสลามแห่งประเทศไทย จํากัด (IAM) โดยระบบงานที่บริษัทออนไลน์ฯ

พัฒนานั้นจะเป็นระบบ Core Banking ของบริษัทบริหารสินทรัพย์และครอบคลุมถึงระบบอื่นอย่าง

ครบวงจรซึ่งระบบงานที่บริษัทออนไลน์ฯได้พัฒนาให้แก่บริษัทบริหารสินทรัพย์ชั้นนําต่างๆนั้นเป็น

ระบบงานที่ทํางานในลักษณะผสมผสาน (Hybrid) ที่เป็น Windows Application และ Web 

Application ซึ่งมี Stack การพัฒนาส่วน Back Office เป็น Golang และ Front Office เป็น Pure 

JavaScript ซึ่งทั้งหมดทํางานได้ดีกับ Oracle RDBMS โดยใช้ประโยชน์จากพลัง Store Procedure, 

Function และการทํางานแบบ Multi Thread โดยยังมีการพัฒนาอยู่ต่อเน่ืองจนถึงปัจจุบัน 

 

3.3 รูปแบบการจัดการองค์กรและการบริหารงานขององค์กร 

แผนกให้บริการของบริษัทมีรูปแบบการจัดการองค์กรและการบริหารงาน ดังรูปท่ี 3.2 

 

 
รูปท่ี 3.2 รูปแบบการจัดการองค์กรและการบริการขององค์กร 

 

 

Manager Director

Sale
Software Engineering

IT support

Development and Test
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3.4 ตําแหน่งและลักษณะงานท่ีได้รับมอบหมาย 

 3.4.1 ตําแหน่ง Full Stack Developer 

 3.4.2 ลักษณะงานท่ีได้รับมอบหมาย ได้รับการมอบหมายให้ปฏิบัติงานในแผนกของ 

Developer Full Stack ดังน้ี 

 - แปลงดีไซน์จาก Delphi ให้เป็นหน้าเว็บจริงด้วย HTML , CSS , JavaScript , Webix UI   

 - สร้างเว็บแอปพลิเคชันสําหรับจัดเก็บข้อมูล โดยใช้ Webix UI สําหรับหน้าแสดงผล       

หน้าเว็บ และใช้ภาษา Golang ในการสร้าง Web Server สําหรับจัดการข้อมูล และต่อ Database 

โดยใช้ PostgreSQL 

 

3.5 ช่ือและตําแหน่งของพนักงานท่ีปรึกษา 

 คุณชานน ภูพานทอง ตําแหน่งผู้จัดการโครงการ (Project Manager) 

 

3.6ระยะเวลาในการปฏิบัติงาน 

 ระยะเวลาในการปฏิบัติงาน : วันที่ระหว่างวันที่ 19 พฤษภาคม พ.ศ. 2568 ถึง 29 สิงหาคม

พ.ศ. 2568 

 

ตารางท่ี 3.1 ระยะเวลาในการดําเนินโครงงาน 

ข้ันตอนการดําเนินงาน ก.พ 2568 มี.ค. 2568 เม.ย 2568 พ.ค 2568 

1. ศึกษา Webix UI      

2. ศึกษาภาษา Golang (GO)     

3. ศึกษา PostgreSQL Database      

4. พัฒนาWeb Application     

5. ทดสอบการใช้งานWeb Application     

 

3.7 ข้ันตอนและการดําเนินงาน 

 1. ศึกษาวิธีการจัดสร้างเว็บไซต์โดยใช้ Webix UI โดยเกี ่ยวข้องกับการใช้งานภาษา 

Javascript และวิธีการทํางานในส่วนต่างๆ เพ่ือเตรียมพร้อมสําหรับการสร้างหน้าเว็บไซต์  

2. ศึกษาวิธีการสร้าง Web Server ของภาษา Golang (Go) เพ่ือใช้สําหรับการจัดการข้อมูล

ต่างๆของเว็บไซต์ 

3. ติดต้ังโปรแกรม Visual Studio Code ในการช่วยออกแบบหน้าเว็บไซต์ 



 14 

4. ติดต้ังโปรแกรม Docker Desktop สําหรับใช้สร้าง Database สําหรับจัดเก็บข้อมูล 

5. ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 

 

3.8 Workflow diagram  

 

 
 

รูปท่ี 3.3 แผนผัง workflow การทํางาน 
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3.9 แผนภาพกระแสของข้อมูล 

 

 
 

รูปท่ี 3.4 Data Flow Diagram Level 1 
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3.10 แผนภาพกระแสของข้อมูล (Process Description) 

เป็นการแสดงข้ันตอนการทํางานภายในระบบ โดยอธิบายรายละเอียดแต่ละข้ันตอนการ

ทํางานของโปรแกรม ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

ตารางท่ี 3.2 คําอิบายการประมวลผลของโปรเซสท่ี 1.0 : เข้าสู่ระบบ 

ช่ือกระบวนการ เข้าสู่ระบบ 

หมายเลขกระบวนการ 1.0 

คําอธิบาย กระบวนการเข้าสู่ระบบเพ่ือใช้งานระบบ 

ข้อมูลเข้า ข้อมูลของผู้ใช้งาน 

ข้อมูลออก ข้อมูลของผู้ใช้งาน 

ข้ันตอนการทํางาน ผู้ท่ีใช้งานระบบ  เข้าสู่ระบบเพ่ือเข้าใช้งานระบบโดยกรอก Email 

Password เสร็จแล้วกด Log in 

 

ตารางท่ี 3.3 คําอิบายการประมวลผลของโปรเซสท่ี 2.0 : สร้างหนังสือ 

ช่ือกระบวนการ สร้างหนังสือ 

หมายเลขกระบวนการ 2.0 

คําอธิบาย กระบวนการสร้างข้อมูลหนังสือ เพ่ือเข้าในฐานข้อมูล 

ข้อมูลเข้า ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง คําอธิบายหนังสือ 

ข้อมูลออก ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง คําอธิบายหนังสือ 

ข้ันตอนการทํางาน ผู้ใช้งานระบบ เลือกสร้างข้อมูลหนังสือ โดยใส่ข้อมูลต่างๆ 

จากน้ันกดเพ่ิมข้อมูล 

 

ตารางท่ี 3.4 คําอิบายการประมวลผลของโปรเซส ท่ี 3.0 : แก้ไขหนังสือ 

ช่ือกระบวนการ แก้ไขหนังสือ 

หมายเลขกระบวนการ 3.0 

คําอธิบาย กระบวนการแก้ไขข้อมูลหนังสือ 

ข้อมูลเข้า ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง คําอธิบายหนังสือ 

ข้อมูลออก ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง คําอธิบายหนังสือ 

ข้ันตอนการทํางาน ผู้ใช้งานระบบ เลือกแก้ไขข้อมูลหนังสือ โดยใส่ข้อมูลท่ีจะแก้ไข 

จากน้ันกดแก้ไขข้อมูล 
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ตารางท่ี 3.5 คําอิบายการประมวลผลของโปรเซสท่ี 4.0 : ลบหนังสือ 

ช่ือกระบวนการ ลบหนังสือ 

หมายเลขกระบวนการ 4.0 

คําอธิบาย กระบวนการลบข้อมูลหนังสือ 

ข้อมูลเข้า ลําดับของหนังสือ 

ข้อมูลออก - 

ข้ันตอนการทํางาน ผู้ใช้งานระบบ เลือกลบข้อมูลหนังสือ 

 

ตารางท่ี 3.6 คําอิบายการประมวลผลของโปรเซสท่ี 5.0 : หนังสือ 

ช่ือกระบวนการ หนังสือ 

หมายเลขกระบวนการ 5.0 

คําอธิบาย ดูข้อมูลหนังสือ 

ข้อมูลเข้า ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง คําอธิบายหนังสือ 

ข้อมูลออก - 

ข้ันตอนการทํางาน ผู้ใช้งานระบบเข้าสู่ระบบแล้ว จะแสดงข้อมูลหนังสือท้ังหมด  

 

3.11 แผนภาพความสัมพันธ์ (E-R Diagram) 

เว็บแอปเว็บแอปพลิเคชันสําหรับเก็บข้อมูลหนังสือ มีแผนภาพความสัมพันธ์ ดังรูปท่ี 3.5 

 

 

 
 

 

รูปท่ี 3.5 แผนภาพความสัมพันธ์ 
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3.12 พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

ตารางท่ี 3.7 รายละเอียดของตารางข้อมูลผู้ใช้งานระบบ (User)   

ช่ือฟิลด์ คําอธิบาย คีย์ ชนิดของข้อมูล 

id ลําดับ PK uint 

created_at สร้างข้อมูลเม่ือวันเวลา  time.Time 

updated_at แก้ไขข้อมูลเม่ือวันเวลา  time.Time 

deleted_at ลบข้อมูลเม่ือวันเวลา  time.Time 

email อีเมล์  string 

password รหัสผ่าน  string 

 

ตารางท่ี 3.8 รายละเอียดของตารางข้อมูลหนังสือท่ีผู้ใช้งานสร้างข้ึน 

ช่ือฟิลด์ คําอธิบาย คีย์ ชนิดของข้อมูล 

id ลําดับ PK uint 

created_at สร้างข้อมูลเม่ือวันเวลา  time.Time 

updated_at แก้ไขข้อมูลเม่ือวันเวลา  time.Time 

deleted_at ลบข้อมูลเม่ือวันเวลา  time.Time 

name ช่ือหนังสือ  string 

author ช่ือผู้แต่งหนังสือ  string 

description คําอธิบายหนังสือห  string 
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3.13 Screen Layout (User Interface)  

หน้าจอเข้าสู่ระบบ จะประกอบไปด้วย ช่องใส่ Email และ Password กรอก Email และ 

Password เพ่ือเข้าไปสู่หน้าเว็บไซต์ ดังรูปท่ี 3.6 

 

 
 

รูปท่ี 3.6 หน้าจอเข้าสู่ระบบ 
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หน้าจอสมัครสมาชิก จะประกอบไปด้วย ช่องใส่ Email และ Password เพ่ือทําการสมัคร

สมาชิกใช้งานเว็บไซต์ ดังรูปท่ี 3.7 

 

 
 

รูปท่ี 3.7 หน้าจอสมัครสมาชิก 
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 หน้าแสดงข้อมูลหนังสือประกอบไปด้วย ข้อมูลหนังสือ สามารถเพ่ิมข้อมูลหนังสือ แก้ไข

ข้อมูลหนังสือ ค้นหาข้อมูลหนังสือ และลบข้อมูลหนังสือ ดังรูปท่ี 3.8 

 

 
 

รูปท่ี 3.8 หน้าแสดงข้อมูลหนังสือ 

  

 หน้าจอเพ่ิมข้อมูลหนังสือจะประกอบไปด้วย ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง คําอธิบาย ปุ่มบันทึกและ

ปุ่มยกเลิก ดังรูปท่ี 3.9 

 

 
 

รูปท่ี 3.9 หน้าจอเพ่ิมข้อมูลหนังสือ 
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 หน้าจอแก้ไขข้อมูลหนังสือจะประกอบไปด้วย ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง คําอธิบาย ปุ่มบันทึกและ

ปุ่มยกเลิก ดังรูปท่ี 3.10 

 

 
 

รูปท่ี 3.10 หน้าจอแก้ไขข้อมูลหนังสือ 

  

 หน้าจอลบข้อมูลหนังสือจะประกอบไปด้วย ปุ่มยกเลิกและปุ่มลบข้อมูล 

 

 
 

รูปท่ี 3.11 หน้าจอลบข้อมูลหนังสือ 
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 ตารางข้อมูลท่ีเก็บบน PostgreSQL จะประกอบไปด้วย ไอดี วันท่ีสร้าง วันท่ีแก้ไข วันท่ีลบ 

ช่ือ ช่ือผู้แต่ง และคําอธิบาย ดังรูปท่ี 3.12  

 

 
 

รูปท่ี 3.12 ตารางข้อมูลท่ีเก็บบน PostgreSQL 
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3.14 รายละเอียดปฏิบัติตามท่ีได้รับมอบหมาย 

 3.14.1 ข้ันตอนการสร้างไฟล์ JavaScript จาก Delphi เป็น Web Application   

 

 
 

รูปท่ี 3.13 หน้าจอของโปรแกรม Delphi ในส่วนของแต่ละจอท่ีมีอยู่ในโปรแกรม 
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 ในตัวอย่างเราจะทําการแปลงเมนู บันทึกแก้ไข สัญญาจํานอง จํานํา โดยให้คลิกเข้าไปในช่ือท่ี

แสดงบนโปรแกรมจะได้หน้าจอแสดงดังในรูปภาพท่ี 3.14 

 

 
 

รูปท่ี 3.14 ตัวอย่างหน้าจอเมนู บันทึกแก้ไข สัญญาจํานอง จํานํา 

 

 จากน้ันให้กดปุ่ม Open in Web Browser บน Delphi เพ่ือเข้าบนเว็บ ดังในรูปภาพท่ี 3.15 

 

 
    

   รูปท่ี 3.15 ปุ่ม Open in Web Browser 
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 หลังจากกดปุ่ม Open in Web Browser แล้วจะหน้าจอดังรูปท่ี 3.16 จากน้ันให้ทําการกด

เลือกเข้าเมนู บันทึกแก้ไข สัญญาจํานอง จํานํา บนเว็บไซต์ 

 

 
 

รูปท่ี 3.16 หน้าจอแสดงภาพรวมตัวโปรเจคท่ีสร้างบนเว็บ 

 

 
 

รูปท่ี 3.17 ตัวอย่างหน้าจอตัวสร้างไฟล์สําหรับแปลง Delphi เป็นเว็บ 
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 หลังจากกดปุ่ม GenJS ในรูปภาพท่ี 3.18 จะได้ไฟล์ Java script ของหน้าเว็บบันทึกแก้ไข 

สัญญาจํานอง จํานําออกมา 

 

 
 

รูปท่ี 3.18 ตัวอย่างหน้าจอตัวสร้างไฟล์สําหรับแปลง Delphi เป็นเว็บ 

 

 หลังจากได้ไฟล์ Java script แล้วจากนั้นในตัวไฟล์จะมีโครงสร้างดังรูปภาพที่ 3.19 โดยแต่

ละส่วนมีหน้าท่ีดังน้ี 

 API คือ ส่วนของการดึงข้อมูลมาจาก Server ของฝ่ัง Backend 

 MODEL คือ ส่วนของกําหนดตัวแปรข้อมูลว่าแต่ละ Data Source ใช้ตัวแปรอะไรในการเก็บ

ข้อมูล 

 UI คือ ส่วนของการสร้างหน้าจอบนเว็บสําหรับตกแต่งหน้าจอในแต่ละส่วน 

 lookEntry คือ ส่วนของการทํา lookup บนเว็บ เช่น ชนิดของข้อมูลตัวแปรที่จะดึงข้อมูลมา

แสดง 

 CTRL คือ ส่วนของการควบคุมฟังก์ชันการทํางานของหน้าจอนี้ทั ้งหมดรวมถึงการวาง

ตําแหน่งหน้าจอ    ในแต่ละส่วน 
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รูปท่ี 3.19 โครงสร้างไฟล์ Java script บนเว็บ 
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 3.14.2 ข้ันตอนการสร้างหน้าจอจาก Delphi เป็น Web Application  

 โดยหน้าจอ Control Entry ของ Delphi จะมีส่วนของ Filter สําหรับกรองข้อมูลและส่วน

ของ Data Table สําหรับแสดงข้อมูลตามรูปท่ี 3.20 เราจะทําการเขียนบนเว็บให้มีการแสดงผล

เหมือนกับของตัวจอ Delphi 

 

 
 

รูปท่ี 3.20 หน้าจอ Control Entry ของ Delphi 

 บนเว็บเราจะสร้างตัว Filter สําหรับกรองข้อมูลในการเรียกดูข้อมูล โดยสร้างอยู่ในส่วนของ 

Filter ของตัวไฟล์ Java script ดังในรูปท่ี 3.21 

 

 
 

รูปท่ี 3.21 ตัวอย่างการสร้าง Filter บนเว็บ 
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 ผลลัพธ์หลังจากสร้างตัว Filter บนเว็บจะได้ดังในรูปท่ี 3.22 

  

 
 

รูปท่ี 3.22 หน้าจอ Control Entry ของเว็บ 

 

 โดยหน้าจอ Entry ของ Delphi จะมีส่วนของ Data Source ท่ีไม่เหมือนกันเราจึงต้องแบ่ง

ว่าตัวในใช้ Data Source อะไรจากน้ันก็จะทําการนําไปสร้างบนเว็บ 

 

 
 

รูปท่ี 3.23 หน้าจอ Entry ของ Delphi 
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 เราสามารถดูได้ว่าอันไหนใช้ Data Source อะไรโดยทําการเลือก Field ข้อมูลส่วนของ

ข้อมูลท่ีต้องการจะดูจากน้ัน กดปุ่มF11 เพ่ือดู Object Inspector ว่าข้อมูลใช้ Data Source อันไหน

ดังในรูปท่ี 3.24 

 

 
 

รูปท่ี 3.24 ตัวอย่างการดู Data Source ของ Delphi 

 

หน้าจอ Entry ใน Delphi โดยด้านบนสุดจะใช้  DataSource 1 และส่วนของDataTable ท่ี

อยู่ด้านข้างท้ังสอง จะเป็น DataSource 2 ช่ือ Qcol_owner_tr_col กับ Qcol_owner_tr_per 

ตามลําดับ 
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รูปท่ี 3.25 ตัวอย่าง Data Source ของแต่ละส่วนบน Delphi 

 

 หลังจากเราน้ันเราจะทําการสร้างตัวหน้าบนเว็บให้เหมือนกับตัว Delphi ดังในรูปท่ี 3.26 

 

 
 

รูปท่ี 3.26 ตัวอย่างการสร้างหน้าเว็บ 
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หลังจากน้ันทําการตกแต่งในส่วนต่างๆของหน้าเว็บให้สมบูรณ์ โดยผลลัพธ์หลังจากตกแต่ง

หน้าจอเว็บจะได้ดังภาพท่ี 3.27 

 

 
 

รูปท่ี 3.27 ตัวอย่างการสร้างหน้าเว็บสมบูรณ์ 

 



 

 

บทที่ 4 

ผลการปฏิบัติงาน 

 

4.1 ผลการปฏิบัติงานตามโครงงาน 

 4.1.1 ผลการทดสอบการทํางานของระบบและการส่งข้อมูล (API) 

 ผลการทดสอบการทํางานของระบบและการส่งข้อมูล (API) โดยการทดสอบจาก Postman 

หน้าเว็บไซต์ และ pgAdmin ดังน้ี 

  4.1.1.1 ผลการทดสอบระบบสมัครสมาชิก  

 

 
 

รูปท่ี 4.1 การทดสอบระบบสมัครสมาชิกจาก Postman 
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 รูปท่ี 4.2 ผลการทดสอบระบบสมัครสมาชิกจาก pgAdmin  
 

4.1.1.2 ผลการทดสอบระบบเข้าสู่ระบบ 
 

 
 

รูปท่ี 4.3 การทดสอบระบบเข้าสู่ระบบ จาก Postman 
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รูปท่ี 4.4 ผลการทดสอบระบบเข้าสู่ระบบ จาก หน้าเว็บ 

 

4.1.1.3 ผลการทดสอบระบบเพ่ิมข้อมูลหนังสือ 

 

 
 

รูปท่ี 4.5 การทดสอบระบบเพ่ิมข้อมูลหนังสือ จาก Postman 
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รูปท่ี 4.6 ผลการทดสอบระบบเพ่ิมข้อมูลหนังสือ จาก pgAdmin 
 

 
 

รูปท่ี 4.7 ผลการทดสอบระบบเพ่ิมข้อมูลหนังสือ จาก หน้าเว็บ 
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4.1.1.4 ผลการทดสอบระบบแก้ไขข้อมูลหนังสือ 
 

 
 

รูปท่ี 4.8 การทดสอบระบบแก้ไขข้อมูลหนังสือ จาก Postman 

 

 
 

รูปท่ี 4.9 ผลการทดสอบระบบแก้ไขข้อมูลหนังสือ จาก pgAdmin 
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รูปท่ี 4.10 ผลการทดสอบระบบแก้ไขข้อมูลหนังสือ จาก หน้าเว็บ 
 

4.1.1.5 ผลการทดสอบระบบลบข้อมูลหนังสือ 
 

 
 

รูปท่ี 4.11 ผลการทดสอบระบบลบข้อมูลหนังสือ จาก Postman 
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รูปท่ี 4.12 ผลการทดสอบระบบลบข้อมูลหนังสือ จาก pgAdmin 

 

 
 

รูปท่ี 4.13 ผลการทดสอบระบบลบข้อมูลหนังสือ จาก หน้าเว็บ 
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4.1.1.6 ผลการทดสอบระบบดึงข้อมูลหนังสือ 

 

 
 

รูปท่ี 4.14 ผลการทดสอบระบบดึงข้อมูลหนังสือ จาก Postman 

 

 
 

รูปท่ี 4.15 ผลการทดสอบระบบดึงข้อมูลหนังสือ จาก หน้าเว็บ 
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4.1.2 เว็บแอปพลิเคชันสําหรับเก็บข้อมูลหนังสือ มีวิธีการใช้งานดังน้ี 

 

 
 

รูปท่ี 4.16 หน้าจอเข้าสู่ระบบ 

 

 จากรูปท่ี 4.16 หน้าจอเข้าสู่ระบบ เป็นหน้าท่ีใช้กรอก Email และ Password เพ่ือเข้าสู่

ระบบ หากไม่ได้เป็นสมาชิกของระบบ สามารถสมัครสมาชิกได้โดยการกดท่ีปุ่ม Register จะนําไปสู่

หน้าสมัครสมาชิกโดยมีข้ันตอนการใช้งานดังน้ี 

1. กรอกอีเมลของผู้ใช้งานระบบ เช่น user01@gmail.com เป็นต้น 

2. กรอกรหัสผ่าน เช่น 123456 เป็นต้น 

3. คลิกท่ีปุ่ม Login เพ่ือลงช่ือเข้าใช้งานระบบ 

4. หากไม่ได้เป็นสมาชิกของระบบ สามารถไปหน้าสมัครสมาชิกได้โดยกดปุ่ม  Register 
 

mailto:user01@gmail.com
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รูปท่ี 4.17 หน้าจอสมัครสมาชิก 

 

 จากรูปท่ี 4.17 หน้าจอสมัครสมาชิก ใช้สําหรับผู้ใช้ไม่ท่ีเป็นสมาชิกระบบ โดยจะต้องกรอก 

Email และ Password เพ่ือสมัครเข้าใช้งานระบบ โดยมีข้ันตอนการดําเนินการดังน้ี 

1. กรอกอีเมลl เช่น user01@gmail.com เป็นต้น 

2. กรอกรหัสผ่าน เช่น 123456 เป็นต้น 

3. กดปุ่ม Submit เพ่ือสมัครสมาชิกแล้วจะนําไปหน้าจอเข้าสู่ระบบ 

4. หากเป็นสมาชิกของระบบ สามารถไปหน้าเข้าสู่ระบบได้โดยกดปุ่ม  Login 

 

 

 

 

 

 

mailto:user01@gmail.com
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รูปท่ี 4.18 หน้าจอหลักส่วนของสําหรับควบคุมหน้าเว็บ 

 

จากรูปท่ี 4.18 หน้าจอสําหรับควบคุมหน้าเว็บ เป็นหน้าจอสําหรับ ดูข้อมูล แถบค้นหาข้อมูล 

และปุ่มสําหรับดูข้อมูลหน้าถัดไป โดยมีข้ันตอนการดําเนินการดังน้ี 

 1. แถบค้นหาไอดี สามารถค้นหาเลขไอดีหนังสือจากตัวเลข 

2. แถบค้นหาช่ือหนังสือ สามารถค้นหาช่ือหนังสือจากตัวอักษร 
3. แถบค้นหาช่ือผู้แต่งหนังสือ สามารถค้นหาช่ือผู้แต่งหนังสือจากตัวอักษร 
4. ปุ่มสําหรับดูข้อมูลหน้าถัดไป สามารถกดลูกศรหรือตัวเลขเพ่ือดูข้อมูลหนังสือเพ่ิมเติม 
5. ตารางแสดงข้อมูลต่างๆ 
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รูปท่ี 4.19 หน้าจอหลักส่วนของแสดงรายละเอียดข้อมูล 

จากรูปท่ี 4.19 หน้าจอแสดงรายการหนังสือ ใช้สําหรับแสดงข้อมูลหนังสือ และสามารถแก้ไข 

หรือ ลบข้อมูลได้ มีข้ันตอนดังน้ี 

1. ปุ่มแก้ไขข้อมูลหนังสือ คลิกเพ่ือแก้ไขข้อมูลหนังสือ 
2. ปุ่มสําหรับลบข้อมูลหนังสือ คลิกเพ่ือลบข้อมูลหนังสือ



 

 

49 

 
 

รูปท่ี 4.20 หน้าจอเพ่ิมข้อมูลหนังสือ 

 

จากรูปท่ี 4.20 หน้าจอเพ่ิมข้อมูลหนังสือ ใช้สําหรับเพ่ิมข้อมูลหนังสือ ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง 

และคําอธิบาย มีข้ันตอนดังน้ี 

1. กรอกรายละเอียดข้อมูลดังน้ี 
- ช่ือหนังสือ เช่น Breaking Dawn 

- ช่ือผู้แต่ง เช่น Stephenie Meyer 

- คําอธิบายเพ่ิมเติม เช่น จุดจบของเร่ืองราวความรักต้องห้าม 

2. ปุ่มสําหรับบันทึกข้อมูลหนังสือ คลิกปุ่มเพ่ือเพ่ิมข้อมูลของหนังสือ 
3. ปุ่มยกเลิก คลิกปุ่มยกเลิกเพ่ือยกเลิกการเพ่ิมข้อมูลหนังสือ
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รูปท่ี 4.21 หน้าจอแก้ไขข้อมูลหนังสือ 

 

 จากรูปท่ี 4.21 หน้าจอแก้ไขข้อมูลหนังสือ ใช้สําหรับแก้ไขข้อมูลหนังสือ ช่ือหนังสือ ช่ือผู้แต่ง 

คําอธิบาย มีข้ันตอนดังน้ี 

1. กรอกรายละเอียดข้อมูลดังน้ี 
- ช่ือหนังสือ เช่น Twilight 

- ช่ือผู้แต่ง เช่น Stephenie Meyer 

- คําอธิบาย เช่น ความรักโรแมนติกระหว่างมนุษย์กับแวมไพร์ 

2. ปุ่มสําหรับบันทึกการแก้ไขข้อมูลหนังสือ คลิกเพ่ืออัพเดตข้อมูลหนังสือ 
3. ปุ่มสําหรับยกเลิกการแก้ไขข้อมูลหนังสือ คลิกเพ่ือยกเลิกการแก้ไขข้อมูล 
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รูปท่ี 4.22 หน้าจอลบข้อมูลหนังสือ 

 

 จากรูปท่ี 4.22 หน้าจอลบข้อมูลหนังสือ ใช้สําหรับลบข้อมูลหนังสือ มีข้ันตอนดังน้ี 

1. ปุ่มสําหรับลบข้อมูลหนังสือ คลิกเพ่ือยืนยันการลบข้อมูลหนังสือ 
2. ปุ่มสําหรับยกเลิกการลบข้อมูล คลิกเพ่ือยกเลิกการลบข้อมูลหนังสือ
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4.2 ผลการปฏิบัติสหกิจงานตามท่ีได้รับมอบหมาย 

 จากการปฏิบัติงานตามท่ีได้รับมอบหมายในช่วงระยะเวลา 16 สัปดาห์ ได้เรียนรู้และมีส่วน

ร่วมในการดําเนินงานต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสามารถสรุปผลการปฏิบัติงานได้ดังน้ี 

 4.2.1. การศึกษาพ้ืนฐานและเน้ืองานของบริษัท 

  ได้เรียนรู้เก่ียวกับพ้ืนฐาน เช่น การเรียนรู้ระบบงานภาพร่วมว่ามีโครงสร้างการ

ทํางานอย่างไร และส่ิงท่ีใช้ในการทํางาน เช่น ภาษาโปรแกรมท่ีใช้ และโปรแกรมท่ีใช้ในการทํางาน ซ่ึง

เป็นพ้ืนฐานสําคัญในการเรียนรู้การทํางาน 

 4.2.2. การเรียนรู้ภาษาโปรแกรมและเคร่ืองมือต่างๆ 

  ได้เรียนรู้ศึกษาเก่ียวกับภาษาโปรแกรมท่ีใช้ เช่น ภาษา Golang  

ภาษา Java script และ Webix UI ส่วนของตัวเคร่ืองมือบริษัทท่ีใช้ คือ โปรแกรม Delphi  

 4.2.3 งานท่ีได้รับมอบหมายและส่ิงท่ีทําในช่วงปฏิบัติสหกิจ 

  ได้รับมอบหมายให้แปลงงานท่ีอยู่ในโปรแกรม Delphi ให้สามารถทํางานบนเว็บได้ 

โดยให้ออกแบบหน้าเว็บโดยใช้ Webix UI กับ ภาษา Java script ในการออกแบบและส่วนของการ

ทํางานต่างๆ 

   
 



บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลโครงงาน 

 จากการโครงงานการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสําหรับเก็บข้อมูลหนังสือที ่ไปพัฒนาและ

ทดสอบการใช้งาน พบว่ามีผลสรุป ข้อจํากัด และข้อเสนอแนะดังน้ี 

 5.1.1 ผลสรุปการทําโครงงาน  

 จากการพัฒนาและทดสอบเว็บแอปพลิเคชันสําหรับเก็บข้อมูลหนังสือ พบว่าสามารถใช้งาน

ฟีเจอร์ต่างๆได้อย่างครบตามน้ีต้องการ สะดวก และรวดเร็ว 

 5.1.2 ข้อจํากัดของโครงงาน 

 เว็บแอปพลิเคชันสําหรับเก็บข้อมูลหนังสือ ไม่สามารถเอาข้อมูลหนังสือที่มีอยู่จริงในบริษัทไป

ใช้ในการจัดเก็บข้อมูล จึงทําให้ผู้จัดทําจําลองข้อมูลข้ึนมา 

 5.1.3 ข้อเสนอแนะ 

 ควรมีระบบท่ีสามารถอ่านไฟล์ Excel เพ่ือให้สะดวกต่อการจัดเก็บข้อมูล  

 

5.2 สรุปผลการปฏิบัติสหกิจศึกษา 

 จากการปฏิบัติสหกิจศึกษา บริษัท ออนไลน์ ซิสเต็ม อินทิเกรเตอร์ จํากัดสามารถสรุปผลได้

ดังต่อไปน้ี 

 5.2.1 ผลดีท่ีได้จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

ผู้จัดทําได้เรียนรู้ประสบการณ์ในการทํางานจริง และเทคโนโลยีท่ีใช้ในการทํางาน 

 5.2.2 ปัญหาหรืออุปสรรคท่ีพบในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 ผู้จัดทําจะต้องเรียนรู้ทักษะในเรื่องต่างๆในการทํางาน ทําให้สามารถเริ่มงานที่บริษัทได้ช้า 

เพราะต้องเรียนรู้เทคโนโลยีของทางบริษัทท่ีใช้ 

 5.2.3 ข้อเสนอแนะในการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 ควรมีการหาความรู้เก่ียวกับเทคโนโลยีท่ีบริษัทใช้ เพราะจะไม่ต้องเสียเวลาในการทํางาน 



บรรณานุกรม 

Appmaster. (29 ตุลาคม 2565). PostgreSQL คืออะไร. Appmaster 

https://appmaster.io/th/blog/postgresql-khuue-aair. 

Mindphp. (14 มีนาคม 2560). CSS คืออะไร. mindphp. 

https://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2193-css-คืออะไร.html 

Mindphp. (7 พฤศจิกายน 2565). HTML คืออะไร. mindphp.  

https://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2026-html-คืออะไร.html. 

Mindphp. (23 มีนาคม 2565). pgAdmin 4 มีอะไรใหม่บ้าง. mindphp. 

https://www.mindphp.com/developer/21-sql-pgsql/5508-pgadmin.html. 

AWS. (ม.ป.ป.). JavaScript คืออะไร. AWS. https://aws.amazon.com/th/what-is/javascript. 

Rachata Tongpagdee. (1 มีนาคม 2561). Docker คืออะไร ใช้งานอย่างไร. Medium. 

https://medium.com/@rachatatongpagdee/docker-คืออะไร-ใช้งานอย่างไร-

 7e77145967b6. 

Sergey Laptick. (7 พฤศจิกายน 2567). Introducing the Webix Freamwork. sitepoint  

https://www.sitepoint.com/introducing-webix-framework. 

Skooldio. (20 ตุลาคม 2564). Golang คืออะไร? ดียังไง? รวมส่ิงท่ีควรรู้เก่ียวกับ Golang.  

 Skooldio. https://blog.skooldio.com/what-is-golang. 

Webix. (ม .ป.ป.). What is Webix. Webix. 

https://webix.com/#:~:text=Webix%20is%20a%20JavaScript%20UI%20library%

 20that%20enables,such%20as%20data%20tables%2C%20charts%2C%20form

 s%2C%20and%20layouts. 

 

 

https://appmaster.io/th/blog/postgresql-khuue-aair
https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2193-css-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2026-html-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
https://www.mindphp.com/developer/21-sql-pgsql/5508-pgadmin.html
https://aws.amazon.com/th/what-is/javascript/
https://www.sitepoint.com/introducing-webix-framework/
https://blog.skooldio.com/what-is-golang/
https://webix.com/#:~:text=Webix%20is%20a%20JavaScript%20UI%20library%20that%20enables,such%20as%20data%20tables%2C%20charts%2C%20forms%2C%20and%20layouts.
https://webix.com/#:~:text=Webix%20is%20a%20JavaScript%20UI%20library%20that%20enables,such%20as%20data%20tables%2C%20charts%2C%20forms%2C%20and%20layouts.
https://webix.com/#:~:text=Webix%20is%20a%20JavaScript%20UI%20library%20that%20enables,such%20as%20data%20tables%2C%20charts%2C%20forms%2C%20and%20layouts.


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

ขั#นตอนการติดตั#งโปรแกรม Visual Studio Code



ขั#นตอนการติดตั#งโปรแกรม Visual Studio Code 

 

ขั#นที3 1 เขา้เวบ็ไซตโ์ปรแกรม Visual Studio  แลว้กดดาวน์โหลดตามระบบปฏิบติัการของเครื3อง
ผูใ้ชง้าน การโหลดจากเวบ็ไซตห์ลกัจะช่วยป้องกนัการติดไวรัส และไดโ้ปรแกรมในเวอร์ชั3นล่าสุด 

 

 

 

รูปที3 ก.1 การติดตั#งโปรแกรม Visual Studio Code ขั#นที3 1 

 

 

 

 

 

 

 



 

ขั#นที3 2 หลงัจากดาวน์โหลดเสร็จแลว้ใหท้าํการกดคลิกไฟลที์3โหลดมา หลงัจากนั#นกด I accept the 
agreement แลว้กด Next 

 

 

 

รูปที3 ก.2 การติดตั#งโปรแกรม Visual Studio Code ขั#นที3 2 

 

 

 

 



 

 

 

ขั#นที3 3 แลว้จากกด Next จะขึ#น Select Additional Tasks สามารถเลือกตามที3ใหม้าไดเ้ลย 
แลว้กด Next 

 

 

 

รูปที3 ก.3 การติดตั#งโปรแกรม Visual Studio Code ขั#นที3 3 

 

 



 

ขั#นที3 4 จากนั#นจะขึ#นหนา้ Ready to Install สามารถกด Install เพื3อ 

ติดตั#ง Visual Studio Code ไดเ้ลย 

 

 

 

รูปที3 ก.4 การติดตั#งโปรแกรม Visual Studio Code ขั#นที3 4 

 

 

 

 

ขั#นที3 5 หลงัจากติดตั#งเสร็จ สามารถกด Finish เพื3อใชง้าน 



 

 

รูปที3 ก.5 การติดตั#งโปรแกรม Visual Studio Code ขั#นที3 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

ขั#นตอนการติดตั#งโปรแกรม Docker Desktop 

 

 



ขั#นที3 1 เขา้เวบ็ไซตโ์ปรแกรม Docker  แลว้กดดาวน์โหลดตามระบบปฏิบติัการของเครื3องผูใ้ชง้าน การ

โหลดจากเวบ็ไซตห์ลกัจะช่วยป้องกนัการติดไวรัส และไดโ้ปรแกรมในเวอร์ชั3นล่าสุด 

 

 

 

รูปที3 ข.1 การติดตั#งโปรแกรม Docker Desktop ขั#นที3 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั#นที3 2 หลงัจากดาวน์โหลดเสร็จแลว้ใหท้าํการกดคลิกไฟลที์3โหลดมา หลงัจากนั#นกด OK 



 

รูปที3 ข.1 การติดตั#งโปรแกรม Docker Desktop ขั#นที3 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ขั#นที3 3 หลงัจาติดตั#งเสร็จ สามารถกด Close and restart เพื3อเริ3มการใชง้าน 

 

รูปที3 ข.3 การติดตั#งโปรแกรม Docker Desktop ขั#นที3 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ขั#นตอนการติดตั#งโปรแกรม Postman



ขั#นที3 1 เขา้เวบ็ไซตโ์ปรแกรม Postman แลว้กดดาวน์โหลดตามระบบปฏิบติัการของเครื3องผูใ้ชง้าน 

การโหลดจากเวบ็ไซตห์ลกัจะช่วยป้องกนัการติดไวรัส และไดโ้ปรแกรมในเวอร์ชั3นล่าสุด 

 

 
 

รูปที3 ค.1 การติดตั#งโปรแกรม Docker Desktop ขั#นที3 1 

 

 



 

ขั#นที3 2 หลงัจากดาวน์โหลดเสร็จแลว้ใหท้าํการกดคลิกไฟล ์Postman ที3โหลดมา 

 

 

รูปที3 ค.2 การติดตั#งโปรแกรม Postman ขั#นที3 2 

 

 

 

 

 

 

 

 



ขั#นที3 3 หลงัจากติดตั#ง Postman แลว้จะขึ#นใหส้มคัรสมาชิกแต่ถา้มีอยูแ่ลว้สามารถเขา้สู่ระบบไดเ้ลย 

 

 

รูปที3 ค.2 การติดตั#งโปรแกรม Postman ขั#นที3 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ขั#นที3 4 หลงัจากเขา้สู่ระบบเสร็จสิ#นแลว้ สามารถใชง้านโปรแกรม Postman ไดเ้ลย 

 

 

รูปที3 ค.2 การติดตั#งโปรแกรม Postman ขั#นที3 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

รูปภาพนิเทศงานของอาจารยแ์ละรูปภาพขณะปฎิบติังาน 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

รูปที@ ง.1 รูปการมานิเทศงานของอาจารย ์



 

 

รูปที@ ง.2 รูปภาพขณะปฎิบติังานที@ 1 



 

 

รูปที@ ง.3 รูปภาพขณะปฎิบติังานที@ 2 
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